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داستان بازی: 
شخصی به نام نیکلای دیاول با افرادش 
درصدد است تا برای رسیدن به اهداف شوم 
خود موشکی را به هوا بفرستد. نیروی امنیتی 
انگلستان مامور مخفی خود یعنی جیمزباند را 
برای نابودی نیکلای و دارو دسته‌اش به نقاط 
مختلف Lio‏ عزام می‌کند. جیمزباند که به خانم 
کتی نودانا اطمینان دارد و می‌خواهد به کمک 
او به اهدافش برسد ناگهان متوجه می‌شود که 
وی دستیار درجه یک جناب نیکلای است mg‏ 
شروع بازی- مرحله‌ی اول: 
بعد از دیدن سکانس شروع بازی» توسط 
دکمه‌هایی که بر روی صحفه تلویزیون ظاهر 
می‌شود پشت ستون پناه گرفته و دشمنان را بکشید. صحنه‌ای دیده و به 
جلو بروید. AS‏ را از روی زمین برداشته و وارد در باز شوید. مهاجمین را 
سرنگون کرده و به بالای پله‌ها بروید. آرپی.جی را برداشته و هواپیماء دو 
ماشین جنگی و ضدهوایی را منفجر کنید. از پنجره بزرگ سمت راست 
خود پایین پریده‌(یک علامت 007 نقره‌ای می‌گیرید) و دیگر دشمنان را 
نیز بکشید یا منتظر شوید تا صحنه‌ای ببینید و یا به جایی بروید که بازی 
را در آن‌جا شروع کردید. وارد محلی که اتش گرفته شوید تا صحنه‌ای 
دیده و مرحله اول plos‏ شود. 

مرحله دوم: این بخش تمرینی می‌باشد. باید کاربرد صحیح همه‌ی 

دکمه‌ها را ob‏ بگیرید. به این چند نکته توجه کنید: وقتی ميان دو 

دکمه Mee‏ مربع و مثلث» + ظاهر شد یعنی dub‏ هر دو دکمه را با 
پشت سنگر پناه گرفته‌اید پس از کشتن 
دو سرباز که سمت چپ و راست هستنده سومی را که پناه گرفته با 
حرکت دادن آنالوگ چپ نقطه قرمز را حرکت داده و آن را بر روی 
سرش تنظیم کنید و... شلیک! وقتی اسلحه تک تیرانداز را در دست 
دارید هدف قرمز وسط را بزنید(با جهت‌ها هدف‌گیری کنید). با اسلحه 
قلاب‌انداز از دیوارها بالا رفته» عنکبوت آهنی را وارد JUS‏ کرده و 
جلوی شی قرمز ضربدر را بزنید. در پایان وارد آسانسور شوید. 
مرحله‌ی سوم: از ساختمان پایین رفته و همه را از پای درآورید. جلوی 
دستگاه بخار ضربدر را زده و به جلو بروید. همچنان به طرف wl‏ ادامه 
داده تا وارد بخشی از ساختمان شوید. وارد در باز پشت سر خود شوید. 
مهاجمان را از پای درآورده و محوطه را دور بزنید. فلکه را چرخانده 
برگردید و پایین بپرید. ۲ 
Galo yo‏ چبهارم: سمت چپ سوار ماشین نامریی خود شوید! با آنالوگ 
سمت راست حرکت کرده و درها را با موشک نابود کنید. ماشین‌های 
مهاجم را منفجر کرده و از خرابه‌ها عبور کنید. باید قطار را دنبال کنید. اگر 
از سربالایی اول بالا بروید ۰۰۷ نقره‌ای را کسب خواهید کرد. با موشک 
تیربار پشت قطار را نابود کنید و خود را کاملا به قطار بچسبانید. اگر کار 
را درست انجام دهید ماشین به پایین سقوط می‌کند! نگران نباشید. در 


هم فشار دهید. زمانی 


دمو می‌بینید که جیمز وارد قطار شده است. 


vki, 
p= Scs 


احسان صادقی 


ناشر و سازنده: EA Games‏ 

سبک بازی: ماجرایی اکشن 

تاریخ عرضه: اوایل ۲۰۰۴ 

اکثر بازی‌هایی که بر اساس فیلم‌های 
سینمایی و شخصیت‌های آن‌ها ساخته 
می‌شوند عناوین بزرگی نیستند. 
Gl‏ بعضی از این آثار(همانند ارباب 
حلقه‌ها) خوش ساخت. با ارزش و به 
یاد ماندنی می‌باشند. Everything‏ 
Or Nothing‏ نیز که اولین قسمت 
از سری بازی‌های جیمزباند به سبک 
سوم شخص برای کنسول‌های GC‏ و 
۴ و PS2‏ است در این دسته 
قرار می‌گیرد» به گونه‌ای که Game Spot‏ لقب بهترین باری بر اساس 
یک سری فیلم را در سال ۲۰۰۴ به این بازی داد. امتیاز بازی ۸/۵ از ۱۰ 
می‌باشد و از چهره‌ی بازیگرانی نظیر پیرس برازنان و phbg‏ دافو در بازی 
فوق استفاده شده است. 

کاربرد دکمه‌ها: 

ضربدر: تنها در هنگام رانندگی کاربرد دارد. 

مربع: مشت زان 

مثلث: همانند دکمه مربع (مثلث + مربع ضربات ترکیبی) 

دایره: شیرجه زدن 

1 تیراندازی 

guts L2 

R2‏ پناه گرفتن پشت دیور 
جهت‌ها: تجهیزات اسلحه‌هاء 
دوریین‌هاه. پوشن‌های api‏ 
و... را می‌توانید انتخاب کنید. در 
ضمن با زدن جهت‌ها تصویر سیاه 
و سفید شده و خطوط دایره‌ای قرمزرنگ (اهداف) مشخص می‌شود. 


بروید. پله‌ها را به سمت پایین طی کرده و همه را از بین ببرید. جلوتر 
دستگاه را فعال کرده تا جعبه معلق به Gul‏ بیفتد. از همان جا osk‏ 
رفته» فرمان را چرخانده تا در باز شود. جلو بروید. شما اینک در ابتدای 
منطقه هستید. پس از نابود کردن مهاجمین وارد در باز شده‌ای شوید که 
در ابتدای این مرحله بسته بود. 

مرحله‌ی یازدهم: مسیر را طی کرده و دشمنان را از پای درآورید. خود 
زا با اسر وماد ای ییاز راهفروجن خار(شقه و ره زا 


ادامه دهید. سمت چپ Gab‏ بپرید. در یک محوطه تاریک خواهید بود. 
برای یافتن راه از دید دوربین در شب (Select)‏ کمک بگیرید. توضیح 
کاملی در این قسمت وجود ندارد تنها این نکته را بدانید که در آخر باید 
وارد راهرویی با دو ستون نورانی در اطرافش شوید. بالا رفته, دکمه را 
فشار دهید. در باز شده و دشمنان به سویتان تیراندازی می‌کنند. پس از 
نابودی آن‌ها L)‏ منفجر کردن بشکه» 007 نقره‌ای دریافت می‌کنید) 
وارد شوید. جلو رفته تا کمی بعد صحنه‌ای ببینید. blag‏ خانم Serena‏ 
را از هلیکوپتر به پایین Oy‏ می‌کند. شما نیز باید به شیوه‌ی فیلم‌های 
جیمزباند پایین پریده و او را نجات دهید!! Lb‏ با برخورد نکردن به موانع 
و کشتن دشمنان سرعت خود را افزايش داده و به او برسید. دمویی 
خواهید دید. 

مرحله‌ی دوازدهم: شما سوار بر تانک تنها مسوولیت تیرانداری را به 
عهده دارید. همه . همه چیز را نابود کرده! تا صحنه‌ای ببینید. تانک وسط 
میدان را منفجر کرده و جلوتر هلیکوپتر را منهدم کنید. در آخر باید به 
بشکه‌ها و... تیر انداری کنید تا باعث نابودی دژ دشمن شوید. پس از دمو 
سوار موتور شده و خود را سریع به محل مورد نظر برسانید. وقت محدود 
است پس سریع باشید. برای نابودی مهاجمان از تجهیزات موتور و یا 
اسلحه وینچستر استفاده کنید. از روی gle‏ پریده و خود را به هواپیما 
dop‏ 

مرحله‌ی سیزدهم: با رییس خود درباره‌ی Gable‏ پیشرفته جدیدتان 
صحبت می کنید. 

مرحله‌ی چهاردهم: باید با 
ماشین خود را به City park‏ 
برسانید. دمو را دیده به محل 
مورد نظر بروید. پیاده شده 
دکمه کنار کامیون را زده تا در 
کانتینر باز شود. ماشین خود را 
وارد آن کرده و به سمت مقصد 
تعیین شده بروید (برای آسان‌تر 
رسیدن» از نقشه بزرگ استفاده 
کنید). کامیون را پارک کرده به 
طرف کامیون سمت راستی رفته 
و پشت آن با زدن دکمه» کار را 
انجام دهید. شما باید ماشین یکی 
از افراد نیکلای را تعقیب و نابود 
کنید. اگر از ماشین خود استفاده 
کنید می‌توانید او را سریع تعقیب 
کرده و نابود سازید ولی به علت 
این که قدرت ماشین پایین است 
نابودی ماشین دشمن کاری بس 
سخت می‌شود. پس بهتر است سوار کامیون شده و با آن عمل تعقیب و 
تخریب را انجام دهید. مطمئن باشید نتیجه‌ی بهتری خواهید گرفت! پس 
از نابودی ماشین» خود را به مقصد برسانید. 

مرحله‌ی پانزدهم: به cow‏ پنجره‌ی باز رفته و با اسلحه‌ی قلاب‌دار 
وارد عمارت شوید. از اتاق زن عبور کرده و نگهبانان را از پای درآورید. 


FF cames 


0077" 


مرحله‌ی پنجم: نگهبان را از پای درآورده و واگن‌ها را پشت سر هم 
طی کنید. در اتاق تاریک Select‏ را زده تا دوربین دید در شب فعال 
شود. همچنان ادامه orld‏ تا با JAWS‏ رو به رو شوید که اگر از طرفداران 
فیلم‌های جیمزباند باشید او را خوب می‌شناسید! 

در ابتدا اجازه دهید او به ستون‌ها ضربه بزند تا امواج برق فعال شود. او را 
به سوی برق کشانده و با ضربات مشت به وی ضربه بزنید تا برق او را 
بگیرد! صحنه‌ای خواهید دید. 

مرحله‌ی ششیم: سوار بر هلیکوپتر هستید. هلیکوپترهای دشمن را 
با موشک و کشتی را با پرتاپ خمپاره از بین ببرید. صحنه را دیده و 
هلیکوپتر مورد نظر را دنبال کنید. بمب‌های قرمزی که او از خود به جای 


می‌گذارد را سریع نابود کنید وگرنه سقف بر سرتان خراب می‌شود. در 
بیرون» دستگاه بزرگ را نابود کنید تا چند لحظه بعد CALS sald‏ کتی 
blag‏ و زنده بودن 141۷5 باشیدا 

مرحله‌ی هفتم: با ریس خود صحبت کرده با سلاح و موتورسیکلت 
جدید آشنا می‌شوید. 

مرحله‌ی هشتم: سوار بر ماشین هستید. برای دیدن 
بهتر نقشه دکمه Select‏ را بزنید ( به کمک دکمه L1‏ 
نامریی می‌شوید). ماشین‌ها را نابود کرده وارد محل 
روی نقشه شوید. از سربالایی آهنی کمک گرفته و 
به سمت دیگر منطقه بروید. odlo‏ شده به طرف کلبه 
بروید. پس از دیدن صحنه دوباره سوار ماشین شده و 
به سوی محل مورد نظر در نقشه بروید. نزدیک SSE‏ 
نشوید. از LF‏ ماشین‌های Ke‏ نیز با نامریی شدن 
عبور کنید. زن را سوار کرده و به همین ترتیب ادامه 
دهید تا صحنه‌ای از ورود یک تانک و نابودی ستون 
ببینید. جلو رفته کمی به سمت چپ بروید. پس از 
صحنه دورخیز کرده و با سرعت بالا برانید تا به سمت 
دیگر بپرید. به سمت بالا رفته» دور زده و وارد منطقه 
مورد نظر شوید. 

مرحله‌ی نهم: پس از دیدن دمو, سمت راست همه را 
از بین ببرید. جلوتر از اسلحه‌ی قلاب‌انداز استفاده کنید. 
کمی بعد مرد موشک‌انداز را از پای درآورده سمت چپ 
باز هم برای بالا رفتن از اسلحه‌ی قلاب‌انداز کمک 
بگیرید. به همین ترتیب تا بالاترین طبقه رفته و در اتاق 
آخر شی مورد نظر سمت راست را بردارید. به پایین برگشته وارد اتاقی 
با چراغ قرمز (در داخلش) شوید. اهرم را کشیده و تا اوایل این مرحله 
برگردید. اینک سوار آسانسور روباز شوید. 

مرحله‌ی دهم: در محوطه مخروبه دشمنان را یک به یک از پای 
درآورده و بالا بروید. سمت راست بر روی آسانسور خراب با قلاب بالا 


s‏ ر تابلو رسانده (در کنار دکمه 
اا را جرک ا مات وهای ضدگاوله باز شود 
از پله‌ها بالا رفته (به بالا برگردید) در اتاق, اسلحه‌ها را بردارید. دوباره 
در پله‌ها (سمتی که پنجره دارد) با OMS‏ بالا رفته و همه را نابود کنید. 
جلوتر وارد اتاق کامپیوتر شوید. 
مرحله‌نوزدهم: جلو رفته تا دمویی ببینید. شما باید چهار الی پنج 
دستگاه را که داخل اتاقک‌هایی هستند را نابود و کامپیوترهای داخل 
اتاق‌ها را فعال کنید. بعضی از اتاقک‌ها درهایشان باز است (همانند چپ 
و راست) یکی که نیمه باز است به وسطش شلیک کنید (نکته: این کارا 
زمانی انجام دهید که هدفتان قرمزرنگ می‌شود). دیگری پس از فعال 
شدن مسیر خروجی‌اش با برق بسته می‌شود. باید از راه زیر پله‌ها خود 
را به بالا برسانید. بعد از اتمام کار به قسمت‌های قرمزرنگ دو دستگاه 
شلیک کنید تا منفجر شود و دستیار نیکلای نیز از بین برود. 
مرحله‌ی بیستم: در این مرحله باید با موتورسیکلت. خود را به کامیون 
5 برسانید. جلو رفته سریع مقر دشمن را نابود کرده تا ۰۰۷ نقره‌ای را 
بگیرید. با اسلحه وینچستر موتورسواران را کشته و ماشین‌ها را با موشک 
از میان بردارید. زمانی که دکمه LI‏ ظاهر گشت سریع دکمه مورد نظر را 
نگه‌داشته تا یک صحنه‌ی فوق عالی! ببینید. ماشین‌ها نادیده گرفته و به 
سمت کامیون بروید. چرخ‌های چپ و راست آن را آتش زده تا ماموریت 
جیمزباند با موفقیت به سرانجام برسد. 
مرحله‌ی بیست و یکم: سلاح جدید و بسیار کارآمدی به شما معرفی 
می‌شود. کیو درباره‌اش برایتان توضیح می‌دهد. 
مرحله‌ی بیست و دوم: باید خیلی بی سروصدا عمل کنید. هیچ کس 
را با اسلحه نکشید. ففقط از مشت و لگد(خصوصاً با دکمه مثلت) دشمنان 
را از پای درآورید. به بالای پله‌ها رفته و وارد اتاقی با یک دوربین در 
بالای آن شوید. گاردها را شکست داده و در بخش دیگر اتاق لباس 
آبی‌رنگ را به تن کنید. 
مرحله‌ی بیست و سوم: از طرفداران بازی Need For Speed‏ 
هستید؟ این بخش lle‏ که یک مسابقه‌ی ماشین سواری است شما را از 
خود بی‌نهایت راضی خواهد کرد! 
مرحله‌ی بیست و چهارم: شما گرفتار می‌شوید. Lb‏ خیلی سریع 
باشید وقتی, گارد lad‏ را گرفت سریع ذکمه‌ی cles‏ را apy‏ سپس 
دیگری را زده و به پایین بروید. سمت راست را انتخاب کرده و مستقیم 


“aby را بررسی کنید تا در باز شود. جلو‎ ag 


از لها Loy Gob‏ و همه را از میان بردارید. پس از دیدن دمو همه را 
ES chy UGG ae Gas:‏ برد که به 
پایین برگشته و وارد مکانی شوید که در دمو دیدید (آن جایی که زن 
قرمزپوش گروگان گرفته شد). سمت چپ وارد رختکن شده و دو مهاجم 
را سربه نیست کنید. در انتهای همین اتاق دیوار برجسته‌ای وجود دارده 
به سمت آن رفته تا کنار برود. وارد شده و راهرو را تا انتها طی کنید تا 
این مرحله نیز به اتمام برسد. 

مرحله‌ی شانزدهم: در زیر باران باید تک تک دشمنان را از میان 
بردارید. جلو رفته وارد خانه شوید. از پله‌ها بالا بروید و دشمنان را 
نابود کنید. در بالکن اسلحه تک‌تیرانداز را مسلح کرده و پس از کشتن 
تیراندازان ele‏ قرمزرنگ پشت در چوبی را با یک شلیک دقیق نابود 
کنید تا در چوبی باز شود (اگر این کار را نکنید پس از رسیدن به در مورد 
نظر پیفامی در باره این کار به شما داده می‌شود و مجبور می‌شوید راه را 
برگردید). در هرحال وارد شده تا مبارزه‌ای با Jean Le Rouge‏ داشته 
باشید. مبارزه با او Mol‏ سخت نیست. فقط کافی است سریع دکمه را غير 
فعال کنید تا زن قرمز پوش کشته نشود و با اسلحه تیربار به وی شلیک 
کنید تا Jean‏ کشته و Mya‏ نیز نجات lay‏ کند. 

gala po‏ هفدهم: باز هم سوار بر ماشین به محل مورد نظر رفته و 
سوار ماشین خود شوید. وارد راهرو شده و همه دشمنان را از پای درآورید 
و به سوی کارخانه در نقشه بروید (نکته: در کارخانه بسته می‌باشد و 
شما باید از محل توری سمت چپ وارد شوید). پس از رسیدن» با کمک 
دکمه‌ی مثلث از ماشین کوچک استفاده کنید. با ماشین وارد لوله‌ی آهنی 
شده و دوربین‌ها را نابود کنید. جلو رفته به سمت راست ادامه داده تا به 
دستگاه کوچکی برسید. آن را با لیزر نابود کنید. اینک خود را به مقصد 
مشخص شده برسانید. 

مرحله‌ی هجدهم: دشمنان را کشته» رودرروی در کمی سمت راست با 
تفنگ قلاب‌دار بالا بروید (می‌توانید قبل از این کار به چپ رفته» عنکبوت 
آهنی را وارد حفره کرده و به سوی سربازان حرکت دهید و با منفجر 
کردن عنکبوت آن‌ها را بکشید تا راه ساده‌تر طی شود). همه را از بین 
od»‏ و به Gul‏ بپرید تا به سالن اصلی برسید. صحنه‌ای می‌بینید. دری 
باز می‌شود. مهاجمین را سرنگون کرده و به بالای پلکان بروید و وارد در 
شوید. دشمنان سنگر گرفته را از پای درآورده و ادامه دهید. پایین پله‌ها 


مرحله‌ی بیست و نهم: مستقیم به جلو رفته و جلوی در بزرگ 
دو دهنه آهنی با اسلحه قلاب‌انداز بالا بروید. 
دشمنان روسی را از پای درآورده به انتهای 
محوطه بروید. به طبقه Gul‏ رفته( مکانی 
با علامت قرمزرنگ) تمامی مهاجمین را 
سرنگون کنید. بعضی از دشمنان لباس نامریی 
به تی Bb‏ پس مراقب باشید. ذر اواسط aly,‏ 
یک بالابر بزرگ YE‏ می‌بینید. سوار آن شده 
و بالا بروید. ادامه داده تا یک صحنه ببینید. 
کامپیوتر سمت چپ را بررسی کنید تا در باز 
شود. دو مرد مجهز به موشک‌انداز را سریع از 
پای درآورده و به سوی در بشتابید. 
مرحله‌ی سی‌ام: پس از دیدن دمو سربازان 
را یک به یک از میان بردارید. شما باید به 
دنبال کامپیوتری بگردید تا بتوانید با آن 
موشک‌اندازهای سقفی را کنترل کنید. کامپیوتر مورد نظر در طبقه‌ی 
پایین بخش هم کف می‌باشد که برای یافتنش باید کمی بگردید زیرا 
نمی‌توان مسیر سرراست و درستی را برایش درنظر گرفت. در هرحال با 
موشک‌انداز سقفی گوی که نیکلای دیاول و کتی نودانا در آن هستند را 
هدف قرار داده و شلیک کنید. پس از کمی کشمکش باید با هواپیمای 
آن‌ها بجنگید! بهتر است با آر پی جی به سمت آن شلیک کنید. مواظب 
تیرها و موشک‌ها نیز باشید. در صورت موفقیت به مرحله‌ی پایانی 
خواهید رسید. 
gale yo‏ آخر: پس از دیدن صحنه جلو رفته و همه را از پای درآورید.. 
وارد دری با چراغ سبزرنگ سمت راست آن شوید. وارد بخش شماره‌ی 
دو شده و مهاجمین را نابود کنید (در محلی که نورگیری قرمزرنگ دارد 
جلیقه را بردارید). وارد در دو دهنه‌ی آهنی شده و LS‏ سریع آر پی 
جی‌زن بالای سرتان را بکشید تا صحنه‌ای ببینید. جلو رفته» در پشت 
کامیون مسیر را دور زده و دشمنان 
را از سر راه بردارید. جلوتر توپ‌چی‌ها 
را کشته و وارد اتاقک شوید. مواظب 
سربازان نامریی باشید. سریع دویده. 
همه را نادیده گرفته و وارد درهای 
قرمزرنگ شوید. آرپی‌جی خود را 
مسلح کرده و وارد شوید. 
برای نابودی GSS‏ سریع از 
مزهنگ‌ها چا کال داد رو با چک 
شلیک دقیق آر پی جی به جایگاهه 
او را نابود کنید. دمویی خواهید دید. 
نه» هنوز تمام نشده! شما Lb‏ مانع 
پرواز موشک شوید. پس به جلو رفته(مواظب آتش باشید) سمت راست 
وارد شده و مستقیم حرکت کنید. پشت توپ سریع با چند شلیک» موشک 
را منفجر کنید. اینک می‌توانید دموی انتهای بازی را به تماشا بنشینید. 
نکته‌ها: پس از اتمام بازی و به پایان رسیدن اسامی سازندگان» 
پشت صحنه جالب بازی را خواهید دید. این بخش را می‌توانید دوباره 
در Options‏ قسمت credits‏ با زدن LS‏ دکمه‌ی ضربدر نیز 
تماشا کنید. پس از یک‌بار تمام کردن بازی دو مرحله‌ی Combat‏ 
Survival Test, Slmiator‏ باز می‌شود که در این مراحل به ازای 
کشتن هرچه بیشتر دشمنان و یا زنده ماندن امتیازاتی داده می‌شود. 
شش 
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به جلو حرکت کنید. اگر محاصره شدید از سکه‌ی انفجاری کمک بگیرید. 
وارد blo‏ پشتی شده و سمت 
چپ بر روی کمد چوبی ضربدر  r‏ 
را بزنید تا زن را از اسارت نجات 
دهید. 
مرحله‌ی بیست و پنجم: 
با Guile‏ مسابقه سریع خود 
را به محل برسانید. هردو پیاده 
می‌شوید. سوار بر موتور از مهلکه 
بگریزید. به میدان شهر رفته تا 
صحنه‌ای ببینید. وارد خانه شده 
از پله‌ها با سرعت هرچه تمام‌تر 
بالا رفته و با سرعت obj‏ یا با 
یک دورخیز عالی از پشت بام‌ها 
بپرید (اگر osk‏ بپرید باید از 
ابتدا شروع کنید). در آخر وارد مسیر کوهستانی شوید. ادامه داده در مسیر 
آب با دکمه Ll‏ و سرعت زیاد خود را به پایان مسیر برسانید. 
مرحله‌ی Comm‏ و ششم: دوباره در دام نیکلای گرفتار می‌شوید. 
سریع بر روی موجودی رفته و سکه را انتخاب کنید تا نجات پیدا کنید. 
اسلحه‌های خود را در اتاق برداشته خارج شوید. نگهبانان را کشته و خود 
را به اسلحه‌ی آنان مسلح کنید. سمت راست دستگاه را فعال کرده» جلو 
بروید و به چپ پیچیده و وارد آسانسور شوید. به بالا رفته, مهاجمین را 
نابود کرده و برای از کار انداختن دستگاه پرس به فلکه‌های قرمزرنگ 
شلیک کنید. سریع عبور کرده و دشمنانی را که با سیم به پایین می‌آیند 
بکشید. درست در همین جا یک فن کوچک سمت چپ خود خواهید دید 
آن را نابود کرده تا فن بزرگ از کار بیفتد. جلو رفته و فن دوم را نیز نابود 
کنید. با قلاب بالا بروید و وارد در شوید. به پایین رفته و بر روی دستگاه 
آبی‌رنگ ضربدر را بزنید. دری باز می‌شود ولی لیزر همچنان فعال است 
(لیزر طبقه بالا غیر فعال می‌شود) به بالا برگشته از 
اتاق لیزر گذشته و وارد آسانسور شوید. 
مرحله‌ی بیست و هفتم: JES‏ یک SSE‏ را 
بر عهده دارید. این مرحله کمی سخت است. پس 
صبور و دقیق باشید. جلو رفته و دیوار را خراب کنید. 
تانک‌های دشمن را منهدم کرده و ادامه دهید. در 
منطقه بیرون از شهرء به سوی قلعه رفته و وارد 
راه زیرزمینی‌اش شوید. کمی جلوتر به سمت 
چپ پیچیده و با سلاح Nono Shells‏ قطعات 
سبزرنگ را بزنید. پس از صحنه برگشته و باز هم 
به سمت چپ بروید. تانک‌ها را نابود کرده و باز 
هم با سلاح Nono Shells‏ کریستال‌ها را نابود 
کنید. به سرعت خارج شده تا دمویی ببینید. خیلی سریع به تانک‌ها و 
خصوصا هلیکوپتر و مجسمه شلیک کنید تا حال جناب نیکلای کاملا 
گرفته شود! 
مرحله‌ی بیست و هشتم: به طرف چپ رفته و پایین بپرید. مواظب 
لیزرها و موشک‌اندازان باشید. وقتی پایین رسیدید صبر کنید تا درهای 
آهنی باز شوند. وارد شده همه را از پای درآورده, دو دستگاه کنترل را 
یافته و فعال کنید. به بیرون برگردید. صحنه‌ای خواهید دید. دشمنان را 
از بین برده و به هر چهار نقطه مورد نظر تیراندازی ALS‏ پس از دمو باز 
هم با JAWS‏ روبه رو می‌شوید. به دور او چرخیده و با مسلسل به وی 
شلیک کنید. برای جان سالم بدر بردن از آتس‌افکن اوء پشت جعبه‌ها 
پنهان شوید. صحنه را دیده و به طرف قطعه جدا شده از هواپیما بروید. 
ظاهرا JAWS‏ برای هميشه می‌میرد.. 
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را باز 09,5 و گارد را به آرامی از پای درآورید. دکمه‌هایی را که اشاره 
می‌شود بزنید. به آن‌سوی دیوار بروید و سر گارد را هدف گرفته بزنید. 
در بعدی را باز کرده راه را ادامه دهید. اینک وقت آن است که همه‌ی 
کاردها را از پای درآورید سپس از در بعدی عبور ABS‏ تا به دری که قفل 
است day‏ آن زا باز کرده و plas‏ کاردهای ان مود ای مسا 


از پای درآورید. به بالای پله‌ها رفته صحنه‌ای دیده» دوربین را با تیر بزنید | 


و گارد را از sh‏ درآورید. به زیرزمین بروید و تمام گاردها را از بین برده 
سپس در انتها از نردبان بالا بروید. در را باز کرده گارد را به آرامی از 
پای درآورده به طبقه سوم بروید و گارد بعدی را نیز همچنین. وارد در باز 
شوید و گاوصندق روی دیوار را هک کنید. به بیرون از اتاق بیایید و پس 
از دیدن صحنه به لوستر وسط اتاق شلیک کنید تا سه گارد سرسخت از 
پای درآیند. دوباره مبارزه‌ای با گاردها خواهید داشت. پس از آنکه همه را 
از بین بردید به سمت در خروجی بروید, 

Siena :۲ مرحله‎ 

مرد را دنبال کنید. بعضی جاها او راه شما را می‌بندد شما از ol,‏ کنار آنجا 
به جلو بروید. همین طور در بین راه گاردها را بزنید سپس صحنه‌ای 
می‌بینید. از خرابه‌ها به آن‌سو بپرید و از نردبان بالا بروید. صحنه‌ای 
می‌بینید. فرد موردنظر را دنبال کنید. اگر سرعت عمل‌تان خوب باشد 
نیازی نیست که گاردها را از میان بردارید. انتها در را به سرعت باز کنید و 
دو نفری جلوی آن خیلی سریع تیر بزنید. پس از دیدن صحنه» گاردها را از 
میان برداشته و او را دنبال کنید. 
از laah‏ بالا رفته جلوتر, داخل 
خانه در را باز کنید و ادامه دهید. 
همه‌ی گاردها را از بین برده و او 
را دنبال کنید تا صحنه‌ای ببینید. 
دو گارد را از پای درآورده و از 
لوله بالا بروید. دمویی می‌بینید» 
حالا وقتش است که او را یک 
گوشمالی حسابی بدهید. او را به 
زیر صندوق‌ها برده و به آن‌ها شلیک کنید تا به روی او بیفتند سپس 
دکمه‌های موردنظر را بزتید. 

Haitian Docks :¥ مرحله‎ 

به آرامی جلو رفته از پشت زن رد شده و وارد در سمت چپ شوید. به 
سرعت از پلکان جلویی بالا بروید این کمی مشکل می‌باشد. شما تباید 
بگذارید دو گارد که پشتشان به شماست شما را ببینند. برای گارد دوم 
وقتی که مشغول شد رد شوید و از پنجره داخل شده سریع دو گارد را 
از پای درآورید تا فرصت نکنند آژیر را به صدا درآورند. از در بزرگ عبور 
کرده صحنه‌ای می‌بینید. به کولر شلیک کنید تا دو گارد کشته شوند. وارد 
در شده دوباره اینجا را آهسته بروید تا بتوانید گاردها را رد کنید (آن‌ها را 
نیز می‌توانید از پای درآورید). حالا از روی لوله بالا بروید. پس از دیدن 
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برای گروه‌های‎ Activision این بازی در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت‎ 
که اغلب کسانی که فیلم‌های جیمزباند را‎ cal, سنی بزرگسال انتشار‎ 
دیده‌اند می‌دانند که بازی‌های به این نام نیز برداشتی از این فیلم‌ها‎ 
می‌باشند و اگر به فیلم‌ها و بازی‌های جیمزباند علاقه‌دارید این بازی را‎ 
نیز می‌توانید تجربه کنید.‎ 
ساخته‎ 26360, PS3, PC, WII, PS2 این بازی برای کنسول‌های‎ 
اجرا شده اما‎ PS2 شده و راه‌یابی که در زیر می‌خوانید بر روی کنسول‎ 
وید بزای تمامی کسول‌ها مورد استفاده قرار گیرد‎ 
داستان بازی:‎ 
داستان از این قرار است که جمیز از طرف (وسپر) زنی که به او علاقه‎ 
داشت مورد خیانت قرار گرفته و قصد برکشف حقیقت دارد و خشمی‎ 
پایان ناپذیر وجودش را فراگرفته خشمی که تا حد زیادی مأمور 1۷6 را‎ 
هم نگران کرده است. جمیز به جستجوی حقیقت به کشورهای استرالیا‎ 
ایتالیا و آفريقا سفر می‌کند تا بفهمد که وسپر به او‎ 
ng کرده یا نه‎ Cols 
کاربرد دکمه‌ها:‎ 
مربع: نشستن و بلند شدن‎ 
دایره: معلق زدن‎ 
مثلث: پریدن از روی اشیا و به آرامی از پای درآوردن‎ 
ضریدر: پریدن به سمت بالا و گرفتن تیغه‌ها‎ 
تغییر زاویه دوربین‎ 2 
شلیک کردن‎ 1 
عوض کردن خشاب‎ R2 
تمرکز روی هدف‎ 3 
با جهت‌ها نیز می‌توانید تفنگ خود را عوض کنید.‎ 
Whites Estate :۱ مرحله‎ 
پس از دیدن دمو سریع به جلو و به سمت چپ بروید. پله‌ها را پایین رفته‎ 
شوید. در اینجا با کاربرد دکمه‌ها آشنا می‌شوید. در‎ EL وارد در انتهای‎ 3 
را باز کرده و از پله‌ها پایین بروید. صحنه‌ای خواهید دید. به آنجا رفته و‎ 
از لوله‌ی روی دیوار بالا بروید سپس تیفه‌ی دیوار بالای سرتان را بگیرید‎ 
سرتان‎ CYL و به آن سمت بروید. از پنجره وارد اتاق شده دوباره تیغه‎ 
را بگیرید و به آن طرف بروید. از نردبان پایین رفته وارد در سمت چپ‎ 
شده از پله‌ها بالا رفته» جلوترء پشت در مربع را زده و بنشینید سپس در‎ 


عقب برگردید تا منفجر شود. جلو رفته و ادامه دهید تا دموبی ببینید. با 
اسلحه‌ی دوربین‌دار تمام گاردها را از پای درآورید تا آسیبی به همکار شما 
نرسد. پس از دیدن صحنه» هواپیما را dob‏ کنید. هرگاه مهماتتان pled‏ 
شد از مهمات gle‏ استفاده کنید. 

Shany Town :1 مرحله‎ 

پس از دیدن دموء فرد مورد نظر را دنبال کنید و در بین راه نیز گاردها 
را از پای درآورید. به او شلیک تکنید زیرا ماموریتتان gil‏ می‌شود. پس از 
دیدن صحنه دوباره او را تعقیب کنید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. 

Construction Site :۷ مرحله‎ 

به LS‏ بیل مکانیکی سمت چپ بروید و سعی کنید پشت آن دکمه را 


بزیند تا مانند پلی شود. اینک از آن بالا رفته و وارد ساختمان شوید. 
به سمت چپ رفته پس از دیدن صحنه» او راهی برای فرار ندارد. به 
سیم‌های بالابر شلیک کنید و از آن جلو بروید. در دمو دکمه‌های خواسته 
شده را بزئید. از پله‌ها Gab‏ رفته و دوباره او را دنبال ABT‏ پس از دیدن 
صحنه؛ راه را ادامه داده و دوباره صحنه‌ای می‌بینید. بر روی بالابر ضربدر 
بزنید تا پایین بیاید و > O‏ قشنگ جیمزباند. 

Science Center :۸ مرحله‎ 

اینک جیمز به فلوراید آمده است. پس از دیدن دمو جلو رفته و سمت چپ 
از پله‌های پشت باغچه پایین بروید. در را هک کرده وارد شوید. گارد را 
به آرامی از پای درآورده و اسلحه‌ی او را بردارید. جلو رفته و از سطح 
شیب‌دار بالا بروید. در را باز کرده دوربین روبه‌رو را فورا از کار بیندازید. 


داخل ماشین شده و از سمت دیگر بیرون بیایید. گارد را از بین برده وارد 
اتاق مقابل شوید و کلید را بردارید. برگشته و از لوله‌ی روی دیوار بالا 
رفته گاردها را از پای درآورده جلو بروید. از پله‌ها و سپس از نردبان بالا 
بروید. اینک دریچه کولر را از جای کنده و داخل شوید. پس از دیدن دمو 
جلو رفته گاردها را آرام از پای درآورید و به Gel‏ پله‌ها بروید. دو گارد 
پایین را از بین برده و وارد دری که آن‌ها بیرونش بودند شوید. دو گارد 
را آهسته از پای درآورده و وارد در با نماد Exit‏ شوید. از bel‏ به طرف 
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| اسف دمو به داخل تاقک بروید. به دنبال دختر بروید و وارد اتاق سمت چپ که 
باز است شوید. در محوطه همه‌ی گاردها را از بین برده سپس وارد اتاق 
را مقابل شوید. در انبار گاردها را از پای درآورده و از در خارج شوید. اینک در 
i i‏ محوطه هستید. به تانکر شلیک کنید تا گاردهای بالا نابود شوند. همه‌ی 
و کاردها را از پای درآورده و جلوتر بروید. وارد در دو دهنه شده در اتاقک 
الما چوبی WIE‏ را از بین برده و از نردبان بالا بروید. از تیغه‌ی چوبی روی 
t‏ سقف استفاده کنید و به آن‌سو بروید. البته قبل از آن وزنه‌ای که به سقف 


o 


آویزان است را با تیر از بین ببرید. صحنه‌ای خواهید دید. از پله‌ها پایین 


' رفته در را باز aus‏ دوباره در انبار هستید. گاردها را از بین برده جلو رفته 
| 0 و گاردهای بعدی را هم از پای درآورید. 
| و مرحله &: Opera House‏ 
A‏ بسیار آهسته و با سرعت‌عمل بالا به پشت گارد بروید. جیمز به طور 
۱ او را از پای درمی‌آورد. اسلحه او را بردارید و به پشت دستگاه 
سم بزرگ بروید و به صندوق شلیک کنید تا درون آب بیفتد. دو گارد برای 
8_#بازرسی می‌روند وقت خوبی‌ست تا از در مقابل عبور کنید. از پله‌ها آهسته 
E ۱‏ بالا بروید و گارد را به آرامی از پای درآورید سپس از پلههای سمت زاس 
eta Ke‏ 0 گرد رشت دشگاه tugs‏ اید د کارون را 
~ تمام کنید. دستگاه را روشن کنید تا گارد بعدی بیاید و کار او را هم تمام 
7 کنید. بالای پله‌ها رفته و گارد بعدی را سریع از پای درآورده اینک کمی 
به چپ رفته راه باریکی می‌بینید. به آنجا بروید )99 دوربین را نیز از کار 
بیندازید) به پایین برگشته به همان جایی که گارد بالای پله‌ها را کشتید 
رفته از پله‌های مقاپل بالا بروید. از نردبان‌ها بالا رفته گارد را به آرامی 
از پای درآورید. گارد درون اتاق را نیز از پای درآورده به داخل اتاق شده 
و مهمات را بردارید و دستگاه را به کار بیندازید. پس از دیدن دمو با 
اسلحه‌ی دوربین‌دار نورافکن‌ها را بزنید تا بتوانید آن‌ها را ببینید. مرد و 
گارد را از پای درآورده به آن سمت بروید و دوباره گاردها را از بین ببرید 
سپس مانند قبل گاردها را که بر سر جک‌اند بزنید. به پیش نردبان سمت 
راست برگشته و به tule Gul‏ پس از ديدم دمو مبارزه‌ی اصلی شروع 


می‌شود. جلو رفته و plos‏ محوطه را از وجود افراد پاک کنید. راه را ادامه 
داده و وارد در خروج شوید. از پله‌ها Gol‏ رفته در را هک کنید و جلو 
بروید. پس از دیدن صحنه به تانکر قرمز شلیک کنید تا گاردها از بین 
بروند. جلو رفته در توری را باز کرده از پله‌ها بالا رفته و جلو بروید. 
مرحله ۵: Sink Hole‏ 

داخل غار رفته و گاردها را از بین ببرید. گاردهای درون هلیکوپتر را از 
پای درآورده جلو بروید. وارد غار شده جلوتر به JUS‏ دوست خود بروید 
تا دمویی ببینید. گاردهای درون هلیکوپتر را بزنید و جلو بروید. غار 
سمت چپ بسته است به ورودی سمت راست غار بروید و گاردها را از 
پای درآورده از سراشیبی بالا بروید. وارد اتاق شده و بمب را برداشته 
به Gul‏ برگردید. بمب را جلوی ورودی غار بسته استفاده کنید و به 
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بزرگ را هل دهید و بر روی قفسه‌ها بروید. پس از دیدن 1922 در را باز کرده به FIP‏ 
بزرگ شلیک کنید تا بر روی گارد بیفتد. تمام گاردها را که تعدادشان کم نیست از بین 
برده وارد در باز دو دهنه شوید. جلو رفته در کوچک را باز کرده سمت چپ بروید. گاردها 
را از پای درآورده واز لبه‌های دیوار جلو بروید. وارد اتاق شده از روی میز. کنترل را 
بزنید تا تلویزیون روشن شود. گاردها را از بین برده و از در وسط خارج شوید. راهرو را | 
طی 02,5 و وارد در دو دهنه سمت راست شوید. جلو رفته تا دمویی ببینید و دکمه‌های . 
موردنظر را بزنید تا گارد سرسخت از پای درآید. 
مرحله ۱۰: Barge‏ 
پس از دیدن دمو ples‏ گاردها را از بین برده داخل شوید و دو گارد دیگر را نیز از پای 
درآورید. اسلحه‌ی آن‌ها را برذاشته (در این مرحله بهتر است از اسلحه کاردها استفاده 
کنید) جلو بروید و در را هک کرده وارد شوید. 
اینک در عرشه هستید به صندوق بزرگ شلیک کنید تا گاردها له شوند. گاردهای دیگر | 
را نیز از بین برده وارد در شده دو گارد دیگر را یز از پای درآورده وارد اتاق کنترل شوید. 
دستگاه را فعال کرده تا صحنه‌ای ببینید. از سراشیبی ol)‏ رفته به سمت چپ بروید 
و وارد اتاق پشت شوید. بر روی دسته‌ای که روی لوله است ضربدر بزنید تا گاز قطع | 
شود به اعقب برگشته و جلوی شاهراه loi‏ که مقابل شماست ایستاده باید مما 
را برای قطع گاز حل کنید. یعنی باید فشار را روی ۴ بگذارید و عقربه بر روی نور 
سبزرنگ قرار گیرد (با LY‏ این کار را بکنید). حالا وارد در شده دو گارد را از بین برده | 
جلو رفته و وارد در شوید. سمت چپ رفته در را باز کرده و راه را ادامه داده در دیگر را : 
باز کنید و گارد سمت راست را از پای درآورده در را باز کنید و جاو بروید. پس از دیدن | 
صحنه وارد در آخر شده از پله‌ها پابین بروید و در را باز کنید. جلوتره در بعدی را باز | 
کنید تا دمویی ناراحت کننده از گرفتار شدن جیمز ببینید. به او شلیک کنید و گاردها را 
از پای درآورید و به دستگیره‌های گاز جلو شلیک کنید. سپس به آن‌ها که کنار خودتان : 
هستند شلیک کنید تا راه باز شود. جلو رفته و برای اینکه راه باز شود به مخزن آب ‏ 
بالای آتش شلیک کنید تا آتش خاموش شود. جلو رفته گاردها را از بین برده او را 
تعقیب کنید. برای اینکه او را از بین ببرید به دستگیره‌های گاز شلیک کنید. 
Eco Hotel :۱۱ al> yo‏ 
دمویی طولانی خواهید دید. اینک جیمز به بولیوی رفته است. تا در بسته نشده خیلی 
سریع داخل بروید. ابتدا گاردها را از پای درآورده ادامه دهید و به دستگیره آب شلیک 
کنید تا راه باز شود. بالا رفته گاردها را از بین برده و با استفاده از تیغه به سمت دیگر 
بروید. راه را ادامه داده و راهرو را Gh‏ کرده در نها از شيشه اتاق خواب یرون بروید: 
جلو رفته و وارد BEI‏ خواب بعدی شوید. گاردها را از پای درآورده انتها درب را باز کرده 
و در بعدی را هک کنید. پس از دیدن دمو بايد بر دو رییس غلبه یابید. اول به پایین با 
بهترین اسلحه‌ها شلیک کنید تا بمیرد سپس به تیرک‌هایی که سقف بالا را نگه‌داشتهاند 
شلیک کنید تا او از بالا بیفد. دوباره با بهترین اسلحه‌ه او را بزنید تا صحنه‌ای ببینید. ډو 
گارد را از پای درآورده از در خارج شده جلو بروید. خیلی مواظب باشید و گاردها را از پای 
درآورید تا به بیرون برسید. بالا رفته پس از دیدن دمو آخرین گارد را نیز از پای درآورده 
خیلی سریع خود را به هلیکوپتر برسانید. به سرعت تیراندازی کنید و انتهای بازی», 


تبحص ول 


pean ice مرا‎ 


yore 


TA 


مس سس 


| 


OLACE 
حور‎ 


S 


QUANTUM OF 


ete 


lel می‎ 
Sarr 


در دیگر بروید و گاردها را از پای درآورده وارد در بعدی شوید. دو گارد را 
از پای درآورده و با کمک لوله‌ی بالای سرتان به سمت دیگر بروید. از 
پله‌ها پایین رفته و وارد در شده دمویی دیده و گاردها را از پای درآورید. 
به پایین رفته و وارد در شده از lodh‏ پایین بروید. وارد در پایین شده گارد 
را از بین + ده و در کرکره‌ای پایین را باز کرده دو گارد را از پای درآورید. 
در بعدی را باز کرده گاردهای اینجا را هم از بین ببرید و جلوتر در بعدی 
را باز کنید. در بعدی را نیز باز کرده و وارد اتاق شوید. کامپیوتر را فعال 
کرده تا دمویی ببینید. گاردها را از پای درآورده وارد آسانسور شده از آن 
استفاده کنید. وقتی به بالا رسیدید جلو رفته و به جایی که سیم‌های 
هواپیما است شلیک کنید. پس از دیدن دمو گاردها را از بین برده و از 
پله‌ها Gul‏ بروید. با بهترین اسلحه‌ها به او ضربه بزنید تا بر روی زمین 


بیفتد. با مثلث او را بلند کرده و دکمه‌های مورد نظر را بزنید, 

Casino Royal :٩ مرحله‎ 

گارد جلو را به آرامی از پای درآورید و اسلحه‌اش را بردارید. جلو رفته در 
اتاق سمت راست بگذارید تا گارد به درون اتاق برود سپس سریع جلو 
رفته و گارد درون ایوان را به آرامی از پای درآورید. صحنه‌ای دیده و از 
تیغه‌ی دیوار بالای سرتان به آن سمت بروید. گارد بعدی را نیز به آرامی 
از پای درآورید و وارد در کوچک سمت چپ شوید. گارد درون دستشویی 
و درون اتاق خواب را از پای درآورده و از در دو دهنه بیرون بروید. به 
سمت چپ رفته دو گارد را از بین برده سپس کارت امنیتی را از روی جسد 
گارد بردارید. آن را جلو بر روی در استفاده کرده داخل شوید و صندوق 


PC Game 


این بازی در سال ۲۰۰۹ برای کامپیوتر انتشار CHL‏ و یک بازی سوم 
شخص کلیک می‌باشد. فهرست اصلی شامل New Game- Load‏ 
Game- Save- Setting- Quit‏ و Continue‏ می‌باشد. با 
کلیک نشانگر ماوس در محل مورد نظر به آنجا می‌روید و با کلیک چپ 
ماوس بر روی اجسام می‌توانید آن‌ها را بررسی کنید یا بردارید. با فشار 
دکمه ESC‏ نیز منوی اصلی باز می‌شود که می‌توانید بازی را ذخیره یا از 
ol‏ خارج شوید. ۱ 

داستان بازی: 

کاترین, مایک و روبرت یک گروه سه نفری هستند که در کار سرقت 
تابلوها از موزه‌ها مهارت دارند و توسط یکی از عوامل دیکتاتور Elengi‏ 


(Listen to Messages) 

به سخنان پدر و پیام‌های روز تولد گوش می‌دهید. 

به چپ و به طبقه دوم رفته وارد اتاق برنی شوید و با او گفتگو کنید. راجع 
به هدیه روز تولد و یک شگفتی که مایک دارد آماده می کند می‌شنوید. 

ذره‌بین را از روی میز بردارید. 

مجسمه برنزی را گوشه‌ی سمت راست jo‏ و کارت‌ها House of)‏ 
(Cards‏ را سمت دیگر نگاه کنید. 

قفسه‌ی شراب (Wine Rack)‏ را پشت سر برنی نگاه کنید: 

گلدان (Vase)‏ و (Diploma Cerficate) plus‏ را روی دیوار 
بررسی کنیل 

از اتاق خارج شده سمت راست بعد از اتاق زیر شیروانی به اتاق مایک 
(Mike Room)‏ بروید. در بسته است. 

وارد در سمت چپ BEI)‏ کاترین) شوید. ۱۵ دقیقه بعد کاترین را صدا 
bred) rd‏ 

قطب‌نما را از روی میز تحریر برداشته به اطراف اتاق نگاه کنید. اشیای 
روی دیوار -(Climbing Wall)‏ جا -(Book Case) ts‏ تابلوی 
نقاشی (Unfinished Picture)‏ و چراغ‌قوه را نگاه کنید. 

از اتاق خارج شده و به طبقه Geb‏ بروید. با برنی حرف بزنید. خواهید 
فهمید که یک مشتری افریقایی دارید. آن‌ها می‌خواهند ابزار جدید را که 
Sule‏ ساخته ببینند. 

به طبقه بالا رفته و وارد اتاق Salo‏ شوید. فرستنده (Transmitter)‏ 
را از روی jue‏ سمت راست بردارید. 

از اتاق خارج شده و به پایین برگردید و با برنی حرف بزنید. راجع به 
فرستنده می‌فهمید. کاترین در مورد زمان دیدن آن می‌پرسد. 

از تلفن روی میز استفاده کرده و گزینه تلفن a‏ تام (Phone Tom)‏ 
را اتتخاب کنید تا راجع به Gb‏ خانواده و کار حرف بزنید. مایک گفتکو 
را گوش می‌دهد. 


برای سرقت تابلوها از موزه به کار گرفته 
می‌شوند. در این gle‏ جک که یک پلیس 
است برای شناسایی و دستگیری گروه به دنبال 
آنان است که هميشه یک قدم از سارقین عقب 
پلی‌باشد. بازیکن در طول بازی یکی از سه فر 
گروه سارق یا جک را هدایت می‌کند. پس از 
انجام دو سرقت می‌بینید که دیکتاتور Elengi‏ 
قصد کشتن افراد گروه را دارد و کاترین تصمیم 


می‌گیرد که او را lay‏ کرده و Obl‏ او را 
متوقف کند. 

اول ژوئیه ۲۰۰۹: اتاق ملاقات 

بازی را با کاترین در یک گاراڑ جلوی یک 
میز کار آغاز می کنید. روزنامه را مورد بررسی 
قرار دهید. راجع به مرگ مرموز جیمز هستون 
pig‏ امور خارجه و دزدی ۱۳ قلم از بیگ بن 
تولد را روی میز بررسی کنید. 
که og‏ اطراف کیک می‌زاشد یک 
در موجودی دارید. 

چپ را بررسی کنید و پیام‌ها را گوش دهید 


dki, 


نام Winston Churchill‏ را تایپ کرده Enter‏ را بزنید. متن 
اول مربوط به زندگی وینستون چرچیل را بخوانید (کلیک کنید). سپس 
روی خط آخر Ryzoom Art Library‏ کلیک ius‏ تا عکسی از 
رایانه را با کلیک روی Shut Down‏ پایین سمت چپ صفحه ببندید. 
USB‏ انوماتیک‌وار داخل موجودیتان قرار می‌گیرد. 

کاترین می‌گوید بایذ با مک براید حرف بزند. 

از ساختمان خارج شده و سوار ماشین ون شوید. به Quarter Soho‏ 
می‌روید. 

وارد استودیو شده با روبرت حرف می‌زنيد. 

USB‏ را رزوی پروژکتور استفاده کنید. به پيشنهادات راجح به نقاشی 
گوش دهید. 

بار دیگر با روبرت حرف بزنید. او فکر می‌کند موقعی که او استودیو را 
ترک کرده کسی اینجا بوده است. بعضی از وسایل جا بجا شده‌اند. 

با او راجع به پول (Money)‏ و نقاشی (Painting)‏ حرف بزنید. او 
اقلامی را از انباری دانشگاه نیاز دارد. کاترین می‌پرسد نقاشی پدرش هنوز 
در انباری هست یا نه. 

روبرت نقاشی جسیکا را سوزانده. 

اطراف را نگاه ALS‏ و از استودیو خارج شوید. 

نقشه را باز 02,5 و به Loft‏ بروید. وارد دفتر شده با افراد راجع به روبرت 
و موزه حرف می‌زنید. 


ایالات متحده امریکا- پلیس بین‌الملل: 

جک استرون نماینده ویژه با رییسش حرف می‌زند. 

به میز pod‏ نگاه کرده کارت شناسایی پلیس بین‌الملل 
(International Police ID)‏ را بردارید. داخل موجودیتان یک 
تلفن نیز می‌باشد. 

از کامپیوتر استفاده کنید. روی ای میل (Thunderbolt)‏ کلیک کنید. 
نامه از Sam Thompson‏ را بخوانید. پرونده Henston‏ را باز 
کنید و آن را بخوانید. 

روی گزارش مورتن (Post Morten)‏ در پایان نامه کلیک کنید. راجع 
به خون‌ریزی داخلی در معده می‌خوانید. نتیجه آزمایش‌ها (Results)‏ را 
بخوانید. علت مرگ ye‏ عادی است. 

plos‏ صفحه‌ها را ببندید و روی SIS Ryzoom Browser‏ کنید. 
نام James Henston‏ را تایپ کرده و راجع به آن بخوانید. راجع 
به بورس Rhodes Trust‏ و موارد دیگر بخوانید. یک نقاشی نیز از 
Cecil Rhodes‏ ببینید. 

از رایانه خارج شده و از تلفن داخل موجودی استفاده کرده با Bellicoe‏ 


حرف بزنید. 


PC Game 


راجع به Job‏ پدر (Father)‏ و فامیل حرف بزنيد. راجع به استاد 
6 نیز می‌فهمید. 

به اتاق Sule‏ بروید و با او گفتگو کنید. 

به طبقه gel‏ برگشته و از در سمت چپ (Promenade)‏ خارج 


segs 

مایک را در حال گردش می‌بینید. در ماشین ون (Van)‏ را باز کرده به 
چشم لندن جدید (New Job London)‏ می‌روید. 

کاترین می‌رود تا آقای Odila‏ را ملاقات کند. مایک نیز دستگاه 
فرستنده را باز می‌کند. 


صفحه فرستنده را می‌بینید. فرکانس را تغییر دهید تا ببینید که کاترین با 
Odila‏ حرف می‌زند. 

دکمه سبز سمت راست بالا نیز با فشار دادن آن زمان‌سنج شروع به کار 
می‌کند. 

4 از گروه می‌خواهد که یک عکس از وینستون چرچیل در موزه 
وین لندن بردارند و یک چمدان حاوی دو میلیون پوند به عنوان پیش 
پرداخت به کاترین می‌دهد. سه میلیون دیگر بعد از اتمام کار پرداخت 
خواهد شد. 

بعد از پایان گفتگو به طرف ون برگشته و در آن را باز کنید. به محل کار 
برمی‌گردید. وارد گاراژ شوید و پس از گفتگو بالا به اتاق مایک بروید. 

با مایک حرف بزنید. او یک USB‏ می‌خواهد. به میز سمت چپ 
نگاه کنید و USB Stick‏ را برداشته بار دیگر با Gib‏ حرف بزنید 
تا USB‏ را به او بدهید. یک صفحه نمایش می‌بینید. پایین صفحه 
Ryzoom Browser‏ را انتخاب کنید. موقعی که صفحه باز می‌شود 


PC Game | 


6۲ کلمه GA‏ را جستجو کنید و مطالب را بخوانید. 
کامپیوتر را خاموش کرده و به قسمت راننده بروید. 
به موزه نوین لندن می‌روید. وارد موزه شوید. کاترین برای 
دیدن نقاشی خواهد رفت. برنی (Bernie)‏ دوربین‌ها را 
بررسی خواهد کرد و مایک طرح‌ها را خواهد گرفت. 
آنجا دو قسمت است و یک نگهبان دارد. نگهبان با کاترین 
می‌رود. 
بروشور موزه را از میز تحریر بردارید. آن‌ها باید به اتاق 
نظارت برسند که در طبقه هم کف است. 
قفل شناسایی اثر انگشت را سمت چپ در اصلی (سمت 
چپ) نگاه کنید. تنها نگهبان‌های خاص می‌توانند از آن 
بگذرند. 
بروشور داخل موجودی را روی دوربین‌های بالای در و 
روی دیوار سمت راست استفاده کنید. 
YE‏ به پله‌های انتهای سالن بروید. 
بروشور را روی دوربین امنیتی سمت چپ پایین پله‌ها 
و روبه‌رو انتهای راهرو سمت راست استفاده کنید. یک 
نگهبان را ملاقات می کنید. 
به طبقه دوم برگردید و وارد اتاق سمت راست شوید. 
کاترین اتاق را ترک می کند و نگهبان با او می‌رود. 
نقاشی چرچیل را بررسی کنید. 
بروشور را روی ۴ دوربین امنیتی گوشه‌های اتاق به کار 
ببرید. 
میکروفن موزه: 
روی کامپیوتر SIS‏ کرده و ابزار هک Hacking)‏ 
(Tool‏ را فعال کنید. هدف آن است که از کامپیوتر پایین 
Wb aly pases‏ وصل SES‏ 
به داخل موزه برمی‌گردید. کاترین را به اتاق سمت راست 
رکه نقاشی چرچیل بود ببرید. 

ف asp‏ تا در باره gl‏ مرد ساکت یاد 
و مست می کند. او دیسک‌هاً 


با میخانه‌چی حرف بزنید تا درباره دو مشتری که bul‏ هستند بدانید. 
کاترین با استیون حرف می‌زند. به حرف‌های استیون گوش دهید. 

او به حمام می‌رود. 

لبوان کاترین را بردارید. لیوان کاترین را روی لیوان استیون به کار ببرید 
تا آن‌ها را با هم عوض AS‏ 

از بار خارج شوید. از نقشه استفاده کرده و به LOft‏ بروید. 

وارد گاراژ شده کاترین با برنی حرف می‌زند. مایک راجع به معماری موزه 


L 3‏ 
جک یک ون خواهد گرفت. آن داخل فرودگاه پارک خواهد شد. 

برای GL‏ پسورد روی کامپیوتر کلیک کرده و پست الکتروئیک 
Jordan 6‏ را باز کنید. یک کد برای شما ارسال شده است 
که برای تحویل گرفتن ماشین است. 

حالا با تلفن داخل موجودی با فرودگاه (Airport)‏ تماس بگیرید. جک 
یک صندلی در پرواز بعدی رزرو می‌کند. 

کامپیوتر را استفاده کرده و ای میل را باز کنید. یک ای میل از هواپیمایی 
(United Airways)‏ آمده است. gl‏ را باز کرده یک پرینت از آن 
خواهید گرفت. 

کامپیوتر را بیندید و بلیط هواپیما را از چاپگر روی میز گوشه اتاق 
بگیرید. 


به فرودگاه خواهید رفت: 


دوم ژوئیه ۲۰۰۹: فرودگاه مرکزی انگلستان 
با متصدی پذیرش پشت پیشخوان راجع به کلید ماشین 
حرف بزنید. پسورد را به او خواهید گفت و SUS‏ را 
دریافت می‌کنید. 

از در سمت چپ به پارکینگ بروید. به ون نگاه کنید. 
بد نیست! 

کلید را روی ماشین استفاده کرده به قسمت راننده 
(Drive off)‏ رفته اتوماتیک‌وار ماشین را روشن 
می کنید و TIE‏ می‌شوید. 

جلوی ساختمان وزارت خارجه هستید. با Bellicoe‏ 
حرف بزنید. درباره Henston‏ نیز بپرسید. 

وارد دفتر 35 » (Foreign Office)‏ شوید. 

:Henston دفتر‎ 

همه چیز را بررسی کنید. نقاشی‌های رنگ روغن 
روی دیوار (Oil Painting)‏ و لکه خون روی میز 
(Blood Stsin)‏ را نگاه کنید. 

دفتر یادداشت (Diary)‏ را نیز برداشته داخل موجودی 
به آن نگاه کنید. راجع a‏ ملاقات‌هایش با Nancy‏ 
Jenkins‏ و Laureen Myers‏ می‌فهمید. 

یک ملاقات با Arttrans‏ نیز هست. 

به پشت میز کلیک کنید و نقاشی رنگ روغن 
دیوار مقابل را نگاه کنید. این همان عکس Cecil‏ 
Rhodes‏ است که در جستجوی اینترنتی دیدید. 

از ساختمان خارج شده وارد ون شوید. روی کامپیوتر 
کلیک کرده و Ryzoom Browser‏ را باز Aus‏ 
نام Nancy Jenkins‏ را تایپ کرده او یک مدل و 
هنرپیشه زن است. شماره تلفن او را نیز می‌بینید. 

نام Laureen Myers‏ را تایپ کنید. او از خدمه 
هتل Alibi‏ است. 

Arttrans‏ را تایپ کنید. gl‏ یک شرکت خدمات 
حمل و نقل آثار هنری است. 

کامپیوتر را ببندید و از تلفن داخل موجودی استفاده کرده با Nancy‏ 
Jenkins‏ و Laureen Myers‏ و Arttrans‏ تماس بگیرید. 

Arttrans‏ نقاشی Cecil Rhodes‏ را به دفتر وزیر برگردانده که 
توسط دو مرد آورده شده است. او می‌تواند مدارک موزه لندن راجع به آن 
دو مرد را بررسی کند. 

بار دیگر از کامپیوتر استفاده کنید و پس 


از باز کردن Ryzoom‏ 


Nad Ql 
SO, 


از موزه خارج شده جک اتوماتیک‌وار به بار می‌رود. او استیون را جلوی 
در ملاقات می‌کند. 

وارد بار شده و با میخانه‌چی راجع به استیون جرف بزنید. 

روزنامه روی پیشخوان را بررسی کنید. بار دیگر با میخانه‌چی راجع به 
روزنامه حرف بزنید. راجع به CCTV‏ یاد می گیرید. 

جک می‌گوید باید با رییسش خرف بزند. از بار خارج شوید. 

سوم ژوئیه Ved‏ 

پس از پایان گفتگو به بالا و اتاق مایک بروید. لیوان خالی اینک داخل 
موجودی است. 

به میز کار سمت راست نگاه AES‏ اسپری نیترات نقره‌ای Silver)‏ 
(Nitrate Spray‏ ,| بردارید. 

اسپری را روی لیوان خالی استفاده کنید. چراغ UV‏ را روشن کرده و 
لیوان را روی چراغ به کار ببرید. یک اثر انگشت روی لیوان ببینید. اثر 
انگشت را از روی Glad‏ بردارید. 

سمت راست پشت میز به طرف دست‌شویی Loy‏ و دستکش‌های 
لاستیکی را بردارید. 

دستکش‌ها را روی اثر انگشت داخل موجودی استفاده کرده انگشت 
مصنوعی را داخل موجودی خواهید داشت. 

به Geb‏ بروید و با کاترین راجع به اثر انگشت حرف بزنید. راجع به پیام 
الکترونیک نیز حرف بزنید, 


چهارم ژوئیه ۲۰۰۹: i‏ 

برنی سرانجام برمی‌گردد. به اتاق ملاقات نزد آن‌ها بروید. 

صفحه پروژکتور (Projection Screen)‏ را نگاه کنید. کاترین نمای 
طرح را نشان می‌دهد. 

اتوماتیک‌وار از صفحه خارج می‌شوید. از GHWT‏ خارج شده به استودیوی 
روبرت می‌روید. وارد استودیو شده و با روبرت حرف بزنید. او می‌خواهد 
آنچه به مدت پنج سال انجام می‌داده را کنار بگذارد. راجع به پول برنارد 
نقاشی چرچیل را از سه ab‏ بگیرید. 

خارج شده و به گاراژ برگردید. داخل گاراژ با برنارد حرف بزنید. 

به پایین اسکله رفته و پس از صحبت با برنارد به دربچه زیرزمین موزه 
بروید. 

از تلفن داخل موجودی استفاده کنید تا با نگهبان تماس بگیرید. 

کلید داخل موجودی را روی قفل در فلزی استفاده کرده برنارد وارد موزه 
is?‏ و 

انگشت مصنوعی را روی قفل در سمت چپ استفاده کنید. میکروفن 
دوربین‌ها خاموش می‌شوند و برنارد وارد اتاق می‌شود. 

به طرف قفسه‌ی گوشه‌ی اتاق بروید و LE‏ ضبط Recording)‏ 


IGGL, هی‎ 
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e E 
استفاده‎ (Architectural Plans) ذره‌بین را روی طرح‌های معماری‎ 
باز می‌شود.‎ Thames طرح می‌بینید که به رودخانه‎ Gul) کنید. یک در‎ 

روی در کلیک کنید. 

آن‌ها گاراژ را برای دیدن محل دسترسی به موزه ترک می‌کنند. ... . 
پایین به اسکله (Pier)‏ بروید. روی GIB‏ کلیک کنید تا به زیر آب 
شیرجه بزنید. 

یک دریچه فلزی می‌بینید. یک نمای نزدیک از پایین میله وسط (Grill)‏ 
ببینید. یک طناب را به آنجا می‌بندید. روی دریچه و طناب کلیک کنید 
تا به پرنی بگویید که به جلو براند. دریچه باز می‌شود. 

وارد موزه شوید. 


زیرزمین موزه: 

یک در فلزی دیگر می‌بینید. استوانه (Lock Cylinder) Jas‏ را سمت 
راست در بررسی کنید. نوشته کوچک است. 

ذره‌بین را روی محل به کار ببرید تا رمز را بخوانید. 

Jack Stern‏ می‌آید و با برنی و بعد کاترین حرف می‌زند. 

وارد موزه شده با نگهبان راجع به ArtTrans‏ حرف بزنید. 
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به دنبال آن مباحثه دیگری اتفاق می‌افتد. برنارد پول‌ها را برداشته و 
به کس دیگری داده است. سپس افراد سوار ون شده محل را ترک 
می ASS‏ 

بازی را با جک جلوی موزه که دزدی در آن اتفاق افتاده شروع می کنید. 
جک تصمیم می گیرد با رییسش صحبت کند. وارد ون شده و توسط تلفن 
داخل موجودی با تامسون حرف بزنید. 

جک از CCTV‏ سابقه موزه را درخواست می کند. 

CCTV London را استفاده کرده‌ای میل‌ها را نگاه کنید. نامه‎ wht, 
را باز کنید تا شماره پلاک‎ (Attachment) را بخوانید. ضمیمه آن‎ 
ون را ببینید.‎ 

ضمیمه‌ها را بسته و روی Regpol‏ کلیک کنید. به یک سری داده‌ها 
نیاز دارید. 

از تلفن داخل موجودی استفاده کرده و با تامسون حرف بزنید. 

بار دیگر پست الکترونیکتان را بررسی کنید و ای میل جدید را بخوانید. 
ای میل را بسته و روی Regpol‏ کلیک wus‏ شماره ماشین تغییر داده 
شده است. روی دکمه جستجو (Search)‏ سمت راست پلاک کلیک 
روی شماره پلاک کلیک کرده و آن را تغییر دهید به PXW‏ ۴۳08 
و CRO3 PXW‏ سپس دکمه جشتجو را بزنید. 

مشخصات صاحب پلاک را به دست می‌آورید. می‌بینید که به نام Mike‏ 
Mensforth‏ ثبت 
به جلوی ماشین رفته به گاراژ می‌روید. جک سعی می کند در را باز کند. 
mall‏ قفل است. 

قفل را بررسی کنید. 

۷ ژوئیه ۲۰۰۹: 

داخل موجودی آرم شناسایی پلیس (Passport)‏ را بررسی کنید. یک 
کلید مخفی از آن برمی‌دارید. 

کلید را روی در استفاده کرده داخل شوید. 

اتاق ملاقات را بررسی AMS‏ هیچ چیز مهمی پیدا نمی‌شود. به طبقه دوم 
و اتاق برنارد بروید, 
دیپلم روی دیوار را بررسی کنید. چیز مهمی پیدا نمی‌شود. 


شده است. 


(Cable‏ را جدا کنید. صفحه نمایش‌ها خاموش می‌شوند. 

با کاترین از در عبور و رور (Pi a)‏ بگذرید و بالای پله‌ها وارد اتاق 
سمت راست شوید. 

عکس چرچیل داخل موجودی را روی عکس چرچیل داخل اتاق استفاده 
کرده تا آن‌ها را عوض کنید. 

کاترین از اتاق خارج می‌شود و به محل قایق برای فرار می‌رود. تابلوی 
چرچیل روی دیوار سنگین است و می‌افتد. 

آژیر خطر نیز به صدا درمی‌آید.. 

جک درباره خاطراتش صحبت می کند. همسر هنسون از مرگش خوشحال 


است. 
جک سرو صدا را در موزه می‌شنود و تصمیم می‌گیرد آنجا را وارسی 
از ماشین خارج شده با نگهبان حرف بزنید. 

پنجم ژوئیه ۱۲۰۰۱ . 

آقای Odila‏ از کار ay‏ راضی و خوشحال است. او برای آن‌ها یک کار 
جدید ۱۰ میلیون پوندی دارد, 

به بیرون رفته و سوار ماشین ون شده تا به محل ملاقات با آقای Odila‏ 
بروید. پس از صحبت با او و گرفتن پول به گاراژ برمی‌گردید. کاترین 
ول رام ey ase‏ 

وارد اتاق مایک شده و با او oe‏ بزئید. 

روی کامپیوتر برنامه 1661682 را باز 02,5 و نام Washington‏ ,| 
که 

متن انتهایی را نیز خوانده و نقاشی واشنگتن را ببینید. Sule‏ تصویر را 
داخل USB‏ می‌ریزد و آن اینک داخل موجودی شماست. 

روی نقشه به Soho Studio‏ بروید و با روبرت گفتگو کنید. پدر 
کاترین با روبرت حرف زده است. پدر فکر می‌کند آن‌ها همه در خطر 
هستند. او ینک تا اندازه‌ای خود را کارفرمای گروه می‌داند. 

: . را روی پروژکتور استفاده کنید..‎ USB 

به گاراژ برگشته و به طبقه دوم رفته با مایک حرف بزنید. به برنارد راجع 


از کامپیوتر خارج شده اتوماتیک‌وار به موزه Catacombs‏ می‌روید و 
یک بلیط (Ticket)‏ بخرید. وارد در وسط موزه شوید. 

جلو رفته تا به محل تاریک برسید. از چراغ‌قوه در محل تاریک روی 
دیهار انستفاده کنید تا یک glad‏ دیواری کید تام ار las‏ کلوب 
الکترونیکی (Club Electronique)‏ را می‌بینيد. 

از موزه خارج شده گفتگویی با اعضای دیگر گروه خواهید داشت. 

جک جلوی موزه کنار ون ایستاده است. داخل ون برگردید و با 
Gols Thompson‏ بگیرید. می‌فهمید که مایک در خیابان 
Martens Quarters‏ است. 

گروه سه نفری به جلوی کلوپ رفته‌اند و راجع به طرح خود صحبت 
می کنن 

مردها به نزد محافظ جلوی کلوپ می‌روند تا با او حرف بزئند و کاترین 
کنار ون می‌ماند. 

دو بار با محافظ حرف بزنید. او به معلم مدرسه و پسران جوان اجازه ورود 
نخواهد داد حتی با پرداخت پول. 

افراد به نزد کاترین برمی‌گردند. با کاترین حرف بزنید. آن‌ها یک معامله 
دارو را جلوی ورودی کلوپ می‌بینند و یک طرح تدوین می‌کنند. 

بار دیگر با محافظ حرف بزنید. بعد از شنیدن صدای آژیر پلیسء محافظ 
کلوپ فرار می کند و افراد وارد کلوپ می‌شوند. 

پس از گفتگو با افراد و colo‏ باشگاه در اتاق و دیدن ARB‏ 
Catacombs‏ روی jue‏ از تلفن داخل موجودی روی نقشه استفاده 
کید تا از آن یک عکس بگیرید. 

از کلوپ خارج شوید. گروه به CatacOM‏ برمی‌گردند. 

جک به چلوی کلوپ آمده است. با محافظ راجع به مایک و دیگر 
دوستانتان حرف بزنيد, 

محافظ پیامی برای دوستانتان دارد 

:۲۰۰۹ ژوئیه‎ A 

با کاترین داخل Catacomb‏ هستید. تا جلوی کاسه قریانی 
(Sacrificial Bowl)‏ بروید. داخل موجودی نقشه توریستی 
Map)‏ ی دی را با 
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به اتاق مایک بروید. پونز کارت شغلی را روی رایانه بردارید. آن از یک 
دوشیزه است. 

روی میز سمت چپ صفحه نمایش یادداشت سفر مرموز Mysterious)‏ 
(Travel Notes‏ را نگاه کنید. کسی به پاریس رفته است. 

به اتاق کاترین Lay‏ عکس روی (Faded Photograph) jı‏ را 
بررسی کنید. 

از ساختمان خارج شده و به پایین اسکله برای دیدن قایق بروید. 

سوار ون شده و تلفن JED‏ موجودی را استفاده کرده تلفن Megabase‏ 
را استفاده کنید. شماره تفن مربوط به مایک را می‌گیرید. از تلفن استفاده 
کرده و با مایک تماس بگیرید. تماس برقرار نمی‌شود. Thompson‏ 
یک ply‏ روی تلفن مایک می‌گذارد. 

پست الکترونیکتان را بررسی کنید. خواهید فهمید که مایک به پاریس 
رفته است. 

هفتم ژوئیه ۲۰۰۹: 

به موزه پاریس همراه گروه خواهید بود. یک ايده راجع به نمایش 
آتش‌بازی در تعطیلات مطرح خواهد شد. 

وارد موزه می‌شوید. سمت راست به بروشورها نگاه کنید. 

سمت راست وارد زیرزمین (Cellar)‏ شوید. دو دوربین با چراغ قرمز 
چشمک‌زن روی سقف می‌بینید. 

زمان‌سنج (Stopwatch)‏ را روی دوربین استفاده کرده به بالا 
برگردید. 

اینجا نیز ۳ دوربین امنیتی می‌باشد. زمان‌سنج را روی این سه دوربین 
نیز استفاده کنید. 

به gyal)‏ سمت راست ug» (Exhibition)‏ لیزرها را کف راهرو 
می‌بینیت. مایک اینجا را اترک می‌کند تا راجع به لیزرها مطالمه Bis‏ 
زمان‌سنج را روی دوربین امنیتی اینجا نیز استفاده کنید. 

نقاشی جورج واشنگتن را انتهای سالن ببینید. به انتهای سالن دیگر رفته 
و با تگهبان حرف asp‏ راجع به Catacombs‏ و نمایش امریکابی 


p Igebear asah ke مخت که و ار‎ be 
راج آن اد‎ & RAS رتاپ‎ Cat ; 
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نارتجک باز شده را با لوله فلزی ترکیب کنید. حالا به کاترین وصل 
خواهید شد. 

دریل را از داخل موجودی روی محل‌هایی که روی دیوار مشخص 
کرده‌اید استفاده کنید. 

هم‌زمان با آتش‌بازی» برنارد نیز مواد منفجره را برای کاترین می‌آورد و 
آن‌ها را روی دیوار استفاده می کنید. 

از سوراخ ایجاد شده در دیوار به موزه بروید. به سالن نمایشگاه سمت 
راست (Exhibition Area)‏ بروید. 

مایک نیز لپ تاپ را استفاده می‌کند تا لیزرها را از کار بیندازد. 

برنامه Laserunit‏ را باز کرده عملکرد لیزرها را می‌بینید. 

روی علامت سوال سمت چپ بالای صفحه SYS‏ کنید تا بفهمید چه 
کار ub‏ انجام دهید. 

dorio‏ را بسته و دکمه سبز Disconnect‏ بالا سمت راست را بزنید 
تا ببینید کاترین چگونه از لیزرها عبور می‌کند. 

برنارد بیرون موزه است. 

به سمت چپ زیر پیجره موزه برو و رزوی جره تیک کی 

داخل موجودی فندک را با ترقه ترکیب کرده و آن را روی پنجره به کار 
ببرید. 

VE‏ داخل موزه عکس جورج واشنگتن داخل موجودی را روی تابلوی 
روی دیوار استفاده کرده تا آن را بردارید. 

به طرف سوراخ دیوار برگردید و فرار کنید. 

۵ ژوئیه- لندن: 

گروه به لندن برگشته‌اند و اتاق را وارسی می‌کنند. کارت شغلی مایک 
روی مونیتورش نیست. برنارد و چمدانش نیز رفته‌اند. 

به طبقه پایین رفته و از تلفن استفاده کنید تابا برنارد صحیت کنید. او 
جواب نمی‌دهد و به صندوق پیام‌هایش وصل می‌شوید, 

روزنامه را بخوانید. نخست وزیر نیز با یک نقاشی در دفترش مرده است. 
کاترین لحه ها کیرد که کار را تک هت 

تلفن زنگ می‌زند. با Ub‏ حرف بزنید. 

وارد ون شده به پاریس می‌روید. 

جک پس از خروج از بیمارستان روزنامه صبح راجع به مرگ را 
می‌خواند. 

وارد ون شده تا به موزه بروید. 

پس از گفتگو با Cedric Duval‏ وارد موزه شوید. او شما را به 
زیرزمین برای دیدن دیوار خراب شده می‌برد. 

راجع به زن جوان و گفتگوی آتش‌بازی با یک جهانگرد بلژیکی می‌شنوید. 
آشغال Junk)‏ را بررسی کنید. 

از موزه خارج شده سوار ون شوید, 

تلفن را استفاده کرده با Thompson‏ صحبت aus‏ با 6111606 
نیز تماس بگیرید, 

به لندن برانید, 

ملاقات خطرناک می‌شود. کاترین از دست Odila‏ فرار می‌کند. مایک 
توسط جک نجات پیدا می‌کند. مایک و کاترین به استودیوی روبرت 
می‌روند. Odila‏ روبرت را دزدیده است. 

جک برای دستگیری Sule‏ و کاترین وارد می‌شود. برنارد از پشت سر به 
جک ضریه می‌زند. 

جک را بررسی کنید تا کلید ون را بگیرید. از استودیو خارج شده و سوار 
ون شوید. a‏ 

برنارد در پارکینگ فرودگاه آنچه اتفاق افتاده را توضیح می‌دهد. وصل 
شدن به Odila‏ 


طرح Catacomb‏ و Muse‏ را در بالا سمت چپ می‌بینید. 

پیش رفته به dilate‏ عبور و مرور (Passage)‏ بروید. Yb‏ یک دید از 
بالا دارید و قطب‌نما را سمت راست پایین تصویر می‌بینید. 

رفتن به داخل موزه: 

دو بار جلو پروید تا به چرخ گاری برسید. 

به چپ- راست- جلو- چپ- جلو- راست- جلو- جلو بروید. نکته: سمت 
چپ و راست همان دست چپ یا راست کاترین است. 

به راهرو عبور و مرور می‌رسید. به سمت چپ بروید تا دیوار سنگ خارا 
را aces‏ 


نقشه را باز کنیذ. به ورودی (Entrance)‏ کلیک acs‏ تا به راهروی اول 
پرگردید. به پشت سر و به راهروی عبور و مرور (Passage System)‏ 
برگردید و ذو بار جلو بروید تا به همان چرخ گاری برسید. 

خالا به راست- چپ- راست- چپ- چپ- راست بروید تا در منطقه 
تاریک باشید, 

چراغ‌قوه را استفاده کنید. روی دیوار روبه‌رو کمی به سمت راست کلید 


N‏ را اسعاده acy‏ تا محوطه رون شود اتوساشکواز 
نارنجک‌ها را سمت چپ می‌بینید. 

کاترین برای ادامه طرح به بیرون می‌رود و با دیگر افراد گروه صحبت 
می‌کند. برنارد به لندن برخواهد کشت تا کپی نقاشی را اور 

وارد ون شوید. 

caigh ۳‏ صبح: 

برنارد می‌آید و خبر می‌دهد که یک نفر به گاراژ رفته است. 
Catacomb‏ شب: 

کاترین داخل دخمه موزه می‌شود. نقشه را سمت چپ Gel‏ صفجه باز 
کرده و به Opening‏ رفته برای باز کردن دیوار موزه به سمت چپ 
جلوی دیوار سنگی بروید. 

کاترین باید اینجا بهترین مکان‌ها را برای حفر کردن بیابد. از چراغ‌قوه 
استفاده کنید. 

کاترین چراغ‌قوه را روبه‌روی دیوار قرار می‌دهد. دکمه Space‏ را بزنید 
تا محل‌های مناسب را ببینید. آن‌ها را بررسی کنید تا سه محل مناسب 
برای سوراخ کردن را بیابید. برنارد به انباری می‌رود. او تلفن و قلم و آچار 
لوله را در موجودی دارد. اطراف را بررسی کنید. 

لوله فلزی (Metal Pipe)‏ را در پیش‌زمینه بردارید. به میز کارگاه رفته 
دیلم (Crowbar)‏ را بردارید. 

جعبه مهمات را سمت چپ میز بررسی کنید. دیلم را روی جعبه مهمات 
استفاده کرده اتوماتیک‌وار یک نارنجک برمی‌دارید. 

تارنجک را روی گیره (Vise)‏ استفاده کرده آچار لوله Pipe)‏ 
(Wrench‏ را روی آن به کار ببرید تا آن را باز کنید. 


پایین برگشته و به سمت راست (Crossing)‏ بروید. 

و < 

به غریبه‌ی شب گذشته حرف بزنید. آن‌ها به Mog‏ می‌روند. 

Elengi دیکتاتور‎ 

پلکان مارپیچ (Spiral Staircase)‏ را بررسی کنید. آن به لابی فرود 
هلی کوپتر می‌رود. 

نقشه‌ی (Sea Map) bo‏ را سمت راست پنجره بررسی کنید. 

به سمت چپ رفته (سمت چپ درخت) و جایی که دو مجسمه کوچک 
دو طرف پرده است» پرده را بررسی AES‏ 

Elengi‏ اتاق بعدی را بعد از شام نشان خواهد داد. 

پشت میز با Elengi‏ حرف بزنید. راجع به جمع‌آوری نقاشی‌های قدیمی 
02 خواهید فهمید. 

Elengi‏ یک شریک سازنده تسلیحات دارد. او نیز یک دختر دارد. 
کلکسیون هنر: 

Elengi‏ به کاترین کلکسیون جمع‌آوری شده‌اش را نشان می‌دهد. 
موقعی که او برای خواب می‌رود نقاشی‌ها را بررسی 
سمت راست بروید و یک در فلزی ببینید. 

دو بار سعی به باز کردن آن کنید. کاترین فکری به 
خاطرش می‌رسد, 

به سمت چپ برگشته و باز به چپ رفته به طرف 
E‏ پلکان مارپیچ بروید. 

به سمت راست رفته تا کنار کانایه‌ای که او نشسته 
بود برسید. 

| فرستنده باز کردن در Door Opening)‏ 
(Transmitter‏ را از روی jso‏ قهوه‌ای جلوی 
8 کاناپه بردارید. 

به اتاق تابلوها و جلوی در فلزی برگشته فرستنده 
* را روبروی در فلزی استفاده کنید تا باز شود و داخل 
شوید. 

سلول‌های زندانیان را می‌بینید. صدایی برای کمک 


می‌شنوید. 
روی در اول سمت چپ نگاه کنید. در را بررسی کنید. با روبرت و جک 
حرف بزنید. 


صفحه کنترل را سمت راست در مورد بررسی قرار دهید. 

روی چرخ بزرگ سمت چپ SUIS‏ کرده و در را باز کنید. 

با جک و روبرت حرف بزنید. 

فرار: 

به جلوی نقشه‌ی دریا که سمت راست پنجره بعد از پلکان مارپیچ بود 
بروید و توسط تلفن با مایک صحبت کنید. 

مایک به کاترین می‌گوید که چه کار کند. 

با مایک به منطقه برج ساعت و پمپ بنزید بروید. تلفن خود را سمت چپ 
پمپ (Petrol Pump)‏ قرار داده به راست بروید. اتوماتیک‌وار جلوی 
در ویلا خواهید بود. وارد شده جک و دیگران به هم وصل خواهند شد و 
تماشا کنید آنچه gll‏ می‌افتد. 


ee 
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آن‌ها کامپیوتر ون را استفاده می‌کنند تا جایی که Elengi‏ دیکتاتور 
آنجاست را Elengi sole‏ با قتل‌ها ارتباط دارد. 

گروه سه نفری به آقیانوس آرام مسافرت می‌کنند. 

1۹ ژوئیه: 

با نگهبان جلوی We‏ حرف بزنید. خواهید فهمید که بریتانیا دشمن 
دیکتاتور است. از او راجع به منع رفت و آمد بپرسید. ساعت ۲۲ منع 
رفت و آمد است. 

سمت راست نگهبان از پله‌ها بالا بروید. 

gy‏ ساعت (Watch Tower)‏ و پمپ بنزین (Petrol Pumps)‏ و 
تانکر (Tanker)‏ را بررسی کنید. 

به loak Gol)‏ برگشته و به سمت راست رفته یک نگهبان نیز اینجا 
جلوی ورودی سمت چپ ویلا می‌بینید. 

به bul‏ رفته جلوی در بزرگ آهنی (Iron Gate)‏ می‌رسید که روی 
دیوارها نیز سیم خاردار می‌باشد. در را بررسی کنید. 

به عقب برگردید (Crossing)‏ و کنار تبلو با مایک حرف بزنید. 


عصر: 
به ساحل بروید و با مرد نشسته (آلفرد) حرف بزنید. او یک ماهی‌گیر 
است. آب‌های محل توسط Elengi‏ حفاری شده است. 

به روستا برگشته نگهبان با کاترین حرف می‌زند. او راجع به تسهیلات 
می‌گوید. یک غریبه نیز با کاترین و نگهبان حرف می‌زند. _ 

به نزد ماهی‌گیر برگشته و راجع به تسهیلات بگویید. او آنجا را ترک 
می کند و به خانه می‌رود. 

با مایک تلفنی صحبت کنید. 

به روستا برگردید. 

aaj ۰‏ ۲۰۰۹- صبح: 

کاترین با آلفرد حرف می‌زند. آلفرد راجع به معدن در شب گذشته 
می‌گوید. 

به شاحل برگردید. می‌بینید که نگهبان برای گشت‌زنی می‌رود. به جایی 
که آلفرد ماهی‌گیر نشسته بود بروید. اطراف را نگاه کنید. Contact‏ 
6 را بردارید. 

سمت راست پیش نگهبان بروید. منتظر باشید تا نگهبان برای گشت‌زنی 
برود بعد پله‌ها را بالا رفته تا به برج ساعت برسید. 

Contact Mine‏ را روی Pool of Petrol‏ سمت چپ پمپ روی 
سکو استفاده کنید. 


Another World: 15th Anniversary 


پسورد مرحله‌ها 
وارد Continue‏ در فهرست اصلی شده و یک بازی ذخیره کنید. 
با شروع بازی و موقعی که به یک صفحه رمز (Access Code)‏ 
میرسید یکی از رمزهای زیر را وارد کنید. 


Arrival -KBAB 


18. City 2 -PPCP 
19. City 2 -XTR 


: ADAMS VIENTUR 
PC Game BSE, 
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“ADAM'S VENTURE. 


EPISODE 1:THE SEARCH.FOR THE LOST GARDEN 


ADAM A NTU ۳ 3 


oo oe Bye‏ یک آنشدان خاموش clay Meal‏ کردن آن؛ 
دریجه‌ی سمت راست باز می‌شود. 
پل را گذشته روبه‌رو یک در as‏ که از بد یک کلید دارد. به آبشار 


فته مشعل خاموش می‌شود. پانل معما را به این صورت حل 


Everything can distract you 
Look behind the material world 


Take the leap of faith 
بشار هر دو طرف قطع می‌شود. برگردید و پس از روشن کردن‎ 


PC Game 


j‏ ب 
اولاین برقرار خواهید کرد. 
به Gul‏ آمده و داخل شن‌های روان به سمت بالا و دهانه‌ی غار بروید. 
یک دهانه‌ی غار که دریچه میله‌ای ol‏ را مسدود کرده و دهانه دیگر که 
تیک کار بارس دهاندی عار که باز است bles‏ 
ایین بکشید و نشسته وارد 
می‌رسید که یک سوراخ وسط آن دیده می‌شود. 
به سمت راست جلو رفته به یک سنگ گرد روی دیوار می‌رسید. آن را 
فشار دهید تا دریچه‌ی میله‌ای که قبلا دیدید باز شود. 
حالا برگردید و داخل غاری که اینک باز است شوید. غار را تا آخر جلو 
رفته به یک محوطه آبشار مانند می‌رسید. 
رف فد اد اش رورت که بت ی در 


غار شوید. به محوطه‌ای 


Goa, ps bul GN. 


سمت راست یک رف سنگی سفید است. این« ن بپرید و بار دیگر 


osk‏ آمده سمت راست ادامه دهید تا به یک رف سنگ سفید دیگر 
برسید. پایین آمده و به راست کمی جلوتر یک 
رفته بالای ستون یک جعبه می‌باشد اما به آن نمی‌توانید برسید. همان 
بالای نردبان به سمت راست روی رف سنگی سفید بپرید. 

به سمت راست پیش آمده تا یک طناب بالای سر خود ببینید. بپرید و 


نردبان می‌بینید. از آن بالا 


و راز و ای و فرمز با یک سکو در وسط و پانل 
جمله‌ها را می‌بینید. شما Ub‏ توسط پروژکتورها نور نارنجی را تولید کنید 
تا در سمت راست باز شود. 
به طرف پانل بروید و جمله‌های آن را به صورت زیر تنظیم کنید. 

Iam the light who follows me 

Will never walk in darkness 

But will have the light of life 

با این کار دسترسی به آتشدان سمت چپ میان کریستال‌های یخی میسر 

خواهد شد. آتشدان را روشن کرده تا پروژکتورها روشن شوند. حالا یک 
کریستال سبزرنگ نیاز داریم. 

به جلوی پانل جمله‌ها که جلوی آبشار است و رف سنگ سفید را نیز 

جلوی آبشار می‌پینید بروید. اگر دقت کنید پشت آبشار روی سکوی 
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آن را سوزانده سمت راس 

آن بالا رفته و به طرف راست won‏ 

یک رف سفید سنگی دیگر میب 

غار شده و در انتها پانل پنجم را فعال 

دریچه نرده‌ای بالا می‌رود و می‌توانید و 

به پله‌ها که رسیدید به سمت چپ بروید تا به دهانه‌ی دیگری که جلوی 
آن آب می‌باشد برسید. وارد شده داخل غار سمت راست به صندوق هشتم 
دست می‌یابید. 

برگردید و از Gel bak‏ بروید. به یک پل چوبی کوچک و بعد به 


یک غار را مسدود کرده است. یک پانل معمای جمله‌ها نیز اینجاست. 
پانل معما را اینگونه حل کنید: 

The wind blows where it will 

And you hear its sound 

So it is with all born of the spirit 

سه دستگاه تولید صدا فعال می‌شوند و شما بايد این سه دستگاه را روی 

اخ‌ها در جای خودشان قرار دهید. 
, شاخدار را روی سوراخ سمت راست و دستگا 


طنابی بالا رفته و . 
و داخل Pig gues ile‏ 


داخل شده زمین‌لرزه‌ای اتفاق می‌افتد. در ادامه تماسی با 


آب پریده سه آتشدان را می‌بینید که هیچ‌کدام روشن 
به این صورت حل کنید: 
See the lion of Judah‏ 
Has triumphed he is able to open‏ 
The scroll and its seven seals‏ 
با اینکار آتشدان وسط روشن می‌شود. مشعلتان را توسط آن روشن کنید 
و سمت راست از نردبان بالا بروید. تصویر روی دیوار را می‌بینید که 
عکس یک شیر است. 
بار دیگر به پایین برگردید و سمت راست سینه‌خیز وارد دهانه غار شده 
جلو بروید. انتهای غار به صندوق گنج هفتم می‌رسید. آن را گرفته و 
برگردید. 
دو آتشدان خاموش که اینجا هستند تعیین وقت شده می‌باشند. آتشدان 
سمت چپ در با نماد مارپیچ را باز می‌کند و آتشدان سمت راست در با 
نماد شیر را باز خواهد کرد. 


آتشدان شن کرده و سریع از نر 
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ی شیک کی وس موم 
مر be AS‏ + سانش 


کار است را بازی می‌کنید و j a‏ 
این است که در مورد اسطوره‌هایی که در 8 رن 
زا ee‏ 
تحقیقات او به یک متن افسانه‌ای برمی. 


که راجع به با 


خواندن این متن وارد ماجرایی می‌شود که در نهایت به یافتن شمشیر 


منجر می‌شود. پس با هم با دو بال تخیل و منطق به ماجراجویی و 


حل معماهای تاخ و شیرین و طنزگونه‌ی این بازی می‌پردازيم. 
ایتدا به سمت چپ رفته و با مرد روزنامه‌خوان صحبت کنید سپس 
یه سمت راست رفته و با مرد کوزه‌گر صحبت کنید. اینک به سمت 


راست رفته و در نقشه, خان‌ی کوچک را انتخاب کنید. به خانه رفته . 


و با ژن صحبت کنید. در مورد هر چیزی با او صحیت کرده و در 
آخر کلید را بگیرید. به عقب برگردید و با استفاده از کلید در را باز 
کنید و داخل شوید. از سمت چپ شروع کنید. روی میز تحریر سمت 
چپ یک نامه و یک جعبه سیگار وجود دارد (باز کردن جعبهء انتهای 
استراتژی) نامه را بخوانید. در میز روبروی پنجره. در کشو را باز کرد 
یک کلید وجود دارده آن را بردارید. به سمت چپ رفته و Gb BS‏ 
روی زمین را بررسی کنید. عکس روبه‌رو را نیز بررسی کنید. به چپ 
رفته و قفسه کتاب و شیپور روی دیوار و عکس قفسه سمت راست را 
بررسی کنید و در آخر سراغ جعبه موسیقی بروید. کلیدی که از کشو 
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AGON 
کاست را با صفحه شیشه‌ای‎ 03,5 
ترکیب کنید و به بیرون بروید.‎ 
به خانه مادربزرگ رفته و به بالا‎ 
پروید.‎ 6 
پنجره. دوربین را کار‎ ad در‎ 
بگذارید سپس با استفاده از قلاب‎ 
ماهی‌گیری که در اتاق "هست‎ 
از پنجره روبرو قلاب بیندازید و‎ 
سه‌چرخه را برداشته از بالای لبه پنجره آویزان کنید و با تکه نج آن‎ 
را ببندید. سپس آینه را برداشته و روی لبه پنجره بگذارید. ان را روئ‎ 
AUS پنجره‌ی روبرو تنظیم‎ 
روی جلوی دوربین کلیک و روی پایه چهارم تنظیم کنید. به عقب‎ 
دوربین رفته و ببینید دوربین تنظیم است یا نه. لنز دوربین را کار‎ 
بگذارید و با نخ ببندید سپس کاست را عقب دوربین کار بگذارید و ان‎ 
را باز کنید. بیرون و به فروشگاه بروید و با فروشنده صحبت کنید. به‎ 
پشت بروید و با او صحبت کنید.‎ 
به سمت پنجره رفته و آن را باز کنید. پس از تماشاء به خانه مادربزرگ‎ 
و با استفاده از کاست در صفحه موجودی با دوربین‎ Loy به طبقه بالا‎ 
ترکیب کنید و قاب شیشه‌ای را بردارید,‎ 
به کلیسا بروید و دزباره هر چیزی با پدر روحانی صحبت کنید. به‎ 
سمت راست بروید و در آهنی را با قفل عجیب بررسی کنید. با پدر‎ 
روحانی درباره در صحبت کنید سپس به کلانتری رفته و سمت چپ‎ 
به تقویم نگاهی بیندازید, به بیرون و سپس به خانه مادربزرگ بروید.‎ 
به طبقه دوم بروید و تقویم را بررسی کنید,‎ 
کنید و به سمت جعبه موسیقی بروید. از‎ CS > به سمت خانه‌ی خود‎ 
را وارد کنید و سوییج را بزنید‎ 1889 MAR 30 SAT چپ به راست‎ 
وقتی باز شد دفترچه یاداشت و کلید را بردارید و به اتاق تاریک بروید.‎ 
را در قفسه پشت خوانده‎ OLS ظرف‌های کنار ظرفشویی را بردارید.‎ 
و کتابی که از جعبه موسیقی برداشتید را نیز بخوانید تا مواد شیمیایی‎ 
را بشناسید. سپس به صورت زیر عمل کنید:‎ 


به سمت مرد روزنامه‌خوان بروید و به جلو حرکت ALS‏ 
به سمت راست بروید و زنگ باغ را به صدا درآورید و 
با مرد صحبت کنید. پس از پایان صحبت‌ها به میدان 
برگردید و در نقشه به سمت فروشگاه بروید و با فروشنده 
صحبت کنید. پس از آن تمبر را به او بدهید و ۰ Gy‏ 
را اتتخاب کنید (یا ۱۳۰۰). اگر ۱۷۰۰ پزتاانتخاب شده با 
۰ پزتا به پایان برسانید. 

پس از پایان صحبت‌ها به بیرون رفته و با مرد صحبت 
کنید و پول را به او بدهید. او یک نامه و یک OLS‏ به شما می‌دهد. 
نامه با کتاب را گرفته و به اداره پلس بروید و با مامور صحبت کنید. 
به سمت راست رفته, وارد زندان شده و به جلو بروید و با زندانی 
صحبت کنید. پس از اتمام صحبت ها به بیرون برگردید و به باغ 
بروید و با مرد صحبت کنید و یک سیگار از او بگیرید. نامه روی 
نیمکت را بخوانید و پس از گرفتن سیگار به اداره پلیس برگردید. 
سیکار را به مامور پلیس داده و از پشت پیشخوان یک کاغذ و قلم 
بردارید و به پیش زندانی رفته به او بدهید و نامه را که نوشت بگیرید و 
به خانه Candels‏ بروید. نامه را به مادربزرگ بدهید و پس از خواندن 
نامه به طبقه دوم بروید. 

وارد اتاق سمت چپ شده و کتاب و تقویم را بررسی کنید. پس از آن 
خارج شده و به خانه بروید و با ژن صحبت کنید. 

قاب‌بند را بگیرید و به فروشگاه بروید. قاب‌بند را به فروشنده نشان 
دهید و سپس دنبال او به پشت بروید و در بالا داخل اتاق با او صحبت 
کنید. همه چیز را بررسی و پنجره را باز کنید اما او اجازه نمیدهد. 
دوباره با او صحبت کنید و بیرون بروید. به خانه و داخل اتاق بروید 
و با استفاده از کلید» در داخل اتاق را باز کنید و وارد شوید. از میز 
سمت راست کیریت را بردارید و سمت چپ در بالای قفسه» چراغ را 
با کبریت روشن کنید. 

داخل محلول‌های ظرفشویی نگاهی بیندارید سپس به سمت چپ 
رفته و از روی jaa‏ دوربین و کاست را بردارید. از قفسه سمت چپ 
بالای میز طبقه اول یک صفحه شیشه‌ای بردارید و چراغ را خاموش 


wl) گل ل سرخ می‌رسید. به‎ a 
403) 
دیوار ریخ سید داخل رفته‎ SR 
کتاب‌ها.‎ y 


Daos 
۳ و به‎ Boucle پس از‎ 
کید‎ 


ee Bae HS‏ 0 عمل 


با به کلیسا برگردید 


ر دیدن صحنه dy‏ 
د. پس از دیدن صحنه به 


۲۳۹ 


AGON 


کنید. به Gul‏ بروید و بشکه سالم را داخل آسانسور ببرید و چوب 
دیگر را برداشتد و وفتی لشنکه سالم را تھ بالا دردد طرف حال 


بروید و در بالا طبق عکس عمل کنید: 


به بالا رفته و زنجیر را از سقف آهنی آویزان کنید. 

پایین امده اینک یک جعبه خالی و یک بشکه خالی دارید. هر دو را 
با استفاده از بیل از اتاق پایین پر خاک کنید. هر دو را به بالا آورده 
و داخل اسانسور روی هم قرار دهید. اول ۴ بیل داخل بشکه بریزید 
و بقیه را با استفاده از جعبه پر کنید و به بالا بیاورید. سپس زنجیر را 
بگیرید و آن را به آسانسور ببینید و با استفاده از بیل روی دسته ترمز 
آسانسور و خود بیرون باشید. خواهید دید که دریجه کنده خواهد شد. 
قلاب را از روی زمین بردارید و به بالای جعبه‌ها رفته و OMS‏ را با 
طناب ترکیب کنید. آن را از سقف آویزان کنید و به بالا بروید, در بالا 
مادربزرگ را خواهید دید تخته را به gl‏ می‌دهید. 

به خانه مادربزرگ رفته و به بالا بروید و با پسر صحبت کنید. شمشیر 
را به او می‌دهید و بازی تخته را آزاد می کنید. بازی را به اتمام برسانید. 
اگر شما ۱ بار بازی را به اتمام برسانید Francisco‏ بشقاب Siw‏ 
خارا را به شما می‌دهد. 

باز کردن جعبه سیگار در اوایل بازی: کلیدهای سمت چپ جعبه را به 
این صورت. کلید اول از راست ۱ بار و کلید دوم از چپ را ۶ بار بزنید 
تا در جعبه باز شود و یک سیگار درون 


آن وجود دارد. 


RRR 


l, Sics z 


نامه را بردارید و بخوانید و از این جا خارج شوید. به خانه رفته و به 
aul‏ تاریک رو 

به فاضلاب رفته و به زیرزمین مخروبه بروید و توسط کلیدی که 
بدست آوردید جعبه را باز کرده و شمشیر را بردارید. به خانه برگردید 
و به خانه مادربزرگ بروید و با او صحبت کنید. درباره تخته بازی با 
او صحبت کنید و از خانه خارج شوید. به زیرزمین خانه Candels‏ 
بروید و دیلم را از سمت چپ کوره بردارید. به خانه و به فاضلاب به 
سمت ug) Exit‏ و انگشت را توسط دیلم بردارید. از نردبان میله‌ای 
YL‏ رفته و با استفاده از دیلم به بالا رفته و به سمت طوطی بروید. 
به داخل خانه و به جلو رفته و صفحه شطرنح را بررسی کنید. سمت 
چپ یک مهره شطرنج و کمی bol‏ برداشته و به پیش طوطی 
بروید. آجیل را به او بدهید و با او صحبت کنید. او کلماتی به شما 
خواهد گفت. به زیرزمین برگشته و مهره شطرنج را روی قفل در 
استفاده کنید. از این محل خارج شده و به میدان شهر بروید. به 
پیش مرد کوزه‌گر بروید و انگشتر را به او داده و تمی کا ازاسمت 
چپ بردارید. به میدان رفته و روزنامه را بردارید و به مکان آهنگری 
برگردید. در آنجا به سمت میز رفته و کارد را بردارید و خاک رس را 
توسط چاقو نصف کرده و در دو قالب بریزید. 

مهره شطرنج را روی قالب سمت چپ بگذارید و قالب‌ها را به هم 
بچسبانید. سپس توسط چاقو آن را باز کرده و مهره را بردارید و با 
چاقو روی آن یک خط بگذارید. یک کیلد از جایی که دیلم را برداشید 
برداشته و روی قالب استفاده کنید و آن را ببندید. آن را برداشته و به 
سمت کوره بروید. یک تکه هیزم داخل کوره بیندازید و روزنامه را نیز 
بگذارید و با کبریت آن را روشن کنید. قالب را روی اتش بگذارید و 
دمنده را سه بار بزنید. پس از مدتی با دستکش موجود در آهنگری 
آن را برگردانید و ظرف سمت راست را روی آتش بگذارید. دمنده را 
بزنید و پس از ذوب شدن» آن را روی قالب بریزید. قالب را برداشته و 
روی ستدان بگذارید و با چاقو ان را باز کرده کلید را برداشته و از این 
محل خارج شده و به سمت 
فاضلاب بروید. به سمت در 
بسته بروید و توسط کلید در 
را باز کنید و طبق دستور زیر 
چپ- مستقیم- راست- 


راست-چپ- 


مستقیم- راست- 
مستقیم- چپ- چپ- راست- ج 


چپ. بعد از پله‌ها بالا بروید» ۲ 


صحنه‌ای خواهید دید. Jos‏ 
از آن» شما ub‏ با استفاده از 
بشکه‌ها و جعبه‌ها و صندلی؛ 
جعبه‌ی بالای کمد را پایین 
آورده و طناب و بیل و چوب را 
نیز بردارید. سپس پایین آمده و 
از کیسه داخل کمد تخته بازی ز. 
را برداید. زنجیر را نیز از سقف 
با استفاده از دیلم بردارید. 

به پایین آمده به سراغ آسانسور 
بروید و دسته بیل شکسته را 
روی ترمز آسانسور استفاده 


[Ctrl] + [Shift] +L‏ :پیروزی آسان 
[Ctrl] + [Shift] + T‏ :توقف زمان 
[Ctrl] + [Shift] + I‏ :جان aby‏ 
[Ctrl] + [Shift] + P‏ :توقف بازی 


1 On 1 Soccer ee 


3D Lemming 


پسورد مرحله‌ها: در صفحه اصلی (main menu)‏ و در قسمت Cheats‏ وارد کنید: 
as all> as Level 10 JINGBANG‏ 
The Beatles team thEbeAtleS Level 11 DIALLAGE‏ 
The Rolling Stones team thERStoNes Level 12 BUNODONT‏ 
Wall floSATball Level 13 NAINSOOK‏ 
Fly flyisgmoDE Level 14 YAKIMONA‏ 
Bowling ball bOwliSbaL! Level 15 FUMITORY‏ 
Tennis ball teNniSbaL! Level 16 CINGULUM‏ 
Beach ball beSaChball Level 17 BESLAVER‏ 
Low gravity loWgraSiTy Level 18 ANABLEPS‏ 
Be the same player AllSowsAme Level 19 QUINCUNX‏ 
Level 2 BLIMBING‏ 
Level 20 TARLATAN‏ 
3D Frog Frenzy Level 3 FANAGALO‏ 
Level 4 DRICKSIE‏ 
i E Level 5 KURTOSIS | 1‏ 
i $ Level 6 GREGATIM E‏ 
Level 7 WALLAROO 1 i‏ 
Level 8 AVENTAIL | 4‏ 
Level 9 GAZOGENE‏ 


The Challenge 
ا‎ 
Continues: 


- پروفسور هانت (Hunt)‏ وارد می‌شود می‌بینید 
بالای صفحه سه منوی lop‏ شکل با حرف کون مه 
uel‏ می‌شوید. و برای ذخیره یا بستن بازی است. F‏ برای دیدن . 
فایل‌ها و 1 برای پوشه‌های بازی است را می‌بینید. E‏ 
کلیک چپ ماوس و نگه‌داشتن آن و حرکت ماوس جلو 
" رفته روزنامه را روی jue‏ تحریر بخوانید. راجع به موزه و دکتر 
Tumblety‏ نوشته شده است. نامه‌ی داخل پاکت که از WK‏ 
$ وانید. دو صفحه را بخوانید که یک نمودار و دیگری 
تلفن ۵۵۶۲۲ را در خود دارد. i‏ 
داخل منوی F‏ (فایل‌ها) دو نامه Codex‏ و دیگری را بخوانید. 
نقشه‌ی روی دیوار را بررسی کنید. 
به طرف جاکتابی بروید. Jb‏ طبقه‌ی دوم از بالا دو کتاب E‏ 
Oceanic e‏ و کتاب سمت چپ همان طبقه ‏ 


ات را 


j قرمز‎ 


Industrirs —‏ و Aerial World‏ و کتاب دیگر در مورد 

۰ بومیان رن 

از اتاق خارج شوید. به سمت چپ انتهای راهرو اتاق ریس 
(Directors Office)‏ است. روی در Edwar S%‏ 
Moresby‏ و Thomas Smythe‏ را . درهای دیگر نیز بسته‌اند. 
برگردید و سمت دیگر راهرو وارد در با تابلوی کنار آن (Back Staicase)‏ شوید تا وارد راه‌پله‌ها شوید. 
+ را تماما پایین بروید. در پاگرد یکی از طبقات پروفسور تصویر خود 
را پشت پنجره می‌بیند. باز هم Geb‏ بروید تا پایین‌ترین سطح جلوی در 


با نگهبن ابر حرق بزتید. 
: کتاب موجود انبار که روی میزش است را بررسی کنید. 
بار گر ارو حرف بزنید تا او در پایان کلید دفتر Moresby‏ را به 
پروفسور بدهد. : 
تمام مسیر را به بالا برگردید و انتهای راهرو با استفاده از SAS‏ وارد دفتر 


ei a‏ بیج بت Sates gis‏ راشب در کلیدبری روش 


~ دی زیر پنجره را باز کرده بطری را از داخل آن Re‏ / 
پشت میز تحریر رفته و برگه‌ی سفارش داخل cstar‏ سمت چپ میز 


_ New Game, Resume Game صفحه اصلی شامل‎ ar 


خیبانی NI iy Sse rater ie‏ وه دق کار 


شمازه 


داخل طبقه‌ی osb‏ نیز کتاب America‏ و Fishery‏ 


J gh‏ گیرید.. 


eee‏ بیس (Directors Office),‏ شوید. 


را بخوانید. این فرم هنوز تکمیل نشده است.. 

از طریق در دو دهنه وارد دفتر Moresby‏ شوید. ۱ 
به راست بچرخید و کلید برق را کتار در روشن کنید.. 
به طرف قفسه‌ی OLS‏ بروید. ae‏ یی لاوس سکاب را بررسی . 
کنید. 

جلوتر قسمت دوم کتاب‌ها Wash oss‏ یک کب و Hib‏ 
کتاب بعدی را ‘ASS‏ 

کنار بخاری دیواری کره زمین را بررسی کنیا 
سمت چپ» قوطی کبریت را بردار 
پشت میز تحریر بروید. روی مر تحریر ناه نید 

تلفن را سمت راست میز بررسی کنید. مهر را از روی میز بردارید. 
کارت معرفی Moresby‏ را سمت چپ میز نگاه کنید. شماره ۷۷۴۹۷ را روی آن می‌بینید. 
روی تلفن کلیک کرده و شماره ۵۵۶۲۲ را تیپ کنید. به گفتگو گوش دهید. 

7 رو اج تیم وه سمل ال me‏ از درون آن کاغذ مچاله را بردارید. 


به ouk‏ پله‌ها ies‏ وک اتا | به Swanson‏ ؟ پس دهید 
ae‏ بطری as‏ نیز به او j Rar‏ 


AGON mupusa CFE 


به آن‌ها معنی حروف روی سنگ نوشته مشخص می‌شود. 
E3520‏ 


N3 560‏ 
Oiniav‏ 1 
بر پایه جمع ارقام. شماره E28 N68‏ و نوشته پایین را اگر برعکس کنید به این صورت Vainio‏ 


ید. 


به طرف نقشه‌ی روی دیوار پشت میز بروید. ذرهبین را به 60-70[ و 820-30 حرکت داده | 


بار دیگرذرمین را به N68‏ و E28‏ بردهکلیک کنید. ایتجا col Lapland‏ خانوادمای به ام NGS‏ 
Vainio‏ آنجا هستند. 
از اتاق خارج شده به اتاق رییس پروید و با استفاده از تلفن و شماره ۵۵۶۲۳ با اسمیت تماس بگیرید. 
پروفسور هانت ماجرای شبش را تعریف می‌کند. او به ۱۲ گوشه جهان, سفر خواهد کرد. 
تنها اسسیت و هسرش خواهند دانست که او کجا خواهدرقت. سپس میبینید که استاد سار قطار 
می‌شود و سفرهایش را شروع می‌کند. 


نامه‌های جلوی رو را بخوانید. 

پروفسور هانت از قطار پیاده می‌شود. هیچکس اطراف نیست, 
زنگ سمت چپ ایستگاه را به صدا درآورید. 
اک 


ا 

به جلوی در اصلی ایستگاه رفته و داخل شوید. بوی الکل به مشام می‌رسد. سعی کنید زییس ایستگاه 

را بیدار کنید. اطراف اتاق را نگاه کنید. | 

میز تحریر را بررسی کرده نامه مهر شده برای ایستگاه ۷۶ از Pekka‏ رییس ایستگاه مرکزی را | 

نامه‌ی رییس ایستگاه به پسرش را نیز روی میز بخوانید. c‏ : 

نمودار روی دیوار را بررسی کنید. روی آن به Kaira‏ و حروف C-F-C-F-C-D-C‏ اشاره شده. 

به بخاری خاموش نگاه کنید. | 

یک کنده چوب از کنار بخاری برداشته و درپوش بخاری را باز کرده آن را داخل بخاری بیندازید. | 

روزنامه داخل موجودی را نیز داخل بخاری بیندازید. 

به جا کتابی که یک چراغ و آینه‌ای کنار آن آویزان است E . ..... gg‏ 

oe e صف‎ 

با باز کردن دریچه بخاری و کلیک کردن کبریت داخل آن» روشنش | 

a‏ ب 

اینجا یک لوله و اهرم شیر را می‌بینید. اهرم را بچرخانید تا آب به طرف مخزن روی بخاری برود. | 

به داخل ایستگاه برگردید. 

pal‏ لول‌ی سمت راست مخزن بالای بخاری را بررسی کنید. حالا ما حرارت داریم 

بچرخید و نقشه‌ی روی دیوار را بررسی کنید. فکر می کنید کجا باید برویم؟ 

باید به 66N‏ و 28E‏ برویم. در بالا شمال Boresiida‏ اما چگونه؟ 

ماشین تلگراف Gob‏ نقشه را بررسی کنید. یک ply‏ هنوز روی آن است. 

نوار پاریک بلند را بررسی کنید. 

رمز مورس را باید رمزگشایی کنید. 

OLS‏ رمز مورس روی قفسه‌ی بالای سر رییس ایستگاه که خواب است را برداشته و نگاه کنید. 

طبق آن می‌توانید مورس را ترجمه کرده و آن را تایپ کنید ply‏ این است: ی 

j To 76 Professor Samuel Hunt from England is expected to arrive 
$ on Wednesday Please prepare a sleigh for him Pekka 

به ۷۶ پروقسور ساموئل هانت از انگلستان منتظر ورود باش, مجبوریم سورتمه را یافته و سوار شده 8 ! 

رو به شمال برویم لطفا چهارشنبه سورتمه را برای Pekka‏ آماده کنید. 


در 
داخل موجودی روی سنگ‌نوشته کلیک کرده و رمز را وارد کرده Enter‏ را بزنید. 


کلیک eS‏ 
حالا ذره‌بین را به 3165-70 و 825-30 حرکت SAS osh‏ کنید. 
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به ردیس al‏ که خوایده ناه تزدیک JIS ig‏ یں کلید کو کی راکرد 

به طرق قفسه‌ی زیر پنجره بروید و AUS‏ را روی قفل آن ن استفاده » کرده شیشه دارو را برداشته و نامه‌ی پسر رییس ایستگاه Paavo‏ را بخوانید. نمودار 
روی ورقه دیگر را نیز ببیتید. این سازوکار باز کردن قفل انبار است. 
به طرف سه بشقابی که روی دیوار روبه‌روی در است بروید. 

Gel‏ دیوار روی چهارپایه کلیک کنید و آن را به چپ حرکت دهید. 


به روی بشقاب سمت چپ SIS‏ کنید. طبق نقشه‌ای که دیدید ub‏ آن را به سمت چپ تا آخر بچرخانید 
بعد یک بار به راست برگردانید. 

از ساختمان خارج شده و سمت راست به دیوار مقابل برج مخزن آب بروید. 

روی میله‌های دیوار که شبیه پله‌اند کلیک کنید. چرخ را روی دیور می‌بینید. آن را نیز تا آخر به سمت چپ 
he ie‏ با به سمت رامیت i S‏ 

به طرف در قفل شده پشت IS‏ بروید. سورخ کت دا ری اند مد که آن یک کید سای 
شکل ناز دارد. 

ابه طرف زنگ آویزان به گوشدی دیوار خانه بروید. به پایین داخل زنگ کلیک کنید و کلید مخفی داخل آن را بگیرید. 

به طرف ققل در انبار برگردید و کلید را داخل سوراخ به کار ببرید. در باز شده داخل انبار شوید. اینجا شبیه یک کارگاه زیبا است. 

به روبه‌روه انتهای انبار رفته وسیله‌ای که با بخار آب کار می‌کند ۳ می‌پینید. این ub‏ همان چیزی باشد که Kaira‏ را فرا می‌خواند. ما به age‏ آب 
gles!‏ رنه ن را کار بینذاريم: 

او راست به انتهای لوله بروید و فلکه روی لوله را بچرخانید. بخار آب درون لوله جریان می‌یابد اما سمت چپ وسط لوله یک سوراخ وجود دارد 
later dst‏ از کا و فار aly‏ می اید فلکه را ندید مت خب Gals‏ روی تیمکت ویر ale!‏ توار (HIME ead‏ را بردارید: 


به سمت فلکه رفته و به چپ نگاه کرد نوار را روی درز لوله به کار ببرید. 

فلکه را باز 09,5 و به انتهای انبار جلوی پیانوی بخاری بروید و دکمه‌های ECC -d-c‏ 1 که از روی یادداشت به دست آورده‌اید بزنید. 
به بیرون انبار بروید و رو به شمال Kaira‏ (سورتمه‌ای با یک اسب) را می‌بینید. 

به درون انبار برگردید و دکمه‌های did‏ را بزنید تا کایرا در جهتی که رو به Cuonesiida‏ ) می‌رود قرار گیرد. 
بیرون رفته می‌بینید که کایرا در جهت درست قرار E‏ 

به درون انبار برگردید و کلیدهای 6 61 را بزنید. 

به بیرون برگشته می‌بینید که هنوز هم کایرا در جهت درست قرار ندارد. 
بار دیگر به درون برگشته و CLC‏ را وارد کنید. 

به بیرون رفته می‌بینید که کایرا در جهت درست قرار گرفته. 

به طرف سورتمه رفته و سوار آن شده به سمت شمال بروید. 


روستا: 
به یک روستای خلوت می‌رسید. 
به جاده سمت چپ رفته به پشت خانه دوم بروید و شماره ۲۶۴۳۵۱ را روی ار 
پشت خائه ببینید. 
به جاده Lol‏ به طرف خانه‌ای که یک opb‏ سياه روی در آن |“ است بروید. Daen.com E‏ 
مسافرخانه است. 
وارد مسافرخانه شوید. 


با صاحب مسافرخانه حرف بزنید L)‏ زن جوانی که خیاطی می‌کند حرف نزنید). 
به اطراف میز و دیدن بخاری بروید. i‏ 
فنجان را از روی میز سمت راست بخاری بردارید 
به طرف سک بویت Jee‏ اینکه او بیمار ات 


پس از a‏ شدن ee‏ شيشه دارو را 
ee‏ از آن می‌خورد و بهبود می‌یابد. 

دختر جوان بیرون می‌رود و موقع خارح شدن 
به پروشب‌ور هانت اشاره می‌کند که او هم بیاید. 


بیرون رفته و با دختر حرف بزنید. او می‌داند Vainio‏ کجاست. 1 برش اس 

نیز به پروفسور می‌دهد. 

سمت راست داخل lar‏ شده سورتمه‌ای که به یک گوزن بسته شده می‌بینید. روغن‌دان را 
از کنار سورتمه بردارید. 
سوار سورتمه شده تا رو به شمال به نزدیک رودخانه بروید. به یک پل شکسته می‌رسید که 


= € 


Aisi 


AGON Hemsted TFC 
با سورتمه نمی‌توانید ادامه دهید.‎ 


پیاده به آن‌طرف پل رفته سمت چپ Galle‏ درخت‌ها جلو بروید. 

سمت راست دو مسیر وجود دارد. به مسیر دوم سمت راست بروید. به مسیر مابین درخت‌ها ۴ بار جلو رفته تا به یک سنگ بزرگ (سمت چپ مسیر) 
برسید که پایین آن یک چرخ (Wheel)‏ می‌باشد. آن را بردرید. 

یک بار جلو رفته و بعد به سمت راست پیش بروید تا به یک قایق برسید. اگر ظرف روغن را نگرفته باشید اینجا داخل قایق آن را می‌یابید. 

به عقب و به پل شکسته برگردید. سمت چپ پل یک بار جلو رفته تهه‌ی‌برفی را روبه‌روی خود می‌بینید که روی آن چیزی شبیه مجسمه دیده می‌شود. 
به روی تپه کلیک کنید. یک پست دیده‌بانی اینجاست. 

چرخ را روی لوله‌ی سمت چپ ماشین استفاده ABS‏ از روغن‌دان نیز روی آن 
به کار ببرید. 

شماره ۲۶۴۲۵۱ را وارد کنید و چرخ را بچرخانید. 

کشو باز می‌شود. کاغذ را برداشته بخوانید. 

VE‏ به جایی که HIE‏ بود برگردید و سمت راست پنج بار جلو بروید تا به کلبه‌ی 
Vainio‏ برسید. 

سمت چپ کلبه می‌توانید از پنجره نگاهی به درون بیندازید. 

داخل کلبه بروید. Vainio‏ نمی‌خواهد با شما حرف بزند. 

به او نامه دختر را نشان دهید و بار دیگر حرف بزنید. او فکر می‌کند 4801 | 
یک افسانه است. 

او باید شما را برای جنگ با Tablut‏ آماده کند. او به جای Tablut‏ بازی 
خواهد کرد تا شما پیروز شوید. 

قواعد بازی را بخوانید. 

مره وس SLOAN‏ شید النت که le‏ به یکی از چهار کوشف Shap‏ 

سریازان پادشاه سفید مهره‌های سفید و آبی هستند و مهره‌های Tablut‏ به رنگ سفید و قرمز می‌باشند. 
Geb‏ جدول زیر مهره‌ها را جابجا کنید. 


Al AZ ASS PAA AS) AG AT. AB) AD 
Bl BZ BSUS BAN IBS 4 BO BT BSI B9 
C1 CL C3. pe CA CSE ECO COIR GS AE 
DIE SEDA DI DAD DOR ODT SDSS DO 
El TI A SAA D EA Slog airtel ES feat aed at E9 


پس از پیروزی در بازی» او به شما یک سنگ می‌دهد و پروفسور هانت سور Y‏ 
قطار شده به ماداگاسکار می‌رود. 

:Episode 3 

داخل موچودی شما یک کارد و شیشه شراب است. 

سمت چپ به طرق تورهای ماهی‌گیری آویزان بروید و نگاهی به آن‌ها 
بیندازید. S REE‏ 
وارد راه جنگل سمت چپ تورها شوید تا به نگهبان روستا برسید. با او به طور کامل حرف بزتید. GE TOGS‏ 
Glass‏ فکر می‌کند پروفسور هانت یک دزد دریایی است. در مورد رییس روستا که نامش Rakotonarivelo‏ است خواهید | 2 
فهمید. راجع به میمون و توت‌ها و جنگل و پیرمرد صحبت کنید. و 
سمت چپ بچرخید و از توت‌های فرنگی بردارید. 

به سمت چپ وارد راه جنگلی شوید و جلو بروید تا به یک میمون برسید. | 
وی سک جلوی او کیک کنید وا توت فرنگی‌ها بای میمون وی آن رب | 
جنکل: 

به راه داخل جنگل پیش بروید. صدای گریه‌ی میمون را می‌شنوید. 


14 11 
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به سمتی که صدای میمون را بلندتر می‌شنوید بروید. با هر بار پیشروی بچرخید و ببینید کدام سمت صدا با‎ 
می‌رسید که میمون توقف می‌کند.‎ 
درخت تنومند کنار آن‎ EW, جلو رقته به یک جای مسطح با مقداری وسایل می‌رسید که یک خانه نیز‎ 
رفس رو آن است پرسید.‎ E به سمت چپ جلو بروید تا به دو سبد و مقداری چوب الوار که‎ 


از الوارها مقداری بردارید و به مجسمه‌ی روی سبد نگاه کنید, 

به جای مسطح برگردید و سمت راست روی کنده پوسیده درخت 455 پارچه لباس را بردارید. 
داخل موجودی aS‏ پارچه‌ها و چوب‌ها را ترکیب کنید. 

به سمت درخت تنومند که خانه‌ای بالای آن ساخته‌اند بروید. 

چوب‌ها را داخل سوراخ‌های روی تنه‌ی درخت استفاده کنید. 

حالا در همان چهت به بالای پله‌ها کلیک کنید تا بالا بروید. اینجا یک سوراخ دیگر روی تنهی . 
درخت است. چوب پایینی را برداشته و داخل سوراغ فرو کنید 

جلوتر کلیک کنید تا بالا بروید. وارد خانه‌ی درختی شوید. 

به طرق jao‏ کار بروید و قوطی کبریت و کاغذ Enina‏ را بردارید. 

به کنار پنجره سمت چپ نردبان بروید. پایین پنجره کاغذ Iray‏ و از داخل سبد کاغذ Efatra‏ 
را بردارید. چوب را نیز از کنار سبد بردارید. به راست بچرخید و تابلوی نقاشی روی دیوار را نگاه کنید. نوشته‌ی کوچک ABE‏ را روی بدنه‌ی 
می‌بینید. 

bos‏ تردبان بالا بروید و پشت پرده نگاه کنید. یک پیرمرد خیلی slow‏ اینجا دراز کشیده است. 
بطری شراب را روی پیرمرد استفاده کنید. او می‌گوید گرسنه است. 

سمت راست روی قفسه» کاغذ را بردارید. جلو رفته و کاغذ دیگر را سمت چپ کنار ظرف بردارید. 
به راست بچرخید و گوشه‌ی قفسه از داخل سبد توت‌های قهوه‌ای (Brown Berries)‏ و بالاتر کاسه (Bowl)‏ ر ee + hy‏ سمت چپ 
فانوس Lantern)‏ را بردارید. 

به سطح پایینی خانه درختی برگردید و سمت چپ انتهاء داخل قفسه کاسه را روی سبد برنج استفاده کنید تا مقداری از آن بردارید. 

خالا به پایین و له محل مسطح برگردید. در برگشت روی تنهی درخت cals‏ که یک Pl gus‏ است از جوبی که بزداشتید استفاده E‏ 

به محلی که سنگ‌چین شده و محل درست کردن آتش است بروید. برنج را روی ظرف آویزان بریزید. 

یک بار به طرف درخت‌های بی برگ روبه‌رو پیش رفته سپس سمت راست به بشکه‌ی آب نگاه کنید. 

کاسه را از آب پر کرده و برگردید آن را داخل ظرف روی محل آتش بریزید. این کافی نیست یک کاسه دیگر آب به آن اضافه کنید. 

به همان سمتی که آب برداشتید رفته و جلوتر مقداری هیزم (Firewood)‏ بردارید و برگشته آن‌ها را زیر ظرف برتج بگذارید. توسط کبریت آتش 


روشن کنید. 

از اینجا خارج شده و کمی بعد برگردید. برنج پخته شده است. 

کاسه را روی برنج استفاده کرده تا مقداری از آن را بردارید. 

به نزد پیرمرد بالای درخت برگشته و از برتج به او بدهید. با جاتان مورگان حرف بزنید. او داستان خودش در کشتی Evelyn‏ و کاپیتان Jeremiah‏ . 
0 را تعریف می‌کند که چگونه دزدان دریایی حمله کرده‌اند و اینجا گرفتار شده‌اند. با او به طور کامل حرف بزنید. is‏ 
موقعی که او شما را به اتاق کاپیتان دعوت می‌کند توسط نردبان بالا بروید تا به اتاق کاپیتان برسید. 

به چپ بچرخید و تمام ۴ شعر Valo, Folo, Fito, Sivy‏ را از LS‏ قاب پنجره بردارید. 

کاغذ شعر Telo‏ را نیز از کف اتاق بردارید. چند کتاب پراکنده را نیز مورد بررسی قرار دهید. کتاب موسیقی, کتاب دیکشنری, کتاب eee‏ 

به تلسکوپ نگاه کنید. درجه سمت رات برای تفر زوه ها و سمت 2ب pe‏ 
اهرم قائم برای تنظیم لنز است. Co k‏ 
به پایین اتاق جاناتان برگردید. اگر کاغذ Dimy‏ را نگرفته‌اید آن را کتار پارچ آب نزدیک 
پنجره بردارید. کاغذ Roa‏ را نیز از پش oe‏ کب ی 
حالا باید گور کاپیتان را پیدا کنید. 
از درخت پایین رفته به جایی که الوارها را res‏ بروید. ret‏ روی سید نگ نید 


توت‌های قهوه‌ای را داخل دهان مجسمه قرار osla‏ اهرم پشت آن را فشار دهید و 5 
قرمز را بگیرید. اگر توت‌های قرمز بیشتری می‌خواهید می‌توانید از اتاق جاناتان بردار 
و 1 
به زمین مسطح که آتش روشن کردید os pase‏ ات OE le is‏ 
بروید و توت‌های قرمز را به او بدهید. 

سمت راست وارد جنگل شوید. اینبار مسیری را پیش بروید که ضعیف‌ترین صدای گریه میمون را می‌شنوید. 
وقتی به نزدیک گور کاپیتان می‌رسید صدای میمون قطع می‌شود. جلو بروید تا به گور کاپیتان برسید. 
ea on‏ کایتان ٩‏ چوب تماد a‏ که هرکدم با اشکال و رنک‌های مشخص Soad‏ 
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است. 

از چپ به راست مانند تصویر آن‌ها را قرار دهید. روی هرکدام در نمای نزدیک کلیک کنید 
می‌توانید آن را بردارید و در جای خودش قرار دهید و نمادی که در دستتان تعویض می‌شود را 
در جای دیگر کلیک کنید. 

0 پس از آنکه نمادها را سر چایشان درست قرار دادید پیامی خواهید داشت. 

روی سنگ بالای قبر کلیک کنید یک متن کنده‌کاری شده می‌بینید که باید رمزکشایی شود. 
براساس جایگزین معادل آن‌ها متن UNDER THOSE DATES WK‏ به دست 
می‌آید. پس از کلیک روی سنگ و ظاهر شدن دستگاه تایپ ub‏ آن را تایپ کنید. 


NDERTHOSEDATESWK L UNDER THOSE DATES WK‏ ,| تایپ کرده 
و Enter‏ را بزنید. 

به سمت راست قبر رفته و به اسم کنده‌کاری شده Jeremiah Dodd‏ نگاه کنید. پایین آن 
سال‌های ۱۸۲۱ تا ۱۸۷۵ را حک کرده‌اند. 

از کارد روی ob‏ که تاریخ SS‏ شده استفاده کنید و دفتر یادداشت کاپیتان را بخوانید و سومین 
برگه‌ی Codex‏ را بگیرید. هر دو مدرک‌ها در فایل‌تان قرار می گیرند. 

رو AY casas‏ فد کیک کنیل تا سنگ تریح سر جایش قرار گیرد: 

به مکان مسطح برگردید. 

به خانه درختی و اولین خانه بروید. نقاشی کشتی را روی دیوار بررسی کنید. پروفسور هانت باید abe‏ 
بگوید. 

به ترد tle‏ رفته و بار دیگر راجع به کشتی با او حرف بزتید: 

بالا به اتاق کاپیتان بروید. 


معمای تلسکوپ: 
Direction Angle Phrase Associated Letter‏ 

I 10 10 on the beach A 
II 10 10 at midnight A 
Il 20 10 the skull rock B 
iil 30 10 the pebble hill Cc 
1 10 20 at dusk D 
11 20 20 at ebb of tide E 
1 30 20 bottle tree ۳ 
11 30 20 at the forest path E 
1 10 30 behind the village G 
III 10 30 after rain G 
1 20 30 at the Baobab tree H 

111 30 30 the pond I 


به اتاق کاپیتان بروید و مطابق جدول YL‏ تنظیمات را انجام دهید و هر بار به لنز نگاه کنید. 

حالا روی کتاب تیره پایین تلسکوپ کلیک کنید. صفحه‌ای از کتاب که سه جمله‌ی Where?‏ و What?‏ و When?‏ روی آن نوشته شده می‌بینید 
که باید جواب آن‌ها را کامل کتید. توسط ماشین تایپ در جواب هرکدام به صورت زیر تایپ کنید و Enter‏ را بزتید. 

A= Where? on the beach 


B= What? the skull rock 
E= When? at ebb of tide | 
اگر کار را درست انجام داده باشید پروفسور هانت جمله‌ی‎ 
E 
به پایین رفته و به مسیر جنگل بروید.‎ 
اینجا دیگر میمون راهنما نیست. پروفسور هانت به‌طور‎ 
خودکار به ساحل خواهد رسید.‎ 
tole 
Wal} چه منظره‌ی‎ 
را از‎ (Seaweeds) به سمت چپ بروید. دو گیاه دریایی‎ 
زمین بردارید.‎ " 
به سمت دیگر ساحل پیش رفته تا به نی‌های پراکنده روی زمین برسید. جلوتر رفته به یک دهانه غار می‌رسید.‎ 
وارد غار شده دو نی را بردارید. دو نی دیگر کف غار می‌بیند. به بیرون برگشته و تمام ۸ نی دیگر بیرون غار را نیز بردارید.‎ 
به درون غار برگشته و نمام نی‌هایی که برداشته‌اید را روی دو نی درون غار بگذارید. دو گیا دریایی را نیز روی نی‌ها کلیک کنید. روی نی‌ها کلیک‎ 
کنید تا آن را درون آب گذاشته و روی آن قرار گیرید.‎ 
جلو رفته درون غار تاریک است. فانوس را توسط کبریت روشن کرده درون غار جلو بروید تا به یک صندوق برسید.‎ 
جلوتر رفته تا نتهای غار را ببینید که توسط تعدادی سنگ مسلود شده است و یک کلنگ نیز لای سنگ‌ها گیر کردم‎ 
: سنگ‌ها کلیک کنید تا از نزدیک نگاهی به آن بیندازید.‎ 59) 
به عقب برگشته و روی صندوق نگاه کنید. درون آن تعدادی سنگ است. روی سنگ‌ها کلیک کنید تا تمام آن‌ها را خارج کنید و کف صتدوق بستدی‎ 
موجودیتان قرار می‌گیرد.‎ Bb تخته بازی را ببینید. روی بدنه آن کلیک کنید تا مهره‌های داخل کشوی آن را ببینید. تخته‌ی بازی‎ 
© باقی‌مانده سنگ‌ها را از داخل صندوق خارج کرده و روی صندوق کلیک کنید تا آن را به کناری هل دهید.‎ 
پشت صندوق یک دهانه‌ی غار می‌بینید. داخل شده تا انتهای غار پیش بروید و نردبان را بردارید.‎ 
کنید,‎ SAS بالا بروید و روی دیوار (بالا) نردبان را استفاده کنید و بالا بروید. روی دیواره‎ 
آجرهایی می‌بینید که روی‎ 
آن‌ها شماره‌گذاری : شده است.‎ 
oe از نمای نزدیک ا‎ 


شده و پایین دسته‌ی ‏ کلنگ IK‏ 
پردارید. / 
از نردبان پایین آمده و تمام 


مسیر را به عقب جایی که 
صندوق پود برگشته و از 
به انتهای غار اول جایی که 

کلنگ را میان ae‏ دیدید ۲ 
بروید ۱ 


مناد aod pya‏ شمارتری ا شده are oN ps T‏ د 
پس از آن که آجرها را درست سر جایشان قرار 1 روت زر ربالا E‏ 
کلبه‌ی Foe‏ 
ریس pe‏ کل خرف بر ee‏ 
به او تخته‌ی بازی را قان داده و بار دیگر به‌طور کامل حرف و 3 
اینجا بازی را ذخیره کنید. 
بازی تخته‌ی :Fanorona‏ ۱ 
قواعد بازی را بخوانید. هدف me‏ ن است که ples‏ مهره‌های د سیاه J ne‏ از ۱ 
اينکه او شما را Gis‏ کند Gis‏ کنید. 
این روش بازی در جالت Normal‏ (جرا شده است که در ee cdl‏ 
متفاوت خواهد بود. . 
اگر می‌خواهید حالت ت بازی را روی Normal‏ قرار دهید 4 منو M)‏ رفته . 


بعد به Exit to the main menu‏ و bel‏ داخل O ions‏ حالت Difficulty Level.‏ را روک Normal‏ قرار دهید و Apply‏ کر ده به 
بازی (Resume Game)‏ برگردید. f‏ 


A5 O تا‎ 
A4 F4 G4 HH 14 
A3 IRE EE RE 
20 AE A PEE 
Al FI GL SRT 


. دهید و 3) را بردارید.‎ Jsl E3 را به‎ D3 ابتدا‎ 
ee 22 41)D3 برید‎ D3 رابه‎ oly ESA Gls Ga SEU C2 
را بردارید.‎ B4 برده و‎ D4 را به‎ B4 


1,84 ومد ان هلان رب‎ C3 wp DA 
رید‎ 19 a FA 

= رای ۵ وشن ان رابه 1 یرف‎ He 
32 را به 01 و 82 را به 03 و ۴1 را به‎ 81 
شما پیروز می‌شوید. رییس به شما یک سنگ مید‎ 
Agon تا ماجرای بعدی‎ 


سین شریع معلتارا بزنید: از گوشه حرکت کنید قا بشکند dy‏ نوک ار 
بازگردید و با مربع سمت چپ حرکت کنید. همین‌طور به کمک طناب‌ها و 
زدن مربع و پرش به جلوی در بعدی رفته درون اتاق از صخره بالا بروید. 
مانند قبل از طناب بالا رفته منتظر بمانید تا زن قرمزپوش به شما برسد. 
در این Ge‏ مربع را usp‏ و طتاب را آزاد کنید. سمت راست به پیش 
زن بروید (با کمک طناب و زدن مثلث) درون اتاق بعدی سطل زباله را 
برداشته و با L1‏ و شوک راست در مشکی را بشکنید. جلوی میز ضربدر 
را بزنید و آن را جلوی چوب‌های خم شده بکشید. از آن بالا رفته جلوتر 
صندلی را برداشته و آن را با آتش مشتعل کنید. به کمک آن راه سمت 
[ راست را پیدا کرده و وارد سالن شوید. با مربع از دریچه کف 
اتاق عبور کرده سپس جلو بروید و با کمک 
کپسول در را بشکنيد. پس 

از دمو R3‏ را بزنید و جلوی زن 
ضربدر را فشار دهید و با مربع 
از دریچه بالا بروید. جلوتر 
پس از دمو به پایین بازگردید 
و زامبی‌ها رابا LI‏ و شوک 
8 راست» از بین ببرید. درون 
اتاق سمت راست اسلحه را 
ae‏ برداشته و قفل کمد را نشانه 
۲ بگیرید. مهمات را برداشته 


( با Select‏ موجودی 


خود را می‌توانید باز کنید) 
بیرون اتاق برای باز کردن 
در» شماره‌های خونی را 
به گونه‌های متفاوت فشار 
tl‏ دهید (۹۴۲ یا ۴۲۹ یا AYE‏ 
پس از باز کردن در از beak‏ 
پایین بروید. سمت راست خارج 
شده پس از دمو در پارکینگ سمت چپ از 
در خروجی عبور کنید. پایین پله‌ها به موقع 
ضربدر را بزنید تا گرفتار نشوید. انتهای 

پارکینگ سوار ماشین شده درون داشبورد. 

خشاب را بگیرید سپس از در سمت چپ 
بیرون بروید. زامبی‌ها را ندیده بگیرید و سمت راست پارکینگ بعدی 
کپسول را بردارید. انتهای همین تونل همین پارکینگ آتش را خاموش 
کنید. بازگردید و در همان پارکینگی که زامبی‌ها بودند ماشین مشتعل 
را خاموش کنید. پشت آن رفته و با ضربدر آن را هل داده در دو دهنه 
سفید را نشانه‌گیری و شلیک کنید. سوار ماشینی شوید که سمت چپ 
انتهای سالن قرار دارد. پشت آینه‌ی راننده. سوییج را بردارید و ماشین را 
9 روشن کنید. با eS > RI‏ کنید و به تونلی 
بروید که shal‏ آن آتش را خاموش کردید. 
در انتهای آن پس از دمو. سمت راست از 
ماشین پیاده شده و R3‏ را جلوی در سفید 


چند ثانیه نگه‌دارید. سوار ماشین شده ماشین | 
را جلو عقب کنید تا شتاب بگیرد سپس آن 
را محکم به در دو دهنه بکوبید. پس از عبور 
از آن همین استراتژی را برای در بعدی نیز 
پیاده کنید. پس از دمو باید با RI‏ سریع 
حرکت و موانع را با دقت رد کنید و مسیر 


امید نوری 
اگر طرفدار سری بازی‌های 
Resident (Silent Hill‏ 


Clock Tower „Evil‏ هستید 
| احتمالاً شماره‌ی قبلی این بازی را 
روی کنسول PST‏ تجربه کرده‌اید. 
اینک شماره جدید این بازی در سال 
۸ برای کنسول‌های PS3‏ 
PC ,2 0‏ آمده است. یا 
بازی دارای گرافیکی بالا و خط 
داستانی قوی می‌باشد و در اینجا E‏ 
راه‌یابی پیاده شده‌ی of‏ را بر روی F‏ 
کنسول PS2‏ ملاحظه می‌کنید که 
ر می‌تواند روی کنسول‌های دیگر نیز 
کاربرد داشته باشد. 
داستان بازی: در پارک سنترال 
شهر نیویورک رازی نهفته است که 
آرامش مردم از آن‌ها گرفته است. 
شما در نقش ادوارد کارنبی (قهرمان 
شماره قبلی) رازگشای این معما هستید. 
شروع بازی: 
به طور مرتب R3‏ را بزنید تا صحنه تمام شود سپس سمت 
راست راه را ادامه داده پس از دمو روی آسانسور رفته Glib‏ را 
از بای صحنه آزاد wS‏ و با آن پایین بروید (با مربع و شوک 
سمت چپ). سمت راست از پنجره عبور کرده جلوتره پس از 
دمو, سمت راست اتاق» کپسول را بردارید و با دکمه‌ی شوک و ۸1 آتش 
را خاموش کنید. پس از ged‏ با LI‏ و شوک سمت راست در را بشکنید 
سمت راست. باز هم آتش را خاموش کنید. راه را ادامه داده و از درچه‌ی 


کف اتاق با شوک سمت چپ و مربع عبور کنید. سمت راست وارد اتاق 
شده منتظر بمانید. پس از دمو با ضربدر, طناب را گرفته و شتاب بگیرید 


ae: 
CLS با آن‌ها و‎ 
پس از مدتی دمو می‌شود. روی‎ 
کنید. به زامبی جلوی‎ pled سقف آمبولانس با نردبان بالا رفته و کار او را‎ 


را ای خون کمک بگیری 


به آن‌ها در انجام بازی سرعت ب 


آمبولانس 
3 را چند asb‏ نگه‌دارید و به اهرم قرمز شلیک کنید. ماشین را جلو 
هل داده سوار ماشین بعدی شده پانل آن را باز کنید و با شوک سمت 
سیم‌ها را بچرخانید و آن‌ها را به هم نزدیک کنید. هر جا 


کنید. پس از دمو پشت سرتان راه را ادامه داده و 


راست و 
سیم جرقه زد سریع ۸1 را بزنید و از مانع با سرعت زیاد حرکت کنید. 
پس از دمو به سمت حياط خانه رفته سمت راست از ترکیدگی‌ها عبور 


بگیرید. جلو رفته و بالابر را فعال کنید و با 

کرده و با فندک و اسپری (همزمان) او را بکشید. 

زامبی‌ها از این روش استفاده کنید. در را ب 

سالن سوار آسانسور شده و حرکت کنید. اتتهای سالن صندلی را برداشته 
و آن را توسط آتش مشتعل کنید و چوب‌های انتهای سالن را بسو 1 
نتهای سالن از آسانسور بعدی استفده کرده جلو بروید و کپسول را آخر 
سالن بردارید و آن را به سمت زامبی با L1‏ پرتاب کنید بلافاصله شلیک 
کنید تا بسوزد. مجددا کپسول دیگری بردارید و آن را به همین شکل 
برای گیاه مزاحم روی نردبان به کار ببرید. از نردبان بالا رفته با فندک و 
اسپری زامبی و گیاه مزاحم انتهای سالن را نابود کنید. جلو رفته و راه را 
تا سالن بعدی ادامه داده پس از غلبه بر زامبی بعدی و بردا > 

به سمت در رفته و کد ۶۲۸۸ را وارد b‏ 

را روی صفحه امتحان کنید. پس از دمو جلو بروید و از آسانسور استفاده 
. سمت چپ سوار لیفتراک شده و مانع‌ها را از مسیر کنار بزنید. مسیر 
را با آن ادامه داده و موانع و چاله‌ها را رد کنید. 


خیابان را آنقدر ادامه دهید تا دمو شود. بعد از دمو راه را پایین صحنه 
ادامه orld‏ و زامبی‌ها را مهار کنید. در انتها وارد دستشویی شده بعد از 
دم جسد را بررسی و خشاب را بگیرید (هرگز مربع را نزنید زیرا خونتا 
کم می‌شود). اسلحه را خشاب‌گذاری کرده و با نشانه‌گیری و شلیک» در 
سمت راست را بشکنید و جعبه کمک‌های اولیه را بردارید. پس از دمو 
> را بزنید و با ۸1 نقاط زخمی بدنتان را ضد عفونی و با 11 
آن را پانسمان کنید. 
سطل زباله را برداشته و مانع انتهای سالن را ale‏ قبل بشکنید. سمت 
راست» طناب را با ضربدر بگیرید و مانند ن‌ها به ترتیب عبور 
کنید. سمت راست بالا رفته جلو بروید. در این قسمت. در موجودی 
خود فندک و اسپری را مسلح کرده و با L1‏ و 131 خفاش‌ها را مهار 
کنید. سریع جلو > CS‏ کنید و وارد اتاق نگهبانی شوید. پس از دمو 
سمت‌راست و چپ خشاب‌های اسلجه و جعبه کمک‌های اولیه را بگیرید. 
بیرون اتاق سمت ماشین رفته و آن را هل داده سپس سوار آن شده و با 
ندازی» خفاش‌ها را نابود کنید. خودتان پشت فرمان بنشینید و کمی 
جلوتر پیاده شده از نردبان کنار صحنه پایین بروید. پس از دمو جلو رفته 
سمت راست همین سالن 
از دریچه بعدی پایین بروید. جلوت فندکتان برای پیدا کردن راه 
استفاده کنید. سمت راست پس از عبور از سالن از نرد 
نردبان» زامبی را از پای در زخمی هستید مانند قبل جان خود را 
پر کنید. سمت راست» جلوی نردبان مربع را بزنید و آن را پایین بکشید. 
از آن بالا رفته و اسلحه را تجهیز و قفل را بشکنید. سمت راست» تبر را 
| برداشته و انتههای سالن با LI‏ و شوک سمت راست کابل را قطع کنید. 
جلو رفته و اقلامی مانند خشاب و کمک‌های اولیه را بگیرید. پشت در 
به کنتور شلیک کنید. انتهای سالن از نردبان 
بالا رفته جلوی جعبه کنتور ضربدر بزنید. راه 
را ادامه داده و بالا رفته جلوتر وارد در کنار 
مرد شده با سطل زباله در را بشکنید. کپسول 
گاز شته و آن را ت IF‏ مشتعل 
زده جلوتر 
زامبی را از بین ببرید. جلوی در پس از دمو 
خفاش‌ها را با نشانه‌گیری و شلیک ابود کنید. 
ا سرتان از مرد 
خشاب بگیرید» ضمنا می‌توانید از کپسول‌های 


در بین col)‏ سمت راست از دریچه پایین ر 


ONE 
“DARK 


بالا رفته و جلوی خانه با پرش از ماده چسبناک عبور کنید. کپسول را 
برداشته و درها را بشکنید. در سومین طبقه پس از شکستن درء پروژکتور ‏ 
را روی بالکن بررسی و آن را روی ماه فیکس کنید. پس از دمو, سمت 
راست از طتلب gale‏ ماحد (با (El‏ سوار ماشین شده و HB cae‏ 
را ale‏ قبل فعال کنید سپس 11 را نگه‌درید و تونل‌ها 9 موانع را رد 
کنید. مسیر درست را ادامه داده پس از دمو» سمت راست dy‏ سمت کله 


رفته پس از دمو جهت بالا را زده و با نور چراغ‌قوه SVL‏ تصویر مسیر نور 


را با شوک سمت راست > CS‏ دهید تا به جعبه برسد. پس از دمو مسیر 
را ادامه داده سوار بالابر شده و به صحبت‌ها گوش دهید. جلوتره نماد 
سنگی را جلوی نور بکشانید و از در عبور کنید. به ترتیب از صخره‌های 
سنگی با پرش پایین بروید و نماد سنگی بعدی را جلوی نور WUES‏ و 
از بالابر استفاده کنید. جلو رفته سمت راست روی صخره‌ی بعدی بپرید 
و با طناب پایین بروید. از طناب بعدی استفاده کنید و پایین‌تر بروید و با 
شتاب گرفتن و زدن مثلث بپرید. مسیر بعدی را ادامه orld‏ جلوتره سنگ 
قرمز را بردارید. جلو رفته و به فلش‌های سفید با سنگ ضربه بزنید و 
مسیر را هنگامی که تیغ‌ها محو شدند حرکت و همین‌طوربه فلش‌های 
سبز ضربه بزنید (باید گونه‌ای ضربه بزنید و آن‌ها را حرکت دهید که خط 
آنا به در ابرمید ودر یاز فد از دز بور کر و 
سنگ jo‏ بعدی را بردارید. جلوی فلش ضربدر 
a‏ و هنگامی که تیخ‌ها حرکت کردند دوبارة 
ضربدر را بزنید تا برخورد نکنید. سرانجام از در 
بعدی عبور کنید و همه‌ی راه را ادامه داده در اتاق 
بعدی نشان سنگی را جلوی نور بکشانید سپس آن 
۴ را وسط اتاق بیاورید (چند بار تکرار کنید). سریع 
روی بالابر بایستید. راه را ادامه orld‏ و پایین بیایید. 
در این قسمت یک پانل جادویی قرار داره R3‏ را 
نگه‌دارید تا ظاهر شود. از روی آن‌ها با احتیاط عبور کنید و هنگامی که به 
فلش سفید خوردید سریع حرکت کنید تا پرس نشوید. جلو رفته تا مسیر 
تمام شود. چراغ‌قوه را تجهیز کنید و جلوی سمبل اصلی بازی بایستید و 
نور چراغ‌قوه را روی آن بگیرید تا صدایی بدهد. جهت عقربه‌های ساعت 
بچرخید و جلوی همه‌ی سمبل‌ها نور بگیرید. در انتها باز هم جلوی 
سمبل اصلی بازی ایستاده و نور بگیرید. به پروژکتور سنگی رفته و نور 
آن وا سمت در با چرلغ خاموش بگیرید و هنگامی که در باز شد حرکت 
کنید. جلوتر آخرین سنگ قرمز را برداشته و به دیوار سمت راست ضربه 
بزنید تا بشکند و دموی انتهایی بازی را تماشا کنید. 


از نردبان بالا رفته پس از مهار کردن عنکبوت‌ها از آسانسور 
استفاده کنید. زامبی‌ها را مهار کرده سمت چپ جلو رفته انتهای سالن 
کپسول را بردارید و آتش را جلوی اتاق خاموش WS‏ سپس دکمه قرمز 
کنار در را زده پس از دموء در این اتاق یک چشم رمزی قرار دارد که اگر 
اشتباه کنید درها بسته می‌شوند. پس از اتاقی که آتش را خاموش کردید 
عبور کنید (مطمئن شوید که دکمه قرمز کنار در را زده‌اید). از جلوی 
مجسمه‌های ردیف اول عبور کرده از پشت دو مجسمه انتهایی عبور 


سمت چپ مجسمه‌ی سمت چپ عبور کنید و 
وارد سالن بعدی شوید. دوباره دکمه را بزنید و 


از دو مجسمه اول حرکت کنید. آهسته از پشت 
مجسمه وسطی > CS‏ کرده از در عبور کنید. 
با مربع از دریچه عبور کرده از جسد» جان و 
خشاب را بردارید و جلوتر از روی مجسمه تبر 
را برداشته همه‌ی زامبی‌ها را نابود کنید. پس از 
دمو تبر را بردارید و دست جسد را قطع کنید. 
آن را برداشته و به اتاق قبلی با گردید. روی هر 
دو صفحه استفاده کنید و در اتاق سمت راست» 


از دریچه بالا رفته میله‌ی 
فلزی را بردارید و به کابل سمت راست ضربه 
و به پایین بازگردد. از طتاب دریچه Gel‏ رفته انتهای 
طناب با شوک سمت چپ (در حالی که روی طناب هستید) به در ضربه 
بزنید. راه را ادامه داده سمت راست انتهای پل» کنتر را بررسی کنید. آن 
راید این قورت راهندازی کنیده دگمهی Canad‏ جب را تا جایی حرکت 
نید. Yo‏ 


ادامه داده با مربع 


سپس به سمت راست رفته و برای دستگاه بعدی پانل cwb‏ صفحه را 
بررسی کنید. استراتژی راه‌اندازی ماشین را روی آن پیاده کنید سپس 
stile‏ کنتورهای قبلی آن را راه‌پیندازید. به سمت دوستتان حرکت کنید و 
در را با نشانه‌گیری و شلیک باز کنید. درون اتاق صبر کنید تا صحبت‌ها 
ples‏ شود سپس سعی کنید 
همه چیز را برزسی کنید. R3‏ 
را نگه‌دارید و اشیای Sy‏ را 


بردارید. مدتی منتظر بمانید و به 
در علامت‌دار نگاه کنید تا باز 
شود (سعی کنید شکل علامت را 
به bE‏ بسپارید). از نردبان بالا رفته پس از دمو سعی کنید از طناب 
بالا بروید بعد از مدتی سمت چپ یک قطار می‌بینیده شتاب بگیرید و 
سریع روی آن بپرید. از دریچه‌ی Gol ol‏ رفته بعد از طناب بالا بروید و 


I‏ زامبی‌ها را نابود کنید. سمت راست از سکو بالا رفته وارد قطار بعدی شده 


و از دریچه‌ی òl‏ بالا بروید. انتهای آن» مسیر ریل را ادامه داده زامبی‌ها 
و عنکبوت‌ها را مهار کنید. وارد قطار بعدی شده از دریچه بالا بروید و 
با شلیک به زنجیرء دو واگن را از هم جدا کرده وارد قطار بعدی شوید. 
انتهای col‏ اهرم را بزنید تا > AS ES‏ پس از مدتی یک صدا می‌شنوید. 
از قطار بیرون آمده و جلوی قطار با پرش, طناب را بگیرید و بالا بروید 
تا ببینید که دوباره در سنترال پارک هستید. جلو رفته و از پله‌های سنگی 


اقلام را بردارید. راه را به سالن سمت چپ 


| بررسی کرده به صحبت‌ها گوش 
J‏ دهید. به سمت در مخفی‌ای که 
باز شد رفته و کاغذ را سمت دیوار 


ق کنید. جلو رفتة و djl‏ سالن اصلی شوید: از 


9 بزنید تا آزاد شود 


Fl‏ دهید که همه‌ی رنگ‌ها روشن شوند سپس دکمه‌ی راست را 
"از نردبان Gal‏ رفته و سریع کنتر بعدی را به همان شکل راه‌اندازی کنید. 
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BES‏ شا cas cala‏ ۵ را رده 


جلو پروی سربازها را از پا ذرآوره انتهای مسیر به کمک یازتان به 


طبقه‌ی بالا b) Loy‏ زدن دکمه‌ی بقل استارت که نقشه‌ی بازی را SOUS‏ 


می‌دهد). جلو رفته در طول مسیر سربازها را از پای درآورده انتهای مسیر 
مقابل در دکمه‌ی A‏ را زده وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته سربازها را خلع 
سلاح کرده و گروگان‌ها را آزاد نمایید. از Gul leak‏ بروید و وارد در 
شده سربازها را از پای درآورده سمت چپ محوطه مقابل دیوار به یارتان 
کمک کنید تا یارتان به آن‌سوی نرده‌ها برود. با باز شدن نرده آهنی به 
آن‌سوی محوطه رفته تا شخص موردنظر را نابود نمایید. dogs‏ داشته 
باشید برای غلبه بر او باید به سرش شلیک نمایید. انتهای مسیر مقابل 
آسانسور دکمه‌ی B‏ را بزنید. 

مرحله‌ی دوم: 

از آسانسور خارج شده سربازها را از بین برده b)‏ توجه به نقشه) جلو 
بروید. پس از رسیدن به در آهنی مقابل آن دکمه‌ی A‏ را زده و وارد 
شوید. جلوتر مقابل دشمن دکمه‌ی ۸ را گرفته تا وانمود کنید تسلیم 
شده‌اید آنگاه دکمه‌ی A‏ را زده و به طرف او شلیک نمایید. جلو رفته 
خود را به بالای ساختمان رسانده بعد از دیدن دمو سربازها را از BY‏ 
درآورده به سمت Gul‏ حرکت نمایید. پس از رسیدن به پله‌های اصلی 
ساختمان از آن پایین رفته دمویی می‌بینید. پایین رفته کمی جلوتر وارد 
در سمت راست انتهای راهرو شده در ادامه وارد سوراخ شوید. به طرف 
گروگان‌گیرها شلیک کنید. سمت راست یارتان به شما کمک می کند تا 
به طبقه‌ی بالا بروید. با توجه به نقشه‌ی بازی جلو رفته انتهای مسیر 
مقابل دیوار دکمه‌ی A‏ را زده تا آن را خراب کرده راه برای رسیدن باز 
گردد. جلوتر مقابل دیوار دکمه‌ی A‏ را زده تا یارتان به بالا برود و شما 
را نیز به بالا بکشد. جلو رفته دشمن را از بین برده خود را به پله‌های 
ساختمان رسانده و از آن بالا بروید. جلو رفته هنگام دیدن دمو دکمه‌ی 
A‏ و B‏ به شما داده می‌شود. با زدن دکمه‌ی ۸ نگهبان کشته می‌شود 
و با زدن 8 او Obs‏ پیدا می‌کند. درهای مقابلتان را باز کرده b)‏ توجه به 
نقشه) به جلو بروید. در طول مسیر دشمن را از بین برده پس از رسیدن 
به در نرده‌ای سالن, مقابل آن دکمه‌ی A‏ را بزنید. بعد از باز شدن آن» 
جلو رفته سربازهای دشمن را کشته یارتان را آزاد نمایید. پس از دیدن 
دمو به شما حمله می‌شود. آن‌ها را نابود کرده با توجه به نقشه به جلو 
بروید. پس از نابودی دشمنان به درون سوراخ پریده صبر کنید تا یارتان 
در را باز کند. به دنبال یارتان حرکت کرده پس از رفتن بر روی جرثقیل» 
شما پشت به پشت یکدیگر قرار دارید. 

در خن ai kal‏ سم al‏ جر کت کیت یف طرف شم رفاک 
کرده و آن‌ها را نابود نمایید. پس از منفجر شدن دیواره بیرون رفته با توجه 
به eee‏ که از بت ان ار 
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Y‏ انتخاب اسلحه‌ها 

B‏ زدن دشمن با مشت 

RB‏ پرتاب نارنجک 

1 شلیک کردن 

LT‏ هدف‌گیری 

LB‏ گرفتن سربازها به عنوان گروگان 
نکات مهم بازی: 

# در طول بازی چنانچه Goren‏ ی سم 
او رفته و دکمه‌ی A‏ را نگه‌دارید تا به او خون داده شود. 

# با نگه‌داشتن دکمه‌ی ۷ منوی اسلحه‌هایتان گوشه‌ی ppa‏ ظاهر 
۰ می‌شود. گزینه پایین را انتخاب کرده می‌توانید آن‌ها را خریداری یا قوی 
as‏ 

مرحله‌ی اول: 

پس از دیدن دمو جلو بروید و پس 
آن‌جا ایستاده به دنبال او بروید. با زدن دکمه‌ی ۸ از روی مانع پریده و با 
زدن دکمه‌ی 13 از سوراخ بگذرید. راه را ادامه od!‏ می‌توانید برای سریع 
دویدن دکمه‌ی A‏ را نگه‌دارید. پس از دیدن دمو دکمه‌ی بقل استارت 
را نگه‌داشته به طرف مسیری که بازی با فلش سبزرنگ نشان می‌دهد 
بروید. مقابل جعبه‌ها ایستاده دکمه‌ی ۸ را بزنید. پس از باز شدن در 
دنبال یارتان بروید. آن‌سوی در آهنی تابلوهای برق صورتی‌رنگی روی 
دیوار می‌بیتید. به سمت آن‌ها شلیک کرده تا منفجر شوند. با این عمل» 
در باز می‌شود. به دنبال یارتان بروید. وارد آسانسور شده بعد از توقف 
آسانسور از آن پیاده شده به صورت آهسته به پشت یکی از نگهبان‌ها 
رفته دکمه‌ی LB‏ را زده تا یکی از آن‌ها را به گروگان بگیرید و نگهبان 
دیگر تسلیم شود. از lady‏ بالا رفتهنگهباانآنجار نیز خلع سلاح کرده 
از نردبان آهنی بالا بروید. US‏ ستون مقابلتان جعبه‌های Bp‏ قرار دارد. 
روی آن دکمه‌ی A‏ را زده تا دمویی ببینید. دشمن را از بین برده پایین 
آمده سمت راست محوطه دری قرار دارد. سمت آن رفته وارد شده و با 
زدن دکمه‌ی A‏ مقابل در به OWL‏ در باز کردن آن کمک نمایید. به 
SS‏ 


e 


از pled‏ شدن صحبت‌های شخصی که 


پس از دیدن دمو از laah‏ پایین رفته با es ay‏ به ساختمان پشت 
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زده وارد شده و با توجه به نقشه ادامه دهید. دشمن را نابود کرده SUG‏ 
مسیر به بالا بروید. بعد از دیدن دمو در جایی سنگر گرفته و افرادی که به 
Lah‏ خمله می کید تیوه کا با کمک اران در را به خرکت Payal‏ 
و وارد منطقه‌ی دیگر شوید. جلو رفته وارد در شده این بار نیز شما بايد 
شخصی که مسلسل سنگین در دست دارد را نابود نمایید. با توجه به 
نقشه ادامه داده انتهای مسیر مقابل دیوار دکمه‌ی B‏ را بزیند. 
مرحله‌ی پنجم: 

با توجه به نقشه جلو رفته در طول مسیر سربازهای دشمن را نابود کرده 
مقابل در ترده‌ای دکمه‌ی A‏ را زده و به راهتان ادامه دهید. انتهای 
مسیر بعد از منفجر شدن در» سریع جایی پناه گرفته و با شلیک به پشت 
شخصی که مسلسل در دست دارد او را نابود نمایید. وارد در شده کمی 
جلوتر مقابل در آهنی دکمه‌ی ‏ را بزنید. در ادامه پس از رسیدن به 
محلی که bul Sin dade‏ قرار ار فرد گروگان گرفته ده را با 
ald‏ سلاخ سربازهای دشمن آزاد کنید. مسیر را ادامه داده پس از اینکه 
لودر بزرگ زردرنگ دیوار ساختمان را خراب کرد و راه باز شد از پله‌ها 
بالا بروید. خود را به آن برسانید. حالا شما پشت به پشت obh‏ قرار 
دارید. دشمن را نابود کرده با اضابت گلوله‌ی آر پی جی» شما بی‌هوش 
می‌شوید. 

دکمه‌ی A‏ را زده و ath‏ شوید. به طرف در زندان رفته پشت نگهبان 
دکمه‌ی A‏ را بزنید و با باز شدن در جلو بروید. دشمن را از پای درآورده 
از آن‌جایی که وسایل از شما گرفته شده می‌بایست مسیرتان را تا انههای 
این مرحله خودتان پیدا کنید. 

بعد از رسیدن مقابل دستگاه دکمه‌ی ۸ را زده تا درها باز شود. به راهتان 
ادامه داده انتهای مسیر پس از دیدن دمو وسایل به شما داده می‌شود 
و می‌توانید مسیر بازی را همانند قبل با زدن دکمه‌ی کنار استارت پیدا 
کنید. جلو رفته بعد از نابود کردن دشمن Ub‏ ابتدا سربازها را به طبقه‌ی 
بالا برده و کنار سه ستونی که ماهواره را نگه‌می‌دارد بگذارید آن‌گاه خود 
را به طبقه‌ی Gul‏ برسانید. در این هنگام پایه‌های ماهواره منفجر شده 
و به Gul‏ سقوط می کند. خود را به طبقه‌ی پایین رسانده دشمن را تابود 
کرده با نوجه به قش جلو بروید اتهای مسیر هنگام دیدن دمو یکی از 
دکمه‌ها BL A‏ را بزنید. 

مرحله‌ی ششیم: 

جلو رفته با زدن دکمه‌ی ۸ در را باز کرده با توجه به نقشه به سمت 
ماموریت ES > hel‏ کنید. سربازها را از Op Ge‏ پس از رسیدن به در 
با کمک یارتان آن را باز کرده کمی جلوتر مقابل دیوار نره‌ای دکمه‌ی 
A‏ را زده تا یارتان به آن‌سو رفته و در را برایتان باز نماید. با توچه به 
نقشه جلو رفته در طول مسیر سربازها را نابود کرده کنار جایی که نقشه 
به شما نشان می‌دهد با زدن دکمه‌ی ۸ بمب را کار گذاشته تا کشتی 
منفجر شود. با باز شدن در به راهتان ادامه داده وارد ساختمان شده با 
کمک یارتان بالای دیوار نرده‌ای رفته و در را با زدن دکمه‌ی A‏ مقابل 
دستگاه باز کنید. جلو رفته سربازهای دشمن را از بین برده با زدن دکمه‌ی 
A‏ مقابل دستگاه در را باز کرده وارد ساختمان شده دمویی می‌بینید. 
سربازها را از پای درآورده مقابل دیوار دکمه‌ی A‏ را زده تا یارهایتان به 
آن‌سوی دیوار بروند و در را برای شما باز نمایند. وارد ساختمان شده با 
توجه به نقشه جلو رفته بعد از غلبه بر سربازهای دشمن و شخصی که 
مسلسل دارد مقابل در آهنی دکمه‌ی A‏ را زده جلو بروید. سربازها را نابود 
کرده به طرف ماموریت اصلی حرکت نمایید. انتهای مسیر روی در بزرگ 
قرمز با زدن دکمه‌ی ۸ بمب را کار گذاشته دمویی می‌بینید. در بین دمو 
دکمه‌ی A‏ و B‏ به شما داده می‌شود دکمه‌ی A‏ را زده و از دیدن دموی 
آخر بازی لذت ببرید. 


در لول سیر دمن ر نود کرهاهای tle Satya‏ دکنهی ۸4 
را زده تا آن ماشین جلو رفته و راه برای شما و یارتان باز شود. راه را ادامه 
داده اتتهای مسیر باید شخصی را dob‏ کنید که مسلسل در دست دارد و 
به طرف شما شلیک می‌کند. ابتدا خود را به پشت او رسانده و به او شلیک 
کنید بعد به سمت در رفته و دکمه‌ی B‏ را مقابل آن بزند. 

مرحله‌ی سوم: 

جلو رفته بعد از غلبه بر دشمن مقابل در نرده‌ای دکمه‌ی A‏ را بزنید. 
جلو رفته پشت سرباز دکمه‌ی LB‏ را زده و دو سرباز دیگر را خلع سلاح 
نمایید. گروگان‌ها را آزاد کرده جلو بروید. زیر نردبان دکمه‌ی A‏ را زده 
oul‏ با رف ور رای شم باز مایا سین pods) elas‏ 
را خلع سلاح کرده و گروگان‌ها را آزاد نمایید. به سمت راست رفته به 
راهتان ادامه دهید. سربازهای دشمن را از بین برده در نرده‌ای را باز کرده 
جلو بروید. جایی سنگر بگیرید تا سربازها بیایند. آن‌ها را از بین برده در 
باز می‌شود. وارد شده چند ثانیه صبر کنید تا در دیگر باز شود. بیرون رفته 
(با توجه به نقشه) جلو رفته بعد از رسیدن به دستگاه مقابل آن دکمه‌ی 
A‏ را زده تا راه باز شود. از پله‌ها پایین رفته بعد از چند ثانیه مقابل در 
دکمه‌ی A‏ را زده وارد محوطه‌ی اصلی شوید. با توجه به نقشه جلو رفته 
و انتهای مسیر دکمه‌ی A‏ را زده تا راه تونل باز شود. داخل شده به جلو 
حرکت نمایید. پس از باز شدن در Geb‏ رفته اینبار شما wb‏ شخصی را 
که به طرفتان نارتجک پرتاب می‌کند را نابود کنید. برای این کار باید 
به سه طرف آن شخص که جعبه‌هایی متصل است شلیک کنید تا او از 
بین برود. داخل ساختمان شده از پله‌ها بالا رفته در هنگام دیدن دمو 
دکمه‌ی B‏ را بزنید. 

جلو رفته سربزها را لع سلاح کرده و گروگان‌ها را آزاد نمایید (با توجه 
به نقشه) به جلو حرګت نموده پس از باز شدن درء سربازها را از پای 
درآورده به راهتان ادامه دهید و در طول مسیر دشمنان را از بین ببرید. 
بعد از نابودی شخصی که به طرفتان نارنجک پرتاب می کند انتهای 
مسیر مقابل دیوار دکمه‌ی A‏ را زده تا دمویی ببینید. پس از دیدن دموء 
دشمن را نابود کرده با توجه به نقشه ادامه دهید و انتهای مسیر مقابل 
دیوار دکمه‌ی B‏ را بزنید. 

مرحله‌ی چهارم: 

با توجه به نقشه جلو رفته با زدن دکمه‌ی A‏ در نرده‌ای را باز کرده کمی 
جلوتر با زدن دکمه‌ی B‏ یکی از سربازهای دشمن را گروگان گرفته تا 
دو سرباز دیگر خود را تسلیم کنند. گروگان‌ها را آزاد نمایید و به سربازها 
دست‌بند بزنید. از پله‌های سمت راست بالا رفته از طریق نردبان خود را 
به قسمت بالایی برسانید. با توجه به نقشه جلو رفته پس از رسیدن به 
دستگاه دکمه‌ی A‏ را مقابل آن زده تا در کنار دستگاه باز شود. بعد از 
دیدن دمو مقابل یارتان دکمه‌ی A‏ را بزنید. پس از بالا رفتن» سربازها 
را خلع سلاح کرده آن‌گاه با توجه به نقشه ادامه داده از پله‌ها پایین رفته 
مقابل در نرده‌ای دکمه‌ی A‏ را بزنید. جلو رفته مقابل دستگاه ژنراتور 
برق دکمه‌ی A‏ را زده مسیر را بازگردید. جلو رفته در طول مسیر دشمن 
را نابود کرده پس از رسیدن به پسربچه به دنبال او حرکت نمایید. از 
تردبان آهنی بالا رفته بعد از دیدن دمو به کمک یارتان به بالا بروید. 
جلوتر سربازها را خلع سلاح کرده و گروگان‌ها را آزاد نمایید آن‌گاه روی 
تصویر پسربچه دکمه‌ی B‏ را بزنید تا او اسلحه‌ی دوربین‌دار را برندارد و 
زنده بماند. چند دقیقه در برابر حملات دشمن مقاومت کرده تا در پشت 
سرتان منفجر شود. سربازهای درون را از پای درآورده وارد شوید. کمی 
جلوتر از نردبان پایین رفته در این قسمت شما باید شخصی را که کپسول 
آتشی در دست دارد را نابود نمایید. برای اینکار باید په کپسولی که پشت 
آن وصل شده شلیک کنید تا او نابود شود. مقابل در آهنی دکمه‌ی A‏ را 


ری ای اا 
= 


Adrenalin ee Gs eee 


All treasure maps 37437 

Character concept gallery 1‏ 9 ا 

\ Double damage 34743 

Infinite Chi 24463 
Infinite copper 23637 
Infinite health 94677 
Infinite stealth 53467 
One-hit dishonor 54641 


Bad Dudes | 


در منوی Option‏ کدها را انتخاب کنید ` 


God Mode KING CHRISTIAN 
Knight Motocross GIVE ME A PONY 
Knight Skin | AM SHINY 
Monkey Skin BANANA LOVE 
Pirate Motorcross! NEED SOME RUM $ 
Pirate Skin KAIZOKU 
: Zombie Motorcross RESURRECTED 
Zombie Skin | FEEL LIKE SHIT 


z ۰ 
Apple Fight 

هنگام بازی کلید - را بزنید و گدها را وارد کنید: 

ضد ضربه: god‏ 

notarget نامریی:‎ 

عوض کردن مرحله: thelp‏ 

mast plê je> همه‎ 


Avatar: The Last Airbender jules NE E 


IMAGINE‏ را تایپ کنید سپس Return‏ را بزنید. 


DER‏ 1۳ اک 


سم 


هفته خواهید داشت. 

به میز تحریر نگاه کنید. بسته را برداشته و تلفن (Phone)‏ دفتر< 
یادداشت» MP3 Player‏ و Documents‏ را نگاه کنید. 
روی علامت سوال Gul‏ صفحه SUIS‏ کنید تا محلی را که می‌توانید ا ۴ 
صحنه‌ی میز خارج شوید ببینید. = 


سمت راست توسط در سبزرنگ به راهرو بروید. به میز نگاه کنید و سمت 
راست clic‏ گربه (Cat Food)‏ را برداشته از روی میز نیز چاقوی بان 1 
کردن نامه (Paper Knife)‏ را بردارید. 

JED‏ موجودی روی بسته کلیک راست کنید و چاقو را روی آن به کار 
بیرید تا یک جعبه‌ی فلزی ببینید. روزنامه و SEW‏ را بخوانید. داخل روزنامه 


4 


تصویر نیکول و نام قاتل قتل‌های سریالی که با خط قرمز مشخص 
را می‌بینید. روی کاغذ نیز یک نماد از دو مستطیل داخل یکدیگر که 
علامت تعجب نیز LS‏ آن اضافه شده می‌بینید. 

باز کردن جعبه‌ی فلزی: 

به اتاق برگردید. سمت راست از پله‌ها به بالای اشکوب بروید. 
غذای گربه را داخل ظرف 4,5 (Cats Bowl)‏ بريزید. لنز بزرگ‌نمایی | 
(Magnifying Glass)‏ را از روی میز برداشته به روی تخت نگاه 
کنید و سوهان ناخن (Nail File)‏ و بسته‌ی آبی‌رنگ Ikazetzer‏ 
را بردارید. 


بازی یک بازی سوم شخص نقطه و کلیک است که در سال ۲۰۱۰ از 
City Interactive‏ مختص کامپیوتر انتشار یافت و یک بازی 


ی شده ei‏ 

Start, Load, Save, اصلی شامل‎ 

Quit Game و‎ Options, Movies, © 

۰ در منوی Options‏ نیز تنظیم صدا و گرافیک و 

و روشن کردن تصویر را دارید. 

6 برای رد کردن صحنه‌ها و دست‌یابی به 
اصلی کاربرد دارد. 

قه‌ی بازی نیز یک aS‏ دستی مردانه 

ان علامت سوال را می‌بیتید که با کلیک 

ی علامت سوال می‌توانید کانون‌های فعال 

را ببینید. 
۰ چپ ماوس برای انجام دادن کار و 
بک راست ماوس برای نگاه کردن و رفتن 


آوری زباله در حال بردن جعبه‌ی زباله به سمت 
جمل زباله می‌باشد که یک کارت خون‌آلود 
| جیه بیرون می‌افتد. او کارت را به داخل جعبه 
دا نی که داخل base‏ 
bs aie a eae‏ ماش 
رمخت می‌شوند. زن جیغ می‌کشد اما گویا کسی 
صدای او را نمی‌شنود. 


| اکتبر ۲۰۰۹ آپارتمان نیکول, sted‏ 


زک بسته دریافت می‌کند. 
مکالمه‌ی تلفنی در مورد تعطیلات آخر 


Destiny PE Game 
به طرف بار باب بروید. موتورها را جلوی بار بررسی‎ 
1 شوید.‎ 
با میخانه چی و جک گزارشگر و زن حرف‎ 
سرعت می‌بخشید.‎ 


قنل (Padlock)‏ را لبه‌ی سمت راست 
Las‏ که آن ر 

اسپری کف (Spray Pong‏ را کنار oan ann‏ 
ستضویی بردارید. از قسمت بانوان خارج 
و گزارشگر رفته‌اند. با زن حرف بزنید. 
باتری‌ها را به او law‏ او (Patti)‏ م کوی یک sols‏ 
اجتماعی است. + 


کاغذی را از د 


پیشخوان ee‏ نگاه کنید. 
روی دسته (Knob)‏ کلیک ee‏ 
یک لوله (Pipe)‏ اینجا وجود دارد. 
عقب‌نشینی کرده و از روی 
پیشخوان چنگال را برداشته و آن 
را روی لوله (Pipe)‏ استفاده کنید. 
خوب نیست. 
به پیشخوان The)‏ 1 

0) web قسمت‎ (Counter 
ا ا‎ abl نگاه کنید یک‎ 
آنجا چسبانده شده است. با چنکال‎ 
آن را برداشته و چنگال را روی لوله‎ 
استفاده کنید تا یک کلید‎ (Pipe) 


به دست آورید. 


EE‏ بچرخانید تا محتویات 

داخل آن را ببینید. یک پیچ زنگزده و 

(Bulb) Ca¥‏ می‌بینید. 

ر بخ/زنگزده را نیز از داخل جعبه 
Aliy‏ ذره‌بین را روی قسمت بالای 
پیچ استفاده کنید تا نوشته‌ای ببینید. پیچ 
زنگ‌زده و نوشته واضح دیده نمی‌شود. 

پ بروید و لیوان آب را از پیشخوان 

ظرفشویی بردارید. i‏ 

داخل موجودی روی بسته‌ی بی‌رنگ 

SIS‏ کنید تا قرص‌ها را داشته باشید. 

قرص را داخل old‏ ريخته و پیچ 

زنگ‌زده را نیز به آن اضافه کنید. 

روی لیوان کلیک کنید تا پیچ را که زنگ 

Geshe‏ ,رفته بردارید. از ذره‌بین روی پیچ به کار ببرید و نوشته‌ی روی 

| بخوانید. 

+ ظرق میز تحریر بروید. 

را استفاده کنید. با تکنسین آزمایشگاه (Wang)‏ صحبت خواهید 

توشته‌ها را بررسی خواهد کرد. 

بادداشت‌های (Notes) jw‏ را بردارید. 

را بررسی کرده و از داخل کشوی زیر صندلی نقشه‌ی Hed‏ 

رگ را بردارید. 

طرف میز سمت راست در سبزرنگ بروید. ماژیک (Fellpen)‏ را 

3 و نقشه‌ی نیویورک را روی میز قرار دهید. 

8 کازج شده و منتظر باشید تا تلفن زنگ بزند. اطراف را جستجو 


Wa‏ اطلاعاتی راجع به پیچ و لامپ به شما می‌دهد. محل آن‌ها را 
ول باوداشت‌های سبز می‌بینید. 

ای روی jia‏ بروید و یادداشت‌های سبز را در محل‌های خودشان 
وهلید. چند تای آن‌ها را ممکن است نتوانید روی نقشه آدرسش را 
. یادداشت را در مناطق گوناگون SIS‏ کنید. در محل مورد نظر 


از نقشه خارج شده و به راهرو رفته و از در اصلی خارج شوید, 
٩‏ اکتبر ۲۰۰۹ خیابان بلیک نیویورک بار Bob‏ 
روبه‌رویتان ساختمان تئاتر است. در و پنجره بلای ol‏ را بررسی کنید. 
باطری‌ها (Batteries)‏ را در پیاده‌رو 8 


(سمت چپ) بردارید. 


ART OF ۳ تلا‎ 
PE Game Cards of Dest 


از بار خارج شده و پیچ گوشتی را از جاده برداریذ. چرخاننده را بجرخانید. فیلم را روی قرقره سمت راست بگیرید. 
به بار برگشته و به قسمت بانوان (Ladies)‏ رفته از کلید روی . به عقب برگشته و به پروژکتور (Projectors)‏ سمت را 
P:‏ پنجره استفاده کنید. عمل نمی‌کند. کنید. f‏ 


کنید. آن زنگ زده است. 
ید و بطری (Bottle)‏ را از jao‏ سمت چپ بردارید. ol‏ خالی spoeldoos‏ 


Sh,‏ در مورد روغن (Oil)‏ حرف بزنید و روغن را بگیرید. روغن 
وی کلید استفاده کنید تا 
زنگ‌زدگي آن از بین برود. 


ها (Bricks)‏ و سطل (Bucket)‏ را از گوشه زیر پنجره 


ید و پله‌ها را بالا بروید. می‌بینید که در قفل است و 
رد. پنجره بالای در را بررسی کنید. 

در استفاده کنید. میله را روی پنجره بالای در 
یق پنجره باز به آن‌طرف بروید. 


وى تی کوچک (Screw Driver)‏ را از پایین لامپ ندارد. 
لامپ داخل موجودی را داخل محل خود (سمت چپ) قرار 
99 روی دیوار بردرید. آن را ببندید. 
| کنترل شده به je‏ کار (Workbench)‏ نگاه کنید. . به سمت راست دستگاه. قسمت (clad‏ قرقره Reel Space)‏ 
(Reel):‏ را به اصافه ظرف قرقره با اسم نیکول Reel)‏ کنید. در آن را باز کرده و قرقره با فیلم را درون آن قرار دهید. ۱ 
سس از این فضا خارج شده و به Gul‏ نگاه کنید. یک فضای د 

| آنجاست. در آن را باز کرده و قرقره خالی را درون آن قرار د8‎ ۲ opwindmachine 

۱ به سمت راست دستگاه روی دیوار به پنجره کوچکا 

07 نگاه کنید. 

دسته‌ی (Handle)‏ کنار قاب را بکشید تا ببینید که Bp‏ 


در موجودی» اسپری را 
روی دستمال کاغذی 


(Soaked Towel)‏ را 
روی پنجره به کار بیرید 
تا پنجره تمیز شود. 
به طرف تقویت کننده 
(Amplifier)‏ روی دیوار سمت چپ پروژکتور بروید. سوبیچ 
بزنید. می‌بینید که کار می‌کند. 
به پروژکتور سمت چپ رفته و پس از باز کردن در «sl‏ لامپ دوز 
را بردارید. به طرف پروژکتور سمت راست رفته و سوییچ کو 
را روشن کنید. لامپ می‌سوزد. لامپی را که از دستگاه دیکز 
جای آن استفاده کنید. : 
از اتاق خارج شده و gal‏ پله‌ها به طبقه‌ی seb‏ به تالار Auditorium)‏ 
۱ ۱ بروید ایتحا تاریک است. 

" دسته‌ی چرخاننده تگاه کرده یک سوراخ می‌بینید. به عقب (Back Room)‏ برگشته و چراغ‌قوه را روی قرقره‌ها (سمت 
از یج‌گوشتی کوچک روی سوراخ (Crank Hole)‏ استفاده کنید و ۰ راست) پردرید. 


ae‏ و جنی (Cast- Iron Wheel)‏ را نیز از روی زمین بردارید و 

بست چپ به جعبه‌ی آبی‌رنگ روی دیوار (Curtain Mechanism)‏ 

تگاه کنید. 

پچرخ چدنی را سمت راست قرار 

هھ اید و دسته را در جهت عقربه‌های 
fel‏ بچرخانید تا چرخ از چرخیدن 
باز ایستد. 


صحنهای از تصادف قطار با یک ماشین 
Bb‏ موجودی bel‏ را درون : 


می‌بینید. 
سطل ريخته و یک بار دیگر چرخ با Wang‏ تکسین فتى آزمايشگاە FBI)‏ 
را بچرخانید و زمانی که از (Lob Technician‏ حرف بزنید. : 


چرخش باز ایستاد سریع 
سطل را ژوی دسته‌ی چرخ 
å‏ به کار ببریڈ تا آن را ثابت 


تکه بتون (Block of Concrete)‏ 
را سمت چپ نزدیک نوار زردرنگ پلیس 


نگه‌دارد. پرده‌ی نمایش کنار 


می‌رود. 


(Co er Tube) است» از روی آن لول‌ی مسی‎ 
z برگردید‎ (Hall) Je a 


مات 


با چپ سعی کنید به در ورودی به حیاطخلوت IT‏ برگردید. 
celia‏ کف راهرو می‌شکند. 
وار سمت راست یک در است» آن را به کف بخوابانید تا روی سوراخ 
شاناد سپس کلید را روی در به‌کار برده تا در را باز کنید. فعلا نیازی 
3 که به قسمت حیاطخلوت برگردید. فقط از این پسء در باز است. 
ار (Auditorium)‏ برگردید. وارد خروجی تئاتر سمت راست 
۴ شوید. 
(Board)‏ را روی دیوار سمت راست بررسی کنید. طرح Seat‏ 


داخل موجودی به تکه فلز نگاه کنید. روی آن یک بلیط قطار برای هفت 
بعدازظهر (TPM)‏ چسبیده است. at‏ را بردارید. 

به خروجی (Theater Exit) sts‏ برگردید و تکه فلز را روی در به کار کس از روزنامه داخل آن 
ببرید تا آن را باز کنید و از تثاتر خارج شوید. کرده تا روزنامه را بردارید © 


پیر یا 
ا 
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(Theater Exit) پلیس‎ guile به تقاطع برگشته و وارد در کنار‎ 
۱ شوید.‎ 
نگاه کنید.‎ (Board) به تخته‎ 
صندلی‌ها‎ gb یک عکس از‎ 
بگیرید.‎ (Seat ۳ 
و سپس‎ Auditori 
و بعد به اتاق آپارات‎ 
برگردید.‎ Projection], 
پایینی بردارید. لامپ را نیز از درون پروژکتور‎ Reel Space را از‎ ee 


خارج شده و به نزد Wang‏ بروید. با او راجع به مدرک‌ها حرف 


Ge‏ و کیف‌های JE‏ باقی‌مانده مدارک را داخل جعبه‌ی فلزی 


برگردانید. 

بار دیگر با ونگ حرف بزنید. مدارک را به او می‌دهید. طرف دیگر آن را اسکن کنید. 

با خانمی که bul‏ ایستاده (Patti)‏ نیز حرف بزنید. کارت را برداشته و در اسکتر را ببندید. 
۰ اکتبر ۲۰۰۹ دفتر اف بی آی نیویورک: به کیف مدارک نگاه کرده و کارت را 
به تلقن همراهتان که پایین صفحه اضافه شده و راهنمای گفتگوها و داخل آن قرار دهید و آن را روی jee‏ 
مدارک را در خود دارد نگاه کنید. کار ونگ برگزدانید. 

آزمایشگاه: سعی کنید صفحه‌ی پایگاه داده‌ها 


را چک کنید Database User)‏ 
Besi‏ سپس با a‏ صحبت a AGS‏ » قبال اجازدی کار با د 


با oe‏ حرف بزنید او تایید 


ab =‏ جای ك tae‏ دهد. 
از پله‌ها پایین رفته و به اتاق گوشه Goms In The Corner)‏ 


پروید. 
قاری ای Pacer‏ 
استفاده کنید و وارد شوید. 
i‏ < به Firing Points‏ وسط 
طیسی (Magnetic Card)‏ و جعبه با کارت صدا BOX)‏ بروید. 


(With Calling‏ را بردارید. اسلحه را برداشته و به هدف 


مقابل شلیک کنید. شما 
۰ تیر دارید. پس از پایان 
تیراندازی سوییچ سمت چپ 
را بزنید تا تابلو جلو آمده و 
میزان دقت تیراندازی خود 
رای 
= از اتاق خارج شده به 
| آزمایشگاه برگردید. با Sig‏ 
پچ حرف بزنید و کارتش را به 
او بازگردانید. 
به مونیتور پردازش داده‌ها 


(زاشته بعد دستکش از داخل 

(Box With Gloves) 

ای از کیف مدارک (Packet of Bags)‏ بردارید. 

کیت اسکنر (Scanner)‏ بروید. توسط دستکش کارت دل را از 

4 درآورید و پس از باز کردن در اسکنر, آن را داخل اسکتر 
دکمه آبی را فشار دهید تا آن را اسکن کنید. 

j‏ کرده و روی کارت SIS‏ راست کنید تا of‏ را برگردانید و 


eta.‏ اانا 
مین 
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Cards of Destiny PE Game 
کننده بمب حرف بزنید. کاغذ‎ (2S با متخصص‎ Sappers در اتاق‎ 
بسته به آزمایشگاه فرستاده شده است.‎ 
17075 به آزمایشگاه بروید و با ونگ راجع‎ 
به کاغذ جعبه بپرسید.‎ 
بروید و با‎ Ruth به دفتر منشی‎ 
او حرف زده اجازه بگیرید که از‎ 
دستگاه فتوکپی استفاده کنید.‎ 
مدارک‎ AS به کاغذ جعبه در‎ 
(... Box Wrapping In) 
نگاه 09,5 دستکش‌ها را روی آن‎ 
۱ استفاده کنید تا کاغذ را از درون آن بردارید.‎ 
استفاده کرده تا یک‎ (Photocopier) کاغذ را روی دستگاه فتوکپی‎ 
ee کپی از آن به دست آورید.‎ 
برگردانید. مهب‎ AS به کیف خالی مدارک نگاه کنید. کاغذ جعبه را درون‎ 
= نگاه کنید.‎ (Wrapping Copy) به کاغذ کپی‎ 
WB pzas حاشیه‌های کاغذ چنان کلیک کنید و آن را بچرخانید که مانند‎ 
: را ببینید.‎ 53G گیرد و شماره‎ 
یک تا از قسمت چپ مانند‎ 


تصویر اجرا کنید. یک تا نیز از 
نیمه‌ی سمت راست اجرا کنید. 
مان فک 

YO‏ نیمه‌ی سمت چپ را باز 
03,5 یک تا از نیمه‌ی پایین به 


اینک یک تا نیز از نیمه‌ی سمت 
چیه رات جرا کیت ا همان 
0 را ببینید. 

صفحه را ببندید. 

Sappers به اتاق‎ oek 


Tæ 
نگاه کنید.‎ (Database) بٍ,‎ 
کنید تا اثر‎ SUIS وروی صفحه‎ 
انگشتتان را بررسی کند.‎ 

ی کی‌بورد خودتان کلید Enter‏ 


A‏ ۳ تا وارد سیستم شوید, 


Scanning comi 


سمت چپ WL‏ تصویر دو طرف کارت را می‌بینید. یکی از کارت‌ها را 
کلیک کرده و به داخل کادر بالا بیاورید بعد روی آن کلیک کنید تا تصویر 
بزرگ‌تری از آن در مرکز مونیتور داشته باشید. روی علامت سوال SAS‏ 
کرده تا آن را تجزیه کنید. دایره‌های سبزرنگ را روی کارت می‌بینید. 


) دایره‌ها کلیک کرده و دکمه‌ی جستجوی سبزرنگ سمت راست زیر 
سوال را بزنید تا اطلاعات آن داده شود. 

هر دو طرف کارت مانند شکل این کار را تکرار کنید تا کادری شامل 
Match‏ باز شود که با کلیک روی هرکدام از آن‌ها اطلاعات ثبت 


ن در Document‏ نیز موجود است. 
Sig‏ صحبت کرده تا اطلاعات روی کارت‌ها 


شوید. با Ruth‏ حرف بزنید و بعد سمت راست وارد 
اتاق رییس شوید (Boss Office)‏ راجع به تمامی 
موارد با او حرف بزنید. 

از اتاق خارج شده و به پایین پله‌ها و به اتاق گوشه (Corner)‏ بروید و 
یادداشت روی اتاق 11 را بخوانید. 

سمت چپ از ساختمان خارج شوید. می‌بینید که یک بسته‌ی دیگر برای 
نیکول فرستاده شده که احتمال می‌رود داخل آن بمب باشد. 


ا 

با ونگ برای تحلیل مدارک حرف بزنید. ; 
همکار جدید نیکول خود را معرفی می کند. با او حرف بزنید. تام او ۲1۴ 
Parry‏ است. او از نیکول می‌خواهد که منتظر عملیات باشد. 
۰ اکتبر ۲۰۰۹- پارک نیوجرسی: 


- را بگیرید.‎ Gay nes 
(Binoculars) به دوربین دو چشمی‎ 
سمت راست ورودی کوچه نگاه کنید.‎ 

گویا خراب است. 

به دوربین چشمی سمت چپ نگاه کنید. 
می‌بینید که روی سالن تیراندازی تنظیم 
شده است. 

به داخل کوچه (Side Alley)‏ بروید. 
قوطی حلبی (Can)‏ را برداشته و اگر 
Dick‏ آنجاست با او نیز حرف بزنید. 
(Barrels) tease,‏ را بررسی 325 ا 

به کنار دوربین دو چشمی برگردید. ا 
به طرف در نگهبانی سمت چپ . . 
(Guardhouse)‏ بروید و چوب پایین در Vooden Block)‏ ( 

بردارید. 

وارد نگهبانی شوید. 

سمت راست به دیوار یک کابینت کلیدها (Cabinet With Keys)‏ 
می‌بینید که قفل است. 

بخچال (Fridge)‏ را بررسی کنید. می‌بینید که آن هم یک قفل رمزی 
دارد. 


کیف JE‏ قرار داده همین کار را برای Lab‏ نیز انجام دهید. 
و به سمت مونیتور آنالیز داده‌ها رفته روی مونیتور کلیک کنید. 


یا بالا laoskas‏ را تغییر دهید تاروی 
را بز کرد و روگ شماره بعدی تا 


(Laboratory) al‏ برگردید. 

بلیط را داخل AS‏ بگذارید. 
کرده با استفاده از دستکش روی 
اخل = بگذارید و پس از بستن 


ر اسکثر» سکه را درون 


به کیوسک نگهبانی دم در (Guardhouse)‏ 
نگاه کنید. a E‏ 


آن‌ها از ۱ تا ۲۴ به تر 
فلش روی تیکت‌ها > 


به میز تحریر نگاه کرده و کشوی بالایی را باز کنید. نشان‌ها (Tokens)‏ 
طی ساچمه (Box)‏ کلید و لامپ (Bulb)‏ را بردارید. 

#کیبانی خارج شده و سمت چپ خیابان به سالن تیراندازی 
(Shooting Gall‏ بروید. 

#ذار سل bj‏ نرده فلزی (Metal Railing)‏ را برداشته به کرکره 
] تیراندازی نگاه کنید سعی کتید A‏ باز کی کی ۱۳ 


به بالابر کرکره (Roller Shutter Crank)‏ نگاه au‏ کلید را روی 
سوراخ قفلاستفاده کرده و قفل را باز کنید. چرخاننده Jb (Crank)‏ 
موجودی را,روی محور بالای Jad‏ استفاده کنید و دسته را بچرخانید. مثل 
اینکه یک گیر دارد. 
محل جعبه‌ی چرخ‌دنده سمت راست بالای کرکره Roller Shutter)‏ 
(Mechanism‏ را بررسی کنید. 

فلز را سمت راست روی دیوار استفاده ABS‏ بار دیگر روی آن 
اک کنید تا آن را عمودی به دیوار تکیه دهید. حالا روی جعبه‌ی 
کلیک کنید و نگاهی به آن بیندازید. 
بان برگشته و به تونل وحشت (Chamber of Horrors)‏ 
پا پلیس حرف بزنید. 
سمت راست صفحه بردارید. روی در اتاق کنترل قطار Ghost)‏ 
(Train Control RO‏ کلیک کنید. وارد آن شده کلیدها را 
چپ قاب پنجره why‏ و به 
کنترل نگاه کنید. 
ارچ شده سمت چپ به انباری 
9 وبروید. 
٩‏ راا روی در انباری استفاده 
پی‌پینید که داخل انباری تاریک 


استفاده کرده سوییچ (Light Switch)‏ آویزان آن را بکشید تا 
شود. 

را از کف انباری بردارید. به میز کار نگاه کنید. ظرف روغن 
(Oil‏ و چرخ (Wheel)‏ و بافته‌ی آویزان به دیوار (String)‏ 
ارید. 
ان تیراندازی برگردید. به ظرف روغن در موجودی نگاه کنید. ظرف 
(Can)‏ را روی ظرف روغن استفاده کرده تا آن را پر کنید. 

ی چرخ‌دنده بالا سمت راست کرکره نگاه کنید و ظرف روغن پر 
sol‏ چرخ‌دنده‌ها استفاده کرده پایین tule‏ و دسته‌ی بالابر کرکره 
هت عقربه‌های ساعت تا آخر بچرخانید تا کرکره بالا برود. 

به ال تیراندازی نگاه کنید. 

ایک (Token) sla‏ از داخل موجودی برداشته و داخل Token‏ 
Slot‏ روی پیشخوان بگذارید و دکمه‌ی قرمزرنگ کنار آن را برای روشن 


ART OF MURDER 
PE Game Cards of Destiny 

به سمت یخچال رفته شماره را روی قفل وارد کنید. glg‏ چقدر ۰ (Car Underbody)‏ نگاه کنید. ۱ 

نوشیدنی1 4 چرخ (Drive Wheels) Jy‏ نگاه کنید. روی آن کلیک راست کنیا i‏ 

طبقه‌ی بالا بردارید. تا بفهمید که این چرخ‌ها انرژی را از ریل به موتور انتقال می‌دهندء به 

ل را بسته و به تونل وحشت (Chamber of Horrors)‏ سالن تیراندازی رفته و از روی میز تکه پلاستیکی (Plastic)‏ را بر دادم 

به انبار و جلوی میز کار برگردید. 

تکه پلاستیک را داخل گیره گذاشته و گیره را محکم کنید. میخ رو 4 

پلاستیک به کار ببرید تا آن را سوراخ کنید. گیره را شل کرده و LÄN‏ 

را بگیرید. 

به پلاستیک در نمای نزدیک نگاه کنید. رشته‌ی تابیده (String)‏ را 

روی سوراخ پلاستیک به کار ببرید تا of‏ بخورد. 

به جاوی oth‏ نار ردد ۲ EGE‏ 

پلاستیک با رشته‌ی تابیده را روی چرخ 

Py استفاده‎ (Drive Wheels) ریل‎ 

به اتاق کنترل بروید. سوییچ را روشن 

کرده و به جلوی ماشین اول آمده روی EE‏ 

رشته‌ی تابیده داخل ماشین SAS‏ کنید. 

نیکول سوار قطار شده و به داخل تونل می‌رود و ورق دل را به 

می‌آورد. 

نیکول با Nick‏ مکالمه‌ای خواهد داشت و او باور نمی‌کند که 

داخل پارک است و نمی‌خواهد که برگردد. 

به کوچه برگردید. یک موتورسوار وارد می‌شود. او نگهبان امنیتی 

با Archie Benson‏ نکهبان امنیتی شرکت تخریب حرف A‏ 

او در آزادی مشروط است. در پایان گفتگو نشان‌ها Oculars)‏ 

(Tokens‏ را از او می‌گیرید. 

به دوربین دو چشمی سمت راست نگاه کنید. نشان‌ها را داخل 

5 وارد کرده دسته را کلیک کرده توسط عدسی چشمی نگاه‎ (Slot) 

کنترل ترن (سمت (Cul)‏ بروید و Railing Bar abe‏ را کارت @ دل را روی بشکه‌ها می‌بینید. 
سمت چپ قاب پنجره استفاده کنید تا آن را بگیرید. میخ کج به کوچه کناری (Side Alley)‏ بروید. 

است. ‏ ی لبه‌ی پنجره (Prop)‏ را از cad‏ پنجره بردارید. تکه چوب (Wooden Block)‏ را روی زمین جلوی بشکه‌ها كا 

ت چپ و به میز کارگاه Bb‏ انباری بروید. Je‏ را روی بشکه جلوی چوب 1 

Prop)‏ را داخل سورخ پیج گیره وارد کنید. یک بار روی دسته‌ی _ استفاده کرده بشکه‌ها واژگون 

شود سپس میخ کج را داخل دهانه‌ی گیره می‌شوند. 

7 بار دیگر توسط دوربین دو چشمی 

E N‏ نگاه کنید. یک ساختمان قدیمی 

ا 

\ ی مخ اناده کرد تا آن E ees‏ شده وبا 

از اینجا خارج شده و به اتاق کنترل و صفحه کنترل قطار بروید. کلیدی . آرچی بنسون حرف بزنید. می‌فهمید که آن ساختمان یک نیروگاه ة 

را که از درون یخچال برداشتید روی قفل روشن و خاموش صفحه‌ی ‏ . است. 

٩‏ فاد کنید و آن را ald ou‏ دکمه‌های 82 و 83 را فشار ‏ نیکول به طرق تیروگاه می‌رود. 

دهید تا 2 pose‏ روشن شوند و قطار > CS‏ کند. jis‏ داخل Jis‏ فولکس واگن (Minibus)‏ رنگارنگ را بررسی کنید. لوله (Pipe)‏ 

شیشه‌ی جلوی ماشین بردارید. 


از اتاق کنترل خارج شده و به ماشین اول قطار بروید. به بدنه ماشین 


MURDI 
tiny PE Game 
اگر دقت کنید می‌بینید که وم‎ 
 یوکس لیزر در‎ JES جعبه‌ی‎ 
7 است.‎ Level 2 
A ۱ پله‌ها و به سطح‎ Gul به‎ 
4 بازگردید.‎ 
| کنار دری که بسته بود یک‎ 
پنجره است. روی پنجره‎ 
کلیک کرده تا روی رف بیرون‎ 
ساختمان باشید. روی رف به‎ 
سمت چپ کلیک کنید تا به‎ 
ف چپ حرکت کنید. ادامه‎ 
| (Pipe) تا به لوله‌ی‎ spo 
بالای رف برسید. آن را بگیرید‎ 
و به چپ ادامه دهید تا روی‎ 
تراس قرار گیرید و از نردیان‎ 
بالا بروید تا روی رف بالایی‎ 
قرار گیرید. به سمت راست‎ 
کنید تا به پنجره برسید.‎ SIS 
داخل شده به سمت راست به‎ 
بروید.‎ Level 2 
خاموش کردن لیزرها:‎ 
به ست رافت آنده نک وی‎ 
کاغذ کف سکو می‌بینید. کاغذ‎ 
را برداشته هر دو طرف آن را‎ 
۱ نگاه کنید. یک طرف مدار لیزر‎ 
و طرف دیگر مدار بمب است.‎ 
اگر به نقشه دقیق نگاه کنید‎ 
مسیر لیزر و چگونگی تغییر آن‎ 
کردن کامل آن را‎ chi و بعد‎ 
می‌توانید اجرا کنید. نقشه‌ی بمب نیز‎ 
1 همین طور.‎ 
| به سمت چپ برگشته و وارد در‎ 
می‌رود شوید..‎ Level 1 که به‎ 
سپس به سمت راست رفته از نردبان‎ 
| بالا بروید تا روی توربین‎ (Ladder) 
Turbine) باشید. روی کلاهک‎ 
و از آچار‎ sus کلیک‎ (Top ۲ 
g oe روی پیچ‌های‎ eee) 


p‏ زف ساختمان (Building Front)‏ رفته و وارد شوید. 
ي A‏ و mer‏ غول‌پیکر را بر فراز آن می‌بینید. مولد توسط لیزر 


کپسول آتنشانی را osk‏ مولد بردارید 

به عقب )0 (Level‏ در همین سطح بروید. دومین مولد Second)‏ 
(Generator‏ را بررسی کنید. 

سمت راست به jso‏ کار (Workshop)‏ نگاه کنید 

کایوی سمت چپ را باز کرده و پیچگوشتی (Screwdriver)‏ آچار 
(Wrench);‏ و Flat File‏ را بردارید. 
گشوی سمت cus!)‏ را باز کرده و Round File. Triangle File‏ 


بالای مولد صحنه‌ای از یک زن بی‌هوش روی مولد اول می‌بینید و با 
Dick‏ تماس تلفنی برقرار می کنید. 

کلاهک توربین در مرکز مولد (Turbine Top Cover)‏ را بررسی 
کنید. سیم‌چین (Wire Cutters)‏ را بردارید. 


از کلید روی چهارپایه‌ی پيچ که 
درپوش شیشه‌ای را نگه‌داشته‌اند 
استفاده کرده تا آن‌ها را نیز باز کنید 
و درپوش را بردارید. 

پیچ‌گوشتی را بین چرخ‌دنده‌های 
تایمر (Timer)‏ به کار ببرید تا 
تایمر از کار بیفتد. 


می‌شود. نیکول به دنبال او می‌رود و... 
۲۱ اکتبر ۲۰۰۹- دفتر AF :FBI‏ 
Archie Benson‏ توسط Dick‏ بازجویی می‌شود. رییس اجازه © 
می‌دهد که نیکول از Archie‏ سوال کند. 9 
گفتگو را با رییس انجام دهید و بیرون اتاق با دیک حرف بزنید. hà‏ 2 

به طبقه‌ی دوم بروید و وارد اتاقتان (My Room)‏ شوید. 9 
پوشه‌های (Files)‏ روی میز را بررسی کنید تا عکس ۵ قربانی را 
بگیرید. 


به gel‏ برگشته و به اتاق بازجویی (Interrogation Room)‏ 


بروید و با Archie‏ حرف بزنید. 

او Jane Herrington‏ قربانی 
داخل پیروگاه را می‌شناسد. خواهید 
فهمید که تمامی قربانیان عضو هیئت 
منصفه بوده‌اند. 

نیکول از gbl‏ خارج می‌شود. با دیک 
حرف بزنید. . 

به طبقه دوم رفته با Ruth‏ حرف 
بزنید. او می‌گوید ریبس می‌خواهد با نیکول حرف بزند. وارد اتاق 
شده با او صحبت کنید. فایل Archie Benson‏ را دریافت می کا 
رییس به نیکول می‌گوید که پدر Archie‏ یک سیاستمدار کله ؟ 
است. او متهم به قتل Carol Austen‏ بوده اما تبرئه شده زیر 
از مدارک ناپدید شده است. همه‌ی قربانیان نیز عضو هیئت منصقه ‏ 
دادگاه Archie‏ هستند. 
قاتل: 

به آزمایشگاه رفته و با Wang‏ گفتگو کنید. او یک اثر انگشت + 
از اتومبیلی که با قطار تصادف کرده و منجر به قتل راننده شده یاقا 


دیک وارد آزمایشگاه می‌شود و می‌گوید قاتل گفته می‌خواهد با 
حرف بزند. 

نیکول, دیک و ونگ به اتاق شنود می‌روند و نیکول مکالمه تلفنی با 
خواهد داشت. او خود را Paul Wants‏ معرفی می کند. 
پس از خارج شدن از «BUT‏ رییس می‌گوید یک بسته برای نیکول آمده 
برای دریاقت آن نزد Sappers‏ برود. 

به اتاق ۵615 می‌روید. بسته منفجر شده است. او کاغذ جعبه 


نیکول می‌دهد. 


ری که کا 


z 


غذ را برداشتید بروید و 

کنید. یک‌بار کلید آن را 

جهت Yb‏ قرار گیرد. حالا 
می‌کند. 


۵ پیچ گوشتی دیگر روی 


وه سنسور از آن استفاده کنید. 
از کپسول روی سنسور بپاشید و سریع پیچ‌گوشتی را روی لبه‌ی 
ت درپوش استفاده کنید تا آن را بردارید. ٩‏ ردیف افقی سیم 


sthiroetbuis 


تا آن را قطع کنید. لیزرها قطع می‌شوند. 


digas‏ تصویر سمت چپ را برداشته و روی نمونه‌های 


PE Game 

می‌چرخاند. 

پس از کامل کردن تکه‌هاء پیامی 
می‌شنوید. حالا برای دستگاه 
پردازش داده‌ها Lb‏ یک عکس 
از آن بگیرید. دکمه قرمز بالای 
میکروسکوپ را فشار دهید. 
میکروسکوپ را خاموش کرده و 
به سمت دستگاه پردازش داده‌ها 
بروید. روی مونیتور کلیک کرده 


پس از وارد شدن به سیستم» سمت چپ. تصویر Fh Seed‏ 


را می‌بینید. 


Seed‏ را به صفحه وسط برای آنالیز آورده و دکمه آنالیز رأ بزنید. چ 
تصویر از ی کامل 0 را مشاهده می‌کنید. = 


تطابق دهید b)‏ سومی همخوانی دارد). روی نمونه‌ی کامل که 


داده می‌شود جستجو aus (Search)‏ یک نقشه نشان داده 
مشخص کننده مناطقی است که دانه در آن‌جاها یافت می 
دکمه‌ی Print‏ سمت راست را فشار دهید تا آن را چاپ 


کاغذ جعبه (هر دو) را نیز نالیز کنید. 
نقشه‌ی دیگری نشان داده می‌شود 
a‏ پایین سمت راست آن» یک 


فلش سبزرنگ کوچک می‌بینید. | 


روی فلش سبزرنگ SIS‏ کنید 
تا نقشه‌ی بعدی نشان داده شود. 
دکمه‌ی پرینت سمت راست را فشار 
دهید. 

از مونیتور خارج شده و به چاپگر 
سمت چپ اتاق بروید و نقشه‌ی 
محل‌هایی که گیاه در آنجا بوده 
را بگیرید. 


دانه‌هایی در کاغذ یافته و آن‌ها را نیز 


bo)‏ میز کار کلیک کنید و موچین و 


و موچین را روی آن 
اه کنید تا دانه‌ها را روی 


که یگل می‌دهد. 


دستکش‌ها را بردارید. 
سمت چپ اسکنر را باز کنید. 


قرار دهید. 

ی (Stage)‏ مخصوص 

دادن اسلاید را جلوی 

وسکوپ باز کرده و 

را داخل آن قرار داده 
ید 


پایین میکروسکوپ را 
نید و توسط چشمی 
پیچ سمت راست 
نید تا تصویر واضح 
از دانه‌ها را ببینید. شما Lb‏ 
توسط SIS‏ روی تکه‌ها 
و حرکت: آن‌ها توسط پنس 
مانند تصویر آن را کامل 
کید کلیک زاس sass:‏ 
را می‌چرخاند و کلیک دوبل 
آن‌ها را 4 سمت دیگر 


بار دیگر آنالیز کنید و سومین Range‏ را کلیک کرده و آن را فیلتژ 
این منطقه نیز برداشته می‌شود. 


صدای یک ایستگاه رادیویی را می‌شنوید. ما 
از اینجا خارج شده و به دفتر نیکول بالای پله‌ها بروید. با دیک حرف ۲ 
بزنید. i‏ 
ماژیک (Marker)‏ را از میز تحریر 
نیکول برداشته و به نقشه روی دیوار 
سمت راست بروید. 

سوییچ سمت چپ نقشه را روشن 
کنید. قسمت پایین روی نقشه کلیک 
کنید. نسخه‌های چاپی محل‌های 
وجود دانه را روی نقشه قرار داده با ماژیک روی آن یک دایره به شعاع 
۶۰ مال ار ایستگاه راذیوبی را علامت‌گذاری می‌کنید. 


از صفحه خارج شده و با دیک حرف بزنید. او موافقت می‌کند که 
را همراهی کند. 

۲ اکتبر ۲۰۰۹: 

در اتاق کلانتر scum Sheriff‏ با او حرف بزنید. بیرون 
گفتگویی با دیک خواهید داشت. 

به اتومبیل (Car)‏ فروشگاه (Store)‏ خانه (House)‏ نگاه 
پایین به مسیر اسکله (Wharf)‏ بروید. خانه‌ی (House)‏ سمت 
را بررسی کنید. 


E se! 
و‎ (Signboard) را بررسی کنید. تابلو‎ (Bar) سمت چپ بار‎ 
را نیز بررسی کنید.‎ (Door) 
با پیرمردی که روی نیمکت نشسته (هارون) حرف بزنید. او راجع به ال‎ 
سرایدار و کشتی بخار حرف می‌زند. کلانتر کیف او را برداشته و‎ 
نیز داخل کیف است.‎ Mojo 
حرف‎ (Momma Morton) را بررسی کنید و با زن‎ (Pier) اسکله‎ 
را‎ (Airboat) بزیند. او راجع به غریبه و کشتی بخار می‌گوید. قایق‎ 
بررسی کنید.‎ 
به پیش هارون رفته و راجع به کشتی بخار و غریبه حرف بزنید.‎ 


و پایین به اتاق نظارت (Monitoring)‏ بروید. 
ده و سمت چپ به مونیتور روی دستگاه ضبط صدا 
71 کلیک کنید تا نمودار صدا را ببینید. 


tes 


۷ کلیک کرده بعد دکمه‌ی فیلتر (Filter)‏ 
نواهد شد. 
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پایین اسکله و قایق بروید. Rî GE e‏ 
به طرف مرد بروید. تماسی از دیک خواهید داشت که او Ban‏ 
نویسنده را تایید می‌کند. 3 
بار دیگر با تویسنده حرف بزنید. Sle UKs‏ رازم 
Turner‏ و GL‏ بیشتر حرف بزنید. 
وارد اتاق شوید. تاریک است و برمی‌گردید. به سمت چپ 
صندلی تاشو و قلاب قایق (Boat Hook)‏ را »X‏ 
به باتری نگاه کنید. می‌بینید که یکی از سیم‌ها قطع شد 
باتری را بررسی کنید. 
به اسکله پرگردید و به قایق نگاه نیا به کنار Gu‏ 
چپ (Pier Left)‏ نگاه کنید 
CM‏ 
بردارید و به باتری برگردید. ۱ 
روی سیم کلیک کنید تا صاف شود 
سپس آن را روی الکترود سمت چپ 
باطری به کار بیرید. 
قیچی را روی نوارچسب استفاده 
03,5 تا تکه‌ای از چسب داشته باشید. p‏ 
چسب را روی محل اتصال سیم‌ها به کار ببرید. اتاق روشن . 
Arthur‏ حرف بزنید. او سردش است و چای می‌خواهد. 
وارد اتاق شوید. به (Stove) gbl‏ نگاه کنید و قوری را از 
بردارید. داخل اجاق را نگاه کنید. هیچ سوختی ندارد. ۱ 
از روی بدنه یخچال تقویم قدیمی را بردارید. به pas:‏ 
(Cupboard)‏ بروید. ISS‏ ۱ 
دو لیوان دسته‌دار بگیرید. در سمت چپ بالا را باز کرده قوطی بای 
بردارید. 7 
از کابین خارج شوید. دیک تلفن می‌زند. او و 
کلانتر در گل گیر کرده‌اند. 
به طرف بطری آب US‏ باتری بروید. قوری 
را روی بطری استفاده کرده تا از آب پر شود. 
به سمت راست بالکن بروید. تبر (Axe)‏ را 
از کنار دیوار بردارید و آن را روی جعبه به 
کار ببرید و تکه‌های چوب را بردارید. به کنار 
بخاری برگردید. تکه‌های چوب و تقویم دیواری را درون 
دهید. 
از نویسنده راجع به فندک بپرسید. 
توسط فندک چوب‌ها را اتش بزئید و کتری را رو 
دو ee eee‏ را نیز 


eagle 
از اتاق خارج شده چیزی نمی‌بینید‎ 
é را بردرید. نیکول از"‎ lod به داخل اتاق برگردید. چای ماد اه‎ 

می‌خورد و بیرون اتاق بی‌هوش می‌شود. 
موقعی که نیکول بیدار می‌شود. 
نویسنده رفته است. 
پایین به اسکله بروید و ببینید که 3 
پل متحرک بالا آمده و کشتی E‏ 


Sub‏ را روی اسکله برمی‌دارد. 


| بخار در راه است. نیکول تلفن 


ia 
AS یږ به دفتر کلانتر رفته و راجع به کشتی بخار حرف بزنید. او مردد است‎ 
شا را به کشتی ببرد.‎ 
#وقعی که او دفتر را ترک می کند میز تحریرش را بررسی کنید. کارت‎ 
قیچی و نوارچسب را از روی میز بردارید. نقشه‌ی لویزیانا‎ Stee 
را از سمت چپ پنجره بردارید.‎ (Louisiana) 
کارت پستال و نقشه را در موجودی بررسی کنید.‎ 
داخل نقشه مسیر از شهر به اتاق سرایدار علامت‌گذاری شده است.‎ 
قایق حرف‎ 4 el, Momma Morton به اسکله برگشته و با‎ 
بزنید.‎ 
یک تلفن از دیک خواهید داشت.‎ oly به طرف هارون برگردید. بین‎ 
خواهر اوست. او راجع‎ Momma با هارون راچع به قایق حرف بزنید.‎ 
به روح‌ها در اتاق سرایدار حرف می‌زند. او در قبال راضی کردن خواهرش‎ 
برای سپردن قایق به نیکول درخواست یافتن ۷۲0[0/ش را دارد.‎ 
چرمی هندی‎ GS نگاه کرده‎ Cabinet برگردید. به‎ YS به دفتر‎ 
هارون را می‌بینید.‎ 
موی قاب شيشه (سمت راست) را بیرون کشیده قیچی را کنار شيشه‎ 
کنید تا شيشه را بردارید.‎ 9 
و‎ (Copper Tube) کنید تا لوله مسی مارپیچ‎ SIS GS 
را بگیرید.‎ Mi 


4 خارج شده و روی قاب شیشه‌ای که اینک سمت چپ قفسه 


و مرخ را برای دور کردن ارواحبهتیکول می‌دهد. او به خاطر کشتی 
راحت است. Momma‏ برای آرام کردن هارون به نزد او می‌آید. 
ر حرف Asp‏ 

از رفتن آن‌هاء به سمت قایق بروید. 


بی‌بینید (Boxlid)‏ از داخل آن 
آمایع ترمز را بگیرید. 

کی صندلی (Steering System)‏ را باز کرد روی لوله قرمز یک 
A‏ می‌بینید. روی لوله کلیک 


را روی نوارچسب به کار 
تا تکه‌ای از آن را داشته 
تکه‌ی نوارچسب را روی 
Zl‏ لوله استفاده کنید. 
زا روی دهانه‌ی لوله به کار 
یف بزرگ است و وارد دهانه لوله نمی‌شود. 
بکارت پستال داخل موجودی SUIS‏ کنید تا یک قیف بسازید. قیف را 

روئ ڈهاته‌ی لوله استفاده کرده و مایع ترمز را داخل قیف بریزید. قیف را 
A‏ بردارید و روی لوله کلیک کنید تا سر جایش قرار گیرد. 

VE‏ روی دسته‌ی سکان کلیک کنید تا به راه بیفتید. 

نیکول نزدیک کلبه خواهد ایستاد. وارد کلبه شوید و... 

با مرد حرف بزنید. نام او ror oa = NG Blake‏ 


بازی را ذخیره کنید. 

ابتدا سه پُست (پایه‌ها) سمت 
چپ جلو بروید. روی پست 
بالارونده سمت راست کلیک 


کنید. روی پست بالارونده 
سمت راست بروید و ادامه 
دهید تا به سکو برسید. 

تکه چوب (Stick)‏ را برداشته و 
آن را روی لگن با چراغ استفاده 
کنید تا چراغ را بردارید. 

جلو رفته به پل شکسته‌ی 
دیگری می‌رسید, 

لگن با چراغ را روی ol‏ 
استفاده کنید. 

روی اولین پست بپرید. دومین 
پست پوسیده است. تکه چوب 
(Stick)‏ را از موجودی برداشته 
و ڍو (Board)‏ 


ART MURDER 
PE Game 2 of Destiny 
برای بلیک فرستاده» آن‌ها قصد دارند یکدیگر را در‎ ply S Turner 
کشتی بخار ملاقات کنند.‎ 
را از روی میز‎ (Kerosene Lamp) وارد اتاق شده و فانوس نفتی‎ 
تحریر بردارید. فانوس تفت ندارد.‎ 
را‎ (Basin) و لگن‎ (Bucket) و سمت راست بروید. سطل‎ 
را نیز پردارید.‎ (Can) وطی حلبی‎ 
گشته و سمت چپ نگا‎ 4 
کنید تا از نفت خام بردارید.‎ ole Re ساسا‎ 
ات و کنار بخاری رفته لیوان‎ peas 


را روی آن استفاده کنید 
اینک می‌توانید کرباس با قیف را روی کتری 


ics eae 
قیچی را روی نوارچسب استفاده کنید تا تکه‌ای نوارچسب‎ 


ان می‌ریزد. 
شته و آن را روی چراغ استفاده sus‏ فندک را روی آن 
تا چراغ روشن شود. 
و به روی پل آمده سمت راست» پل متحرک را می‌بینید. 
(Boathook) sit‏ را در نوک پل متحرک (Drawbridge)‏ 


i‏ جلو رفته یکی از روح‌های هارون را ملاقات می‌کنيد. 
مرغ (Chicken)‏ داخل موجودی را به طرف او بیندازید. جلوتر 


تور می‌خواهد. جلوی 
ب از لگن (asin)‏ 
رظرف حلبی (Can)‏ 
» لگن قرار ia‏ 


OF MURDER 
of Destiny P€ Game 
را بردارید, نش‎ (Clapper) زبان‌ی زنگ شکسته‎ 
. شوید.‎ (Bridge) برگردید و سعی کنید وارد اتاقک شیشه‌ای‎ 
پس از‎ oes روی شیشه‌ی اتاقک استفاده.‎ Clapper از‎ 
شیشه و باز کردن درء داخل شوید.‎ 
که داخل آن یک کا‎ (Captains Hat) کلاه کاپیتان‎ 
دست می‌آورید را بردارید.‎ 
جایی که کلاه بود(اهرم) را بکشید. چرخ می‌ایستد. به‎ 
MES بلیک را روی بررسی‎ 
جک گزارشگر در آن حوالی با یک دوربین دستکیر د۵‎ 
FBI اکتبر ۲۰۰۹- دفتر‎ ۳ 
با گزارشگر حرف بزنید.‎ 
دیک با یک روزنامه که نیکول را در صحنه‌ی قتل در‎ 
می‌دهد وارد اتاق می‌شود.‎ 
جک نمی‌خواهد اثر انگشتش را بدهد. او یک نوشابه می‎ 
نیکول یک تلفن از ونگ خواهد داشت. او جزیی از ي‎ 


E:‏ سا M‏ به قتل داخل اتومبیل که با قطار تصااف کرد به دی 
مانند تصویر جلو رفته تا به پست ۲۸ برسید. روی لامپ کلیک کنید و آن با دیک حرف بزنید. آن‌ها اثر انش e‏ کک را 


را برداشته آن را روی سکوی ۲۷ قرار a‏ و لگن با قوطی را دوک Se‏ او خواهند گرفت. 
VA‏ بگذارید و روی آن بروید. جلو رفته نا به کشتی بحار برسید: یک نوشابه از دستگاه بگیرید و به اتاق رفته با کزار 
نوشابه را به او خواهید داد و te‏ قوطی خالی را از او می‌گیر 
از اتاق خارج شده به آزمایشگاه بروید. 

با ونگ راجح به اثر روی قوطی نوشایه حرف بزنید 
یک تلفن از Ruth‏ خواهید داشت 

پدر تماس گرفته است. 

از آزمایشگاه خارج شوید. پدر نیکول با او تماس می‌گیرد. ما 
بیماری قتد در خالت LEN‏ است. 
به نزد Sig‏ برگشته و با او حرف بزنید, 

مدارک اینک در “aos‏ پردازش اطلاعات است. 
| روی مونیتور کلیک کنید. اثر 
انگشت‌ها را می‌بینید. 

fi‏ آن‌ها را در صفحه اصلی آورده و 
جستجو کنید. سازگاری ندارند. 

اثر انگشت‌ها را در قسمت بالا 
بیندید. 

اثر انگشت مربوط به ماشین را به 


ee‏ ی سس تب 


UAFDO7 database Access denied 


صفحه اصلی آورده و دکمه جستجو (Search)‏ را فشار د 
پایگاه داده‌ها به 112/007 اشاره می‌کند. + 

اثر انگشت تصفه نیمه مربوط به ماشین را با اثر انگشت گزارشگر Db‏ 
کنید چیزی مشخص نمی‌شود. 

با ونگ راجع به نتایج اثر انگشت حرف بزنید. او می‌گوید با رییس راجع 
به دسترسی دستگاه پردازش به ارتش حرف بزنید. 

به اتاق منشی رفته و با Ruth‏ حرف بزنید. سپس به اتاق رییس رفته و 
راجح به دسترسی به اطلاعات ارتش حرف بزنید. اجازه داده می‌شود. 

به آزمایشگاه برگشته و بار دیگر وارد مونیتور پردازش اطلاعات شده اثر 
انگشت مربوط به ماشین را جستجو کنید. 


LD Stace, 
> 


گرشه‌ی میانی (Middle Deck)‏ و بعد به عرشه‌ی بالاتر Upper)‏ 
(DEE‏ و بالاخره به عرشه‌ی بالای بالا بروید. به سمت راست و به 
ئی چرخ که می‌چرخد (Paddlewheel)‏ بروید. به پره‌های چرخ 
#اکنید. می‌بینید که Sub‏ نویسنده (Blake)‏ به آن بسته شده است. 
طقف کردن چرخ: 


کنید. با نگاه به اشکال زیر 
می‌توانید این کار را ebal‏ 
دهید. 

پس از باز شدن آسانسور وارد 
شده به اتاق کار محرمانه 
می‌روید. 

اینجا محلی است که نقشه‌ها 


و وسیله‌های به قتل رساندن قربانیان را مشاهده می‌کنید. 
به نمودارها (Diagram)‏ نگاه کنید. 

به Gol‏ برگردید. 

Paul Reed‏ و خواهر او: 

با آن‌ها راجع به قتل‌ها و موارد دیگر حرف 
بزنید. 

پس از بیرون آمدن از انبار یه طرف 


ششک ردک مسر راء نگاه 
(Derek Finney) ss‏ روی 
لک al ges‏ نک وری دل دو لو کک فده است: 


یک سال بعد از قتل او ظاهر شده: 

به درون کلیسا بروید. یک تلفن از Paul‏ خواهید داشت. کارت 
(Card Man)‏ قلم‌مو (Brush)‏ را سمت راست از روی 2 
بردارید. 

در سمت چپ را بررسی کنید. می‌بینید که قفل است. 

خارج شده و با کشیش حرف بزنید. او AUS‏ را به نیکول می‌دهد. 
کلید را روی در استفاده کرده داخل شوید. 

به قسمت تاریک (Dark Corner)‏ بروید. 

بار دیگر خارج شده و با کشیش حرف بزنید. او چرغقوهاش را مید 
به قسمت تاریک رفته روی سیم‌ها کلیک کنید تا به هم وصل د 
لامپ روشن شود. $ 
یک اهرم به تیرک سمت راست (Lever)‏ آویزان است. آن را بردار 
به کف (Floor)‏ نگاه کنید. یک تخته با ۲ میخ ببینید. 

اهرم را روی میخ‌ها در نمای نزدیک استفاده کنید و توسط اهرم ت 
را از جای درآورید. 
قلم‌مو را cle‏ آن استفاده sus‏ تا گردوخاک را کنار زده حرف DP‏ 


م با کشیش راجع به گور (Grave)‏ حرف بزنید. کارت روی سنگ Peps‏ 


ART OF MURDER 
Cards of Destiny 


۰ اثر انگشت سازگار با آن نشان داده می‌شود. 
یکی از آن‌ها (چهارمی) را 
تطابق دهید. نام و مشخصات 
فرد مورد نظر پیدا می‌شود. 
اسم او Paul Reed‏ است. 
با ونگ حرف بزنید. از اتاق 
eas‏ شده با رسن حرف 
بزنید. راجع به ا گزارش 


PE Game 


a 
راجع به اعضای‎ Ruth با‎ 
یت . منصفه و قاضی‎ 

Wolsey” |‏ بپرسید. او ناپدید شده است. 
به اتاقاق بروید و با دیک حرف بزنید. او موافق است که به محل 


از رسای به محل, دیک مردد است که انبار را وارسی کند. به او یک 
شود و او آنجا را ترک می‌کند که به شهر برود. 

ی حصار نزدیک صندوق پست را بردارید. 

ر بر رفته به اجاق نگاه کنید. Pump) aab‏ را از روی 
ازید. 

| باز کرده صابون (SOAP)‏ و کیسه نمک (Bag)‏ را بردارید. 
ا رشت انار بروید. اینجا یک پنجره باز قسمت بالای دیور 


(Conveyor Belt)‏ نگاه 
ده گیر کرده است. 

ک را روی بخ‌های اطراف چرخ به کار ببرید. یخ ذوب می‌شود. 
| روی زمین بین دو چرخ (Hard Ground)‏ قرار دهید. 
ue‏ 
) قرار دهید. صابون را روی تخته استفاده کرده مد راسمت 
(Mattress Valve)‏ 4 کار ببرید تا آن را باد کنید. Yb‏ 


از زمین بیرون 


کنید. می‌بینید که چرخ آن داخل 


سمت چپ بردارید و آن را زیر میلهی وسط دو > 


of Destiny PE Game 
بگذارید و‎ (Axle) را روی محور‎ Flywheel چرخ لنگر‎ 
آن را محکم کنید.‎ (Nut) 
به کار ببرید.‎ (Axle) کمربند را روی محور‎ 
در مخزن سوخت را نگاه کنید. آن سفت شده است.‎ 
روی تخته چوب استفاده کنید و‎ f داخل موجودی» قلاب‎ 


etl‏ که داخل شیار as‏ رن بود را ار 

به در مخزن سوخت از نزدیک نگاه کرده و آچار را روی آز 
تا باز شود. 

پیدا کردن سوخت: 


رپوش فلزی ) « (Metal Cover)‏ 
پشت کلبه بروید و به مخزن s (Container)‏ 


سمت چپ پشت پارو د 


سوخت را روی سوراخ آن استفاده کنید. 
آن را روی زمین زیر شیر مخزن بگذارید و شیر مخزن | 
پایین مخزن (Lever)‏ را بردارید و سنگ را از ز 
مخزن به جلو شیب پیدا کند و تفت کافی به درون دربو 
درپوش فلزی با سوخت را بردارید. j‏ 
به داخل کلبه برگردید و به مخزن سوخت موتو 


مخزن بریزید. در مخزن سوخت را از درپوش فلزی با 
مخزن سوخت سر جای اولش ببندید, 


داخل موجودی به سیگار نگاه کنید. روی آن کلیک کرد 
سیگار از داخل آن بردارید. 
o Shank 4‏ نمای نزدیک نگاه کرده و سیگار را J sb‏ 
دنده‌دار) فرو کنید. 

توسط کبریت آن را روشن کرده و سر جایش بپیچید. o‏ 
به کلاج (Clutch)‏ سمت راست نگاه کنید. یک سوراخ می 
را که از زیر مخزن بیرون کلبه برداشتید (Lever)‏ روی 
داخل موجودی روی قرقره (Reel)‏ کلیک کرده تا a‏ 
a‏ 
نخ ماهی‌گیری را روی اهرم (Lever)‏ به کار برده و در 
(Belt)‏ دور محور را بکشید. موتور روشن می‌شود. 


بیرون بروید و وارد تله‌کابین شوید. رس به قله کابل eek‏ 
نیکول به آب می‌افتد. 
به بالا آمده و به روی سکو yı (Platform)‏ پر ود 


Dick قدیمی ببینید. در ذهن نیکول نام‎ Gs شده را روی‎ cs GES 
نقش می‌بندد.‎ Parry, 
از اینجا خارج شوید و با کشیش حرف بزنید که چقدر فنلاندی به قتل‎ 
سح رسیده است.‎ 
که راجع به یک بسته‌ی‎ Ruth برگردید. یک تلفن از‎ guile به طرف‎ 
چدید حرف می‌زند. خواهید فهمید که بسته از یک فانوس دریایی آمده‎ 
er N 
در دادگاه می‌روید. در جلو را بررسی کنید می‌بینید که قفل است.‎ sdl به‎ 
نوری انتهای سالن می‌بیتید.‎ 
ماشین قرمز پارک شده‌ی سمت راست ساختمان را نگاه کنید. ق متعلق‎ 
است.‎ Dick به‎ 
بیل را از مخزن زباله برداشته و به پشت ساختمان دادگاه بروید.‎ 
یکی از پنجره‌ها روشن است. پنجره سمت چپ آن را بررسی کنید. آن‎ 
اندکی باز است.‎ 
تابلوی تبلیغاتی کنار میز چراغ برق را بردارید. آن به تیر زنجیر شده است.‎ 
نگاه کنید. بیل را روی آن استفاده کرده تا‎ (Chain) به قفل زنجیر‎ 
زنجیر را پاره کنید.‎ 
تایلو,را پرداشته به سمت پنجره میانی رفته و تابلو را زیر پنجره به دیوار‎ 
کنید. وارد ساختمان می‌شوید.‎ SIS داده روی پنجره‎ 
را انتهای اتاق می‌بینید.‎ Dick شده‎ (Archive) در بایگانی‎ 
۱ او حرف بزنید و... تعقیب را تماشا کنید.‎ 
پرت می‌شود.‎ onl وره به‎ | 
س دریایی:‎ 
از فانوس دریابی‎ (Cableway) LE بروید. یک‎ (Hut) ق کلبه‎ 
شوید.‎ AUS گلبه کشیده شده است. وارد‎ 
را از پشت مور بردارید.‎ (Flywheel) sab 
و آچار را‎ (Floor Gade as تخته‌ی کف نگاه‎ 


از عفحه خارج شده و از نیمکت یک تکه چوب (Board)‏ جدا کنید. 
4 فلری (Reel)‏ را گوشه‌ی سمت راست بردارید. 
È‏ چپ کت آویزان به دیوار را بردارید. کمربند زیر آن را نیز بردارید. 
100(4 ) که کمربند به آن آویزان بود را نیز بردارید. 
کت نگاه کنید. سیگار را از یک جیب و کبریت را از جیب دیگر 
بردارید. 

به موتور (Engine)‏ نگاه کنید. مهره (Nut)‏ را سمت چپ بردارید. 


4 کل تفای وان آب را خالی کند. 
پیتر با نیکول حرف می‌زند._ 

در (Door)‏ را بررسی کنید. آن Jad‏ است. پیتر با نیکول حرف می‌زند؟ 
جعبه‌ی ابزار (Toolbox)‏ سمت راست در را بررسی کنید. آچار Bugio‏ 
و as‏ شکسته (Broken Blade)‏ را از درون جعبه بردارید. TA‏ 
سوییچ سمت راست در را بزنید. سیم‌ها قطع شده‌اند. 

جعبه‌ی تقسیم بالای سوییچ را نگاه کنید. آچار تیغه شکسته را )59( 
baw‏ استفاده کنید تا درپوش را ۲ 
بردارید. 

به درپوش که اینک داخل موجودی 
است نگاه aes‏ پشت آن را نیز 
ببینید و اینکه آیا سیم‌ها درست 
وصل شده‌اند. 

سیم‌ها را مانند نقشه‌ی پشت 
درپوش سر GE‏ خود وصل کنید 
و سوییچ را بزنید. آب Bb‏ دریچه خالی 
می‌شود. 

پایین بروید. راه توسط تیغه‌هایی بسته شده 
است. شما باید توسط آچارهایی که دارید 
آن‌ها را در یک راستا قرار دهید به نحوی 
که بتوانید از بین آن‌ها بگذرید. هر آچار نیز 
بت چپ جرثقیل a (Fort Roof)‏ جلوی Crane‏ روی بخشی از تیغه‌ها تاثیر می‌گذارد. حل 
Je‏ جرثقیل (Crane Panel)‏ نگاه کنید. ورق این معما تصادفی است. 
پس از گذشتن از ole‏ 
تیغه‌هاء دریچه‌ی میله‌ای 
بالای سر را بررسی کنید. 

i‏ ۷ به سمت راست حرکت دهید. قلاب جرثقیل روی جارو کلیک کنید تا 
قرار می‌گیرد. دسته‌ی آن را داشته باشید. 
روی سطل نیز SAS‏ کنید 
تا دسته‌ی آن را بگیرید. 
روی دسته‌ی سطل SAS‏ 
کرده تا یک حلقه سیم 
درست کنید. حلقه سیم را 
روی دسته‌ی جارو کلیک 


کنید تا به سوراخ osk‏ 
دسته وصل شود. 
طرف دریچه بروید. نیکول به oek‏ می‌پرد. Jaw Archie Benson‏ بدون دسته را روی 
. با او حرف بزنید. وقتی او ماشه را می‌کشد ببینید چه سکویی که ایستاده‌اید 
اتفافی. میا گذاشته و روی دریچه‌ی 
Big Wani g. j‏ و جاروی پشت سر Archie‏ را بالای سر کلیک کنید. 
دسته‌ی جارو با سیم را روی 
ت بردارید. ا مارد دستگیره در استفاده کرده 
رای (Duct)‏ سمت چپ را بررسی کنید. یک آچار رالب‌ی یک بار دیگر روی دسته‌ی 
تفلاه کنید تا باز شود. درون آن پر از آب است. نیکول فکر جارو کلیک کنید تا آن را به پایین بکشید و در را باز کنید. 3 
S 3‏ حالا از طریق همان راهی که آمدید (داخل تیغه‌ها) به بالا برگشته و در را 
باز کرده و از طریق پله‌ها به بالای فانس دریایی بروید. بالای فانوس» 
پیتر را می‌بینید. با او حرف بزنید و پایان ماجرا را ببینید. 


eee 


به پشت‌بام می‌رساند و ماشین قرمزرنگی را در کوچه‌ی 
| پشتی می‌بیند که به سرعت از آنجا دور می‌شود. 
روز اول- نیویورک» شعبه FBI‏ دفتر Leon Chaser‏ 
با چیسر حرف بزنید» راجع به Nic Romsky‏ همکار جدید 
نیکول چیزهایی خواهید شنید. 
از دفتر خارج شده و با Ruth‏ منشی حرف بزنید. 
به پایین و سمت راست جلوی اولین میز تحریر بروید. از صفحه 
کلید (کی‌بورد) استفاده کنید. با کلیک روی jao‏ وسط متوجه 
می‌شوید که آن متعلق به James‏ است. میز بعدی متعلق به 
نیک و میز سمت چپ متعلق به فرد جدیدی می‌باشد. 
روی تخته‌ی اعلانات روی دیوار کلیک کنید تا نمای نزدیک 
از آن داشته باشید و شماره تلفن نیک را نگاه کنید. دو شماره 
abay‏ ریس و Ruth‏ است: 
روی آیکون PDA‏ پایین صفحه OS GIS‏ سپس روی دفتر 
یادداشت آبی‌رنگ پایین کلیک کنید تا شماره تلفن‌ها را در فهرست 
ببینید. روی شماره نیک SIS‏ کنید تا به‌طور اتوماتیک تماس 
بگیرید. کسی جواب نمی‌دهد. 
به جلوی Ruth jo‏ رفته و راجع به شماره تلفن و ایمیل نیک با او 
حرف بزنید. به میز تحریر نیکول (میز اول) رفته و شماره تلفن جدید 
نیک را روی مونیتور ببینید. اینک روی PDA‏ کلیک AAS‏ و سپس 
داخل دفتر یادداشت روی شماره جدید نیک SUIS‏ کنید تا با او تماس 
داشته باشید. یک ply‏ از نیک خواهید داشت. 
روی صفحه کلید کلیک کنید تا گزارش را تایپ WS‏ سپس روی 
گزارش روی صفحه مونیتور کلیک کنید تا آن را چاپ کنید. می‌بینید 
که چاپگر کاغذ ندارد. 
به اتاق ذخیره‌سازی (Storage)‏ انتهای سالن بروید. plas‏ اقلام 
را بررسی کنید اما کاغذ پرینتر در آنجا sub ei‏ برگردید و به اتاق 
Mezzanine‏ بروید. از روی کارتن‌های روبه‌رو یک بسته کاغذ 


را بردارید. 


| بازی "هنر قتل“ یک بازی نقطه و کلیک سوم شخص 
معمایی می‌باشد. در شروع بازی» یک 
| منوی تنظیم بازی دیده می‌شود که 
مربوط به رنگ (۱۶ یا Bit (YY‏ و 
صدا و اطلاعات راجع به موتور بازی و 
سرعت آن دارد. هنگام بازی نیز CD‏ 
شماره یک بايد درون درایو کامپیوتر 
باشد. هر کجای بازی نیز ارلده کنید 
می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 


Game Setting- منوی اصلی شامل‎ 
Load Game- Start Game- Quit 


Game‏ و Credits‏ است. 
کلید Esc‏ برای آوردن منوی اصلی 
| بازی و رد کردن صحنه‌های بازی 


در Gul‏ صفحه‌ی بازی نیز سه وسیله 
a,b‏ که یکی PDA‏ و دیگری 
ذره‌بین و بعدی AS‏ دستی‌تان است. 
ایتم‌های دریافتی نیز Gul‏ صفحه‌ی نمایش GE‏ می‌گیرند. 
حداقل سیستم مورد نیز 

Microsoft Windows XP 

CPU: Pentium 3 500 GHZ 

Graphic Card: Min 128 MB 

Ram: 256 MB 

Hard Drive Space: 1 GB 


داستان بازی: 
| در دموی اولیه بازی می‌بینید که Nicole Bonnet‏ 
تازه از آکادمی FBI‏ فارغ‌التحصیل شده است و می‌رود 
تا خودش را به عنوان همکار Scott sas‏ 21165[ در 
یک ساختمان قدیمی متروکه معرفی کند. پس از معرفی 
خود به او وقتی می‌رود تا به درخواست جیمز یک فنجان 
قهوه برای او بیاورد صدای شلیک گلوله‌ای می‌شنود و 
سراسیمه خود را به او می‌رسانده می‌بیند که جیمز تیر خورده 
و آخرین پیامش که بر زبان جاری می‌شود "گرفتن یک ply‏ 
از نیک" است. نیکول به سرعت از طریق پله‌ها خود را 


به بالا رفته و از کف abl‏ قایق بادی (Dinghy)‏ 
f‏ را بردارید. به سمت راست اتاق آمده و از اسکنر روی 
جیبه‌ها استفاده کنید. با دکمه OFE‏ از اسکنر خارج 
می‌شوید. هیچ چاقویی داخل جعبه‌های کوچک و 
بزرگ نیست. 
روی جعبه‌ی بزرگ (Crate)‏ کلیک راست کنید. 
یک شکاف مابین جعبه‌ها می‌بینید. قایق بادی را 
در موجودی برداشته و مابین دو جعبه قرار دهید. 
از کپسول آتش‌نشانی روی قایق بادی استفاده 


کنید: 


YE‏ از اسکنر روی جعبه‌ی پشتی استفاده کنید. چاقوها را داخل جعبه 
می‌بینید. یکی از چاقوها مشابه طرحی است که در موجودی دارید و 
cl‏ آن داخل جعبه JE‏ است. 

به قسمت جلوی اتاق برگردید و پس از AST‏ اسکنر اشعه ایکس 
را درون جعبه‌اش گذاشتید آن را در جای خود 
درون قفسه بگذارید. 

بالا رفته و با Porter‏ صحبت کنید. 

از موزه خارج شده و ply‏ جدید را دریافت کنید. 
۴ به طرف اتومبیل رفته و روی عکس داخل 
]قتلی دیگر در ایسلند اتفاق costs)‏ او John‏ 
Pudolph‏ یک کارگزار بورس بوده است. 

به ویلای کارگزار بورس می‌روید. با مامور پلیس 
el)‏ به قتل حرف بزنید. 

وارد خانه شده و به سمت jso‏ قهوه‌ای در مرکز اتاق بروید. اقلام 
روی میز را بررسی کنید. یک روزنامه تا شده می‌بینید که نمی‌توائید 
ol‏ را بردارید. 

روی صندلی سمت راست کلیک کنید تا آن را 
8 حرکت دهید. 

8 از صحنه خارج شده و کارت هویت را که زیر 
| صندلی بود بردارید. 

در موجودی روی کارت SIS‏ راست کنید تا 
بفهمید که کارت متعلق به Allan Branford‏ 
می‌باشد. خالا شماره تلفن او در PDA‏ شما ثبت 
شده است. 

به سمت چپ رفته و هال را ترک کنید. 
عکس‌های روی دیوار را نیز بررسی کنید. 

از صحنه خارج شده و چتر را سمت چپ. کنار جالیاسی بردارید. 
برگردید و به سمت راست به سمت میز بیلیارد بروید. روی میز بیلیارد 
کلیک راست کنید. توپ را از سوراخ جلوی میز بردارید. توپ را داخل 
سوراخ‌های میز بیندازید. می‌بینید که یکی از سوراخ‌ها مسدود است 
و توب خارج نمی‌شود. در موجودی روی چتر 
و کلیک کنید تا wale‏ آن را داشته باشید. از 
میله روی سوراخ مسدود استفاده کنید. توپ 
به همراه سر یک مجسمه کوچک خارج 
می‌شود. سر مجسمه را بردارید. 

از خانه خارج شده و به سمت ماشین 
بروید. اینک روز اول ples‏ می‌شود و نیکول 
شب‌هنگام یک کابوس می‌بیند. 

روز دوم: 


به دفتر برگردید و به سمت میز Ruth‏ 
رفته و روی پرینتر SIS‏ کنید. کشوی Re Iq‏ 
پایین پرینتر را باز کرده و کاغذ را درون 
آن قرار داده و آن را ببندید. VE‏ گزارش 
چاپ شده را بگیرید. 

به اتاق Chaser‏ رفته و گزارش را به او 
بدهید. با او صحبت کنید. او موردی جدید به 
شما می‌دهد و آن راجع به مردن ۳ مرد است. ۷ 
دمویی از ماجرای قتل‌ها خواهید دید. بار دیگر 
با او صحبت کنید تا در موجودی تصویری از 

چاقوی مورد استفاده در قتل‌ها داشته باشید. دفتر یادداشت در PDA‏ 
را بررسی کنید. 

با Chaser‏ چند بار صحبت کنید سپس از دفتر FBI‏ توسط در 
پابین پله‌ها خارج شده و به خیابان پروید. به سمت Jongh‏ سادرنک 
سمت راست بروید و روی صندلی روی نقشه 
کلیک کنید و وارد موزه هنر شوید, 

با نگهبان (Porter)‏ حرف Asp‏ 

دال نماشگاه obs‏ و با ریس کالری راخ ٩‏ 
به چاقوها و قربانیان حرف بزنید. موارد قابل ۲ 
پررسی را نگاه کنید, بررسی مجسمه‌های 
کوچک طلایی و چاقوهای سنگی. 

کپسول آتش‌نشانی را کنار دیوار بردارید. 

به بایگانی (Archive)‏ بروید. y‏ قابل * 
بررسی را نگاه کنید. از اتاق خارج شده و وارد در سمت راست شوید. 
نارنجستان- Orangery‏ 

موارد قابل بررسی را نگاه کنید. نگاهی به گلدان‌ها و خاک داخل 
کیسه بینتدازید. 
از نارنجستان خارج شده و با Porter‏ صحبت 
کنید. او می‌گوید وسایلی را برای تحویل به 
امریکای جنوبی بسته‌بندی کرده است. او E‏ 
شماره تلفن Warren‏ را به شما می‌دهد. 

از PDA‏ استفاده کنید و داخل دفتر یادداشت 
به وارن زنگ بزنید, 

بار دیگر با Porter‏ صحبت کنید. اینک او BM‏ 
اجازه می‌دهد که وارد اتاق ذخیره‌سازی پایین E‏ 
پله‌های کناری شوید. اینجا خیلی تاریک است. 
برگردید و با Porter‏ بار دیگر صحبت کنید. بار دیگر به پایین و 
اتاق ذخیره‌سازی بروید. روی تابلوی کلید برق wS SAS‏ و سوییچها 
را نگاه کنید. یک بار دیگر رفته و با Porter‏ حرف بزنید و به osk‏ 
برگردید. اینک باید معمای سوییچ‌های برق را حل AS‏ 

اینجا پنج WS‏ می‌بینید که دو کلید آبی بالا و د 
کلید قرف cya‏ ویک ails‏ قرز نالا است: als‏ 
را طوری بزنید که هر پنج نور لامپ را در زمینه‌ی 
بازی روشن ببینید. این مورد اتفاقی است و باید 
کت antes‏ پراش ها کید وشط بالا ای :و بقید 


قرمز بود. 
جستجوی اتاق: 


داخل قفسه‌ی سمت چپ اتاقء Flight Case‏ 
را بردارید. روی آن SIS‏ کرده تا یک اسکتر 
اشعه ایکس از درون جعبه به دست آورید. 


ر باه | 
تج 
Sapol‏ 


وارد ساختمان FBI‏ شده و سعی کنید وارد اتاق سمت چپ میز پذیرش شوید. نیکول 
کارت ندارد و نمی‌تواند وارد شود. به طبقه دوم رفته و وارد دفتر شوید. جای پای نیک 
را کف اتا می‌بینید: 

به سمت Ruth‏ رفته و با او حرف بزنید. 

کارت کلید آبی را از روی میز برداشته و بار دیگر با او حرف بزنید. 

وارد اتاق Chaser‏ شده و با او به طور کامل صحبت کرده گزارش کار را به او بدهید. 
از اتاق خارج شده و به سمت میز تیکول رفته و قایق کاغذی (اوریگامی) را از روی میز 
بردارید. در موجودی روی اوریگامی SIS‏ کرده تا شهری که جیمز در ساعت چهارو 
نیم در آن کشته شده را ببینید. 

از اینجا خارج شده و به طبقه پایین رفته و از کارت مغناطیسی روی در اتاق Evidence‏ 
استفاده کنید و وارد شوید. جعبه‌ها را ببینید و در قفسه‌ی LD)‏ سوم سر مجسمه را جای 
خودش قرار دهید. 

از اتاق خارج شده و در PDA‏ تماسی با Branford‏ داشته باشید. جواب تمی‌دهد. 
با Warren‏ تماس بگیرید قرار ملاقاتی با Branford‏ ترتیب می‌دهد. او حالا در 
موزه است. 

از ساختمان خارج شده و داخل اتومبیل روی عکس موزه SS‏ کنید. 

داخل ساختمان شده و داخل سالن با Warren‏ راجع به چاقوها و قربانیان چندین بار 
به طور کامل حرف بزنید. وارد در سمت راست. نارنجستان (Orangery)‏ شوید. با 
Allan Branford‏ به طور کامل چند بار حرف بزنید. نیکول شواهد را با وارنر و 
برانفورد بررسی می‌کند. 

بل ان تبایشگاه goa Sips‏ به مجسمه‌های کوک طلا تگاه کنید! می‌بینید که یکی 
از آن‌ها سر ندارد. با وارنر صحبت کرده و از او بخواهید که مجسمه را برای بررسی بیشتر 
به شما بدهد. او از شما یک درخواست کتبی برای این کار می‌خواهد. از موزه خارج شده 
و توسط ماشینتان به FBI‏ برگردید. 

به طبقه بالا رفته و با Ruth‏ حرف بزنید. به اتاق (Storage) cjluoy.53‏ رفته و از 
قفسه‌ی روبه‌رو یک برگه کاغذ قرم (Blank Form)‏ بگیرید. کاغذ را به Ruth‏ 
بدهید و وارد دفتر رییس شده با او گفتگو کنید. پس از پایان گفتگو خارج شده و فرم 
تکمیل شده را از میز تحریر برداشته و خارج شوید. توسط ماشینتان به موزه برگردید. 
فرم تکمیل شده را به وارنر بدهید. 

از سالن خارج شده و با Porter‏ راجع به مجسمه طلایی حرف بزنید. 

به سالن برگشته و مجسمه را از داخل مکان حفاظتی بردارید. آلارم حفاظتی شروع به 
چشمک زدن می کند و تا آن را از کار نیندازید نمی‌توانید از موزه خارج شوید. دوباره با 
۲ صحبت کنید. او ایتک مجبور است که تمام شب را از موزه حفاظت کند زیرا 
سیستم خراب شده است. 

به نارنجستان رفته و معما را حل کنید. حل این معما تصادفی است. به طرف گلدان‌های 
جلوی مجسمه بروید و یک گلدان از سه گلدان را برداشته و یک بار از خاک سمت 
چپ پر کنید و به محلی که مجسمه طلایی را برداشتید رفته و گلدان را درون محفظه 
بگذارید. اگر چراغ سبز شد و دیگر چشمک نزد کار تمام است وگرنه برگردید و خاک 
گلدان را روی خاک سمت چپ خالی کنید و سر cle‏ خود قرار دهید و گلدان بعدی را 
به همین صورت امتحان کنید تا نتیجه حاصل آید. اگر با یک بار پر کردن خاک گلدان‌ها 
نتیجه حاصل نشد اینک گلدان‌ها را دوبار از خاک پر و این عمل را تکرار کنید. 

پس از سبز شدن Ele‏ چشمک‌زن از موزه خارج شده و به طرف ماشینتان بروید. اینک 
با کلیک روی عکس می‌توانید به خانه‌ی متروکه بروید و خانه‌ی نیک را ببینید. 

وارد ساختمان شده درپوش را کنار دستشویی از روی زمین بردارید. وارد اتاق خواب» 
سمت چپ شده برس سیمی را از روی میز بردارید. 

از اتاق بیرون آمده به سمت راست وارد آشپزخانه شوید. از درون یخچال, نوشیدنی را 
بردارید. سمت چپ یخچال, روی میز را نگاه کنید. یک تقویم که از دیوار کنده شده را 
می‌بینید. به سمت ظرفشویی آمده و آن را بررسی کنید. 

به عقب برگشته و سمت راست وارد آپارتمان شماره ٩‏ شوید. سمت راست وارد اتاق دیگر 
شده به‌طور (Joel Tatum) cure pal ad cope‏ را می‌بینید. با او به طور کامل حرف 


PC 


بزنید. می‌فهمید که او به اینجا آمده است تا چیزی را به نیک بدهد, ply‏ نیک را در آخرین لحظه به یاد آورید. 

بدن او ایتک به مایعات نیاز دارد. پس بطری نوشیدنی را به او بدهید. او بوربون دوست ندارد. بطری خالی زیر میز را برداشته و از آپارتمان خارج 
شوید. به آشپزخانه برگردید. به ظرفشویی نگاه کنید. درپوش ظرفشویی را روی ظرفشویی قرار دهید. شیشه خالی را درون ظرفشویی گذاشته 
و شیر آب را باز کنید و برچسب آن را کنده روی شیشه‌ی پر بچسبانید. 

حالا پیش Tatum‏ برگردید و بطری را به او بدهید. Tatum‏ به شما یک پرنده‌ی اوریگامی می‌دهد. روی پرنده‌ی اوریگامی در موجودی 
کلیک کنید تا نوشته روی آن را بینید. 

زو در خروجی کلیک کنید تانیک بار دیگر کول با Tatum‏ حرف برند و او eel‏ را ترک کند. 

فیوز را از روی کاناپه بردارید و از آپارتمان شماره ٩‏ خارج شوید. 

از طریق پله‌های سمت چپ به طبقه دوم بروید. از Upstairs slaak‏ نمی‌توانید بالا بروید زیرا تاریک است. سمت راست پله‌ها به 
طرف جعبه فیوز بروید. Í‏ 

روی برس سیمی کلیک کنید تا سیم‌های آن را داشته باشید. از سیم‌ها روی فیوز استفاده کنید تا آن را تعمیر کنید. فیوز را روی سوراخ 
دوم سمت راست از جعبه فیوز استفاده کنید. فیوز دوباره می‌سوزد. 7 


به آشپزخانه رفته و کنار بخچال, جایی که تقویم روی دیوار بود را نگاه کنید. محل اتصالی اینجاست و می‌بینید که تقویم سوخته 
است. 


توسط JEW‏ اوریگامی سیم برق را از داخل پریز بیرون بکشید. به طرف جعبه فیوز برگشته و فیوز را بیرون آورده دوباره آن را توسط سیم‌های 
برس تعمیر کرده سر جای خود قرار دهید. اینک می‌توانید از پله‌ها بالا بروید. در پاگرد. تلفن همراه را داخل سوراخ کف می‌بینید. توسط 
برس تلفن همراه را از زیر تخته خارج کنید.م برس را برداشته و از ساختمان خارج شده به ساختمان FBI‏ برگردید. 

توسط کارت کلید آبی‌رنگ وارد اتاق Evidence‏ شده جعبه‌ها را بررسی کرده و داخل جعبه‌ی James‏ کارت 
شناسایی او را بردارید. داخل جعبه‌ی Ao‏ , قیچی را بگیرید. مجسمه‌ی طلایی بذون سر 


را داخل قفسه‌ی وسط قرار دهید. 
از اتاق خارج شده» طبقه‌ی دوم وارد دقتر شوید و با Ruth‏ در مورد نتیجه آزمایش روی سر طلایی مجسمه حرف بزنید. 

به اتاق Storage‏ بروید. باتری- کیف پلاستیکی و چراغ را از قفسه سمت چپ و دستکش‌ها و Luminol‏ را از قفسه 
روبه‌رو بردارید. 

از دفتر خارج شده و سمت راست به آزمایشگاه (Laboratory)‏ بروید. از همان نزدیک در شروع کنید. از روی Clean «jio‏ 
Swab‏ را بردارید. 

از اتاق خارج شده و سمت چپ راهرو, سیم‌های آویزان از سقف را مورد بررسی قرار دهید. دستتان نمی‌رسد. نردبان کنار دیوار را به 
زیر سیم‌ها بکشید. VE‏ روی سیم‌ها کلیک کنید. از قیچی روی سیم‌ها به کار ببرید تا مقداری سیم ببرید. 

به دفتر برگردید و جلوی میز نیکول بروید. سیم‌ها را روی میزء سمت چپ پایین تلفن بگذارید. VE‏ باطری را نیز به آن اضاقه کنید. 
تلفن چیمز را به دو سر دیگر تلفن وصل کنید. برای برقراری ارتباط از شما پین کد می‌خواهد. با Ruth‏ حرف بزنید. 

روز تولد جیمز ۲۴ می ۱۹۵۶ است. شماره‌ها را وارد کنید و دکمه Okay‏ وسط بالا را فشار دهید. کد اشتباه است. توسط AUS‏ آبی 
سمت چپ YL‏ شماره‌ها را حذف کنید. از تمیز کننده‌ها (Clean Swab)‏ روی کارت شناسایی جیمز استفاده کنید تا کارت را تمیز 
wily ons‏ شمارهی روت XEAD 8673 sales |) Al‏ 

شماره ۸۶۷۳ را وارد کنید و دکمه Okay‏ را بزنید. داده‌های جیمز روی صفحه نشان داده می‌شود. روی صفحه گوشی SAS‏ کنید 
تاآن‌ها را متقل کنید. پس از انتقال داده‌هاء گوشی می‌سوزد: 


پشت تابلو کلیک کنید. حالا می‌توانید دریچه زیر فرش را باز کنید. 
پایین رفته, شرور را می‌بینید که سعی می‌کند ادامه دهد. 

در را بررسی کرده می‌بینید که بسته است. اهرم سمت راست در را 
بچرخانیده آن سر جای خود نمی‌ایستد. سمت چپ نگاه کنید. یک 
جعبه LIS‏ می‌بینید اما نمی‌توانید آن را باز کنید. سمت راسنت کنار 
پنجره یک قوطی آبی‌رنگ کوچک می‌بینید. آن را باز کرده و یک 
سکه از درون آن برداشته و با آن در جعبه‌کلیدها را باز 32S‏ روی 
یکی از کلیدها کلیک کنید تا pls‏ کلیدها را بردارید. کلیدها را یکی 
یکی امتحان کنید تا ببینید کدام یک متعلق به در است. سپس روی 
در کلیک کنید تا در باز شود. اما هنوز کرکره آهنی پشت در بسته 
است. اهرم را AS ze‏ هنوز هرز است. به صفحه‌ی فلزی بالای 
اهرم نگاه کنید. پیچ‌های آن را توسط سکه باز کرده می‌بینید که 
نگه‌دارنده چرخ‌دنده سمت چپ شکسته است. کلیدها را یکی یکی 
روی ol‏ به‌کار ببرید تا یکی از آن‌ها مورد استفاده قرار گیرد. اهرم 
را بچرخانید و صحنه را ببینید. آدم شرور بی‌هوش می‌شود. اسلحه 
را کنار او بردارید. به سمت راست بروید و محل را ترک کنید. نگاه 
کنید که نیکول. نیک مرموز را هشدار می‌دهد و Huaquero‏ که 
به میله ظرفشویی دستبند زده می‌شود. 

روز سوم- دفتر “FBI‏ 

Ruth lane‏ حت می کد با ریس ر ت کی ار 
مدارک بیشتری می‌طلبد. از دفتر خارج شده و به آزمایشگاه 
(Laboratory)‏ بروید. نتایج آزمايش خون قربانیان را از میز 
کوچک سمت چپ در بردارید. 

به سمت میز آنالیز بروید و یک لوله آزمایش خالی بردارید. در 
موجودی یک تمیز کننده بردارید و روی چاقوی داخل کیسه استفاده 
کنید سپس آن را درون لوله آزمایش قرار دهید. لوله آزمایش را روی 
صفحه‌ی آبی تست کننده قرار دهید سپس روی دکمه‌ی دستگاه» 
روی صفحه آبی کلیک کنید تا گزارش آن به رایانه نیکول فرستاده 
شود. 

به سمت میز نیکول بروید و مونیتور را بررسی ALS‏ تا نتایج OF‏ 
روی کارد Huaquero‏ را ببینید. نتایج آزمایش خون قربانیان 
که در موجودی دارید را روی مونیتور استفاده کنید تا نتیجه خون 
Henry Fairbanks‏ 4 دست آید. 

به میز تحریر a3, Ruth‏ نیکول به Chaser‏ گزارش کار خود را 
ارایه می‌دهد. خواهید فهمید که Huaquero‏ سعی کرده از کشته 
شدن فرار کند. 

حالا باید مجسمه طلایی را بررسی کنید. به اتاق پایین (Evidence)‏ 
بروید و جعبه‌ی JAMES‏ را مورد بررسی قرار دهید و AIS‏ را بگیرید. 
سر مجسمه را از قفسه‌ی VO‏ و سپس مجسمه‌ی بی‌سر را از قفسه 


پایینی بردارید و آن‌ها را با هم ترکیب کنید. کیسه‌ی سفید را از درون 


سر مجسمه بردارید. به طبقه دوم و به آزمایشگاه بروید. یک لوله 
آزمایش JE‏ برداشته و توسط تمیز کننده مقداری از پودر سفید را 
بردارید و داخل لوله آزمایش قرار دهید. لوله آزمایش را درون دستگاه 
تحلیل‌گر سمت راست قرار دهید و نتیجه را ببینید, 

از آزمایشگاه بیرون آمده و به طرف میز نیکول بروید. روی صفحه 
کلید دو بار کلیک کنید تا تصویر واضح‌تری از اتاق ذخیره‌سازی موزه 
از ساختمان خارج شده و با کلیک روی عکس موزه داخل ماشین» 
تس موره رو 

پس از صحبت با Porter‏ می‌بینید که او به نیکول اجازه رفتن به 


روی صفحه‌ی مونیتور اینک تصویری غیرشفاف خواهید داشت. روی 
آن کلیک کنید تا اطلاعاتی راجع به Huaquero‏ به دست آورید. 
از ساختمان FBI‏ خارج شده و داخل ماشین با SUS‏ )59 عکس 
خانه‌ی متعلق به آدم‌های خلافکار Hideout‏ بروید. به سمت چپ 
رفته و در را بررسی کنید, نمی‌توانید وارد شوید. 

برگردید و وارد کوچه شوید. یک وانت می‌بینید. JUS‏ چرخ عقب دیلم 
را روی زمین نگاه کنید و آن را بردارید. درون وانت را نگاه کرده و 
ترمزدستی را بخوابانید تا وانت به حرکت درآمده به وسط کوچه برود. 
به وسط کوچه بروید و پلکان اضطراری را ببینید. دیلم را روی پلکان 
استفاده کنید تا بالا بروید. دیلم را روی کولر استفاده کنید تا آن را از 
کار بینداژید و یکی از اشرار پنجره را باز کند. کنار پنجره رفته و به 
glad >‏ آن‌ها گوش دهید. 

وارد آپارتمان شده یک نفر را در اتاق بعدی می‌بینید. اطراف اتاق را 
نگاه ha‏ یک کیف زنانه روی تخت سمت راست می‌بینید. نمی‌توانید 
آن را بردارید چون دیده خواهید شد. نزدیک جعبه‌های کنار در بروید. 
روی کیف SIS‏ کرده و سپس در PDA‏ روی دوربین کلیک کنید 
تا یک عکس از ol‏ بگیرید. یک کاغذ با شماره‌ای روی آن می‌بینید. 
مر وروت قباس روت ایکون تلقن کلک کنید تا شماره 
تلفن را وارد کنید. پس از وارد کردن شماره تلفن» زنگ بزنید تا مردی 
که داخل اتاق نشسته بلند شود و برود. 

وارد اتاق شده و اطراف را نگاه کنید. نگاهی به کمد بیندازید و داخل 
آن, قسمت بالا کلیک کنید تا اتاق مخفی را ببینید. قاب عکس روی 
دیوار را بررسی کنید تا اهرم مخفی را ببینید. 

داخل کشوی میز آرایش را نگاه کنید تا کارد را ببینید. سعی کنید آن 
را بردارید اما گیر می‌افتید و 

توسط اشرار به صندلی بسته 

می‌شوید. پس از چند سوال 

Huaquero wl و‎ 

اتاق را ترک می کند. 

گوشه‌ی اتاق یک میز 

می‌بینید و باید خود را در 

زمان معینی به آنجا برسانید. 

مانند تصویر حرکت کنید و 

خود را به میز رسانده طناب را باز کنید. وارد اتاق مخفی پشت کمد 
شده و Luminol‏ را روی کارد استفاده کنید سپس از Lamp‏ 
روی آن به کار ببرید و توسط دستکش‌ها چاقو را بردارید و آن را 
داخل کیف پلاستیکی می‌بینید. گوشه‌ی فرش را کنار زده تا دری 
مخفی زیر آن ببینید. سعی کنید آن را باز کنید. بار دیگر روی اهرم 


به دفتر رفته و با Ruth‏ گفتگو کنید. رییس اینجا نیست. 

Ruth‏ اطلاعات بیشتری راجع به رییس می‌دهد و آن Sul‏ او 
همسرش را که قبلا به اینجا منتقل شده بود گم کرده است. بار 
So‏ با Ruth‏ حرف بزنید. همه‌ی قربانیان از NYU‏ فارغالتحصیل 
شده‌اند. 


به سمت ماشین رفته و به کتابخانه NYU‏ بروید. وارد کتابخانه شده 


و به اتاق مطالعه (Reading Room)‏ بروید. نزد کتابدار رفته و 


با او چندبار حرف بزنید سپس به سمت چپ رفته و داخل قفسه‌ی 
کنار در ورودی» GES‏ را از داخل قفسه بردارید. نزد کتابدار برگشته 
و کتاب را به او بدهید. او می‌گوید صفحه‌ای که شما می‌خواهید؛ 
پاره شده است. VE‏ باید میکروفیلم مربوط به صفحهی پاره شده را 
پیدا کنید. راجع به میکروفیلم‌ها با کتابدار حرف بزنید. با او بار دیگر 
صحبت کنید تا او اتاق میکروفیلم را باز کند. از کتابخانه خارج شده 
و سمت راست به اتاق میکروفیلم بروید. قفسه را مورد بررسی قرار 
دهید می‌بینید که نمی‌توانید میکروفیلم را بیابید. به کتابدار برگردید و 
او به شما شماره کاتالوگ ۰۱-۰۴۳۴-۸۶ را می‌دهد. 
به اتاق میکروفیلم برگردید و ببینید که شماره‌های روی قفسه‌ها 
متفاوتند. 
بار دیگر نزد کتابدار برگردید و راجع به شماره‌های متفاوت سوال 
کنید. او می‌گوید این شماره‌ها جدیدا نام‌گذاری شده‌اند و 
شماره جدید ۰۰۱-۰۴۳۴-۱۹۸۶۷ را به شما می‌دهد (چهارم 
از بالا سمت چپ). بروید و میکروفیلم را بردارید. 
به op‏ کتابدار برگردید و راجع به پیدا کردن 
اینک به طرف دستگاه خواندن میکروفیلم روی 
jso‏ سمت راست رفته و قرقره سمت چپ را 
برداشته و آن را با میکروفیلم ترکیب کنید سپس 
داخل دستگاه قرار داده و کلید را روشن کنید. 
می‌بینید که تصویر واضح نیست. روی تصویر 
کلیک کنید می‌فهمید که دستگاه لنز ندارد. 
عینک را روی jee‏ کناری بگیرید. می‌بینید که 
کتابدار از یک لنز استفاده می‌کند زیرا عینک خود 
را گم کرده است. عینک را به کتابدار داده و H‏ 
را از او بگیرید و روی دستگاه به‌کار ببرید. 
روی صفحه KIS‏ کنید تا گزارشی کامل از 
فارغ‌التحصیلان و اردوی آمازون آن‌ها به دست 
آورید. روی صفحه بعدی SIS‏ کنید. راجع به 
کریسمس و گم شدن در جنگل و فهرستی از اعضای 
گر o g‏ خواهید داشت و اینکه تنها الان برانفورد و وارن از آن 
جمع هنوز زنده هستند. 
با کتابدار حرف بزنید و از کتابخانه خارج شده به موزه بروید. در سالن 
نمایش به اتاق آرشیو بروید. با وارن دو بار صحبت کنید تا راجع به 
0 یک باستان‌شناس در CUZCO‏ چیزهایی بشنوید. به او 
لیست Expeditio‏ را نشان دهید و به طور کامل با او صحبت کنید. 


از موزه خارج شده و برانفورد را بیرون ملاقات کنید. با او حرف زده 


تا بفهمید که موقع قتل‌هاء آلوارادو در شهر بوده اما Yb‏ به Cusco‏ 
رفته است. برانفورد نیز تصویر خانه آلوارادو در CUSCO‏ را گم کرده 
است: 


به داخل موزه برگردید» قبل از وارد شدن» تماسی با Ruth‏ خواهید 


کڪ 


اتاق ذخیره‌سازی (Storage)‏ را نمی‌دهد. وارد سالن نمایشگاه شده 
و بعد وارد در سمت چپ 

(آرشیو) شوید. از روی میزه 

ذره‌بین آزمایشگاه و سپس 

انتهای اتاق فویل آلومینیوم 

را بردارید و خارج شوید. از 

روی دیوار سالن نمایشگاه 

کاسه سرامیکی (Bowl)‏ 

را برداشته و به نارنجستان بروید, 

روی ذر‌بین برای دیدن کانون‌های فعال کلیک کنید تا جایی را 
جلوی پای مجسمه ببینید. ذره‌بین آزمایشگاه را در این محل NB‏ 
دهید سپس کاسه را پشت آن و در پایان» ورق نازک آلومینیوم را 
روی کاسه قرار دهید تا هشداردهنده‌ها به صدا درآیند. 

از نارنجستان خارج شده و Porter‏ را ببینید که از سر جای خود 
بیرون آمده است. حالا می‌توانید به اتاق ذخیره‌سازی بروید. 
| به قسمت انتهایی (سمت راست) اتاق بروید. نیکو راجع به یک پوستر 
در وسط اتاق صحبت می‌کند. به پوستر روی دیوار نگاه کنید. جیمز 
هم به این پوستر علاقه‌مند بوده است. کلید را روی در پایین پوستر 
استفاده کنید تا باز شود. یک تمیزکننده از موجودی برداشته و آن را 
روی ترازوی دیجیتالی درون قفسه استفاده کنید تا نمونه‌ای از آن 
se‏ ار ی ade‏ ایک مام کوتاه از نیک خواهين داشت 
کارگرهای راهروی زیرزمینی قربانی بعدی را یافته‌اند. 

از این محل خارج شده و به Cam‏ موزه بروید و روی عکس 
(Subway)‏ داخل ماشین کلیک کنید. 

راهروی زیرزمینی: 

به طرف در ساختمان بین دو ماشین بروید. در بسته است. زنگ 
آویزان را از در بگیرید. به سمت راست» به طرف راهروی زیرزمینی 
بروید و قبل از وارد شدن بطری LS‏ در را بردارید. وارد راهروی 
زیرزمینی شده و دوبار با مامور پلیس حرف بزنید. 

نام قربانی Joel Tatum‏ و همان کسی است که در حالت مستی 
در ساختمان مترو که دیده‌اید. 

به طرف نیمکت سمت راست کنار دیوار رفته و فندک را از روی 
زمین بردارید, 

به انتهای تونل بیایید و انبردست روی داربست را بررسی کرده ظرف 
پلاستیکی را برداشته روزنامه‌ها را نیز بگیرید. انتهای داربست نگاهی 
به شبکه‌ی توری روی سوراخ دیوار بیندازید. شيشه (Coke Bottle)‏ 
| را روی توری استفاده کنید و چهار پیج روی توری را باز کنید و در 
ری زا Wu Lao‏ سس کت بطری E‏ ۱9/۶ زا بگیرید Lal‏ آن توسط 
حشره‌ها محاصره شده است. روی روزنامه در موجودی کلیک کنید 
تا لوله شوند سپس آن‌ها را روی بطری بگذارید و توسط فندک آن 
را آتش بزنید. فندک گاز ندارد, فندک را روی در ظرف پلاستیکی 
استفاده کنید و آن را روی در بطری داخل سوراخ به کار ببرید. 
حشرات فرار می‌کنند و می‌توانید بطری را بردارید. روی بطری کلیک 
|| راست کنید. می‌بینید که پیغامی درون آن است. توسط سیم زنگ, 
| کاغذ را درون بطری بیرون آورده بخوانید. می‌بینید که این مدرک 
| تحصیلی قربانی از دانشگاه هنر نیویورک است. به ماشین برگردید. 
روز چهارم- نیویورک دفتر FBI‏ 

به آزمایشگاه بروید. یک لوله آزمایش خالی برداشته و جلوی دستگاه 
jbl‏ نمونه‌ی داخل کیسه پلاستیکی که از موزه برداشتید را آنالیز 
کنید. می‌بینید که آن هرویین است. 


PC 


ترکیب کرده و آن را جلوی SIE‏ کار دیوار کوتاه کار 
و یک عکس یادگاری از خود و JOSE‏ بگیرید. 

دوربین را برداشته بار دیگر با Jose‏ راجع به جیپ در 
گاراژ حرف بزیند. او می‌تواند آن را به ۱۰۰ Yo‏ فردا 
اجاره دهد. پول را به او بدهید. او قبول نمی کند. چندین 
بار این کار را تکرار کنید. فایده‌ای ندارد. او می‌گوید پول 
را روی نیمکت بگذارید. به جلوی گاراژ رفته و بلبرینگ 
را از جلوی گاراژ بردارید. با Jose‏ حرف بزنید و آن را 
با پول ترکیب کنید سپس آن‌ها را روی نیمکت جلوی 
خانه بگذارید. 

به هتل برگردید و با Diego‏ به طور کامل گفتگو کنید. 
خانه :Alyarado‏ 

بیرون رفته و به سمت راست به طرف میدان بروید. به سمت در رفته 
و عکس داخل موجودی را روی صندوق نامه روی در استفاده کنید. 
با مرد پشت در چندین بار حرف بزنید. او می‌خواهد شما را شناسایی 
کند. 

با مردی که روی نیمکت نشسته صحبت کنید. در موجودی Coca‏ و 
Buckthorn‏ را ترکیب کرده و به مرد بدهید. او اینجا را ترک می کند 
و شما می‌توانید خود را توسط پنجره کوچک به مرد نشان دهید. 
داخل خانه شده و وارد در سمت راست شوید. با آلوارادو به طور کامل 
حرف بزنید تا بفهمید چه اتفاقی افتاده است و این که وارن توسط 


Dickinson‏ از میان برداشته شده و Raches‏ عاشق آلیس بوده 
است. برانفورد نیز در آغاز با دیکینسون بوده و با راچز نیز دوست 
بوده است و... 

آقای Huaquero‏ نیز توسط وارن به او خیانت شده است. پدر بزرگ 
وارن یک مستغلات دارد و گنج و جواهرات برداشته 
شده از ۸۱6۵10۶ در آنجا محافظت می‌شود. او یک 
Google asa‏ از مسیر Akakor‏ دارد, 

از خانه خارج شوید. 

روز ششم- پرو: 

از خانه خارج شده به سمت چپ و به هتل بروید 
و با Diego‏ حرف بزنید. او یک ساندویج به شما 
می‌دهد. به سمت راست و به خانه‌ی 
آلوارادو برگردید. وارد خانه شده در 
قفل می‌شود. وارد اتاق شده آلوارادو 
به قتل رسیده است. 

چاقو را از بالای شومینه بردارید 


YADA 


وارد اتاق آرشیو شده و با وارن 
چندبار گفتگو کنید. راجع به 
0 چیزهایی خواهید 
فهمید. به تارنجستان بروید. ۲ 
عکس خانه‌ی آلوارادو کار لا 
کیسه‌ی خاک می‌بانند. آن ع 
را بردارید. تماسی با Ruth‏ ¥ 
خواهید داشت و سپس نیکول ‏ 
پیامی برای نیک می‌فرستد. 

به دفتر FBI‏ بروید و با Ruth‏ 
صحبت کنید. وارد دفتر رییس 
شده و با او به طور کامل گفتگو کنید. بیرون رفته و بار دیگر با 
Ruth‏ حرف بزنید. سپس از ساختمان خارج شده می‌بینید که 
پروازی به Cusco‏ دارید. 

روز پنجم- Cusco‏ هتل 
پرو: 1 
با Diego‏ به طور کامل 

حرف بزنید. راجع به آلوارادو 
چیزهایی یاد خواهید گرفت. 
سمت راست پله‌ها به یترین 


نگاه کنید و دوربین را بردارید. 

به طرف jao‏ سمت راست رفته و از درون بشقاب» Buckthorn‏ را 
بگیرید. شاخه Coca‏ را نیز برداشته و توسط راهرو پشت Diego‏ 
خارج شوید. 

به خیابان رفته یک دستگاه خودپرداز (ATM)‏ روی دیوار می‌بینید. 
به سمت راست هتل رفته. خانه‌ی س 
باستان‌شناس آلوارادو را می‌بینید. سعی 
کنید در بزنید یا وارد شوید, 

نگاهی به پنجره‌ها بیندازید. 

به سمت چپ برگردید و وارد هتل شوید. 
با Diego‏ حرف بزنید. او تصمیم گرفته 
یک قرار ملاقات با آلوارادو برایتان جور کند ۶ 
یار هیا م خواهد اتوسییا خی را ار Pst‏ 
اجاره کنید. 

از هتل خارج شده و به طرف دستگاه 
خودپرداز بروید. کارت اعتباری را داخل دستگاه استفاده کرده و 
روی یکی از شماره‌ها کلیک کرده تا به طور خودکار پول را بگیرید. 
به سمت پایین آمده تا جلوی گاراژ ماشین‌های اوراقی باشید. روی 
ماشین قرمز SUS‏ راست کرده تا آن را مورد بررسی ۶ 
قرار دهید. 

جلو رفته و با Jose‏ حرف بزنید. plas‏ مواد قابل بررسی 
را بررسی کنید و به هتل برگشته با Diego‏ حرف ۾ 
بزنید. او شما را از وجود جیپ مطمئن می کند. 

به گاراژ برگشته و دوباره با Jose‏ حرف بزنید. از او 
بخواهید که در گاراژرا برایتان باز کند. او می‌گوید 
تجهیزات عکاسی خواهرش را در گاراژ نگه‌داری 
می‌کند. ذو بار دیگر و راجع به سه پایه دوربین 
عکاسی با او حرف بزنید. 

اینک می‌توانید در گاراژ را باز کنید و جیپ را ببینید. 
روی پایه دوربین کلیک کنید تا آن را بردارید. سه پایه را با دوربین 


روز هشتم: 


ق جلوی پل طنابی» بازی را شروع می‌کنید. به طرف دیگر پل بروید. 
میله را از روی زمین بردارید. روبه‌رو ببینید که یک تونل می‌باشد. 
بالای تونل نگاه کنید. شاخه‌ها جلوی تونل را بسته‌اند. با چاقو 
آن‌ها را جدا کنید. از دیلم روی در تونل 
استفاده کنید اما باز نمی‌شود. به عقب و 
به آن‌طرف پل و به طرف جیپ برگردید. 
صندلی را از درون ماشین برداشته و توسط 
میله صندوق پشت ماشین را باز کرده جک 
و قرقره را از درون آن بردارید. 

به روی پل برگردیده پل AS‏ می‌شود. 
کابل را از روی زمین برداشته و با قرقره 
| ترکیب کنید و آن را روی 

صندلی به‌کار ببرید. قرقره و صندلی را روی کابل پل 
استفاده کنید و با نشستن بر روی صندلی به طرف 
مقابل بروید. 

جک را روی تونل استفاده کنید تا راهی برای ورود 
باز شود. وارد شده» GLE‏ را بالای در ورودی بررسی 
کنید. یک قاب آبی‌رنگ و علامتی روی آن می‌بینید. 
جلوتر آمده به سمت راست رفته و بالای هرم بعدی به 
قاب قرمزرنگ نیز نگاهی بیندازید. درون هرم رفته و 
گیاهانی که رشد کرده‌اند را بررسی کنید. نگاهی به آب 
که روی Sy‏ گیاه جمع شده بیندازید. 


به عقب و به سمت قاب دیگر بروید. این یک قاب زرد است. وارد هرم 
شده نگاهی به سنگ قبر بیندازید. کنار میزء Cap‏ را بردارید. سنگ 
قبر را نمی‌توانید باز کنید. گویا نیاز به یک اهرم کج دارید. بیرون آمده 
و وارد هرم سمت راست شوید. سمت چپ داخل هرم یک دریچه 
و معمایی می‌بینید. این معما تشکیل شده از سوراخ‌هایی به اشکال 
هندسی و سه JSS‏ هندسی رنگی که هرکدام نماد یکی از قاب‌های 
سردر هرم‌هاست. هدف معما این 
است که بلورهای مناسب را سر 
جای خود و درست قرار دهید. 
یک صفحه روی خنجر نگهبان 
روی در باز می‌شود. بلور آخر را 
در جای خود قرار دهید تا در باز 
شود. وارد شده خنجر را از روی 
زمین برداشته و بیرون رفته 
دوباره به داخل برگردید. سمت 
چپ دیوار» کنار اسکلت‌های بی‌سر داخل ترک دیوار که یک عنکیوت 
از یک قیف محافظت می‌کند نگاه کنید. روی تقاشی دیوار EHS‏ 
نیز SIS‏ راست کنید تا صدای بحث بین William Dickinson‏ 
۲ و Warren‏ را بشنوید. سمت چپ به بیرون 
برگشته و هواپیما را بررسی کنید. 

سمت راست هواپیما را بررسی کنید.فیتر را 
7 بردارید. به سمت راست هواپیما رفته یک مار 


A‏ را روی باتری می‌بینید. 

بار دیگر به داخل هرمی که خنجر را برداشتید 
برگشته و از ساندويچ روی حشراتی که کنار 
۴ دیوار وجود دارند استفاده کنید. بیرون برگشته 
g‏ و حشرات روی ساندویج را درون بطری کنار 


و آن را روی شکاف سنت ا 
راست استفاده کنید و چهاربلور ا ل 
کریستال را بردارید. نقشه را نیز 
بردارید. پلیس می‌آید و قصد 
ورود به خانه را دارد. gle‏ را 
برداشته و از اتاق خارج شوید. از ٩‏ 
مسیر سمت چپ به بالکن بروید. 
نگاه کنید و ببینید که از مسر ا 
دودکش راهی به پشت‌بام دیگر 
مبسر است. روی تخته SIS‏ 
کرده از آن بگذرید, VE‏ یک نردبان نیاز دارید. 

معما: هدف آن است که توسط کوزه‌ها یک نردبان بسازید. 
پنج کوزه‌ای که شماره‌گذاری 
شده‌اند را بايد به ترتیب روی هم 
قرار دهید تا نردبان درست شود. 
البته برای برداشتن این کوزه‌ها باید 
مسیر پیش پای خود را از دو کوزه 
دیف اون ال کت بای این کار 
دو کوزه وسط ردیف اول را برداشته || 
و در محل دو جای JE‏ جلوی در ۶ 
ورودی بگذارید. WE‏ به چهار کوزه | 
شماره‌گذاری شده دسترسی دارید. 
آن‌ها را یکی یکی برداشته و پای دیوار کنار دودکش روی هم قرار 
دهید. بالای دودکش SAS‏ کنید تا از کوزه‌ها بالا بروید. 

وارد گاراژ می‌شوید و جیپ را بیرون گاراژ می‌بینید. با Jose‏ چند بار 
حرف بزنید و خواهید فهمید که جیپ آماده است. اینجا پمپ بنزین 
نیست و او برای دادن بنزین به شما ۲۰ دلار مطالبه می‌کند. 

به طرف دستگاه خودپرداز 
رفته و کارت را استفاده 
کنید. می‌بینید که کارت 
باطل شده است. 

نزد Jose‏ برگردید و با 
او گفتگو کنید. او قبول 
می‌کند که در قبال گرفتن 
دوربین مقداری بنزین به 
شما بدهد. 

به هتل برگردید. می‌بینید که مامور پلیس آنجاست. بیرون برگشته و 
به سمت چپ وارد آشپزخانه هتل شوید. کبریت را از روی میز برداشته 
به سمت بالا رفته و پارچ را از روی سینی فلزی بردارید و سمت چپ 
از داخل ویترین توت فرنگی و عسل (Honey)‏ را بگیرید. 

پارچ (Jug)‏ را روی کوزه بزرگ استفاده کنید تا از آن پر شود. توت 
فرنگی و عسل به پارچ اضافه کنید. پارچ 
را روی سینی قرار داده و آتش زیر آن را 
توسط کبریت روشن کنید سپس سوییج ‏ 


زیر پنجره را بزنید تا بوی خوش آن بیرون 


بردارید. پیش Jose‏ رفته و دوربین را به او ۴ 
بدهید و سوخت را بگیرید. سوخت را روی 
پاک جیپ استفاده کنید و حادثه را ببینید. 


هواپیما بریزید (آن را بردارید). 
به داخل هرم برگشته» شیشه را جلوی عنکبوت گذاشته و سپس AB‏ را از داخل سوراخ دیوار بردارید. روی قیف SUS‏ کنید تا یادداشت را از 
درون آن بیرون آورید. 
بیرون و به سمت مار بروید. بطری را روی سر مار به کار بیرید. مار فرار می‌کند. باتری را بررسی 
کنید. باتری در این آب و هوا خشک می‌شود. به داخل هرمی که آب روی برگ گیاه بود برگردید 
و توسط بطری» آب روی Sp‏ را جمع‌آوری کنید. 
به طرف هرم کوچک رفته و به سنگ قبر نگاه کنید. توسط شمشیر سنگ را US‏ بزنید. شمشیر 
می‌شکند. استخوان آرواره و ساعت را بردارید. 
به طرف هواپیما برگشته و آب بطری را روی باتری استفاده کنید. به قسمتی که صافی هوا را 
| برداشتید رفته و با کلیک روی صافی آن را تمیز کرده سر جای خود بگذارید. 
خالا روی پروانه هواپیما کلیک کنید تا به نیویورک برگردید. 
روز دهم نبو یو رکه ساختمان FBI‏ 
| به دفتر رفته و با Ruth‏ حرف بزنید. وارد اتاق رییس شده گزارش کار خود را به او می‌دهید. 
نیکول برای گزارش کتبی مهلت می‌خواهد. خارج شده و به کتابخانه NYU‏ بروید. وارد کتابخانه شده و با کتابدار 
حرف بزنید. او مدارک را به وارن داده است. به بیرون برگردید. یک ply‏ کوتاه از نیک خواهید داشت.. 
نیکول می‌خواهد خانه کارگزار بورس را وارسی کند. به خانه کارگزار بورس بروید. داخل خانه به سمت چپ رفته و عکس‌های روی دیوار را بررسی 
کنید. روی عکس فارغ‌التحصیلی SUS‏ کنید. یک تصویر از Raches‏ با گیتار ببینید و آن را بردارید. روی تصویر داخل موجودی SIS‏ کنید 
| تا دستنویس آن را ببینید. از ساختمان خارج شده و به موزه رفته با Porter‏ صحبت کنید. به داخل سالن رفته و به اتاق آرشیو بروید. جعبه‌ی 
داخل قفسه‌ی انتهایی را بررسی کنید. عکس دندان Dickinson‏ را بردارید و در موجودی آن را روی استخوان آرواره استفاده کنید تا ببینید که 
مطابقت می‌کند. از موزه بیرون رفته و با وارن کاملا حرف بزنید. 
به ماشین رفته و به راهروی زیرزمینی بروید. یک تلفن در خیابان ۱۸۱ خواهید داشت. | 
Chaser‏ گزارش را همین VE‏ می‌خواهد. 
به ساختمام FBI‏ خواهید رفت. روی نامه‌ی کنار تلفن کلیک راست کنید. عکس را روی 
| نامه انطباق دهید. روی امضای عکس Raches‏ نیز دقت کنید گویا شبیه هستند. 
با Ruth‏ کاملا حرف بزنید و به اتاق Chaser‏ بروید. 
به پشت میز تحریر رفته و کشو را باز کنید. سمت چپ میزه گاوصندوق را نگاه کنید. 
شماره‌های یک تا شش نشانگر خانه‌های حروف بالا برای جای‌گذاری هستند و فلش 
| چپ و راست روی ولوم نیز برای عوض کردن حروف. شما gh‏ توسط آن‌ها اسم 
Chaser‏ ,| با Raches‏ عوض WS‏ و روی دستگیره SAS‏ کنید تا در گاوصندوق 
باز شود. 
بلس ا ر فده کات وکن ده اوهل ودرا رت کف 
نیز روزنامه‌های ۲۰ ساله را می‌بینید. 
از اتاق خارج شده و Qua‏ سعی کنید از در خارج شوید. تلفنی از نیک خواهید داشت که یک هشدار 
است به وارن و Chaser‏ 
به راهروی زیرزمینی بروید و وارد ساختمان سمت راست شوید. به انتهای راهرو رفته و انبردست 
را از روی داربست بردارید. 
از راهرو خارج شده و سمت چپ وارد ساختمان شوید. درهای آسانسور را بررسی کنید. روی در 
میله‌ای سمت چپ نیز دو بار کلیک کنید. آنجا یک نور پایین زیرزمین است. 
از پله‌ها یک طبقه VL‏ بروید. یادداشت برقکار را روی در آسانسور ببینید. سوییج 20-O7 WB‏ 
برای آسانسور کار می‌کند. سیم‌های آویزان سمت راست در را بردارید و به بالا به اتاق موتور آسانسور بروید. جعبه‌ی سبز را باز کنید. در موجودی 
انبردست و سیم را ترکیب کنید و آن را روی کلید آبی سمت چپ پایین 20-07۷8 به کار ببرید. 
YE‏ به Gul‏ رفته و توسط آسانسور به زیرزمین بروید. سوهان را از روی جعبه‌ی روبه‌رو بردارید. به اتاق دیگر رفته و سوراخ بالای دیوار را بررسی 
کنید. از انبردست روی دستگیره دیگ بخار استفاده کنید تا فرمان آن را بگیرید. سوهان را روی بشکه‌ی آبی‌رنگ به کار ببرید تا بشکه IE‏ شود. 
| بشکه نیز به زیر سوراخ دیوار می‌رود. روی سوراخ SIS‏ کنید تا به قسمت ریل راهروی زیرزمینی بروید, 
وارد قطار شده فرمانی که از متبع برداشتید را روی دستگیره شکسته استفاده کنید. روی آن SIS‏ کنید تا قطار به حرکت درآید و شما را یرای 
ملاقات نهایی با مجرم به جلو ببرد. 
این هم پایان ماجرا! 


PC 


Art of Murder: 


Hunt For The Puppeteer 


عکس بگیرید. روی 


SIS است‎ oF روی‎ 


پنجره ای که بستید 
پنجره پایینی که اثر انگشتی 
کنید و از اثر انگشت هم عکس بگیرید. برای بدست آوردن اثر 
انگشت. ابتدا باید از مداد 455 شده بر روی JES‏ استفاده کنید تا جوهر 
سیاه مداد را بدست آورید سپس از آن بر روی اثر انگشت کلیک کنید تا 
اثر انگشت بر روی JEWS‏ حک شود. بعد از نوار چسب بر روی کاغذ حاوی 
اثر انگشت استفاده کنید. دوباره از کاغذ بر روی JEWS‏ چسب شده به کار 
ببرید. YO‏ روی زمین جایی که سایه پنجره بر روی آن افتاده کلیک 
کنید. از قاشق مخصوص پیپ بر روی پارکت استفاده کنید تا پارکت 
کنده شود و شما شماره WAY"‏ را بینید. بعد یک عکس از پارکت کنده 
شده بگیرید و از پاکت مخضوص بر پارکت شماره‌دار استفاده کنید تا آن 
را بردارید. از اتاق خارج od‏ و با نگهبان صحبت کنید. دوباره به اتاق 
برگشته و از دوربین بر روی دفترچه یاداشت که از داخل کشو برداشتید 
کلیک sus‏ تا عکسی از دفترچه بیاندازید. حالا قطعات عکس شما به 
"۶ رسیده, به طرف مقتول رفته از پلاستیک بر روی عروسک کوچکی 
که جلوی مقتول افتاده استفاده کنید تا عروسک هم جزو مدارک شما 
شود. ایتک شما ples‏ مدارک را جمح‌آوری کرده‌اید. به نزدیک نگهبان 
رفته با او صحبت کنید و تمام مدارک را به جز دوربین و نوارچسب به او 
می‌دهید. از در کنار نگهبان خارج شوید. 
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شما در هتل dam‏ با رییس هتل به نام Pierre‏ صحبت کنید تا 


اسماعیل رهنمایی- دلیجان 


نسخه دوم از بازی ماجراجویی و پلیسی هنر cole‏ که رمزگشایی 
داستان قتل‌های زنجیره‌ای بی‌رحمانه است در سال ۲۰۰۹ از طرف 
City Interactive‏ انتشار یافت. بازیکن در نقش یک کاراگاه جوان 
ویژه FBI‏ که یک دختر با هوش است ایفای نقش می‌کند و باید پرده 
از راز بسیاری از این قتل‌های زنجیره‌ای بردارد و چهره BB‏ را برای 
همگان نمایان سازد. 
ناشر: City Interactive, sls‏ 
تاریخ انتشار: ۲۰۰۹ Feb,‏ 
میزان دشوار بودن: موس 
زمان مورد نیاز برای آشنایی کامل با محیط بازی: حدود نیم ساعت. 
درجه بندی ESRB‏ در مورد محتوای بازی - Teen‏ : مناسب برای 
تمامی افراد و گروه‌های سنی SLAY‏ و بالاتر. 
حداقل سیستم مورد نیاز: 
Microsoft® Windows® XP SP1+ (32bit & 64bit), Vista‏ 
SP1+ (32bit & 64bit)‏ 
À Processor: 1. 8Ghz 64bit (dual core)‏ 
Memory: 1 GB RAM‏ 
Hard Disk Space: 2GB Available HDD Space‏ 
Video Card: Geforce® 6 Series or greater, ATI‏ 
Radeon™ x800 series or greater, shader 3. 0 and 256MB‏ 
video memory required‏ 
Sound Card: DirectX® compatible sound card‏ 
Internet Connection: Broadband Internet Connection‏ 
DirectX® Version: DirectX® 9. 0c‏ 
Parris 15 April‏ 
در ابتدای بازی ISS‏ خود را به ریس پلیس پاریس "Inspector"‏ 
معرفی می‌کند. بعد از پرسش و پاسخ و خارج شدن "Inspector"‏ به 
طرف میز تحریری که داخل اتاق است بروید. در این هنگام ریس شما 
L "Boss"‏ شما تماس می‌گیرد. پس از صحبت با اوه روی میز تحریر 
کلیک کنید. روی کشوی سمت چپ SIS‏ کرده از داخل کشو نوار 
چسب. پلاستیک برای جمع‌آوری مدارک» منگنه و چند عدد SEIS‏ بردارید 
و دکمه آبی‌رنگ داخل کشو را بزنید تا کشوی سمت راست باز شود. 
روی آن کلیک کنید. کبریت دفترچه» قاشق مخصوص پر کردن پیپ و 
قوطی پنبه را بردارید. به طرف مقتول که سمت راست اتاق است رفته. 
ابتدا دو عکس از او بگیرید بعد روی صورت مقتول کلیک کنید. روی 
پنبه کلیک کرده و آن را با کبریت ترکیب کنید. از ترکیب این دوه چوب 
پنبه به دست tel go‏ از چوب پنبه روی لب مقتول کلیک کنید تا دمویی 
ببینید. بعد از دیدن دمو از پلاستیک بر روی چوپ‌پنبه استفاده کنید و از 
اتاق خارج شوید. US‏ ده جارو را از روی زمین بردارید. به انتهای راهرو 
رفته و با نگهبان صحبت کنید و مدادی از او بگیرید. مداد را با منگنه 
ترکیب کنید تا مداد از وسط تکه شود بعد از 455 های مداد بر روی جارو 
استفاده کنید تا دسته از برس آن جدا شود. به اتاق برگشته از دسته جارو 
بر روی پنجره مقابل که باز است استفاده کنید تا پنجره بسته شود. از 


حالا به بیرون ساختمان آمده, جلوی خیابان روی در فاضلاب کلیک کنید 
و دوباره به آپارتمان برگردید. به طبقه بالا رفته و با پلیس صحبت کنید. 
او قبول نمی‌کند که جعبه کنار پای او را باز کنید. به طبقه Owl‏ و جلوی 
در آپارتمان همسایه بیایید و روزنامه را از داخل جعبه پست بردارید. به بالا 
برگشته و روزنامه را به پلیس بدهید او برای مطالعه به زیر چراغ می‌رود و 
شما می‌توانید جعبه را باز کنید. از داخل جعبه, bel‏ پلاستیک و چند عدد 
فویل را بردارید. به خیابان آمده و روی در فاضلاب کلیک sus‏ با آچار 
در فاضلاب را باز 02,5 و با استفاده از پلاستیک» دستبند داخل فاضلاب 
را بردارید. از طرف "Pierre"‏ با شما تماسی گرفته می‌شود. بعد از اتمام 
مکالمه» شما جلوی در هتل هستید. وارد شده با 16176 صحبت کنید. 
او نامه‌ای به شما می‌دهد» آن را بخوانید که حاوی قرار ملاقانی است. 
دوباره با “Pierre”‏ صحبت کنید و بعد به اتاقتان بروید. بار دیگر 
دوربین را به کامپیوتر نصب کرده و عکس‌ها را ارسال کنید. بعد 
از ارسال ابتدا با Ruth"‏ و سپس با "BOOS"‏ تماس بگیرید. 
بعد از صحبت با آن‌ها "Laptop" BS‏ را از میز جلوی تخت 
بردارید و "Laptop"‏ را داخل آن قرار دهید. حالا از هتل 
خارج شوید. 
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بعد از دیدن دمو شما در هتل هستید. همراه با 
تکسانی کذ رای سراقت از شما کماشته فدہ نا از 
هتل خارج uot‏ با "Pierre"‏ صحبت کنید. او 
,ر سوییج اتومبیلش را به شما می‌دهد. از هتل خارج 
م شده و با پلیس صحبت کنید. دوباره داخل هتل 
A‏ شده و با "Pierre"‏ صحبت کنید تا ببینید هتل 
راه خروج دیگری yb‏ یا خیر. بار دیگر به نزد 
پلیس آمده و تعارف یک قهوه به او بدهید. 
به نزد "Pierre"‏ آمده و قهوه و کیک از 
او بخواهید. بعد از رفتن او به آشپزخانه. به 
طرف گلدان بزرگی که سمت چپ پله است آمده 
و نی را از داخل گلدان بردارید. بعد از آمدن "Pierre"‏ قهوه و 
کیک را از او بگیرید و برای پلیس ببرید. دوباره به داخل برگشته می‌بینید 
که “Pierre”‏ آن جا نیست. به طرف ویترین کنار پیشخوان رفته و یک 
عدد چوب پنبه و یک عدد دستمال و از روی در ویترین, قلاب را بردارید. 
قلاب را به سر نی وصل کرده به سمت راست پیشخوان آمده و کلید در 
پشتی هتل را از داخل جعبه نصب شده روی دیوار بردارید. حالا به طرف 
در کنار گلدان آمده و با کلید در را باز کنید. دمویی می‌بینید. بعد از دموه 
شما داخل هتل هستید. از هتل خارج شوید تا دوباره دمویی ببینید. به 
طرف ماشین قرمز ol‏ طرف خیابان می‌روید. روی GPS‏ ماشین کلیک 
کرده و Montmsrto‏ را انتخاب کنید. دوباره جلوی آپارتمان مقتول 
هستید. وارد ساختمان شده و به جلوی در آپارتمان مقتول بروید. می‌بینید 
که پلیس آن را لاین بندی کرده. به پایین آمده روی پنجره کلیک کنید 
و از پنجره خارج شوید. شما بالای ساختمان هستید. به طرف چپ کلیک 
کنید. از اولین پنجره همین طبقه که زوم به شما می‌دهد چهار عدد نرده 
بردارید و به طرف طبقه بالا SUIS‏ کنید و به طرف آخر ساختمان بروید 
و Geb‏ پنجره آخر دو تکه چوب بردارید. VE‏ روی دیوار انتهایی SAS‏ 
کرده از نرده‌ها بر روی سوارخ‌های روی دیوار استفاده کنید و چوب‌ها را 
روی ol‏ قزار دهید. پلکانی برای شما ساخته می‌شود. از ol‏ بالا بروید 
و روی آنتن روی سقف SUS‏ کنید. دوباره به پایین tale‏ و روی آنتن 
کلیک کنید تا تکه برداشته‌ی آنتن را خم کنید. به چپ رفته و روی پنجره 
آخر کلیک کرده و پنجره را با آنتن خم شده باز کنید و وارد شوید. 


کلید اتاقتان را بگیرید. به بالای پله‌ها بروید. شما در اتأقتان هستید. روی 
میز کامپیوتر کیلک کرده ابتدا دوربین را روی کامپیوتر نصب کنید. برای 
ارسال عکس, اجتیاج به پرینتر دارید اما می‌بینید. که پریز برق هل با پریز 
ats‏ همخوانی ننارد ادا روی اکا ر کاک کنیا و سم بری را از آن 
خارج کرده سپس روی چراغ مطالعه کلیک و چراغ را خاموش کنید. بعد 
چراغ را برگردانید و لامپ آن را بردارید. از اتاقتان خارج شده به بیرون 
هتل سمت رستوران هتل بروید و با Pierre"‏ صحبت کنید. او شما 
را به "Silvia"‏ معرفی می کند. بعد از صحبت با اوه Silvia"‏ سنجاق 
سری به شما می‌دهد. روی سنجاق سر کلیک کنید تا به دو ASS‏ تقسیم 
شود. به اتاقتان برگردید و سنجاق را داخل dallas Ele‏ جایی که لامپ 
را برداشته اید قرار دهید. بعد سیم آدابتور را به سنجاق وصل کنید و 
چراغ مطالعه را به سرجای خود برگردانید و آن را روشن کنید. چراغ 
Hey‏ روشن می‌شوده پرینتر را روشن کنید بعد دکمه کامپیوتر را 
بزنید تا عکس‌ها برای "RUTH"‏ فرستاده شود. 
lad | "RUTH"‏ تماس می‌گیرد 


و به شما اطلاع می‌دهد که عکس‌ها به دستش 
رسیده است. حالا باید از اتاق خارج شویدء البته فراموش نشود که 
دوربین عکاسی را با خود بردارید. Gol‏ پله‌ها "Inspector"‏ با شما 
تماس می‌گیرد و آدرس محلی به نام ۷0۵/002۲00 را a‏ شما 
می‌دهد. به قسمت پذیرش هتل بروید و BIS‏ را از روی پیشخوان 
بردارید و زنگ احضار را بزنید تا “Pierre”‏ به جلوی پیشخوان بیاید با 
او صحبت کنید. بعد از پرسش و پاسخ از هتل خارج شوید. شما جلوی 
آپارتمان مورد نظر هستید. به جلو بروید و بعد از دیدن دمو وارد آپارتمان 
شوید. به بالای پله‌ها بروید و با پلیس دم در صحبت کنید و داخل 
آپارتمان شوید. با "Inspector"‏ صحبت کنید او کارت خود را به 
شما می‌دهد. بعد از صحبت. از آپارتمان مقتول دو عکس بگیرید یکی 
از میز تحریر و یکی از طناب‌هایی که از سقف آویزان است. از در خارج 
شده و با پلیس دم در صحبت کنید و اطلاعاتی راجع به همسایه مقتول 
بگیرید. به پایین آمده و روی در آپارتمان همسایه کلیک کنید. زنگ 
به صدا در می‌آید و زنی در را باز می‌کند با او صحبت کنید. او در را به 
روی شما می‌بندد, دوباره زنگ را بزنید و با زن صحبت WS‏ و کارت 
"Inspector"‏ را a‏ او بدهید تا اگر مورد مشکوکی دید تماس بگیرد. 


تبر را بردارید. البته از روی دست مانکن نیز حلقه ازدواجی می‌بابید. در 
الق کردم می‌تونید وی کشوی پاینی کلیک کنید و پاکت نامهه را 
بردرید. وقتی از اتاق خارج می‌شوید از طریق Spline‏ تفن پینام دیگری 
می‌شنوید. به طرف دری که کلمه EXit‏ روی آن نوشته رفته و به وسیله 
کپسول آتش‌تشانی که جلوی در قرار می‌دهید و به وسیله تبر به آن 
ضربه وارد می‌کنید در را باز کنید و از در خارج شوید. وارد اتومبیل‌تان 
شوید» دمویی خواهید دید. بعد از تماشای دمو شما در اتاقتان داخل هتل 
هستید البته با Jack Dupree‏ بعد از صحبت با او به سراغ Pierre‏ 
بروید و صندوقی را که نزد او به امانت گذاشتید بگیرید و دوباره به اتاقتان 
برگردی. با جک صحبت کنید.حالا صندوق را به وسیله کلیدی که داخل 
جعبه قرص بود باز کنید. داخل جعبه تکه‌های نقشه‌ای را می‌یابید. حالا 
باید تکه‌های نقشه را کنار هم قرار دهید. بعد از چیدن نقشه, از چسب بر 
روی نقشه استفاده کنید و دوباره Jacka‏ صحبت کنید. 

اینک بار دیگر داخل اتومبیلتان هستید. به آپارتمان Mark Taine‏ 
بروید. بعد از کلیک روی GPS‏ اتومبیل شما در آپارتمان هستید. جلوی 
تابلوها با Jack‏ صحبت کنید. بعد از تابلوها دو عکس بگیرید. سمت چپ 
تابلوهاء از داخل فایل یک کارت شناسایی بردارید. فایل را به گوشه‌ای 
بکشید تا دیوار پشت آن را ببینید. می‌بینید که احتیاج به چیزی دارید که 
پتوانید دیوار رنگ شله را خراب کنید. به سمت میزی که صندلی قرمز 
جاوی آن است oe S‏ و وی که 


Key‏ را بردارید و با کلیک روی آن» یک وسیله برای خراب کردن 
دیوار دارید. به سمت دیوار آمده و به وسیله‌ی آن» دیوار را خراب کنید. 


دری نمایان می‌شود. به وسیله کارت شناسایی» در را باز کرده وارد اتاق 
مخفی شوید. به سمت یخچال بروید و روی آن SS‏ کرده دمویی 
تماشا می کنید. عکسی از جسد Mark‏ بگیرید و به سمت در برگردید. 
صحنه‌ای از بی‌هوش شدن Jack‏ و آتش گرفتن آپارتمان خواهید دید. به 
اتاق برگشته‌اید. پتو را از روی زمین بردارید. پتو را به وسیل‌ی سطلی که 
کنار یخچال است خیس کرده پتوی خیس را روی در اتاق کلیک کنید 
تا از آپارتمان خارج شوید. وارد اتومبیل‌تان شوید و روی SAS GPS‏ 
کرده و هقصد اسپانیا را تخاب as‏ 
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ماشین شما خراب است. با مکانیک که Rule‏ نام دارد صحبت کنید. از 
HS‏ خارج شده و به کتابخانه بروید. با کتابدار ضحبت کرده در قسمت 


اینک داخل آپارتمان هستید. ابتدا کلید را از روی میز بردارید و بعد روی 
کشو کلیک کنید. برای این که محیط روشن شود روی کلید Moulin‏ 
RUGE‏ کلیک کنید تا چراغ قوه آن روشن شود. برای باز کردن کف 
کشو احتیاج به چیزی دارید. به طرف کمد رفته و روی چرخ دوچرخه 
کلیک aus‏ تا تکه شکسته‌ای از آن را بردارید. دوباره روی سوراخ میز 
تحریر توسط تکه چرخ کلیک کنید تا اهرمی به دست آورید. به سمت 
چپ میز تحریر آمده و روی دیوار کلیک کنید. یک چوب لباسی می‌بینید 
که یکی از شاخه‌های آن مفقود شده. از اهرم بر روی سوراخ آن استفاده 
کنید. می‌بینید که زیر هر کدام از شاخه‌ها حروف یونانی وجود دارد از 
یک تا پنج. باید به این صورت معما را حل کنید» در کشوی میز ASS‏ 
کاغذی wsdl‏ که این شماره‌ها روی آن نوشته شده بود: 

شماره پنج (V)‏ را پنج بار 
بجرخانید. 

شماره ۲ را هفت بار بجرخانید. 
شماره سه را سه بار بچرخانید, 
شماره یک را شش بار 
بچرخانیه شماره چهار (IV)‏ 


سح سياه 


را نک بسانت ی سبز Š‏ قرمز 
ry r eee eee‏ ۲ ۵ 
۲ ۶ ۰۱۲ ۱ صورتی سیاه سبز آبی قرمز 


پاکت نامه‌ها را برداریده )59 
صندوق (جعبه) کلیک کنید تا 
پوشه‌ای از آن خارج کنید. پوشه را مطالعه کرده بعد از مطالعه؛ Sle}‏ 


e a a 


حالا از هتل خارج شوید و با اتومبیل به ulin ROUGE‏ 


به ساختمان وارد شوید. در اصلی بسته است. روی زمین نوا 
بردارید و از در خارج شده و وارد کوچه سمت راست شوید». به 


و از روی ماسه» اهرم و از روی فرقون» چرخ آن را بردارید. سطل را هم 


فراموش نکنید. به آخر کوچه بروید. دری کف زمین می‌بینید که قفل 
است و Lb‏ راهی برای باز کردن آن پیدا کنید. ابتدا پوستری را که در 
ساختمان Moulin RUGE‏ یافتید داخل سطل سوراخ دار قرار دهید 
تا سوراخ را بپوشاند سپس به سمت چپ کوچه رفته به وسیله‌ی پمپی 
که کنار دیوار است سطل را از آب پر کنید. دوباره به سمت راست آمده و 
چرخ فرقان را که روی آن کلیک کردید و چرخ را از تایر جدا کردید روی 
اهرم روی دیوار استفاده کنید. به طرف در روی زمین آمده و نوار اخطار 
را روی قفل استفاده کنید تا به صورت نوار نقاله دربیایده بعد دوباره سطل 
را به اهرم و چرخ‌دنده آویزان کنید و کاغذ داخل سطل را بردارید تا آب 
آن خالی و در زیرزمین باز شود. البته لازم به ذکر است که قبلا قفل را 
با اهرم داخل آیتم بشکنید. حالا در زیرزمین باز است» وارد آن‌جا شوید. 
شما در اتاق رختکن Mulin RUGE‏ هستید. به جلو بروید و کپسول 
آتش‌نشانی را از روی دیوار بردارید. در کوچک کنار کپسول آتش‌نشانی 
را با کلیدی که در آپارتمان Montmarto‏ یافتید باز کنید و وارد اتاق 
گریم شوید. پیغام‌گیر تلفن را چک کنید تا پیغامی بشنوید. شما می‌توانید 
روی میز یک جعبه قرص ابید رو جعبه قرص در آیتمتان SUS‏ کنید 
تا یک کلید و یک بسته قرص آسپرین داشته باشید. پشت سر شما یک 
مانکن است که می‌توانید دست مانکن را بردازید و خارج از اتاق روی 
محفظه نگه‌داری تبر کلیک کنید و با دست مانکن» شیشه را بشکنید و 


Secs €‏ ده 


کنید. پس به پشت کتابخانه آمده و صندلی را از جلوی میز بردارید سپس 
مجسمه بالدار روی میز را بردارید تا این شماره‌ها را ب 


۰۰۷-۲۴-۱۷-۰۳-۹ این شماره‌ها رمز گاو صندوق است. روی گاو 
صندوق تا تنها نکته‌ی اساسی jb‏ کردن گاو صندوق این 
است که Ld‏ آهسته و شماره شماره باید به طرف عددهای مورد نظر 
boy‏ از راست به طرف ۱٩‏ از راست به طرف" از راست به طرف AY‏ 
از راست به طرف ۰۲۴ از راست به طرف ۷ اگر شماره‌ها را اشتباه رفتید 
می‌توانید با کلید استارت. از اول شروع کنید. حالا روی هندل کلیک کنید 
تا در گاوصندوق باز شود و از داخل آن چرخ‌دنده‌ها را بردارید. چرخ‌دنده‌ها 
را روی پایه گاوصندوق بگذارید. سپس به طرف میز کار کتابدار بیایید 
و از روی دیوار شمشیر را بردارید. به طرف گاوصندوق بروید و شمشیر 
را بر روی آن به صورت هندل کار بگذارید. VE‏ گاو صندوق را تکان 
دهید و تکه چوب را از زیر آن بردارید. دوباره گاوصندوق را IS‏ دهید 
تا کاملا از دیوار دور شود. روی دیوار در مخفی کوچکی می‌بینید. در آن 
را باز کنید و سوییچ موتورسیکلت و تکه کاغذ را از Jb‏ آن بردارید. 
حالا cogs‏ موتورسیکلت است که آن را تعمیر کنید. پایه صندلی را که 
از نیمکت آن جدا کردید زیر موتور قرار دهید. با آچار آن را بالا ببرید و 
چوب را زیر جک موتور قرار دهید. حالا تایر را روی موتورسیکلت 
و روی pb‏ کلیک کنید و مهره‌ای را که از داخل ظرف جلوی 
نید روی تایر قرار دهید بعد سکه یک یوروبی را روی مهره 


به جلوی در بزرگ آهنی رفته و زنگ در را بزنید. نگهبانی به جلوی در 
می‌آید. با او صحبت کنید. او اجازه ورود به شما نمی‌دهد. پس شما باید 
خود راهی برای داخل شدن به عمارت پیدا کنید. ابتدا به انتهای جاده 
تشن شوید یک قوط lid‏ عکاس دو تکه Sas‏ 
یکی بزرگ و یکی کوچک را از داخل کیوسک بردارید. روی قوطی 
کلیک کنید تا قلاب را داشته باشید. دوباره روی قلاب کلیک کنید تا یک 
Robbesuker‏ بدست آورید. YE‏ به Gb‏ پایین جاده و لب دریاچه 
بیایید. در اسکله کوچک یک قایق شکسته و یک قایق سالم می‌بینید. 
روی قایق شکسته SUS‏ کنید و از داخل آن یک lib‏ دو عدد law‏ و 
یک تخته چوب بردارید. روی سطل سالم کلیک کنید تا آچاری از داخل 
آن بردارید. به طرف قایق سالم آمده و طناب را به قایق ببندید و چوب 
را روی آن بگذارید تا پل کوچکی برای شما ساخته شود. وارد قایق شده 
دموی کوتاهی می‌بینید. طناب و تخته چوب را از روی BE‏ 


Jaj 
B پک‎ 


انتهایی کتابخانه قیچی را از روی میز بردارید. از کتابخانه خارج شده و 
به طرف حوضچه‌ای که سمت راست خیابان است رفته و یک سکه دو 


یورویی و یک سکه یک یورویی را از داخل حوضچه بردارید. به سمت 
چپ خیابان آمده می‌بینید که فروشگاه(۳0٩)‏ بسته است. به کتابخانه 
بروید و سراغ صاحب فروشگاه را از کتابدار بگیرید. او می‌گوید که Raul‏ 
صاحب فروشگاه است. به سراغ Raul‏ رفته» بعد از صحبت با او دوربین 
را به او بدهید. از گاراژخارج شده و دوباره به فروشگاه بروید» داخل 
فروشگاه از سکه دو یورویی بر روی دستگاه بازی استفاده کنید و AWS‏ 


سوال‌ها را از او بپرسید تا اجازه ورود به محوطه US‏ 
به سراغ کتابخانه سمت راست کتابدار بروید و روی کتا 
از سمت بالا طبقه دوم از راست به چپ دومین کتاب؛ 
ust "Ala Recherehe du tomps perdu"‏ 
را بررسی کنید تا کلیدی در آن بیابید. این 7 
استه به وسیله کلید در را باز کنید. حالا شما در 
موتورسیکلتی در ble‏ می‌بینید که احتیاج به یک تا 
شده روی میز کتابدار, ماژیک را بردارید. از کتابخانه خارج شوید 
گاراژ بروید. با Raul‏ صحبت کرده بعد تایر کنر او را بدارید. جلوی لگ 
بزرگ» آهن را از روی زمین بردارید و دوباره با Raul‏ صحبت کنید. آهن 
و تایر را به او بدهید. به سمت پمپ باد آمده, تیوپ را از کنار پمپ بردارید 
و پمپ را روشن کنید. تیوپ را باد کنید می‌بینید که تیوپ سوراخ است.. 
خالا زمانی به شما داده می‌شود تا محل سوراخ را علامت‌گذاری کنید. 
سریع به طرف حوضچه در خیابان رفته و تیوپ را در آب بیاندازید و با 
ماژیک آن را علامت‌گذاری کنید تا محل سوراخ مشخص شود. به گاراژ 
برگردید و با Raul‏ صحبت کنبد. دوباره به کتابخانه آمده و با کتابدار 
صحبت کنید. حالا می‌توانید چتر را از کنار میز بردارید. به حیاط آمده و با 
کمک چتر تک جزم را از روئ شیروانی حیاط بردارید. با قیچی تکه‌ای از 
آن را بریده تا بتوانید به وسیله ol‏ سوراخ تیوپ را بپوشانید. 

به گاراژ آمده با Raul‏ صحبت کنید و چرم و تیوپ را به او بدهید. او 
بعد از لحظه‌ای تایری سالم به شما می‌دهد. به وسیله پمپ تایر را باد 
کنید. حالا شما تایری سالم برای موتورسیکلت دارید. به BELLS‏ بروید. 
صحنه‌ای از به قتل رسیدن کتابدار می‌بینید. پایین پای کتابدار عروسکی 
افتاده به وسیله پلاستیک عروسک را بردارید۔ حالا باید کاوصتدوق را باز 


خوابیده. آهسته به طرف jao‏ بروید و کاغذ را از روی میز بردارید بعد به 
طبقه بالا بروید. می بینید که در بسته است پس دوباره به آشپزخانه نزد 
Jack‏ آمده و با او صحبت کنید. بعد به طرف اجاق Loy‏ و کاغذی را که 
از روی میز برداشتید لوله کنید و به وسیله آن سکه و کلید را از زیر اجاق 
بردارید. دوباره به طبقه بالا برگردید و در سمت چپ را به وسیله AAS‏ 
باز کنید. وارد شوید در این لحظه شماع92۷خودکار دارید. دقت کنید 
وقتی وارد اتاق شدید حتما در را پشت سرتان ببندید و آن را قفل کنید. 
به طرف شومینه رفته, قاب عکس» یک تکه از پازل چوبی و یک تندیس 
را بردارید. به طرف کتابخانه بروید و روی کتابخانه زوم کنید تا نمایی 
نزدیک از کتابخانه داشته باشید. کتاب‌ها (چهار (CLS‏ را از درون قفسه 
برداشته بعد از آن» قفسه کتابخانه را هم بردارید. روی در مخفی کلیک 
کنید تا باز شود (دقت کنید اگر در اتاق را قفل نکرده باشید صحنه‌ای 
از به قتل رسیدن نیکل را خواهید دید). پازلی روی در قرار دارد که با 
دقت می‌توانید آن را بسازید و در آخر Iie dead‏ را که از روی شومینه 
برداشتید روی پازل استفاده کنید. در مخفی باز شده» وارد اتاق شوید و از 
درون صندوقچه تکه دوم نقشه را بردارید. اینک شما دو تکه از نقشه را 


دارید. دو تکه از نقشه را به دور مجسمه‌ای که از روۍ شومینه برداشتید 
بپیچید و از اتاق مخفی خارج شوید. به شما تایم داده می‌شود. سریع به 
طرف پنجره بزرگ رفته و مجسمه را از پنجره به بیرون پرتاب ALS‏ بعد 
از دیدن دموء در حال صحبت کردن با دو نگهبان هستید. پس از اتمام 
صحبت هایتان دمویی خواهید دید. حالا شما در جلوی ساختمان با نیک 
در حال صحبت کردن هستید. بعد از اتمام صحبت به کیوسک رفته و 
decay‏ یت اک پس از اام صحیت دو تکه تقضه را که به 


دست آوردید به هم وصل کنید و از چسب بر روی نقشه استفاده کنید 
(البته چسبی که از روی Jack bes‏ برداشتهاید) بر روی نقشه‌ای که به 
دور مجسمه پیچیدید استفاده کنید بعد به طرف موتور سیکلت بروید و 
سوبیچ را بر روی آن استفاده کنید. دمویی خواهید دید. 

Cuba, Havana 20 April 2008 

شما در کوبا هستید, به جلوی در دو دهنه بروید» پیفامی بر این مضمون 
روی در می‌بینید "من برای غذا خوردن به کافه Lacatedral‏ رفتم" 
به طرف چپ خیابان رفته مستقیم به جلو بروید تا به کافه برسید. ابتدا 
با مردی که روی صندلی کنار دیوار نشسته صحبت کنید بعد به طرف 
Clerk‏ که پشت jao‏ نشسته و در حال خوردن غذا است رفته با او 
صحبت کنید. او از شما سیگار می‌خواهید. از آن جا برگشته» طرف راست 
خیابان در کنار ساختمان مجروبه روی سطل زباله دستکش سفیدرنگ را 
بردارید و در پایین سطل زباله هم نایلکس آبی‌رنگ را بردارید. وارد 


PC 


بردارید. چنگک را با طناب ترکیب کنید و بعد به طرف بالای جاده و 
جلوی در برگردید. ابتدا سطل آبی Sy‏ را روی زمین پایین زنگ قرار 
بدهید بعد سطل سفید و بعد از آن چوب را روی آن‌ها بگذارید. به لب 
دریاچه برگردید. قوطی فیلم را از آب پر کنید بعد قرص آسپرین را داخل 
آن بیاندازید. حالا شما زمانی دارید. به طرف در Gal‏ برگردید و از 
سطل‌ها بالا ebay‏ قوطی را روی دیوار و سنگ بزرگ را جلوی قوطی 
بگذارید. به Gul‏ آمده و به انتهای جاده جایی که کیوسک بود رفته روی 
دیواری که تکه‌ای از آن ریخته کلیک کنید. منتظر بمانید تا زمان به 
پایان برسد و دموی کوتاهی ببینید. سریع طناب را روی دیوار بیاندازید 
و از دیوار بالا رفته و تا نگهبان برنگشته از دیوار پایین بروید(دقت AES‏ 
اگر نگهبان برگشت و شما نتوانستید از دیوار پایین بپرید کارها را دوباره 
تکرار کنید). 


بعد از دیدن دم شما جلوی عمارت هستید. ابتدا به جلوی در بزرگ 
بروید. از آن جا نمی‌توانید وارد شوید پس به سمت راست بروید و روی 
پنجره کوچک SUIS‏ کنید. شما احتیاج به شيشه بری دارید که به وسیله 
آن راه ورودی برای خود باز کنید. پس آچار را Robbersukera,‏ 
ترکیب و آن را با حلقه ازدواج ترکیب کنید تا یک شیشه بر بدست آید. 
شیشه را با شیشه بر ببرید و بعد به سنگ کوچکی که در آیتم دارید 
شیشه را بشکنید و داخل شوید. Jack‏ را خواهید دید که اسیر شده با او 


صحبت کنید. پس از صخبت به طرف چپ بروید در زیر اجاق آشپزخانه 
کلید و سکه‌ای افتاده ولی دسترسی شما به آن ممکن نیست. به طرف در 


why»‏ شما الان در عمارت اصلی هستید. نگهبانی در آن جا روی صندلی 


YA 


باتری کلیک کنید تا دموی کوتاهی مینید. ایتک جلوی ماشین Clerk‏ 
هستیدء باتری را از داخل دوچرخه درآوردید و روی ماشین استفاده کنید. 
البته vb‏ باتری خراب را از داخل ماشین بردارید بعد باتری سالم را 
بگذارید. 

سوار ماشین شوید و به Mon Toute Estate‏ بروید. ابتدا وارد 
ساختمان مخروبه شده همه چیز را بررسی کنید» سپس از ساختمان خارج 
شوید و با مردی به نام 1۷12101116 که درحال تعمیر دوچرخه‌اش است 
صحبت کنید. مهره‌ای را که در آیتم دارید به او بدهید تا آدرس جایی را از 
او بگیرید. وارد روستا شده به جلو رفته وارد کوچه سمت راست شوید تا در 
جلوی خانه‌ای باشید. ابتدا در جلوی خانه با زنی که روی صندلی در ایوان 
نشسته و 065[ نام دارد صحبت کنید. او از شما می‌خواهد که پنکه را 
تعمیر کنید. ابتدا به طرف پنکه بروید و فنر را بردارید. از روی زمین بالش 
را نیز بردارید. از خانه خارج شده و دوباره با Manuel‏ صحبت کنید. او 
وسیله‌ای به نام Engine brushes‏ را به شما می‌دهد. بار دیگر به او 
صحبت کنید و بعد به طرف ساختمان مخروبه بروید. روی درخت وسط 
عمارت کلیک کنید و بالش را Geel‏ درخت بگذارید. شما احتیاج به چیزی 
دارید که بتوانید از درخت» میوه را پایین بياندازیده پس به نزد Manul‏ 
برگشته و با او صحبت کنید و شاخه درختی را که در کنار اوست بردارید. 
دوباره به همان جا برگردید و به وسیله شاخه درخت» میوه را روی بالش 
بیاندازید بعد هم میوه و هم شاخه درختی را که از Manul‏ گرفته بودید 
بردارید. به Manus b‏ بروید و هم میوه و هم شاخه درخت را به او 
بدهید و تسمه را از روی نرده بردارید. بار دیگر به ساختمان مخروبه آمده 
و سمت چپ. دستگاهی را که احتیاج به تسمه دارد روشن کرده و فنر و 
Engine brshes‏ را روی آن استفاده کنید تا با هم ترکیب شوند. حالا 
شما وسیله‌ی تعمیر پنکه را دارید. به نزد 1365 رفته و پنکه را تعمیر کرده 
و کلید پنکه را بزنید تا روشن شود بعد با JMS‏ صحبت کنید تا اجازه 


ورود به شما را بدهد. حالا شما در اثاق زنی به نام Female shaman‏ 


هستید. با او صحبت کرده او از شما سه گیاه می‌خواهد. از اتاق خارج شده 
و دوباره JMESL‏ صحبت کنید. به ساختمان مخروبه رفته وارد عمارت 
شده سمت راست وارد اتاق کوچکی شوید. از روی زمین گیاهی به نام 
Lemon baim leaves‏ را بچینید. bls 4 Yb‏ ساختمان آمده 
از جلوی حوض» گیاه دیگری به Thyme Leavesel‏ )| بچینید. در 
جلوی ساختمان هم گیاهعع5۵8 را بچینید. به متزل Female‏ بروید و 


گیاه Thyme leaves‏ را Usb‏ هاون روی jo‏ استفاده کنید. شما 
احتیاج به کبریت دارید. به نزد Ines‏ رفته و کبریت را از او بگیرید. 
بار دیگر به اتاق برگشته و گیاه کوبیده شده را با کبریت بسوزانید. با 
Female‏ صحبت کنید و از او در مورد نقشه بپرسید. 


ساختمان مخروبه شده به طرف آسانسور رفته و قوطی سیگار را از داخل 
بردارید. روی قوطی سیگار کلیک کنید تا سیگار, برگ توتون و قوطی 
را از هم جدا کنید. از ساختمان خارج شده به سمت راست بیایید. همانجا 
که باری را آغاز کردید داحل WS‏ د ا 7576 ا 
می‌بینید. از داخل کاپوت ماشین» فندک و درپوش رادیاتور را بردارید. 
دوباره به طرف کافه بروید و سمت راست کافه روی میز کوچکی که 
اسپری گاز روی آن است SUS‏ کنید. فندک را از گاز پر کرده نزد 
Clerk‏ رفته و سیگار و فندک را به او بدهید تا سیگار خود را روشن 


کند. شما فندک را باز هم در آیتم دارید. به طور خودکار جلوی دفتر کار 
stun Clerk‏ وارد شده و با او صحبت کنید. بعد به طرف در برگشته 


یکی از کوبایی‌ها جلوی در است با او صحبت کنید. بعد از رفتن او سمت 


راست در فیوز را از داخل کنتور بردارید تا برق قطع شود. بعد از رفتن 
Clerk‏ از جلوی میز کارش به جلوی میز رفته و دو باتری, سیم مفتولی 
و گیره را بردارید. به ساختمان مخروبه رفته کنار ستون» فیوز را روی 
جعبه فیوز به این ترتیب قرار دهید تا در آسانسور به کار بیافتد. 


در آسانسور را باز کنید و OO | oO‏ ¥ 
روی زمین» دو آجر را بردارید 
و به طرف آسانسور بروید. 0 ×| OO‏ فیوز 
آجرها را داخل آسانسور 
گذاشته قوطی سیگار را روی 
آجر بگذارید و دو عدد باتری را داخل قوطی قرار دهید. حالا سیم مفتولی 
را به Said‏ وصل کنید و فندک را زیر آجر قرار دهید. بعد از دموی کوتاه 
مردی که شما را تعقیب می کرد به طرف آسانسور می‌روه شما سریع به 
طرف جعبه فیوز بروید و در آسانسور را ببندید تا مرد در آن جا زندانی 
شود. به نزد Clerk‏ برگردید و بعد از پرسش و پاسخ های فراوان او 
سوییچ ماشین کنار کافه را به شما می‌دهد. به طرف ماشین آبی‌رنگ NS‏ 
کافه آمده سوار ماشین شوید. می‌بینید که ماشین روشن نمی‌شود. داخل 
داشبورد ماشین یک مهره و یک آچار را بردارید. از ماشین پیاده شده 
کاپوت را بالا بزنید. رادیاتور احتیاج به آب دارد. به سمت همان ساختمان 
زیبایی که کنار ساختمان مخربه است رفته و نایلکس آپی‌رنگ را از آب 
پر کنید (به وسیله شیر آب). ته نایلکس سوراخ است» به وسیله گیره 
سوراخ نایلکس را بپوشانید و دوباره نایلکس را از آب پر کنید. به طرف 
ماشین برگشته و آب را داخل رادیاتور بریزید و دستکش سفیدرنگ را 
روی رادیاتور بگذارید. VE‏ می‌بینید که باتری هم کار نمی‌کند. به طرف 
دوچرخه‌ای که جلوی دفتر Clerk‏ پارک شده رفته و روی آن SAS‏ 


کنید. دموی کوتاهی می‌بینید. حالا جلوی کاپوت ماشین هستید. روی 


خنجر احتیاج به یک دستمال دارید. به طرف چپ قبرستان بروید و 
دستمال را از کنار نرده‌ها بردارید. دوباره به همان مقبره 

برگردید و خنجر را به وسیله دستمال 

بچرخانبد. در باز می‌شود بیرون 

آمده با Louies‏ همان گانگستر 

صحبت کید تکه‌های نقشه را 

از او بگیرید و آن‌ها را کنار هم 

کار و جست کید خالا aia‏ 

کامل است. کلید را روی نقشه قرار 

دهید. Lb‏ قسمت ستاره‌ای کلید را 

روی ستاره‌ای که روی نقشه به رنگ 

قرمز است قرار دهید. کلید را بچرخانید 

تا موزی از نقشه با خطوط قرمز مشخص 

شود. دوباره کلید را بچرخانید دوباره مرزی 

از نقشه مشخص می‌شود. حالا خنجر را روی 

ستاره قرمز قرار دهید و بعد خنجر را بچرخانید. دوباره 
خطوط مشخص می‌شود. کلید را روی دسته خنجر بگذارید و چند بار 
بچرخانید تا نقشه کامل شود. بعد از کامل کردن خطوط نقشه, دمویی 
خواهید دید. بعد از دمو وارد در مقبره که باز شد شوید. می که پله‌ها 
emma =‏ ار له حارج شنم و در خن خارجی مقبره‌ها شلنگ 
آبی‌رنگ را از جلوی تندیس‌ها بردارید. دوباره به داخل مقبره برگشته و 
به وسیله شلنگ به Gul‏ بروید. به جلو بروید و الوار و طتاب را از روی 
زمین بردارید. به جلو رفته. راهی برای عبور از آب ندارید. روی دیوار 
کلیک کنید و به وسیله طناب و الواره پل کوچکی برای عبور بسازید. به 
جلو بروید تا Jack‏ را به همراه گانگستر دیگر حالا دموی پایانی 


PC 


کنید و از او در مورد نقشه بپرسیده او نقشه 
را ay‏ شما می‌دهد. دمویی خواهید دید. بعد 
از به هوش آمدن می‌بینید Femaleas‏ 
به قتل رسیده. عروسک را با استفاده 
زمین بردارید. 


دمویی خواهید دید. 
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JACK ok شما برای‎ 

آمده‌اید. وارد عمارت شده و بعد 

وارد آشپزخانه شوید. Jack‏ آن‌جا نسیت» 

در نامه آدرس قبرستانی 
را برای شما نوشته. از عمارت خارج شده و سوار موتور 


فقط نامه‌ای از او در آن‌جا می 


دمویی خواهید دید. YE‏ جلوی قبرستان هستید. وارد شده به سمت 
ان گرفته‌اند. بعد از اتمام 
صحبت‌های آنان» مرد را تعقیب کنید تا دمویی زیبا ببیند. Yb‏ شما در 
آپارتمان Montmarto‏ هستید. به CYL‏ پله‌ها رفته و مرد را ببینید که 
مشغول باز کردن در آپارتمان است. به طرف آپارتمان زن همسایه رفته 
و از او بخواهید که با Inspector‏ تماس بگیرد. بعد از دیدن دمو وارد 
آپارتمان مقتول شوید و از پشت تابلوی بزرگ روی دیوار خنجر زیبا را 
بردارید. از[ شده و دوباره به قبرستان برگردید. می‌بینید که 
صندوق را هم از هتل برداشته‌اید. به وسیله خنجر در مخفی صندوق را 
باز 09,5 و کلید صلیبی از آن خارج کنید. به سمت Jack‏ دو 


راست بروید می‌بینید که سه نفر Jack‏ را گر 


Ss 


به اتاقتان بروید و بخوابید: پس از بیثار شدن به طرف دستگاه رفته ضبر 
کنید صخبت‌های دکتر تمام شود آنگاه روق دستگام دکمه‌ی, B‏ را بژنید. 
از فضای nal‏ 835 فس از ytd plas‏ حرف‌های رآهیه‌ی بزرگ. به شما y‏ 
خنجری داده می‌شود: اگر مایل بودید کمی تمرین شمشیرزئی کنید. از 
شهر خازج شده سوار اسبی که جلوئ دره‌ی Shel‏ شیر است شود و به 
جاو بروید. پس از خارج galt‏ از فضای آبی بط نقشه نگاه کنیدم یار 
Bie‏ کا داخل آن شبیه شطرنج می‌باشد بم‌سمبتا oe Siro‏ 
گذشتن از قضای آبی به سمت شهر بروید. سمت چپ دروازه قپرستاتی 


sigs‏ با داخل شدن به دسته‌ی آن‌ها وارد ثتهر شوید. در نقشهی بازی 
یک برج واجود دارد آن/را آزاد کنید تا دیگر برج‌های نقشه نمایال شوند. ۱٩‏ 


ماموریث‌هایی را که نحوهی انجام آن‌ها گفته شنده plod‏ دهید. آنگاه به 
مخفی‌گاهتان بروید و پر آبی را بگیرید. به سمت ماموریت رهسیار گردیده 
وا وقتی به آنجا رسیاید پس از GSH‏ چند تفر» سرباز رکماندار برا 


ی از as plas‏ دبت‌های: راهبه‌ی بزرگ تعداد خون‌های شما زیاد 
Mois‏ بل ارح شهر بروید. سار اسب س جلوثر از فضای آبی 


است بروید. پاس از گذشتن از فشای آبی به سمت شهر رفته پس از 
نجات,دادن شخص از دست مامورین و زدن LT‏ و آزاد GAS‏ دسته‌ی 


همانند, مرحله‌ی قبل وجود دارد. ازاآن بالا بروید و آن را آزاد Los‏ تا 
دیگر برج‌ها در نقشه نمایان شوند" همه‌ی برج‌هاً را آزاد کنید کوب 
ماموریت‌های دیگر بروید. شما اید ۱۲ تفر را نیز از دست مامورین نجات 
دهید. پس از انجام تفامی ماموزیت‌های موجود در نقشه (سرقت a “Os‏ 
کشتن جاسوس- استراق (eae‏ به مخفی‌گاهتان برگردید. پر را بگیرید 
و به سمّت محل ماموریت بعدی بروید, وقتی به محل ماموریت رسیکین > 
وارددننته‌ی راهیه‌ها شده و وارد مکان ماموریت گردید. پس از دیدن 
دمو پاید طرف مورد نظر را از پای درآورید و سریع خود را به مخفی‌گاه* 
برسانید. پش از plas‏ شدن صخبت‌های دکتر و همکارانش به سمت اتاق 
۲ خود رفته و استرالجت کنید. پس 
"از آستراحت» دکترکصی با ثلما 
صحبت می‌کند. به طرف دستگاه 
B ad,‏ را بزنید. 
زین ld‏ ا 
Gal,‏ بزرگ تعداد خون‌های 
شما زیاد می‌شود. از هر خارج 
شده سوار الیب شوید و پس از 
گذشتن از فضای al‏ نقشه را 
نگاه کنید: به سوی لوزی‌ای که 
داخل آن شبیه علامت مثبت است بروید. به سمت شهر رفته ذاخلِ 
راهیه‌ها شده وازد شهز yg‏ نقشه نگاه کنید. منطقه‌ی Se‏ کامللا 
خاموش می‌باشد. به آنجا رفته یک برج Ba‏ کنید و آن را آزاد نمایید تا 


| به‎ fogs تفر از دست مامورین» ماموریت‌جای دیگر رابا‎ ٩ gab obs 
گاه بروید) پر را گرفته‎ fare : گفته شد انجام دهید. - بلپس‎ US آنچه که‎ 
WET بروید. ها به همین‎ Auta و به سمت ماموریت بعدی با توچه به‎ 


| وجود دارد و GLa i>‏ که شخصی را اذیت می‌کنند. آن‌ها را از Gh‏ 
| درآورده و او را نجات دهید. روی LPG!‏ را بزنید تا دسته‌ی راهبه‌ها آزاد 


بوچ را آزاد کوده و ۱۲ Phys‏ دست مامورین MEd OLS‏ سپس بقیه‌ی 


تعقیب کردهم او را از پای درآورید. سریع خود را به محفی‌گاه برسانید. 
" گذشته نقشه را نگاه کنید. به طرف دایژه‌ای که داخل cae Gl‏ 


" راهبه‌ها داخل آن‌ها شکة وارد شهر شوید. به نقشه نگاه کید یک برج 


ماشو رین را از پات دزآورده و روی شخص موردنظر LT‏ را be Basse‏ 


ASS 
را گرفته به سمت چند نفری که در کال صحبت کردن هستند‎ ۷ 
ARING زوم اکنید. دراین صورت ۳۴ شما انجام]‎ 
۵ ۳۳ ۰ رفته شخصی در حال صحبت کردن می‌بانند.‎ 


cher of‏ خافوش در نقشه روشن شون" پشس, از آزاد کردن یرجه 


نلمی‌توانید_خود, را به شخص مورد نظر doloz‏ پنابراین وارد دسته‌ی 


به با رسیدید لی دید و( بر :۱0۷ 
| رید مور اسب اه سارت را نمی بای اب o‏ 
yen ۲‏ از وجود غقاب‌ها آزلذ کنید. پس از bzy EHSL‏ به مات 


esol‏ سیاه‌رنگی که داخل آن شبیه هلال ماه مي‌باشد بروید. پس از 


گذشتن از فضای cal‏ که درواقغ لودینگ پازی‌شت به سوی شهر بروید. 
در یقابل خود آچند سرباز را ی‌بینید که در حال اذیت کردن BARE‏ 
هستند, آن‌ها را از پای درآورده و روی شخص | زاد شبده LT‏ را بزنید. 
/دسته‌ای آر زاهبه‌ها آزاد می‌شونده داخل آن‌ها رفته A‏ را بگیرید و با آن‌ها 
وارد شهر شوید وقتی وارد شدید نزدیک‌ترین برج را پیدا کرده به بالای 
خاموشل نقشه وشن می‌شوند. شیما اینک ٩ dab‏ برج را آزاد کنید./داخل 
/ نقشه؛تقطه‌هابی وجو دارند که شبیه ۸ GY‏ می‌باشند که دز آن‌ها 


آن رفن و آتجا را از وجود eS Sil lie‏ با این کار lag plated‏ 


our‏ اشتخاصی را مورد Cal‏ و آزار قرار می‌دهند. به سوی آن‌ها رفته 


شما در آن مکان مشخص شوند. در این مرحله ۱۲ نفر را بایذ آزاد کنید 
به تقشه نگاه Aas‏ لوزی‌ای وجود دارد گه داخل لوزی سفیدرنگی وجود 
دارد یه bol‏ رقنه روی SKB‏ نشسته LT‏ را با سمت مکش مود نظر 
زده نیس به دثبال او برویك,و,پشت سر او B‏ را نگه‌دارید تا جیب او زده 
شود ۱ 

آدر نقشه لوزی دیگری وجود دارد به آنجا بروید وروی نیمکت نششته 


می‌شود. " 
یه نقشه نگاه کنیده لوزیای وجود dy‏ که 
+داخل آن شبیه Ab oe SH‏ به سمت آن 
شود سپس به سمک او بروید و با مشت او را a‏ 
بزنید. پس از plos‏ شدن صحبت‌هایش, شما او 
را می‌کشید. 
بعد از انجام ماموریت‌های ذکر شده به 
۱ | مخفی‌گاهتان که در نقشه چشمک می‌زند بروید. شحضی در آنجا 


می‌باشد پر را از او گرفته به پّقشه نگاه کنید. به سمت ماموریت Jy‏ 


بای" شخص موردنظر را ازپای درآوریپس از دیدن دمو (اؤررا از بین 
برده پره آغشته شده به خون او را سریع به مخف گاهتان برسانید. پس 


از رسیدن به مخفی‌گاه هأموریت شها تمام است (دقت داشته باشید AS‏ 


ol‏ ماموزیت‌های مرحله‌های بعدی/به همین ضورت می‌باشند تنها 
همکن cy‏ تعدادشان Dha‏ 


انتخاب ies‏ به نقشه نگاه AS‏ وارد لوزی‌ای شوید که داخل آن 
علامت Cute‏ وجود:دارد. وارد شهر CLS‏ منطقهئ سمت راست 
خاموش می‌باشد یه آنجا رفت برجی را پیدا Aes‏ و آن را آزاد کرده تا : 
ماموریت‌های بعدی پیدا شوند. پس از آزاد کردن ٩‏ برج و SES‏ دادن 
۷ تفر تمامی مامورت‌های مرحله را به درستی (تجام دهیک شپس 
به سمت مخفی‌گاه بروید» پر را گرفتهو به سوی محل ماموریت 
روید ماموریت در بنترگاه 2 EB‏ پس از دیدن دمو به سوی 
انتهای بندرگاه بروید. سرباز کماندار رو ی غرشه‌ی یک BAS‏ 
ایستاده استباید او را به صورت مخفیانه از پای,درآوزقلا gE‏ 
این‌صورت او فرار می‌کند. پس از انجام این 
کار به مخقی‌گاه بازگردید. 

پس از تمام شدن صحیت‌های دکتن Ta‏ 
سمت اتاقتان بروید و بخوابید. پس از بیثار 
شدن به طرف دستگاه رفته و 8 را بزنید. 


با تمام شدن صحبت‌های راهبه‌ی OF Sop‏ 
شما نیز کامل عی‌شود. قدرت شمشیر و 
سلاح مخفی نیز به همین گوته خواهد 
بود. از شهر خارج شده سوار اسب شوید 
و به سمت بالا yy‏ نوشته‌ی آخر را انتخاب کرده پس از گذشتن از 
قضای آبی» نقشه را نگاه کنید. به سمت لوزی‌ای که ISL‏ آن شبیه 
صفحه‌ی شطرنج می‌ناشد بروید. پس:از گذشتن از فضای آیی با ال( 
شدن به دسته‌ی راهب‌ها وارد شهر شده نقشه را نگاه LS‏ منطقه‌ی | 


تمایید تا دیگر برج‌ها آزاد شوند. یس از آزاد کردن ۷ برج و نات دادن ۶ 
نقر از دست مامورین» ماموریت‌های دیگر را به ذرستی انجام دهید و به __ 
مخفی‌گاه بروید. پر را گرفته وآبه سوی ماموریت خود طبق نقشه بروید. 
پس از دیدن دموء شخص مورد نظر را این‌بار نمی‌کشید؛ به مخفی‌گاهتان 
باز گردید. 
پس از تمام شدن صحبت‌ها از مخفی‌گاه خارج شده» از شهر طبق aid‏ 
خارج شوید و پس :از گذشتن از فصای آبی به نقشه نگاه کنید. به سملت< 
لوزی‌ای که شبیه تاج پادشاه است و چشمک می‌زند بروید. . / 
پس از گذشتن از فضای آیی به مستیر خود ادامه دهید و در طول 
مسیر دشمنان زا از پای درآورید تا به پادشاه بزسید با قلع و قمع 
Fe‏ اران پادشاهه دموبی m ine‏ 
G‏ آزمایشگاه: 
8 پس از صحبت کردن با دکتر و همکاراتش به خواب رفته و پس 
از بیذار, شدن به سمت دستگاه Dug‏ پس از گذشتن از فضای 
8 آبی در میدان شهر با شخصق در حال صحبت کردن می‌یاشیده ‏ 
به سمت_قلعه‌ی" راهبه‌ی بزرگ برویدهبا سریازها درگیر شده 
ub‏ همه‌ی آن‌ها را از بین aye‏ چند سرباز دیگر می‌آیند. چند دقیقه 
هبارزه کنید تا دوستاتان به کمک شم ایند با سامت قلعه ا بر 
از صجیت کرذن,با دوستانتان به ol,‏ اداعه"داده وقتی ,واردقلعه Ld‏ به 
سمت blo‏ قلعه بروید تا دمویی ببینید. راهبه‌ی بزرگ تمام کسانی را که 
شما در طول بازی ترور کردید را برای کشتن شما زنده می‌کند. با آن‌ها 
مبارزه کرده و همگی را از پایآوزاورید. 
اینک زمان از بین بردن رآهبه‌ی بزرگ می‌باشد. لو راز میان eee:‏ 
دموبی tthe‏ و کر آزمایشگاه باشید. ee‏ 
پس از pea cone Say‏ اتاق ا دیوار / تگاه ST‏ 
EBs‏ > 


سرت چا خاموش مل باشده به ا ary cco gaily‏ فر آن را آزلا ۲ 


که کرده به سمت لوزی‌ائ رکه داخل آن شبیه هلال ماه است بروید. با 


از تمام شدن صحبّت‌های راهبه‌ی بزرگ تعداد خونتان زیاد می‌شود. آز 


gle‏ سرکزده‌ي آن‌ها می‌باید: اگر آن یک نفر را هم از پای درآوریة 


an An ۲ 1 


~ رآهبه‌ها شده وبا آن‌ها خود را “suis a‏ 
پس از نابود کردن agl‏ خود را سریع به مفی‌گاه 
برسانید.برای خارج شدن از قلحة به بالای دیواره‌های . 
5 پروید/ خوب که نگاه بیندازید داربست‌هایی از 
دیوار به sadol‏ قلعه آویزانهستند. با کمک آن‌ها 
از قلعه خارج شوید. 
پس از اتمام حرف‌های راهبه‌ی بزرگ تعداد خون‌هاي 
شم افزایشی(پیدا می‌کند. به حياط قلمه رفته کمی که 
ین کرذید استارت را بزنید او از Ne‏ تمرین بیرون 
-خارج شده سوار اسب شوید و به سمت بالا بروید. 
A‏ وقتی زارد دروازه شدید چند نوشته می‌آید. انتخاب کنیداو 
پس ازاگذشتن از فضاي آبی به داخل دبسه‌ی"راهبه‌ها 
رفته وارد نهر شولا نقشه را نگاه کنید» دو منطقه‌ی 
JE‏ وجود دارد. شما به منطقه‌ی پایین بروید. دز آنجا 
برچ زا پیدا کرده و آزاد کنید تا تمام برج‌های دیگر AEB‏ 
| آزاد شوند. شما باید ۶ برج را آزاد کنید و ۸ 
نفر را از دست gyl‏ تجات دهید. پس از 
plas‏ تمامیماموریت‌های مونجود در نقشبه به 
_ متفی‌کاهنازگردید. پر را گرفته و خود dally‏ سمت 


| ماموریت برسانید. وقتی زسیدید وازد دسته‌ی راهبه‌ها شده a‏ 
Í‏ از دیدن دمو شخص مورد نظر را از پای درآورده سریع به مخفی‌گاه 
ioe‏ 6 


پس از plos‏ شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ از شهر خارج شده سوار 
> اسب به سمت بالا بروید (بر طبق نقشه) وقتی به دروازه رسیدید چند 
/ نوشته می‌آید نوشته‌ی آجر را انتخا کرده وارد آن شوید. به نقشه نگاه 


راهب‌ها وارد شهر شده به نقشه نگاه کنید. منطقه‌ی سمت چپ EB‏ 
خاموش می‌باشد به داخل آن| رفته یک برج پیدا کنید. آن را آزاد Sales‏ 
و پس از آزاد کردن ۱۰ برج و ۱۰ نفر به تما کردن دیگر,ماموریت‌ها 
بپرداژید. سپس به مخفی‌گاهتان رفته پر را بگیرید و به سوی ماموریت 
stag»!‏ پس از دیدن دمو فزد مورد نظر را از پای درآورده سریع به 
مخفی‌گاه بازگردید. 

اینک شما در آزماییشگاه 
هستله پس از [els‏ 
شدن صحبت‌های دکتر 
و همکارش, به اتاق خود 
رفته استراجت کنید. پس 
*از بیدا شدن به سمت 
دستگاه رفته 8 را بزنید. 
از فضای آبی.گذشته پس 


شهر خارج شده به دروازه که رسیدید نوشته‌ی آخرارا انتخاب کرده از 
فضای آبی گذشته در نقشنه به سمت لوزی‌ای بروید که داخل آن شبیه 
| هلال ماه ASL co‏ وارد شده به سمت شهر بروید. مانند مرحله‌ی قبل به 
| نقشه نگاه کنید» منظقه‌ی پایینی نقشه خاموش می‌باشد به آنجا بروید. 
برجی را پیذا کرد آن را آزاد نمایید و بعد؛از آزاد کردن ۷ برج و نجات 
۸ نفر, دیگر ماموریت‌های YASAB‏ انجام دهید و به شمت محل 
ماموریتربعدبروید. پس از دیدن دمو باید چند. نف از مامورانی (ا که در 


Jb‏ آتش زدن کتاب‌ها‌هستند از بین ببرید. توجه داشته باشید که هدف 


ماموریت پذیرفته می‌شود. اینک سریع 295 را به مخفی‌گاه برسانید. 
پس از plos‏ شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ. خون‌هایتان کامل مي‌شود: 


Le 
x 


a 


سپس در منطقه‌ی آبی رنگ هستید و بعد از کمی انتظار در مرحله‌ی آموزشی 
خواهید بود. 
Y‏ برای استفاده از قدرت چشم مسلح؛ A‏ برای داخل شدن در بعضی از گروه‌هاء 


BY‏ برای کنار زدن افراد و کذشتن از آن‌ها- X‏ برای ضربه زدن با سلاح به 


دشمنان. بعد از آموزش این مواردء با زدن دکمه‌ی Y‏ بر روی دو نفر که مشغول 
صحبت با یکدیگر هستند وارد مرحله‌ی بعد شوید. از داخل جمعیت زن‌هایی که 


#‌کوزه روی سر دارند با گرفتن B‏ عبور کرده و وارد نقطه‌ی نورانی شوید. بعد از 


این با زدن LT‏ وارد مرحله‌ی بعد شده جلوی مردی که نزدیک شماست 8 و 
RT‏ را بزنید. او را به طرف دایره‌ی نورانی پرت MS‏ 


#با گرفتن RT‏ و همچنین A‏ و LS‏ حرکت کنید. به طرف دایره رفته این مرحله 


نیز به آتمام می‌رسد. 


[در این‌جا شما می‌توانید از سلاح‌های مختلف برای ضربه زدن به دشمن از 


طریق آمدن روی سلاح‌ها با زدن جهت استفاده کنید. سرباز روبه‌روی خود را 
می‌توانید با نزدیک شدن به او و زدن X‏ و LRT‏ دویدن یه سمت او و زدن 
همین دکمه او را از پای درآورید. 


او وارد چهارچوب بالای پشت بام که با پارچه پوشیده شده شوید. بعد از رفتن 
سربازء از آن‌جا بیرون بیایید و وارد مرحله‌ی بعدی شوید. در این‌جا می‌توانید 
طریقه‌ی مخفی شدن از دست سربازها را با نشستن روی نيمکت‌ها یا پنهان 
شدن میان گاری پر از olf‏ و غیره را یاد می‌گیرید. بعد از این شما با گرفتن ۸ 
و رد شدن از داخل نگهبان‌ها و رفتن به سمت دایره‌ی نورانی وارد مرحله‌ی بعد 
شوید. با زدن دکمه‌ی ۷ افراد عادی و نظامی را از هم تشخیص خواهید داد. 
این استراژی می‌تواند یکی از راه‌های اتمام بازی برای شما باشد و اگر شما 
دوست دارید به گونه‌ی دیگر می‌توانید به انتخاب خود» ماموریت‌ها را در 
اشهرهای مختلف انجام دهید و به پایان بازی برسید. 

,شما درون یک تونل هستید. بعد از دیدن دمو به جلو رفته با زدن دکمه‌ی A‏ 


و RT‏ به آن‌طرف بروید. از نردبان بالا رفته به سمت نگهبان بروید و با زدن 


دکمه‌ی X‏ و RT‏ او را از پای درآورید. جلوتر بعد از دیدن دمو به پایین رفته 
روی فرمانده با زدن LT‏ زوم کنید. به او حمله کرده بعد از دیدن دمو از روی 
نرده‌های چوبی به طرف بالا بروید. وارد سوراخ بالایی شده به جلو حرکت ABS‏ 
و از دیواره بالا بروید. جلوتره یک شهر وجود دارد. بعد از عبور از محوطه‌ی آبی 
رنگه شما داخل شهر هستید (احتمالا منتظر ماندن شما در محوطه‌ی col‏ برای 
آنالیز شما توسط دستگاه است) شهری به نام Masyaf‏ که ماموریت‌های 
اصلی را از رهبر خود می‌گیرید. بعد از دیدن دمو به سمت علامت چشمک‌زن 
که سمت راست نقشه است بروید. نزدیک قلعه دمویی کوتاه می‌بینید» داخل 
قلعه بروید. نزدیک در ورودی نیز باز هم دمویی کوتاه دیده و وارد قلعه شوید. 
وارد تالار شده از پله‌ها بالا بروید و رهبر خود را ملاقات کنید. بعد از دیدن دمو 


به عنوان نماد می‌باشد در نقش یکی از اعضای گروه, ub‏ سرزمین خود را از 
گزند دشمن‌ها دور نگه‌دارید. این بازی برای گروه‌های سنی بزرگسال رده‌بندی . 


دیوارها و پرش از روی ساختمان هاو 


برای زوم کردن روی افراد sale‏ وا 


جزییات بازی از قبیل نقشه» ماموریت‌های‌ط Yo J‏ نگهبانی که ol‏ نزدیکی است به سمت شما می‌آید. از YL glo,‏ رفته 


برای استفاده از چشم مسل گرفتن PRT‏ 


کاربردی‌ترین فن مبارزه برای شما می‌باشد.۲ 


شما در سه شهر اورشليم و دمشق و9 


در طول بازی و آخر بازی دارید که( 


امنیتی مورد آزار و اذیت قرار می‌گیرندو 


طول ماموریت‌ها گروه‌هایی که افراده 
تجات داده شده عضو آن هستند به شما 


به منطقه‌ی دیگر تنها وسیله‌ی موردوا 


~ Assassin Creed 


شده است. 


عملکرد دکمه‌ها: 
LS‏ و A‏ و RT‏ برای بالا رفتن از 


X‏ برای ضربه زدن به دشمن؛1/1 


اچ دشمن‌ها. جهت‌های دسته برای عوض 
YA me‏ کردن سلاح‌هاء Start‏ برای نمایان شدن 


جانبی Back‏ ظاهر شدن نقشه. Y‏ 


برای کشتن حریف از پشت سر و )97449 
می‌تواتید به سمت او دویده و X‏ را بزنید 
تا او را با خنجر کوچکی که به جای یکی از 
8 انکشتان اوست. از پای درآورید. 

نکته‌هایی قبل از شروع بازی: 


ee‏ ای ی RE‏ مر 
ماموریت‌های جانبی بسیار زیلدی 


می‌توانید آن‌ها را تکمیل کنید. زن‌ها 
و افراد مذهبی را که توسط مامورین 


را از دست مامورها نجات دهید تا در 


" کمک کنند. uly‏ رفتن از منطقه‌ای 


استفاده اسب می‌باشد. 

برای رفتن به مخفیگاه گروه در هنگام 
انجام ماموریت‌های اصلی یا باید 
سربازها را شکست دهید یا از دست 
آن‌ها فرار کرده و پنهان شوید. 

| شروع بازی در مرحله‌ی 
۴ آموزشی: 

د ر ایتدای wih‏ شما در یک مرحله‌ی 
آبی‌رنگ و بعد از آن در یک مرکز علمی هستید. 


X360, PC, PS3 
به حرف بیاورید. بعد از گرفتن اعتراف از او¿ به‎ 
سمت دوست خود برگردید. او به شما یک پر‎ 
برای ماموریت اصلی می‌دهد, صحنه‌ای کوتاه‎ 
دیده به طرف علامت که روی نقشه چشمک‎ 
می‌زند بروید. به دور میدان که رسیدید بعد از‎ 
دیدن دموء فردی را که با لباس قرمز پیرمرد را‎ 
با خنجر به قتل می‌رساند از پای درآورید و برای نشان دادن پر خونی شده پیش‎ 
دوست خود برگردید. پس از دیدن دمو شما در آزمایشگاه هستید. به اتاق خود‎ 
برگردید و استراحت کنید. به طرف سالن بروید و با دکتر صحبت کنید و منتظر‎ 

مانده تا پرستار olo‏ بعد از آن روی دستگاه دراز کشیده و 8 را بزنید و ادامه‌ی y‏ 
بازی را انتخاب کنید. YR‏ شما پیش رهبر خود هستیده بعد از صحبت‌های sgl‏ 

ایک فن جدید برای مبارزه به شما داده است که با زدن × و JRT‏ می‌شود. 

در هنگام خروج از قلعه و داخل قلعه می‌توانید آن را تمرین کنید. به هرحال به 

سمت علامت چشمک‌زن روی نقشه حرکت کنید و وارد دروازه شوید. بعد از آن . 


اباید به سمت علامت راست روی نقشه یعنی شهر Jerusalem‏ بروید. برای 
ورود به شهر می‌توانید فرد اعرابی را که کنار دروازه شهر است نجات دهید و با 
افراد او وارد شهر شده یا از CYL‏ دروازه‌ی ورودی روی چوب‌ها به داخل شهر 


ابروید. وقتی وارد شهر شدید به سمت علامت عقاب که روی نقشه مشخض 


شده بروید. بالای برج رفته روی چوب قرار بگیرید و شهر را با زدن Y‏ نظاره 
ن پریده به سمت علامت وسط روی نقشه بروید و از فرد سخنران 


اعتراف a Sy‏ منتظر مانده تا سخنرانی او pled‏ شود سپس با زدن مشت به اوه 
او را به حرف بیاورید. حالا به سمت دوست خود که روی نقشه مشخص شده l‏ 
بروید. بعد از صحبت با او و خارج شدن از آن‌جا باید از یکی دیگر از برج‌های 
عقاب در آن منطقه بالا بروید و اطراف را نظاره کنید (برج عقابی را برای رفتن 

در آن منطقه استفاده کید که روی نقشه ناحیه‌ای به شکل غبار مشخص 
oid fe‏ و سریع‌تر ماموریت به شما داده می‌شود). ماموریت‌هایی به شما داده 
می‌شود. ماموریت جیب‌بُری را انجام بدهید. روی نیمکت نشسته و حرف 
زدن دو نفر را که با هم صحبت می کنند گوش دهید. بعد از آن جیب ; 
فرد مورد نظر را بزنید. بعد از انجام این‌کار پیش دوست خود بروید و 
پر را از او بگیرید. به سمت علامت روی نقشه بروید. سربازها راه 
ورود شما برای رسیدن به هدف را گرفته‌اند. از راهی دیگر خود را 
به سمت علامت برسانید و وارد ساختمان شده» در روی شما بسته i‏ 
می‌شود. بعد از صحبت فردی که با شما حرف می‌زند وارد اتاق 
بعدی gd‏ افرادی شما را محاصره می‌کنند و فردی دستور کشتن شما را 
می‌دهد. می‌توانید افراد مهاجم را از پای در آورده یا از دست آن‌ها فرار کنید و 
فرد مورد نظر را با تعقیب به قتل برسانید. بعد از کشتن فرد مورد نظر از دست 
اسربازها فرار کرده به پیش دوست خود برگردید و پر را به او نشان بدهید. بعد از 
دیدن دمو جمله‌ای روی صفحه قرار می‌گیرد که NO‏ و۲6۶ می‌باشد. GALS‏ 
Yes‏ را انتخاب کنید در غیر این‌صورت Lb‏ تا شهر Masyaf‏ را پیاده طی 
اکنید. بعد از آمدن پیش رهبرخود و شنیدن صحبت‌های او به داخل محوطه‌ی 
قلعه آمده و فن جدیدی که برای مبارزه به شما داده می‌شود را تمرین کنید. i‏ 
ین فن با زدن فلش عقب و آمدن پنج عدد چاقو سمت چپ. فعال می‌شود. 
یا زدن دکمه‌ی × می‌توانید به طرف دشمن پرتاب کنید. بعد از آموزش, از 
قلعه خارج شوید و به سمت علامتی که روی نقشه چشمک می‌زند بروید ( 
Kingdom‏ ) بعد از وارد شدن به آن‌جا باید به سمت علامت سمت چپ 1 
یعنی شهر ۸6۲6 بروید که با علامت صلیب مشخص شده است. پس از ورود 


به شهر Acre‏ به سمت علامت عقاب که سمت چپ نقشه مشخص شده 
بروید و آن را فتح کنید. بعد از آن به سمت علامت روی نقشه که در وسط 


قرار دارد بروید و آن را انجام دهید. سپس به سمت دوست خود که روی نقشه 
مشخص شده بروید و از او راهنمایی بگیرید. پس از جدا شدن از دوست خود 
به بالای یکی از برج‌های عقاب بروید و آن را فتح کنید. یک ماموریت آزاد 
می‌شود. به سمت آن gy‏ دو نفر که مشغول صحبت با هم هستند را تحت 
نظر گرفته بعد از آن جیب فرد مورد نظر را بزنید. حالا برای GBS‏ ماموریت 
اصلی پیش دوست خود برگردید و بعد از صحبت با او پر را از او بگیرید. به ۰ . : 


به طرف قلعه حرکت کنید. دمویی کوتاه دیده به طرف علامت 
روی نقشه بروید. دشمن به شهر حمله کرده. خود را به طرف 
دروازه‌ی ورودی شهر برسانید. بعد از دیدن تصویری» شما عقب 
نشینی کرده‌اید و داخل قلعه هستید. به طرف علامت روی 
نقشه رفته از نردبان بالا بروید. از تردبان بعدی هم بالا رفته i‏ 
روی سکوی چوبی قرار بگیرید. بعد از دیدن دمو با زدن ۸ و 

RB‏ و8[ Gul‏ پریده سمت راست از روی چوب به آن‌طرف بروید و خود را 
به علامت روی نقشه برسانید. کنار دیواره دمویی کوتاه دیده بعد از آن با زدن 
دکمه‌ی A‏ و RB‏ و LS‏ بالا بروید. می‌توانید با حرکت آنالوگ به جاهایی که 
روی دیوار می‌توانید آن را بگیرید. توسط آن‌ها بالا بروید. وقتی به بالای دیوار 
رسیدید جلوتر کنار چوب‌ها با شمشیر آن‌ها را خراب کنید. 

بعد از دیدن دموء شما داخل موسسه‌ی تحقیقاتی هستید» پس از رفتن دکتر و 
دستیار اوه به سمت اتاق کوچک سمت راست جایی که دکتر و دستیار )328 
Eo‏ ‘ 

می‌توانید از گوشه‌ی اتاق از سکو بالا بروید و به حرف‌های آن‌ها گوش دهید. 
بعد از انجام این‌کار به سمت دستگاه برگشته پس از شنیدن صحبت‌های د 
و دستیار او برای رقتن به گذشته بايد به داخل اتاق کوچک بروید و کنار 
رختخواب B‏ زده و استراحت کنید. بعد از استراحت و دیدن دمو به سمت دستگاه 
برگشته و 8 را بزنید و بازی را ادامه دهید. 

بعد از صحبت با رهبر خود به طرف علامت روی نقشه بروید. نزدیک در 
ورودی قلعه با مرد نقاب‌پوش ملاقات کنید. او به شما ماموریتی می‌دهد. ب 
طرف علامت بعدی بروید نزدیک دو مرد که با هم صحبت می‌کنند رفته 
روی نیمکت نشسته و روی آن‌ها LT‏ را بزنید. بعد با زدن لا به صحبت‌های 
آن‌ها کوش دهید پس از انجام این کار» به طرف علامت بعدی بروید. نزدیک: 
مرد و زنی که با هم صحبت می‌کنند LT‏ را بزنید. بعد از اتمام صحبت 
wb‏ جیب آن مرد را بگردیه آهسته از پشت‌سر به او نزدیک 
شده B‏ را گرفته تا جیب او را بگردید. بعد از 
آن به سمت علامت بعدی رفته مردی ۶ 
که مشغول سخنرانی است را با LT‏ 
مشاهده کید پس از پایان سخترانی اوه 
با زدن ie‏ مشت به او او را به حرف 
آورده از او اطلاعات بگیرید. بعد از دیدن دمو 
میت لام که ی شکل فاش افا 
بروید. نزدیک در ورودی شهر سوار اسب شوید. ۲ 
با زدن A‏ و LS‏ و هدایت اسب به سمت علامت 
شبیه ماه‌گرفتگی روی نقشه بروید و وارد دروازه 

شوید. بعد از آن باید به سمت علامتی که به شکل عقاب مشخص شده بروید! 
از دیواره‌ی برج بالا بروید تا به بالای آن برسید. روی چوب بالای قلعه ایستاده 
Y‏ را بزنید تا ماموریت را دریافت کنید. با زدن A‏ و Gel RT‏ بپرید YE‏ به 
سمت علامت روی نقشه بروید. وارد شهر Damascus‏ شده نزدیک دروازه 
شهر سربازها را که مشغول آزار و اذیت یک فرد روحانی می‌باشنده سربازها 
را از پای درآورده و او را نجات دهید. او چند نفر از افراد خود را به شما نشان 
می‌دهد که با زدن A‏ می‌توانید داخل آن‌ها شوید و داخل شهر شوید. داخ 
شهر شده به سمت علامت عقاب حرکت .کنید. از برج بالا رفته روی چوب 
بالای برج قرار گرفته Y‏ را بزنید. بعد از آن به طرف علامت‌هایی که روی 
نقشه چشمک می‌زنند بروید. ابتدا به سمت علامتی که روشن‌تر است رفته 
تفر داخل بازارچه مشغول صحبت با هم هستند. کمی نزدیک به آن‌ها LT‏ را 
بزنید تا حرف‌های آن‌ها را گوش دهید. بعد از آن جیب مرد مورد نظر را گشته 
به سمت علامت دیگر روی نقشه بروید. از روی پشت‌بام و از دریچه وارد اتاق 
شوید. درون اتاق بعدی با دوست خود صحبت کرده و به سمت علامت‌های 
عقاب بروید. یکی از برج‌های عقاب را فتح کنید و یکی از افرادی که مورد آزار 
و اذیت قرار می‌گیرد را نجات دهید تا ماموریت جدید به شما داده شود. ابتدا 
به سمت علامت وسط نقشه سمت راست تصویر را دیده به سمت آن بروید. 
روی فرد سخنران LT‏ را بزنید و بعد از اتمام سخنرانی اوه او را با زدن مشت 
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بام است و چهار نفر دیگر داخل جمعیت 


یان‌نشین» متوسط و فقیرنشین تقسیم می‌کند بروید. شما به بخش 
ثروتمندنشین یعنی پایین نقشه آمده و در یکی از برج‌های عقاب بروید. اطراف 
را برای دیدن ماموریت نگاه کنید. ماموریت شما از بین بردن دو GLASS‏ است 
که توسط مرد سفیدپوش که در نقشه مشخص شده است به شما داده می 
شود. بعد از انجام ماموریت برج‌های عقاب روی نقشه ظاهر می‌شوند. به بالای 
یکی دیگر از آن‌ها بروید مدموریت جیب‌بری برای شما آزاد می‌شود. ماموریت 
جیب‌بری را انجام uno‏ ماموریت دیگر را بعد از رفتن روی برج bolie‏ و 
شناسایی انجام دهید تا ماموریت اصلی باز شود. بعد از انجام سه ماموریت 
فرعی پیش دوست خود برگشته پر را از او بگیرید. به سمت علامت روی نقشه 
بروید نزدیک در ورودی dalë‏ بعد از دیدن دمو Ub‏ دور از چشم نگهبان‌ها وارد 
قلعه شوید. از دیوارهای اطراف قلعه بالا بروید و وارد محوطه‌ی قلعه شوید. 
می‌توانید از راه پشت بام از نردبان owh‏ آمده و به صورت مخفی فرد مورد 
نظر را از بین ببرید یا مستقیما با سربازها مبارزه کنید و فرد مورد نظر را از پای 
درآورید. بعد از انجام ماموریت از دست سربازها فرار کنید و پیش دوست خود 
برگردید و پر را به او نشان دهید. پس از دیدن دمو با زدن Yes‏ به Masyaf‏ 
برگردید و بعد از صحبت با رهبر O98‏ فن جدید را می‌توانید در قلعه تمرین 
کنید. بعد از آن به سمت منطقه‌ی Kingdom‏ حرکت کنید, پس از رسیدن 
به bul‏ و ورود به دروازه‌ی شهر Jerusalem‏ را برای مرحله‌ی بعدی 
انتخاب کنید. وارد شهر Jerusalem‏ شوید و دوست خود را در آن‌جا ملاقات 
کنید. بعد از انجام ملاقات» خارج شده و به قسمت Gul‏ نقشه آمده (قسمت 
فقیرنشین) و یکی از bey‏ را در این منطقه پیدا کرده از آن بالا رفته و اطراف 
را نگاه کنید. بعد از گرفتن ماموریت‌های جیب‌بری و ماموریت‌های فرعی دیگر 
که سه ماموریت فرعی برای باز شدن ماموریت اصلی لازم است ماموریت 
اصلی را دریافت می کنید. پیش دوست خود بازگشته و بعد از صحبت با او پر را 
از او بگیرید. به سمت علامت روی نقشه بروید. داخل جمعیت رفته بعد از 
سخنرانی فردی که لباس آبی پوشيده. نگهبان‌ها مانع رسیدن شما به فرد مورد 
نظر می‌شوند. با نگهبان‌ها درگیر نشوید و نگذارید فرد مورد نظر فرار کند. بعد 
از غلبه بر اوه پیش دوست خود بازگشته و پر را به او نشان دهید. اینک داخل 
آزمایشگاه هستید. بعد از دیدن دمو به داخل اتاق خود رفته و بعد از استراحت 
به سمت دستگاه بروید و روی آن دراز کشیده به داخل بازی برگردید. حالا 
شما نزد رهبر خود هستید. بعد از صحبت با او و گرفتن فن جدید از قلعه DE‏ 
شده به سمت Kingdom‏ بروید. Yb‏ دو ماموریت lol‏ در Acre‏ و 
Damascus‏ وجود دارد ابتدا به Damascus‏ بروید. پیش دوست خود 
رفته بعد از ملاقات با او به قسمت پایین نقشه در سمت راست بیایید. از یکی 
از برج‌های عقاب بالا بروید و بعد از 
celal‏ اطراف برای فتاسایی 
ماموریت» دو ماموریت به شما داده 
می‌شود. اول این که یک سخنران را به 
حرف بیاورید و از او اعتراف بگیرید. بعد 
از انجام این ماموربت برای ماموریت 
بعدی پیش دوست خود بروید و با زذن 
LT‏ روی دوست خود ماموریت را 
بگیرید. در این‌جا پنج نگهبان را باید از 
بین ببرید. یکی از آن‌ها بالای پشت 


اطراف هستند. مواظب نگهبان‌های دور 
و بر آن‌ها نیز باشید زیرا در صورت 
مشاهده‌ی شماء ماموریت لغو می‌شود. 
بعد از غلبه بر نگهبان‌هاء در روی نقشه پیش دوست خود برگشته و LT‏ را 
بزنید. بعد از انجام این ماموریت یکی دیگر از برچ‌های عقاب را فتح کنید تا 
یک ماموریت جیب‌بری آزاد شود. به سمت علامت جدید رفته داخل یک 
محوطه‌ی کاروان‌سرا مانند شده روی یک نیمکت نشسته و دو نفر را که 
مول صحبت پا هم هستند پا زدن Y‏ و LT‏ آن‌ها را شناسایی کنید. بعد از 
انجام این ماموریت فرعی, ماموریت اصلی به شما داده می‌شود. پیش دوست 
خود برگشته و ماموریت اصلی را از او بگیرید. بعد از رسیدن به محل مورد نظر 
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سمت علامت روی نقشه بروید» در ورودی قلعه توسط سربازها گرفته شده 
است و اجازه‌ی ورود به شما را نمی‌دهند بنابراین دیوارهای کنار قلعه را پررسی 
کنید و از آن‌ها بالا رفته وارد قلعه شوید. بعد از دیدن Wh aged‏ را فردی که 
مرد برهنه را اذیت می‌کند از پای درآورید. درها بسته می‌شوند و او به داخل 
اتاق فرار می‌کند بنابراین می‌توانید اتاق‌های اطراف را دور بزنید و او را پیدا 
کرده از پای درآورید. بعد از انجام این ماموریت باید پر را به دوست خود نشان 
دهید (برای فرار از دست سربازها و پنهان شدن از دید آن‌ها می‌توانید به داخل 
آتاقک‌هایی که بالای امارت‌ها وجود دارد بروید پا همه‌ی سربازها را از میان 
برداشته تا دریچه‌ی ورودی برای ملاقات با دوست شما باز شود). بعد از نشان 
دادن پر شما در آزمایشگاه هستید. به اتاق بروید و در آن‌جا استراحت کنید. 
بعد از استراحت و شنیدن صحبت‌های دکتر به سمت دستگاه بروید و روی آن 
دراز بکشید. حالا شما پیش رهبر خود در Masyaf‏ هستید. بعد از صحبت با 
او شن جدید را دریافت کنید. این فن زمانی که دشمن یقه‌ی شمارا می‌گیرد 
کاربرد دارد. وقتی دشمن یقه‌ی شما را گرفت RT‏ را گرفته و B‏ را بزنید. بعد 
از فراگیری فن» به سمت علامت روی نقشه که چشمک می‌زند بروید. از 
دروازه خارج شده از اسب‌ها برای طی مسیر می‌توانید استفاده کنید. وارد 
علامت روی نقشه شوید خالا در سمت سه شهر Damascus‏ و Acre‏ و 
Jerusalem‏ دارای ماموریت هستند. برای انجام چهارمین ماموریت 
Damascus‏ را انتخاب کنید. ایتدا پیش دوست خود در روی نقشه بروید و 
بعد از صحبت کرده با او از آن‌جا خارج شوید. VE‏ برای انجام ماموریت چهارم 
سه ماموریت فرعی را باید انجام دهید. این سه ماموریت شامل جیب‌بری و 
کشیدن اعتراف از یک سخنران می‌باشد که یکی از اين‌ها را باید دوبار انجام 
دهید. برای گرفتن ماموریت‌ها از برج عقاب کمک بگیرید و بعد از انجام 


ماموریت‌های فرعی پیش دوست خود رفته و 
پر چهارم را از او بگیرید. حالا به سمت 
علامت روی نقشه رفته برای ورود به قلعه که 
در محاصره‌ی سربازهاست» می‌توانید از 
دیوارهای اطراف بالا بروید و وارد ساختمان 
شوید. پس از دیدن دمو جمعیت به هم 
می‌ریزد و شروع به سروصدا می‌کنند» از میزی 
که روبه‌روی حاکم که سخنرانی می‌کرد است 
بالا رفته پنجره را بگیرید و خود را به حاکم 
برسانید. می‌توانید او را از پشت با خنجر از 
پای درآورید. اگر سربازها متوجه شما شدند 
کار کمی مشکل می‌شود. با از Gh‏ درآوردن 
فرد مورد نظر تالار را دور زده تا به یک در 
بسته برسید. از آن بالا رفته حالا شما روی 
پشت بام هستید» به طرق دوست خود بروید و پر را به او نشان دهید. بعد از 
صحبت با او با انتخاب Yes‏ به Masyaf‏ برگردید. با رهبر خود صحبت کنید 
تا یک فن جدید به شما داده شود که می‌توانید در قلعه آن را تمرین کنید. این 
فن با زدن ۸ و RT‏ انجام می‌شود و می‌توانید در مقابل ضربه‌ی دشمن جا 
خالی دهید. حالا به سمت علامت مشخص شده در Kingdom‏ بروید و 
ماموریت بعدی را در Acre‏ انتخاب کنید. بعد از رفتن پیش دوست خود در 
نقشه و صحبت با او» به سمت قسمت پایینی نقشه که شهر را به سه بخش 
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نیست» یکی از برج عقاب‌های آن را پیدا کرده و آن را فتح کنید. دو ماموریت 
برای شما آزاد می‌شود یکی از ماموریت‌ها اعتراف گرفتن از یک فرد سخنران 
و ماموریت بعدی ترور پنج نفر که توسط فرد سفیدپوش به شما داده می‌شود. 
بعد از انجام این دو ماموریت فرعی به بالای یکی دیگر از برج‌های عقاب در 
این منطقه بروید. یک ماموریت جیب‌بری برای شما آزاد می‌شود. آن را انجام 
داده تا ماموریت اصلی باز شود. بعد از رفتن پیش دوست خود و گرفتن 
ماموریت به سمت علامت روی نقشه بروید. پس از رسیدن به جمعیت و 


شنیدن سخنرانی» هدف شما شناسایی فردی است که با فرد سختران در 
گوشی صحبت می‌کند. بعد از شکست دادن فرد مورد نظر و گرفتن اعتراف از 
او سربازها را شکست ool‏ یا از دست آن‌ها فرار کنید و پنهان شوید. به هر 
حال پیش دوست خود برگشته بعد از دیدن دمو به سمت علامت روی نقشه 
بروید. از شهر خارج شده وارد Kingdom‏ شوید در منطقه‌ی Kingdom‏ 
پیک علامت به شکل تاج در پایین نقشه است که شهر Arsuf‏ نام دارد. به 
bol‏ بروید. بعد از وارد شدن به آن‌جا جلو رفته و صف‌های دشمن را تا رسیدن 
ابه هدف اصلی درهم بشکنید. بعد از رسیدن به هدف اصلی و دیدن دمو باید با 
فردی مبارزه کنید که در ابتدای بازی می‌خواستید او را از بین ببرید. بعد از 
مبارزه با او و سربازهاء فردی که بعد از شکست سریازها به شما حمله می گند 
را از پای درآورید. بعد از دیدن دمو شما درون 
آزمایشگاه هستید. پس از صحبت با دکتر به 
اتاق خود بروید و بعد از استراحت و دیدن دمو 
به سمت دستگاه رفته و بازی را ادامه دهید. بعد 
از تماشای دمو به سمت علامت روی نقشه 
بروید نزدیک قلعه شوید و بعد از مبارزه با 
سربازها و کشتن تعدادی از آن‌ها دوستان شما 
به کمک شما می‌آیند. به سمت آن‌ها رفته و 
پس از صحبت با آن‌ها به داخل قلعه بروید. 
وارد محوطه‌ی پشت قلعه شوید. پس از شنیدن 
صحبت‌های پیرمرد که همان رهبر شما بوده و 
از او راهنمایی می‌گرفتید باید با افرادی که 
آن‌ها را در ماموریت‌های اصلی کشته بودید 
مبارزه کنید. بعد از دیدن آن‌ها دمویی دید 
پیرمرد با قدرتی یک گوی که در دست دارد به 
چند نفر تبدیل می‌شود. با شکست دادن تعداد 
دیگری از آن‌ها دمویی می‌بینید و پیرمرد از دید شما پنهان می‌شود. از روی 
که به پایین محوطه می‌رسد ‏ را بزنید تا بتوانید پیرمرد را مشاهده 
کنید. بعد از شکست دادن او در چند مرحله و دیدن دموه داخل آزمایشگاه 
اهستید بعد از تماشای دمو بالای رختخوابی که در اتاق خود در آن‌جا استراحت 
می‌کردید ‏ را بزنید تا به آخر 
بازی برسید. 
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برای انجام ماموریت» شما نزدیک یک عمارت حفاظت شده هستید برای 
رسیدن به هدق از دیوارهای اطراف عمارت بالا بروید. از پله‌هایی که سمت 
محوطه داخل عمارت است پایین آمده دمویی می افرادی مشغول آتش 
زدن کتاب‌ها هستند. پنج علامت روی نقشه ظاهر می‌شود این پنج علامت 
کسانی هستند که کتاب‌ها را آتش زدند. به سمت علامت‌های روی ALB‏ 
بروید و برای از بین بردن این ۵ نفر که عموما داخل عمارت‌های محافظت 
شده مشغول آتش زدن کتاب‌ها هستند با سربازها درگیر شوید. در ضمن 
ممکن است یکی از آن‌ها که رییس اصلی است از دست شما فرار کند. به 
هرحال می‌توانید او را تعقیب کنید و به سزای اعمالش برسانید. بعد از انجام 
ماموریت پیش دوست خود برگشته و پر را به او نشان دهید. پیش رهبر خود 
در Masyf‏ برگردید. بعد از دیدن دمو به Kingkam‏ برویه یک ماموریت 
در شهر ACTE‏ هست. به آن‌جا رفته وارد شهر شده بعد از رفتن پیش دوست 
خود از او راهنمایی گرفته به سمت قسمت راست نقشه بروید و از یکی از 


برج‌های عقاب بالا بروید. یک ماموریت جیب‌بری آزاد می‌شود. آن را انجام 
دهید. یک برج دیگر در این منطقه را فتح کنید تا ماموریت جدید به شما داده 
شود. بعد از آزاد شدن ماموریت به سمت علامت بروید. از مرد سفید پوش با 
زدن Lt‏ و صحبت با او ماموربت را بگیرید. او دستور کشتن ۲ نگهبان را به 


شما می‌دهد. این ۳ نگهبان را از میان برداشته پیش او بازگشته و Lt‏ بزنید. 
برای آزاد شدن ماموریت اصلی یک ماموریت فرعی دیگر نیاز است. بعد از 


از او تحویل بگیرید. از آن‌جا خارج شده به سمت علامت روی نقشه بروید: 
نزدیک بندر شده به جمعیت نزدیک شوید. شما باید 
خود را به فردی که پیرمرد را کشت برسانید. راه 
ورودی برای رسیدن به فرد مورد نظر بسته است. 
می‌توانید از روی قایق‌های نزدیک ساحل کمک 
گرفته از روی آن‌ها عبور کنید و خود را به صورت 
پنهانی به علامت روی نقشه که فرد مورد نظر 
می‌باشد برسانید و او را از بین ببرید. اگر سربازها در 
طی مسیر متوجه شما شوند کار برای شما مشکل 
خواهد شد و حتی ممکن است فرد مورد نظر فرار کند 
و ماموریت شما کنسل شود. بعد از obh‏ این ماموریت 
پیش دوست خود برگردید. پر را به او نشان داده بعد 
از دیدن دموء در آزمایشگاه دکتر هستید. بعد از خروج 
از دستگاه به اتاق خواب رفته و آن‌جا استراحت کنید. 
بعد از بیدار شدن و صحبت با دکتر به سمت دستگاه 
بروید روی آن دراز بکشید و بازی را ادامه دهید. YE‏ 
شما نزد رهبر خود هستید. بعد از صحبت با او و گرفتن فن جدید به 
Kingdom‏ بروید سپس به اورشلیم رفته وارد شهر شده پس از صحبت با 
او از آن‌جا خارج شوید. به قسمت چپ نقشه بروید که هیچ برج عقابی bol‏ 


۱ انجام یک ماموریت دیگر به پیش دوست خود برگشته بعد از صحبت با او پر را 


By 


g 


کنید. Mona‏ متوجه spl‏ برای a‏ بای ۲ قدرت‌های خود استفاده ؟ TA‏ 
شامل هیپنوتیزم کردن» شدن یه یک خفاش, تبدیل شدن به هاله‌ای از دود و SOENE‏ از 
مردم می‌باشد. Mona‏ تنها شخصیت بازی نیست و وردست col‏ خفاشی به تام Froderick‏ وی را در این 


این بازی که در سال ۲۰۰۸ برای کامپیوترهای شخصی عرضه شد جزو un‏ از بازی‌های خوب و 
پرطرفدار معمایی قرار گرفت که به حق wh‏ گفت یکی از بازی‌های بسیار زیبا و جذاب چه از لحاظ 
داستانی و چه از لحاظ گرافیک که فوق‌العاده است و چه از لحاظ صحنه‌های قشنگ و ly‏ بودن بازی 
است. اگر اهل انجام بازی‌های سیک اتوتجر هید ان بازی می‌تواند cals,‏ شما را جلب کند. 
A Vampyre Story F‏ یک بازی سوم شخص نقطه و کلیک می‌باشد که در فهرست اصلی گزینه‌های 
Load Game, New Game, Exit To Windows‏ را می‌بینید. گزینه‌هایی نیز برای تنظیم صدا- 
موزیک و نور وجود دارد. ضمنا هتگام بازی با زدن دکمه‌ی Esc‏ و رفتن روی گزینه‌ی Save Game‏ 
می‌توانید بازی را ذخیره کنید. برای سریع‌تر جابجا شدن بازیکن از جایی به جای دیگرء پس از کلیک 
روی محل مورد نظر با زدن کلید Space‏ این جابجایی سریع‌تر انجام می‌پذیرد. j‏ 
پس از شروع بازی» می‌بینید که در سمت راست بسته است و نمی‌توانید وارد شوید. سمت چپ روی ۳ 
oles‏ پل چند مجسمه ino Gargoyle‏ فرصت خوبی است تا چگونگی انجام بازی را یاد 
با کلیک چپ ماوس یک علامت ظاهر می‌شود که با بردن نقطه‌ی کلیک به سمت چپ با گزین‌ی 
à‏ را بررسی می‌کنید و سمت راست. آن را برمی‌دارید. سمت بالا نیز 
پرواز می‌کنید. 
به سمت چپ پل به طرف سالن ورودی خانه بروید. سمت راست. یک خنجر روی دیوار است آن را بردارید. 
خنجر داخل موجودیتان که یک تابوت است قرار می‌گیرد. آن را نیز بررسی و Fly‏ 
از پله‌ها بالا بروید تا وارد اتاق خواب مونا شوید. 


csla‏ انا 


em 


ورو وسیله‌ی Mace‏ را بردارید. ذغال سنگ داغ d Hot Coals)‏ 

سپس صندلی داغ (Chair of Supreme...)‏ و آسیاب (Grinder)‏ و بعد وسیله خرد کننده 
(Crushing Device)‏ و مرد شنی (Clay Man)‏ و جعبه‌ی آشفال (Crate Full of Dirt)‏ ,| 
بررسی کنید. تابوت مونا را نیز بردارید. 

سعی کنید در تابوت Shrowdys‏ را باز کنید. to‏ اینکه قفل است پس باید رمزگشایی شود. 
با Iron Maiden‏ (دوشیزه آهنی) حرف بزنید. همه گزینه‌ها را صحبت کنید تا راجع به مرد 
شنی عجیب و جذبه‌ی Barones‏ با کتاب‌ها و شکنجه مرد شنی و چیزهای دیگر مطالبی 
یاد 

شمارهاول ترکیب قفل Shrowdy‏ صفر است که داخل موجودیتان قرار می‌گیرد (با فلش 
سمت راست تمامی گزینه‌ها را صحبت کنید). با فواره سمت راست (Bizarre‏ 
Fountain)‏ حرف او با آمدن آب از دهانش نمی‌تواند حرف بزند. داخل اتاقک سمت 
چپ با Rats‏ حرف بزنید. او شماره بعدی که ۳ و ۷ است را می‌دهد. آن‌ها را ترکیب کنید تا 


موجودی به دست آید. شماره رمز را برداشته و روی تابوت Shrowdy‏ 


ینک می‌توانید دریچه را باز کنید. 
coal‏ مشعل داخل موجودی را روی مشعل روشن کنار 
پله‌هابه کار ببرید تا آن هم روشن شود. مشعل روشن را 
داخل چاله بیندازید. روی دریچه (Pit)‏ کلیک چپ کرده 
و نشان دهان را استفاده کنید. 
از سیاه‌چال و اتاق شکنجه خارج شوید و به روی پل 
برگردید. به Geb‏ پل و داخل آب زیر برف‌ها lS‏ کنید و 
Tae‏ رآ شتا هی ند حرف تیه Lake Shore‏ را در پایین سمت چپ صفحه ببینید. 
از Mace‏ داخل موجودی روی یکی از 22280(165های LS‏ پل استفاده کنید. دمو را ببینید و با Rufus‏ (اولین 
(Gargoyle‏ حرف بزنید تا راجع به داستانش چیزهایی بشنوید. آخرین گزینه‌ی صحبت کردن با او را نیز با زدن 
فلش سمت راست صحنه انجام دهید. 
پایین Soy‏ هرمی سمت راست صحنه (Turrent Botton)‏ را پیدا کنید و لانه‌ی کلاغ سیاه (Edgar)‏ را ببینید. 
به GAY‏ کلاغ در بالا پرواز کنید (Fly Over...)‏ با Edgar‏ حرف بزنید و بفهمید که چرا Rufus‏ او را دوست 
ندارد. 
اینک باید کلید را از Rufus‏ بگیرید: روزنامه داخل موجودی را روی Edgar‏ استفاده کنید. یک Clothespin‏ 
ee)‏ لباس | گرد 
یک مجسمه (Angelic Statue)‏ روی دیوار برج و یک ظرف شستشو (Wash Tub)‏ جلو آشیانه EWS‏ می‌بیتید. 
مجسمه را به طرف پایین و روی Rufus‏ بیندازید. نمی‌توانید. شمشیر را روی مجسمه استفاده کنید. اما Rufus‏ زیر مجسمه نیست. 
به سیامچال (28)برگردید فرودریک را روی سیاهچال استفاده کنید. گیره لباس را روی فرودریک استفاده کنید تا او زا بگیرد و داخل موجودی نمونه 
آبی‌رنگ او را داشته باشید. حالا با فرودریک با گیره را روی سیاه‌چال استفاده کنید. او پایین می‌رود و جسد خشکیده (Corpse Jerky)‏ را می‌آورد. حالا 
به آشیانه 7 بر گردید. جسد خشکیده را روی EUS‏ استفاده کنید و دمو را ببینید. حالا مجسمه را به پایین Oy‏ کنید. به پایین بروید و با سر Rufus‏ 
حرف بزنید تا کلید را از او بگیرید. کلید را روی در برج استفاده کنید تا باز شود. 
‘ce‏ 
قایق را می‌بینید اما پاروها در دست روح Shrowdy‏ است. از پله‌ها بالا رفته و به اتاق ناهارخوری بروید. 
اطراف را نگاه کنید. کارد را از روی jso‏ بردارید. Straw‏ را از داخل فنجان بردارید. یک ظرف شکر 
(Sugar Bowl)‏ نیز روی میز است. به سمت راست بروید و داخل آشپزخانه باشید. غذای گربه 
(Cat Food)‏ را از قفسه سمت چپ بردارید. 


سمت چپ سوراخ کنار دیگ (Cauldron)‏ را بررسی LES‏ در بازکن شیطانی روی میز 
(Demonic Can Opener)‏ را استفاده کنید تا گربه از سوراخ بیرون آمده و از کاسه 
غذا بخورد. کاسه (Food Dish)‏ را بررسی کرده سپس غذای گربه را از داخل 
موجودی برداشته و روی دربازکن شیطانی استفاده کنید تا غذا درون ظرف ريخته 
شود و بار دیگر گربه بیاید. از داخل قفسه‌ی کنار درء غذای گربه (Siamese Cat‏ 
Food)‏ را برداشته و آن را توسط دربازکن داخل کاسه بریزید. 

با گربه حرف بزنید. او از ذو کتاب مخصوص در کتابخانه محافظت می‌کند. کارد 
را روی گربه استفاده کنید تا قلاده او را بگیرید. به اتاق تاهارخوری برگشته 

و توسط در کنار میز به روی پل و از آنجا به اتاق شکنجه برگردید. از ۱ 
Pyawac Kats‏ روی Rats‏ استفاده کنید. حالا دو کتاب محرمانه داخل 
موجودی شما قرار می‌گیرند. به برج و سپس به بالای پله‌ها بروید 
تا داخل کتابخانه باشید. مداد شمعی (Crayon)‏ را از روی j‏ 
بردارید. کتاب رنگ‌آمیزی (Coloring Book)‏ را بررسی 


Ze‏ دارد. 
الماس سبز در بالا قرار گیرد.حلقه‌ی بیرونی 


حلقه‌ی دوم (از بالا) را بچرخانید تا نماد ماه ا بالا قرار گیرد. حلقه‌ی سوم را نیز بچرخانید تا نماد Z‏ رو 
به بالا باشد. قفل باز می‌شود و آبی که از بالا جاری بود متوقف می‌گردد. 
کتاب Shrowd‏ را بگیرید. روی آن نماد جواهر و دست‌ها را می‌بینید. کتاب را باز کنید تا اجزایی از ترکیب 
یک رمز را ببینید. این دستورالعمل ساختن یک Golem‏ است. چیزهایی که لازم دارید Belladonna‏ و پودر 
استخوان یک دختر به قتل رسیده شده و بازدم Gargoyle‏ و چشم سمند آبی. 
یخچال (Refrigerator)‏ را باز کرده از درون آن کود میراکلیوس اسکاتلندی (Scotchmans Miraculous)‏ 
و Dry Ice‏ و Can of Yellow D mellow‏ و Can of Blueberry...‏ و Can of Diet Cherries‏ را 
بردارید. چشم سمند آبی مانده است. به کتابخانه برگردید. کتاب Coloring Book‏ را بررسی کنید. کارد را 
از داخل موجودی (برای دیدن آیتم‌های قبلی درون صندوق» روی فلش 
کلیک کنید) برداشته و روی چشم سمند آبی به کار ببرید. بازدم 
Gargoyle.‏ را نیز jlo‏ دارید. 
په روی پل بروید و بطری Perfume‏ (عطر) را روی Lake‏ 
Monsted‏ که پایین پل داخل آب شنا می‌کند بریزید (بطری را 
دوباره پر نکنید). بطری خالی عطر را روی سر Rufus‏ استفاده 
کنید. جواب رد می‌دهد. گیره لباس (Clothespin)‏ را روی بینی 
Rufus‏ استفاده کنید. حالا بطری خالی را به کار ببرید. باید کمی 
صبر کنید و هنگامی که نفس خود را می‌خواهد بیرون دهد بطری 
را جلوی بینی او کلیک کنید تا پر شود 
حالا به سمت چپ و به بالکن اتاق خواب مونا بروید و از 
Growth Fertilizer:‏ روی جعبه‌ی گلدان جلوی بالکن 
استفاده کنید و یک گل Belladonna‏ بگیرید. 


نجا به آزمایشگاه بارون برگردید. به انتهای سمت چپ پل بروید تا در قسمت سیاه‌چال 


استخوان‌ها نیز صحبت کرده است. اهرم روی دیوار را بکشید. . می‌بینید که سکوها به پایین چسبیده‌اند. 


به سمت اسکلت پرواز کنید (Fly Over...)‏ نتیجه‌ای از Î‏ 


ن حاصل نمی‌شود و Lb‏ راهی برای پایین 
ها بیابید. برای این کار WL‏ اسید ارگانیک را آماده کنید. 
برای :این دار باید اسید. ار 2 


a SRE 


جلوی صفحه‌ی کنترل a‏ 
یی که داخل دستگاه ريخته را بیرون بیاورد. 


باشید. 

pal‏ سمت چپ: به پایین و سمت راست 

آهرم وسط: به بالا سمت راست 

اهرم سمت راست: به وسط سمت چپ 

حالا به Gul‏ و جلوی صحنه رفته و کارد را 

روی تابلو استفاده کنید تا قسمت‌هایی از آن 

را که لازم دارید ببرید. بریده‌ها را برداشته و به 

سمت راست پرده و به سیاه‌چال بروید. 

بریده‌های تابلو را روی پنجره‌های سیاه‌چال 

استفاده کنید. از Froderick‏ کمک بگیرید 

بعد آن را روی پنجره‌ها استفاده کنید. با روح 

حرف بزنید تا فرودریک برای انجام ماموریتش 

به پشت پنجره‌ها برود. اما روح هنوز متقاعد نشده که صبح است. داخل موجودی از اسباب بازی (Animal Noise)‏ 

استفاده کنید و روی آن Examine‏ کرده تا ایجاد صدا کند. فش ساعت را روی خروس قرار داده و بعد دسته‌ی 

قرمز را بکشید. از فردریک کمک بخواهید. اسباب بازی را روی او به کار ببرید و او را روی پنجره استفاده کنید تا 

برود و از پشت پنجره صدای اسباب بازی را درآورد. حالا دیگر روح باورش شده که صبح شده و می‌رورد. 

به جلو بروید و تکه‌ای از استخوان را بردارید. اینک تمام اجزای ساختن یک Golem‏ را به جز پودر استخوان داریم. 

به اتاق شکنجه رفته و 455 استخوان را روی Grinder‏ استفاده کنید تا پودر آن را به دست آورید. داخل موجودی, پودر استخوان و Belladonna‏ و 

چشم نقاشی شده‌ی سمند آبی را روی Crystal Vial‏ که بازدم Gargoyle‏ را دارد ترکیب کنید تا تمامی اجزای معجون مخلوط شوند. 
مرد شنی بی‌سر (Headless Clay Man)‏ را بررسی کنید. او یک 
Golem‏ است اما سر ندارد. باید برای او یک سر پیدا کنیم و چه سری 
بهتر از سر Rufus‏ که روی پل است. به سالن رفته و بالای سر در 
خروجی قلعه به پل» یک Banner‏ (پرچم) می‌بینید. آن را بردارید. 
به طرف سر Rufus‏ رفته و توسط Banner‏ آن را برداشته به اتاق 
شکنجه برده و روی مرد شنی بی‌سر استفاده کنید. معجون داخل 
بطری عطر را (Mixed Potion)‏ را روی مرد شنی استفاده کنید و 


یک قد o,‏ رستوران (Restaurant)‏ می‌باشد. خمره 
(Oil Vat)‏ ,| جره ب به سمت راست بروید و با زن (Low Moral‏ 
Fiber)‏ حرق 
به پایین و به تقاطع رفته با پاسبان US‏ استادیوم حرف بزنید. 
به کوچه سمت راست وارد شوید. بومرنگ را از درون جعبه‌ی سمت راست برداشته 
و به جلوی Spatula ojlo‏ برگردید. سیر را توسط بومرنگ از جلوی ojlo‏ بردارید. 
حالا به در ضربه بزنید تا با خانم پشت در صحبت کنید. او نمی‌تواند در را باز کند زیر 
پسرش کلید را از پنجره به بیرون انداخته است. او اسب را به مونا خواهد داد اگر کلید در را برایش بیاورد. VE‏ باید کلید را پیدا کنید: 
پنجره شکسته (Broken Window)‏ را بالای ساختمان بررسی کنید. 
پایین blo‏ یک چاه آب است. به داخل آن رفته (روی Fly Down ole‏ کنید) و کلید را که زیر lage‏ است .. سطل JE‏ را بردارید بعدا لازم 
است. به بیرون برگشته و به جلوی خانه‌ی کولی بروید. سطل را روی دیگ بالای آتش استفاده کنید تا از خوراک مرموز بگیرید. به درون چاه + 
و محتویات سطل را روی Ge AUS‏ زده بريزید. خوراک سرد شده است. 
دوباره به جلوی دیگ روی آتش برگردید و اینبار ابتدا سطل داخل موجودی را داخل پتوی زین اسب بپیچید سپس از خوراک دیگ» آن را پر کنید. حالا 
دیگر خوراک سرد نمی‌شود. 
به داخل چاه برگشته و خوراک را روی کلید بریزید و کلید را بردارید. AS‏ را به زن بدهید و زن» اسب را به مونا می‌دهد و Butter Cup‏ را به مونا معرفی 
می کند که در خانه‌ی کولی است. جلوی خانه‌ی کولی خواهید بود. به سمت راست و به جلوی مغازه برگشته دوباره به سمت راست بر جلوی اصطبل 
باشید. اگر pal‏ برفی را برنداشته‌اید آن را بردارید. جلوتر بروید تا جلوی مغازه لباس فروشی باشید. مونا به خاطر نشانی که سر در مغازه است نمی‌تواند 
وارد شود. آدم برفی را روی نشان (Cross)‏ به کار ببرید. اما هنوز نمی‌توانید وارد شوید. pal‏ برفی برگشته و از جوهر (Bottle of Ink)‏ روی سر 
آدم‌برفی به کار برده و آن را برداشته به جلوی مغازه لباس‌فروشی برگردید و آن را روی نشان استفاده کنید. حالا می‌توانید وارد مغازه شوید. 
اما مثل اینکه باید قبلا وقت می‌گرفتید و دعوت می‌شدید. نوشته‌ی روی در را بخوانید. آن را برگردانید. نوشته را به زن نشان داده تا آن را بخواند. اینک 
او مونا را دعوت می‌کند. با مرد شلخته (Slovenly Man)‏ صحبت ب صحبت سپس سعی کنید لباس بچه (Baby Dress)‏ را جلوی 
پنجره و داخل ویترین بردارید. 
به Ne‏ به اتاق زیر شیروانی بروید. با بچه‌ها Roy)‏ و (Siegfried‏ حرف بزنید. آن‌ها | 
استادیوم خوانده می‌شود را می‌خواهند تا بخوابند. 
حالا vb‏ نت‌های سرود استادیوم را بیابید. برای رفتن به استادیوم از مغازه خارج شده و به سمت 
راست و از bl‏ به آن طرف پل وارد استادیوم شوید. با نگهبان که داخل ایستاده صحبت کنید. 
پس از بیرون آمدن» به کوچه سمت چپ بروید. پنجره روی در (Barred Window)‏ را بررسی 
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درآورده می‌بینید که او به پایین و به آشپزخانه می‌افتد سپس : 
می‌روید. به داخل مغازه برگشته و صندلی را سمت چپ در آشپز 
برداشته و آن را روی در استفاده کنید. 
با مرد شلخته حرف بزنید. Vampire Bite‏ را روی او استفاده کنید. 
او به خواب می‌رود. صندلی را از جلوی در آشپزخانه برداریده زن او 
از اینکه می‌بیند او خوابیده خوشحال می‌شود و پارچه سیاه را به شما 
می‌دهد. YE‏ می‌توانید وارد گورستان شوید. 
به طرف خانه‌ی بالای تپه پیش بروید. وارد خانه شده» بیل و کلنگ 
(Shovel, Pickax)‏ و سپس دم آهنگری (Bellows)‏ را بردارید. Gass‏ گورستان 
(Graveyard Map)‏ را بررسی کرده گور مونا را جستجو کنید. 
فرودریک آن را در 13 AI‏ می‌یابد. Shrowdy‏ به ald‏ برگشته و ظاهر می‌شود. 
حالا باید به گونه‌ای از دفتر قفل شده فرار کنید. 
کوره (Furnace)‏ در و پنجره را بررسی کنید. 
یک لگن آب که IE‏ است بیرون می‌بینید که درون آن آب برف که از سقف و شاخه‌ها 
می‌آید جمع می‌شود. ue‏ 
عطر را درون کوره بیندازید تا آتش آن بیشتر شود و آب بیشتری درون ظرف بریزد. 
یل رزوی شحره استفاده کنید تا طرف اب را خی 
SS‏ را روی در به کار ببرید. بیل را روی کوره استفاده کنید تا گداخته گردد. از So‏ 
گداخته روی در استفاده کنید تا آب به داخل اتاق بیاید. از دم آهنگری روی آب 
استفاده کنید تا مقداری از آب را بردارید. دم را روی کوره به کار ببرید تا آتش 
خاموش شود. اینک توسط کوره می‌توانید خارج شوید. Shrowdy‏ ظاهر می‌شود و 
پارچه‌های سیاه را برمی‌دارد. مونا در گورستان به دام افتاده است. 
فرودریک را روی گاری به کار برده سپس گاری را به جلو فشار بیاورید تا در 
سرازیری به پایین برود و z‏ 
همراه خود مونا را نیز به بیرون 
بفرستد. اینک دموی پایانی بازی 
را مشاهده کنید. به نظر می‌رسد 
باید منتظر دومین شماره از این 
بازی باشیم. 
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بتمن موفق می‌شود که این موجود شرور را دستگیر کرده و دوباره او را 
به تیمارستان آرخام منتقل کند. با اینکه بتمن قوی‌ترین و سرسخت‌ترین 
حریف ژوکر محسوب می‌شود, اما شکست بی‌چون و چرا و عدم مقاومت 
ژوکر در مقابل بتمن کمی مشکوک به نظر می‌رسید! او به هیچ وجه 
از اپنکه در ماشین بتمن» دست بسته به سمت آرخام می‌رفت ناراحت 
نبوده و دائم در حال چرت و پرت گوبی‌های همیشگی خود است. کاملا 
معلوم بود که او با نقشه‌ای از قبل تعیین شده قصد بازگشت به آرخام را 
داشته تا در آنجا با آزاد کردن افرادش 
که در گذشته توسط بتمن دستگیر 
شده بودند یک حکومت هرج و مرج 
در تیمارستان به راه انداخته و دوباره 
برای سوژه قهرمان ما دردسرساز 
شود.... 

کاربرد دکمه‌ها در X360‏ 

RT‏ نشستن 

RB‏ زدن طناب 

LT‏ نشانه‌گیری اسلحه‌ها- پرتاب 
is‏ 

LB‏ حالت اسکن 

۷ کشتن دفمتان به صورت 
مخفیانه - ضربات همراه با جاخالی 
ases B‏ 

X‏ ضربه زدن 

A‏ پریدن- JEL‏ دادن- دویدن 
L‏ راه رفتن 

R‏ زوم کردن 

دکمه Back‏ نقشه- ارتقا دهنده- 
توضیحات شخصیت‌ها 

جهت‌های دسته: انتخاب اسلحه‌ها 


ابتدای بازی دمویی خواهید دید. به دنبال ماموران امنیتی بروید و تا 


LLL, esta 
۹2 ی کته‎ 
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ند. از قرارء طی یک درگیری کوچک» 


ıan Arkham Asylum 
بتمن قهرمان برگشته ولی ایتبار در قالب یک بازی کامپیوتری. این بازی‎ 
PS3, X360, PC برای کنسول‌های‎ Eidos در سال ۲۰۰۹ از سوی‎ 
است و برای‎ Rocksteady Studios انتشار یافت که سازنده آن‎ 
گروه‌های سنی ۱۲ سال به بالا رده‌بندی شده است.‎ 
بتمن تنها قهرمان کمیک نیست بلکه قهرمان هر نبرد سخت است که در‎ 
Rocksteady Studios استودیو‎ ab دنیای واقعیت قهرمان هم شد!‎ 
با الهام از کتاب کمیک این قهرمان‎ 
دست به ساخت بازی کرده است که‎ 
فروش و استقبال خوبی از آن شد و‎ 
اکثر منتقدان امتیاز بالایی به بتمن‎ 
داده‌اند تا بتمن در نبرد سخت غول‌های‎ 
بازی موفق شود و نظر منقدان را جلب‎ 
Batman: Arkham کند. بازی‎ 
یکی از بازی‌های خوب‎ Asylum 
سال ۲۰۰۹ بود که حتما ارزش بازی‎ 
ja کردن را دارد مخصوصا که همه‎ 
این بازی خوب طراحی شده و بازیباز را‎ 
. راضی خواهد کرد‎ 
: داستان‎ 
Batman: Arkham داستان‎ 
از روی کتابی که تا کنون‎ Asylum 
در هیچ یک از فیلم های بتمن روایت‎ 
است. پس تا ایتجا‎ BAS تشده گرفته‎ 
همه چیز را نمی‌دانید.‎ 
از سرکوبی همه خلافکاران شهرء‎ 
که خطرناک‌ترین آن‌ها نیز‎ “ 
sal محسوب می‌شود باقی مانده بود.‎ 
'جوکر" دلقک به ظاهر خندانی که در پس لبخندهایش‎ 
موج می‌زند و تمام ارگان‌های امتیتی شهر از مهار اعمال‎ 


کنار جایی که آتش گرفته ایستاده و دکمه LB‏ را نگه‌داشته 
تا آن‌جا اسکن شود با مامور صحبت کرده وراه را تا نها 
ادامه دهید تا به در برسید. وارد شده و در اتاق به داخل کانال 
بروید. مسیر را ادامه داده تا دمویی ببینید. کمی آن‌جا راه رفته 
تا به شما ماموریت داده شود. به سمت علامت روی نقشه 
رفته در بین oly‏ به آمبولانس می‌رسید. طناب زده و از بالا 
عبور کرده دشمنان تفنگدار را مخفیانه از پای درآورید. 
وارد در شده و oly‏ را روی نقشه ادامه دهید. دشمنان 
دور ماشین را از بین برده و جلوی ماشین دکمه A‏ را 
بزنید و وسیله جدید را به دست آورید. دکمه LB‏ را 
بزنید و وسیله‌ی LS‏ ماشین را با دکمه A‏ اسکن کنید. 
اثرات روی زمین را دنبال کرده به در Arkham‏ 
۸ می‌رسید. در قفل است. دکمه LB‏ را زده و 
سمت راست در دیواری می‌بینید که سطح شیشه‌مانندی 
دارد. وسیله Explosive Gel‏ را انتخاب کرده و جلوی 
دیوار شیشه‌ای دکمه LT‏ را نگه‌داشته و RT‏ را بزنید تا 
روی دیوار علامت بتمن پدیدار شود. Yb‏ دکمه LT‏ را 
نگه‌داشته و RB‏ را بزنید تا دیوار نابود شود. وارد شده و جلو 
رفته وارد در شوید. LB‏ را زده و اثرات روی زمین را دنبال 
کنید تا به دشمنان برسید. آن‌ها را از بین برده و وارد در شده 
به حرف‌های زن گوش دهید تا زن برود. از در خارج شده و به 
روی پشت بام ساختمان بروید. دکمه LB‏ را زده دوباره دیوار 
شیشه‌مانند را می‌بینید. آن را خورد کرده وارد در شوید. از راه 
I‏ عیفر کر ده و ود راب سال slay Lal‏ دشمنان را 
مخفیانه از بین بیرید و US‏ آسانسور با پزشکان صحبت کنید. 
حالا ub‏ ۳ دکتر را نجات دهید. در نقشه یک ماموریت سمت 
چپ و یکی دیگر سمت راست و دیگری سمت بالا است. از 
در طبقه guh‏ خارج شوید. به سمت ماموریت سمت راست 


روی نقشه بروید. پس از غلبه بر دشمنان وارد در روبه‌رو 
شوید. روی دو دیوار شیشه‌مانند بمب گذاشته و حواستان 
باشد که یک دیوار را متفجر نکنيد. روی هر دو دیوار با استفاده 
از Explosive‏ بمب گذاشته و آن‌ها را با هم منفجر کنید. شما 
اولین دکتر را نجات دادید. حالا از در خارج شوید. 
به طرف ماموریت سمت بالا روی نقشه بروید. وارد در شده جلو 
رفته تا دمویی ببینید. دشمنان را از پای درآورده و پس از آن دومین 
دکتر را نجات دهید. اینک به سمت آخرین علامت روی نقشه 
بروید. دشمنان را از بین برده و وارد در شوید. دشمنان داخل را هم 
کشته می‌بینید که در بسته است. به بالا طناب زده و وارد کانال 
شوید. این‌جا هم در پایین گازهای سمی است. LB‏ را بزنید تا 
دکمه هواکش‌ها معلوم شود. به سمت راست رفته و به دکمه 
تیغ پرتاب کنید. قسمتی از گازهای سمی از بین 
می‌رود. حالا به سکو پریده و پس از آن به سکوی 
دیگر و بعدی بپرید. به دکمه‌ی بعدی هواکش تيغ 
پرتاب کنید. VE‏ از دیوار دشمن با طناب آویزان است. به 
طناب تیخ پرتاب کنید تا دشمن افتاده و سقف اتاق بشکند. الا به دکمه 
درون اتاق تیغ پرتاب 09,5 تا تمام گازها از بین برود. شما آخرین دکتر را 
هم نجات دادید. به سمت علامت روی نقشه که شما را به سالن اصلی 
می‌رساند بروید. در بین راه به دشمنی می‌رسید که لباسی قرمز دارد. از 
این به بعد دشمنانی که لباس رنگی پوشیده‌اند را با استفاده از دکمه‌ی B‏ 
گیج کنید و بعذ آن‌ها را از پای درآورید. وارد سالن شده دمویی می‌بینید. 


آخر مسیرها را دنبال کنید. دمویی خواهید دید که جوکر فرار 
کند. دشمنان را از بین برده صبر کنید تا لیزر روبه‌رو از بین 
برود. وارد شده و مسیر را ادامه داده تا به دوراهی برسید. سمت 
راست رفته از پله‌ها بالا بروید. با دکمه LB‏ همه جا را آبی 
کرده و با دکمه RB‏ به روی تک تک مجسمه‌ها 
رفته و وقتی به نزدیکی دشمن رسیدید 
دکمه X‏ را زده و وقتی به روی زمین 
افتاد با دکمه RT+Y‏ دشمن را از 
پای درآورید تا دمویی ببینید. 
پشت سرتان یک کانل 

است. دکمه A‏ را زده و 

بعد A‏ را تند تند agp‏ تا 

در کانال باز شود. با دکمه 
RT‏ نشسته و وارد شوید. مسیر 
را ادامه داده و از دریچه خارج شوید. 
مسیر را جلو رفته تا به انتها برسید. به 
بالای سر خود نگاه کنید. با RB‏ به بالا 
طناب زده و در بالا وارد کانال شوید. در انتها 
از کانال خارج شده و مامور را با دکمه A‏ نجات 

دهید. در این‌جا نباید به Gul‏ بیفتید و برای همین 
از مسیر بالا عبور کنید. برای پریدن به روبدرو A‏ 
را نگه‌داشته تا بدوید و وقتی به منطقه پرش 
رسیدید می‌پرید. به بالا طناب زده و به روبه‌رو 
بپرید و دشمن را از پای درآورید. حالا LB‏ 
را زده و به دستگاه روبه‌رو تیغ پرتاب کنید. 
سم‌های Geb‏ از بین می‌رود. به bsk‏ 
رفته و فلش‌های سبز روی زمين را 
دنبال کرده در انتها به جوکر 
رسیده ‏ دمویی ‏ می‌بینید. 
sk YE‏ غول اول بازی 
ببرید. 


را از بین 


او ضربه بزنید. 

صبر کنید تا لیزرها از بین برود. وارد در سمت 
چپ شده و با گارد صحبت کنید تا دموبی 
ببیتید. وارد در شده و به سمت چپ رفته در 
انتها وارد در سمت چپ شوید. در اتاق LB‏ را 
زده و سمت راست روی زمین بطری را با دکمه 
A‏ و نکه‌داشتن آن را اسکن کنید. حالا در هوا 
گازهایی دیده می‌شود. (دکمه LB‏ را زده باشید) 
گازها را دنبال کرده تا به آسانسور برسید و دمویی 
ببینید. با کمک طناب و پریدن و گرفتن لبه‌ی 
دیوار و عبور از کانال‌ها به بالا رسیده و دشمنان 
را از پای درآورید. از JOS‏ عبور کرده و از روی 
مجسمه‌های بالای سر خود عبور کرده و پشت سر 
دشمنان وارد در شوید. از پله‌ها بالا رفته و پشت سر 

دشمن Y‏ را زده تا دشمن را مخفیانه از پای درآورید و وارد کانال شوید. 
همه‌ی دشمنان تفنگ دارند. از روی مجسمه‌ها رفته و تک تک آن‌ها 
را مخفیانة از بین ببرید. پس از دیدن دمو تفنگدار بعدی می‌آیند. آن‌ها 
را هم مخفیانه از پای درآورید. به سمت مامور امنیتی کشته شده رفته و 


می‌بینید که در بسته است. به بالا طناب زده و کانال 
روی سقف را باز کرده دیوار شیشه‌ای روبه‌رو را خراب کرده 
وارد JUS‏ شوید تا به سالن بزرگ برسید. دشمنان را از پای 
درآورده از پله‌ها بالا بروید و وارد تنها در آن‌جا شوید. 
دشمنان را حتماً مخفیانه از پای درآورده تا دمویی 
ببینید. وارد در روبه‌رو شده افراد داخل سالن را 
مخفیانه از بین برده سپس ماموران وسط سالن را 
نجات دهید. وارد تنها در سالن شوید می‌بینید که 
در بسته است. وارد JUS‏ کنار در شده وقتی خارج 
شدید وارد کانال SVL‏ سر خود شوید. وارد کانال 
بعدی شده و دشمنان را از بین ببرید. با استفاده از 
Bat Claw‏ کانال داخل سردخانه را باز کرده 
وارد شوید تا دمویی ببینید. دکمه LB‏ را زده و 
اثر دست روی گاوصندوق را با دکمه ۸ اسکن 
کنید. اثرات دست را دنبال کرده از کانال خارج 
شده و افرادی که در را باز می‌کنند از پای درآورید. در 
ادامه در سالن بزرگ دو دشمن را از بین برده و در قسمت 
بعد تفنگدار را از پای درآورید. در سالن دایره‌شکل افراد را 
از پای درآورده به طبقه بالا بروید و از راه کانال خود را به 
بالای لوستر برسانید. به طنابی که لوستر از آن آویزان 
است تيغ پرتاب کنید تا لوستر به پابین پرتاب شود. 
به Gul)‏ رفته و دو نفر را نجات دهید. روی یکی از 
کتاب‌های کتابخانه اثر دست وجود دارد جلوی آن 
رفته و A‏ را بزنید تا دمویی ببینید. از سالن دایره‌شکل 
خارج شده و مسیر طولانی را ادامه داده وارد در شوید. در 
ادامه باید با یک غول تکراری بجنگید. جنگیدن با این غول 
همانند قبلی است فقط در بین راه ub‏ با استفاده از Bat‏ 
Claw‏ جعبه‌هایی را که در بالا هستند را به پایین کشیده 
و پشت آن‌ها پناه بگیرید. کمی جلوتر هم باید با اسکلت‌ها 
بجنگید و در نهایت با استفاده از نورافکن» غول را شکست 
داده به بازی ادامه دهید. 
طتاب Bis‏ را با پرتاب wh be‏ کرده و به Gal‏ 
بپرید. به سمت علامت روی نقشه رفته در 
بین راه به دشمن برقی می‌رسید. با دو بار 
زدن دکمه ۸ از روی سر او پریده و از پشت به او 


ضربه بزنید. در اتاق بعدی RT‏ را زده و پشت دیوار A‏ را بزنید تا بتمن 
آن پشت پناه بگیرد. با تیغ نشانه گرفته و صبر کنید تا مرد سرش را تکان 
دهد سپس با RT‏ به او تیغ پرتاب کنید و دمو را ببینید. LB‏ را زده و 
عصای روی زمین را اسکن کنید.اثات را دنبال کرده تا به سالن بزرگ 
برسید. دشمنان را مخفیانه از بین برده در ادامه در فضای بزرگ تیرانداز 
را از پای درآورده و ادامه دهید. در بین راه دموی زن گیاهی را می‌بینید. 
در انتها دموی دیگری خواهید دید. مرد را نجات داده و وسیله جدید را 
دریافت کنید. با این وسیله می‌توانید لیزرها را نابود کنید. Crypto‏ 
Graphic Sequencer‏ را انتخاب کرده و LT‏ را نگه‌داشته به 
سمت کارت‌خوان کنار در بروید و RT‏ را بزنید. حالا ub‏ دو دکمه L‏ 
و R‏ را طوری تنظیم کنید که صفحه سبز شود و دستگاه تابود گردد. از 
درها خارج شده تا دمویی ببینید. سریع بالا بروید تا برق شما را نگیرد. 
دشمنان را از بین برده و به سمت چپ بروید. با Crypto Graphic‏ 
Sequencer‏ دستگاه را نابود 03,5 و از در طبقه GE Geb‏ شوید. در 
ادامه نیز دو دستگاه دیگر را از کار انداخته و با پرتاب s‏ طناب دو مرد 


دشمنان داخل سالن را مخفیانه از بین ببرید سپس وارد آسانسور شده 
تا دمویی ببینید. دیوار شیشه‌ای روبه‌رو را با Explosive Gel‏ نابود 
کنید. راه را ادامه داده و از کانال عبور کنید. Dye JUS‏ دمو را ببینید. سمت 
راست قفل. راه را از سمت راست ادامه داده و وارد در شوید. 
این‌جا سردخانه است. کمی قدم زده و وارد در پشت سر شوید. 
وسط اتاق ۳ جنازه است. زیپ کیسه‌ها را باز کرده و وقتی در 
کیسه آخر را باز کردید همه چیز تغییر می‌کند. از روی سنگ‌ها 
پریده تا دمویی ببینید. حالا باید با غول بعدی بازی بجنگید. 

طرز غلبه بر غول: این غول از چشم خود نور می‌تاباند و اگر شما در 
محوطه نور قرار بگیرید او پیدایتان می‌کند.شما بايد ر وقتی 
او حواسش نیست از پشت دیوارها عبور کرده 
تا له uae‏ درب ین Blas‏ 
دیوار می‌رسید. jÎ‏ را با Explosive Gel‏ 
خورد کنید و مخفیانه عبور کرده در انتها 
کنار نورافکن دکمه A‏ را زده تا غول 
پمیرد. 

بار دیگر در سردخانه ظاهر می‌شوید. 
از سردخانه خارج شده و فلش‌های 
سبزرنگ روی زمین را دنبال کنید 
تا به در بسته برسید. کمی صبر 
کنید تا در باز شود. دشمنان را 
از بین برده و فلش‌ها را دنبال 
کنید ‏ وقتی به اتاق 
رسیدید از راه کانال 


خود را به سالن اصلی 
سالن را مخفیانه از 


برسانید. افراد داخل 
پای درآورید و از پله‌ها 


بالا بروید. وقتی به لیزرها رسیدید به بالا 
طناب زده و وقتی روی سطح شیشه‌ای ایستادید 


دکمه Y‏ را asp‏ تا دمویی ببینید. اینک باید با غول بعدی 
طرز غلبه بر غول: به او با دکمه LT‏ پشت سر هم تیغ پرتاب 
کنید تا وقتی به طرف شما می‌دود زمان آهسته شود 
و شما جاخالی بدهید. وقتی او به دیوار برخورد کرد و 
سرش را گرفت به طرف او رفته و ضربه بزنید. این کار 
را چند بار تکرار کنید تا او را شکست دهید. 

پس از دیدن دمو به سمت علامت روی نقشه که دری آهنی است بروید. 
در بسته می‌باشد. از روی دیوار به آن‌طرف بروید. ماموریت plas‏ می‌شود. 
به سمت علامت روی نقشه بروید. از غار عبور کرده تا در انتها دمویی 
ببینید. همه‌ی راه را مستقیم بروید و به آهن روبهرو بپرید. دمو را دیده و 
تفنگ جدید را به دست آورید. به جایی بروید که روبه‌رویتان Le‏ جعبه 
است. تفنگ جدید یعنی Bat Claw‏ را انتخاب کنید. با دکمه LT‏ روی 
جعبه نشانه بگیرید و دکمه RT‏ را بزنید و بعد پشت سر هم A‏ را بزنید 
تا جعبه‌ها را کار بزنید. به روبه‌رو پریده و راه را ادامه دهید. در بین راه 
با استفاده از Bat Claw‏ کانال بالا را باز کرده وارد آن شوید. به سمت 
علامت روی نقشه رفته و در بین راه دشمنان را از بین ببرید. وقتی به 
ھا از روی آن‌ها پریده و در آخر مسیر وارد در شوید. ادامه 
اند برسید. دیوار را خراب کرده و به روبه‌رو پریده 
به سمت علامت روی تقشه بروید. در بین راه تیرندازان را 
دامه دهید. در این جا دو تیرانداز را مخفیانه از پای 
باز کنید و وارد شوید. دشمنان osh‏ را از بین برده 


olj > 


طبقه Gul‏ شوید. جلو رفته تا دمویی ببینید. راه را 
ادامه داده تا دموی دیگری ببینید. جلو رفته تا بار 
دیگر با غول تکراری بجنگید. مانند دفعه قبل مسیر 
را ادامه داده تا به نورافکن برسید و در انتها همه 
دشمنان را از بین ببرید. به سمت علامت روی نقشه 
رفته به پایین‌ترین قسمت آسانسور پریده و از پله‌ها 
بالا بروید. دشمنان را از پای درآورده و دستگاه را 
از کار بیندازید. به پایین‌ترین قسمت رفته وارد 
در شده و راه را ادامه دهید تا دمویی ببینید 
به سمت علامت روی نقشه رفته روی 
چوب بسیار آرام حرکت کنید تا غول 
متوجه شما نشود و وقتی هم که 
به سمت شما آمد به او تیغ 

Ja‏ پرتاب کنید. قسمتی سمت 
راست صفحه است که با 
استفاده از آن باید مسیر 
درست را بیابید. در انتها 
4 چیزی Z‏ که بالای سر شماست تیغ 
پرتاب کرده مقداری از آن بردارید. حالا مسیرهای 
به شما می‌دهد و در آخر مسیرها به گیاه بالای سر تیغ پرتاب 


کنید. این کار را ادامه دهید تا ظرفتان پر شود. در بین راه جایی که 
مسیر بسته می‌شود با Line Launcher‏ به روبه‌رو بروید.در انتها 
وقتی غول به سمت شما آمد بمب‌های روی زمین را با Explosive‏ 
Gel‏ نابود کنید. به سمت علامت روی نقشه بروید تا دمویی ببینید 
Ultra Bat Claw‏ را به دست آورده و آن را انتخاب کرده و با آن 
دیوار شیشه‌ای روبه‌رو را شکسته وارد شوید. از روی صخره‌ها پریده و در 
آخر با Line Launcher‏ به روبه‌رو بروید. به سمت در Arkham‏ 
Island North‏ بروید. در بین راه به شما سه ماموریت داده می‌شود, 
ماموریت اول را همان‌جا انجام دهید. به بالا رفته و دیوار شیشه‌ای را 
شکسته وارد شوید و دشمنان را از بین ببرید. وارد در شده و دشمنان را 
از پای درآورده و به ماموریت سمت چپ بروید. وارد در شده و دشمنان را 
از بین ببرید. دو دستگاه را نابود کرده و به سمت آخرین ماموریت بروید. 
وارد در شده و دشمنان را مخفیانه از پای درآورید. به اتاق وسط رفته و 
دستگاه داخل اتاق را dob‏ کنید. خارج شده و غول را از بین ببرید. جلو 
رفته و دیوارهای شیشه‌ای را خورد کرده و روی آسانسور دیوار شیشه‌ای 
روی آن را نابود کنید. این کار را ادامه داده تا در انتها وارد در شوید. به 
سمت علامت روی نقشه رفته وارد در شوید. به سمت علامت رفته تا 
دمویی ببینید و با غول بجنگید. 

طرز غلبه بر غول: با دکمه LT‏ به او تیغ پرتاب کنید و وقتی به پایین 
otal‏ با Explosive Gel‏ روی آن بمب کار بگذارید. دو بار این کار را 
تکرار کرده تا او بمیرد. وارد در شده و به حرف‌های تلویزیون گوش داده 
تا منقجر شود. وارد شده و راه را ادامه دهید تا دموبی ببینید. دو غول 
را از بین برده تا دمویی ببینید. اینک باید با غول آخر بازی یعنی جوکر 
طرز کشتن غول: وقتی به پایین آمد فقط جا خالی دهید و وقتی بالا 
می‌رود دشمنان را کشته و سپس با Ultra Bat Claw‏ جوکر را به 
پایین انداخته و به او ضربه بزنید. این کار را ادامه داده تا جوکر شکست 
بخورد و دموی پایانی بازی را ببینید. 

و 


کانال روئ قف را با 
راست از پله‌ها Gul‏ بروید تا در انتها دمویی 
ببینید. دشمنان را از پای درآورده و 
وقتی زمین برقی شد به جای دیگر 
بروید تا دمویی بینید. حالا dy‏ سمت 
در Arkham Island West‏ 


بروید و وارد شوید. به سمت علامت 


کنید. وار شده و سمت 


روی نقشه رفته و وارد در شده 
دشمنان را از بین ببرید. اثرات را دنبال 
کرده دستگاه لیزر را با Crypto‏ 
əb Graphic Sequencer‏ 
کرده وارد شوید. دشمنان را مخفیانه 
از پای درآورده و اثرات را دنبال کنید. 
وارد در شده تا دمویی ببینید. دکمه LB‏ 

را زده و رشته سیم‌ها را تا چند اتاق بعد 
دنبال sus‏ دشمنان را از بین برده و مرد 
روی صندلی را نجات دهید. دستگاه درون 
تاق را نابود کنید. برق داخل آب قطع شده 
ست. سیم‌ها را دنبال کرده تا به جای اول 
برگردید. از آب عبور کرده و وارد JUS‏ شوید. 
دیوار شیشه‌مانند را با Explosive Gel‏ نابود 

کرده و وارد در شوید. این قسمت را هم با پریدن از روی سنگ‌ها و عبور 
از پله‌ها رد sus‏ راه را ادامه داده و دشمنان را از پای درآورده با مرد 


صحبت کنید. به سمت علامت روی نقشه رفته و خود را به اتاق وسط 
رسانده سریع دشمن را از بین برده و بقیه را از پای درآورید. دمو را دیده و 
اثرات را دنبال کنید تا به دیوار برسید. A‏ را بزنید تا دریچه آهنی باز شود 
و سپس دستگاه را نابود کرده به راهی که باز شد بروید. وارد در شده و 
پس از دیدن دمو ub‏ با دو غول بجنگید. 

طرز کشتن غول‌ها: با دکمه LT‏ به دشمنان تیغ پرتاب کنید تا زمان 
آهسته شود و وقتی به طرف شما آمدند جاخالی بدهید تا به دیوار بخورند 
و گیج شوند. اینک می‌توانید آن‌ها را بزنید. وقتی که روی زمین نشستند 
با دکمه 2۶ بر روی آن‌ها بپرید. ایم کار را ادامه دهید تا بمیرتد. 

دستگاه پشت سر را نابود کرده و وقتی هواپیما وسیله‌ای را پرتاب می کند 
آن را بردارید: وسیله‌ی جدیدی به دست آورده‌اید. Line Launcher‏ 
را انتخاب کنید. دکمه LT‏ را زده و به در روبه‌رو نشانه بگیرید و WRT‏ 
بزنید تا به آن‌طرف بروید. LB‏ را بزنید تا منوی درصدی» سمت راست 
تصویر ظاهر شود. به سمتی بروید که درصد زیاد شود و به صد درصد 
برسد و دمویی ببینید. از روی نقشه به سمت در Arkham Island‏ 
East‏ بروید. در بین راه داخل سالن افراد را مخفیانه از ch‏ درآورید. 
وقتی به در رسیدید گیاهی جلوی آن را می‌گیرد. از سوراخ زیر درخت 
عبور کرده و از در خارج شوید. به سمت علامت روی نقشه رفته در بین 
راه گیاهان را جلو رفته و A‏ را بزنید تا بمیزند و اگر هم به سمت شما 
گلوله پرتاب کردند با 25 پزنید. جلو در ساختمان بسته است. به روئ 
ساختمان رفته و وارد کانال شوید. وارد در شده و به سمت علامت 


روی نقشه بروید. با مردی که اسلحه دارد صحبت کنید. به سمت در 
Arkham Island East‏ بروید. به سمت علامت روی نقشه رفته 
دمویی خواهید دید به اتاقک‌های sib‏ بروید و با Line Launcher‏ 
به طرف تیرانداز بروید و او را از پای درآورید. وارد در شده و به سمت 
علامت روی نقشه بروید. در بین راه دشمنان را مخفیانه از بین برده و 
به اتاق وسط بروید. دستگاه داخل اتاق را نابود کرده وارد یکی از درهای 


al 
Sor. 
> 
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DirectX: 9.0c 
Keyboard and Mouse 
DVD Rom Drive 
داستان‎ 
بازی از یک عملیات در جنگ جهانی دوم و در حدود.فاجعه‌ی اتمی رخ می‌دهد.‎ 
نیرو های آمریکایی به سمت یکی از جزیره‌های ژاپن حمله‌ور می‌شوند و ما‎ 
در نقش یک کماندو همراه با همرزمان خود به سمت جزیره رفته و سعی در‎ 
فتح اون داریم. در جزیره صداهای عجیبی به گوش می‌رسه و ما در راه رسیدن‎ 
به یک پایگاه نظامی یک دانشمند را پیدا می‌کنیم و اون را با خودمون همراه‎ 
می کنیم. بعد از فتح پایگاه نظامی, ما به همراه دیگر افراد ارتش فرار می‌کنیم‎ 
و در راه فرار» در حالی که روی عرشه‌ی زیردریایی هستیم یک صدای عجیبی‎ 
می‌شنویم و سپس یک نور با یک موج قدرتمندی همه را به داخل آب می‌اندازه‎ 
و همه کشته می‌شوند....‎ 
داستان به ده‌ها سال بعد می‌ره و لودینگی پخش می‌شه که شبیه لودینگ‌های‎ 
هست و در اون نشون می‌ده که روسیه در حال گسترش‎ Modern Warfare 
مرز های خودش هست و آمریکا هم در حال مقابله با اون. روسیه در این زمان در‎ 
ژاپن در‎ «pg? حال دستیابی به یک سلاح قدرتمنده» سلاحی که در جنگ جهانی‎ 
حال دستیابی به اون بود !نام این سلاح آرورا است و جوخه‌ی ۴ نفری ماء از طرف‎ 
.. ارتش آمریکا مامور به جلوگیری از دستیابی روسیه به این سلاح قدرتمنده‎ 
داستان بازی در نگاه اول خیلی ساده و تکراری به نظر می‌رسه» ولی عملا‎ 
کار کردند و در طول بازی»‎ LS اینطور نیست و سازندگان روی داستان بازی‎ 
به عمق داستان پی خواهید برد.‎ 
گیم پلی‎ 
این نسخه از سری بتل فیلد همانند بیشتر نسخه‌های این سری به صورت‎ 
فارسی اول شخص هست» بازی با‎ a یا‎ First Person Shooter 
خاص دیگه‌ای وجود نداره؛‎ OI > کلیدهای حرکتی و موس انجام می‌شه و‎ 
تنها مزیتی که نسبت به نسخه‌های قبلی این سری داره حرکت چاقو هست که‎ 
به صورت سریع و با دکمه‌ی وسط موس انجام‎ Modern Warfare مثل‎ 
می‌شه. گیم پلی بازی» به صورت اکشن سریع و تاکتیکی هست و شما مثل‎ 
نمی‌تونید یه تنه همه‌ی دشمنان را از پای در بیارید.‎ Call of Duty 


جلیل پارسایی- ماهشهر 


نقد و بررسی بازی از forum.otf-uniir‏ 


استودیوی سازنده: DICE‏ 
ناشر: Electronic Arts‏ 
تاریخ عرضه: ۳ مارچ ۲۰۱۰ - ۱۲ اسفند ۱۳۸۸ 
پلتفرم: PC - PS3 - XBOX360‏ 
رده بندی سنی: بزرگسال {\A+Mature}‏ خشونت و خونریزی بالا - BWI‏ 
نامناسب 
مقدمه 
بعد از عرضه‌ی موفق نسخه‌ی اول بازی Battlefield Bad Company‏ 
و استقبالی که از جانب گیمرها از این بازی شد EA‏ به فکر ساخت نسخه‌ی 
بعد افتاد و مدتی بعد نسخه‌ی جدید این بازی را برای سه پلتفرم ۳۹3 PC‏ و 
ایکس باکس تایید کرد. با توجه به اینکه نسخه‌ی اول این بازی در قسمت تک 
نفره کمی ضعیف کار شذه بود سازندگان برای این نسخه یک قسمت سینگل 
پلیر عالی را قول داده بودند و اظهار داشتند که این بازی حتی نسخه‌ی جدید 
Call of Duty‏ را هم کنار میزنه و به بهترین بازی سال تبدیل خواهد شد 
البته به این شدت که گفته شد عمل نشد ولی به هر حال قسمت تک نفره‌ی 
بازی شاید در Modern Warfare a>‏ نباشه, ولی خوب کار شده و بخاطر 
جذابیتی که داره بازیکن را تا آخر بازی با خودش همراه میکنه 
حداقل سیستم مورد نیاز : 
Minimum System Requirements‏ 
OS: Windows XP‏ 
Processor: Core 2 DUO @ 2 GHz‏ 
Memory: 2 GB‏ 
Hard Drive: 15 GB for Digital Version, 10 GB for‏ 
Dise Version‏ 
Video Memory: 256 MB (NVIDIA GeForce 7800GT/‏ 
ATI X1900)‏ 
Sound Card: 0‏ 


شده و پودر می‌شه و یا اینکه اگر با یک اسلحه‌ی 
کمری برای مثال در مراحل آخر که در یک هواپیما 
رخ میده به در و دیوار شلیک WS‏ می‌بینید که یکی از 
قسمت‌های مختلف هواپیما که بعضا آهنی هم هستند 
با یک تیر این اسلحه از جا کنده و مثل قبل غيب 
می‌شند. در کنار این حرف‌هاء نورپردازی بازی زیبا 
و چشم نوازه و از GEESE‏ زیادی هم برای این 
قسمت استفاده کرده‌اند. انعکاس نور داخل آب و یا بر 
روی سطح اسلحه‌ها خوب کار شده ولی یک ايراد 
که وارد هست ais!‏ که سلاح‌ها داخل بازی همه نو 
و خیلی تمیز هستند. اصلا گل و آلودگی روی اونا 
طراحی نشده و انگار نه انگار که مراحل در کوه و 
بیابون انجام می‌گیره. 

یه سری باگ هم در گرافیک بازی موجوده که کمی 
توی ذوق بازیکن میزنه» در ابتدا به غيب شدن 
وسایل اشاره می‌کنم که بهش SL‏ نمی‌شه 
بلکه این یه قسمت تعریف شذه؛برای قنم ۳ 
بازی هست و به دلیل aol‏ مپ‌ها طوّلانی ۰ 
باید وسایل, بعد از نابودیشون به یه روشی ste PAE‏ 
که نقشه شلوغ نشه! ولی این مورد توی BONE AS‏ 
نفره‌ی بازی هم دیده می‌شه و خیلی P SPE‏ 


هم بازی می‌کنید رنگ های داخل باز 
و مثلا قسمت تعداد تیر اسلحه‌ی شما 
و وارنگ did go‏ البته این مورد < 
خیلی کم به چشم میاد .. 
هوش مصنوعی 
هوش مصنوعی بازی در مجموع خوب کار شد 
دشنمان شما همیشه با ترفندهای خاصی سعی در 
متوقف کردن شما و گروهتون دارند و نکته‌ی جالب 
اینجاست که دشنمان شما از تخریب‌پذیری اجشام هم 
استفاده می‌کنند و به هر نحوی شده سعی در کت " ۲ 
شما را دارند. دشنمان شما به صدای پا خیلی CHS‏ 1 
هستند و در ب بعضی از مراحل که شما R TRE Eog sh‏ 
دشنمانتون را از پا در بیارید باید جوا aS ash‏ 
حتما نشسته به سمت آن‌ها حرکت BES‏ 
بسیار در این مورد دقیق هستند ! 3 
صدا گذاری 
می‌شه گفت این قسمت» بهترین و کامل‌ترین قسمت 
این بازی محسوب می‌شها فک 0 ۳ 
صدا های گویا و دلنشین» هماهنگی صدا با شخصیت 
فرد و طبیعی بودن تمامی صداها از نکات مثبت این 
بخش محسوب می‌شه . موزیک‌های منو ها خیلی ۱ 
ساده و حماسی طراحی شدند و موسیقی لوکشین: 
مرتبط با صحنه‌ای هست که با اون روبرو a‏ 
برای مثال» موسیقی که در پس زمینه‌ی بازی 
از کشته شدن یکی از افراد گروه شما پخش می 
خیلی غمناک هست و شما را بسیار تحت تاثیر خود 
قرار میده و بعد از کشتن یک فرد از اون حالت کم 
خارج شده و آهنگ‌های تند و رزمی شروع به پخش 
شدن می‌کنه و روند بازی را به این صورت PAS‏ 
می‌کنه و یا در مناطق تاریک موسیقی‌های استفلاه 
شده ترس را در شما ایجاد می‌کنه و سرعت بازی 
شما کم می‌شه. قسمت صداگذاری بازی» از اون 
بخش‌هایی هست که باید خودتون بازی ALS‏ و 


Team Work‏ و کارگروهی 
اودش لذتی دوچندان به بازیکن 
مختلف گیم پلی» خیلی از 
گرفته و برای همین شما هر 
بازی Yok‏ می‌فتید. برای مثال 
BIT‏ یک صحنه پیش مياد که نمونه‌ی 
بازی Just Cause‏ دیده بودیم .. 
گر بازی, تنوع سلاح‌ها زياده و شما ub‏ سلاح‌های 
ف را در ظول مراحل از oe‏ جای نقشه 

ین Bos!‏ را برای 
اف خودتون انتخاب کنید. علاوه بر تنوع 
سایل و ابزارآلات جنگی هم زیاده و شما 
نمی‌شید» گاه با قایق» موتوره جیپ 
را بگذرونید و این از مزایای این 


اط قوت بازی به حساب she‏ که 
را نادیده گرفت. البته, درسته که 
یازی Call of Duty‏ به آن 
چایگاه خود زیبا کار شده. موتور 
0 هست که توسط خود 
D‏ ظراحی شده و نسخه‌ی قبلی این 

ل منتشر شده بود از نسخه‌ی 
Di‏ استفاده می‌کرده. قدرت بالای این 
که با توجه به نقشه‌های بزرگ و 
i‏ لودینگ مراحل خیلی طولانی 
دهی هم در حد قابل قبولی قرار 
ت ها و کاراکترها سیر دقیق 


ای تکراری را زیاد در ربازی مر می‌بینیم 
وهای که در برف باید برای گرم 
اناده می‌کنيم که تمامی 
1 به هم هستند و هیچ نفاوتی در بین 
j‏ اوتا دیده ثمی‌شه) اما با این حال باز هم نکات مثبت 
دیگری وجود داره: مثل همین طراحی با جزئیات و 
" استفاده از تکسچرهای با کیفیت برای سطوح و وسایل. 
a‏ طراحی همه‌ی پارتیکل‌هاء بجز انفجار و آتش در حد 
خیلی خوبی طراحی شده و گاهی اینقدر طبیعی هست 
ر که شما واقعا حس بودن در اون لوکیشن بهتون دست 
میده. 
پافت‌های بازی همگی تخریب phy‏ هستند به طوری 
که گاهی اغراق هم در اون دیده می‌شهء این موضوع 
در مورد خیلی موارد در بازی صادق هست. شما اگر با 
چاقو به یه در آهنی بزنیدء اون در کاملا از جا کنده 


تور 
les‏ دز زمان حال هستید. در یک salle‏ سرد و برفی پس از دیدن دمو جلو 
بروید تا sed‏ پرتگاه برسید. کمی صبر کنید تا دشمنان برسند و با دستور 
فرمانده به آن‌جا شلیک کنید. پایین رفته و سمت راست به سوی قایق در يخ 
حرکت کنید تا دمویی ببینید. 
جلو رفته از پله‌ها بالا بروید و سمت راست توسط فلش سمت چپ دستهء 
نارنجک‌انداز را فعال کنید و دشمنان را از بین ببرید. جلوتر به چپ رفته از 
پله‌های ساختمان سمت چپ بالا بروید و وارد ساختمان شده از در دیگر به پشت 
ساختمان بروید. با دشمنان مبارزه کنید و زمانی که تانک دشمنان آمد صبر کرده 
تا گزینه‌ی Back‏ روی تصویر داده شود سپس دکمه‌ی Back‏ را فشار دهید. 
با SULT‏ را هدف‌گیری کرده و توسط RT‏ شلیک کنید تا نابود شود. راہ را 
به جلو ادامه داده دشمنان را از بین برده به سمت چپ حرکت WS‏ و دشمنان 
را از ch‏ درآورید. کمی جلوتر سوار کامیون شده و با نارنجک‌انداز به مهاجمان 
شلیک کنید. آخر مسیرء بالگرد دشمن را با دقت نابود کنید تا دمویی ببینید. 
مرحله‌ی سوم: 
شما درون رودخانه‌ای در جنگل هستید. جلو رفته به سمت راست ادامه داده 
جلوتر اجسادی را می‌بینید. به طرف علامت قرمزرنگ حرکت کنید تا دموبی 
ببینید. از ساختمان خارج شده و با مهاجمان مبارزه کنید. پس از غلبه بر آنان 
قایقی به سمت شما شلیک می‌کند. به ست علامت اسلحه در نقشه بروید و آر 
پی جی را بردارید. قایق را بزنید و به سمت علامت رفته سمت چپ سوار قایق 
دیگر شوید و با RT‏ قایق را حرکت دهید. به سمت علامت قرمز درون نقشه 
بروید و بعد با 8 از قایق پیاده شده و جلو بروید. مواظب دشمنان درون رودخانه 
باشید. آن‌ها را از پای درآورده راه را ادامه داده به راست رفته کمی جلوتر به چپ 
پروید و راه را دنبال کنید. از پله‌ها بالا رفته کمی جلوتر سمت چپ می‌توانید 
اسلحه‌ها را تعویض کنید. جلو رفته سمت چپ از پله‌ها پایین بروید و دشمنان را 
از بین ببرید. به طرف قایق روبه‌رو بروید و سوار شوید. با LB‏ می‌توانید شلیک 
کنید و با RT‏ حرکت کنید. به سمت علامت بروید. زمانی که به تنه‌های درخت 
رسیدید پیاده شده و با دشمنان مبارزه کنید. به سمت راست رفته دشمنان را 
نابود کرده به سمت چپ و کمی جلوتر به راست بروید و مهاجمان را از بین 
ببرید. راه را ادامه داده وارد ساختمان‌های روبه‌رو شده دشمنان را از پائ درآورید 


ببینید که چقدر خوب کار" 
در ادامه هم بگم که نسخه‌ی کامل این بازی بصورت ۲ دی وی دی عرضه 
ons‏ است و برای انجام این بازی به کرک سالم بازی که مشکلات موس زا 
هم بر طرف می‌کنه نیاز دارید . 

کنترل بازی در X360‏ 

آنالوگ سمت راست: حرکت دوربین 

آنالوگ سمت چپ: > ES‏ بازیکن 

LT‏ نشانه‌گیری 
RT‏ شلیک 

RB‏ ضربه زدن با چاقو 
3 نشستن 

Soji پرتاب‎ LB 


B‏ برداشتن آیتم‌ها و اسلحه 

مرحله‌ی اول: 

شما در زمان گذشته هستید (جنگ جهانی دوم). پس از دیدن دمو به جلو رفته 
و با ضربه‌ی چاقو دشمن را از پای درآورید. از پل بگذرید و اسلحه‌ای را از 
دوستتان بگیرید و از پله‌ها بالا بروید. راه را به جلو ادامه داده دشمنان را از SE‏ 
درآورده به سمت علامت داده شده حرکت کنید تا به صخره‌ای برسید. از پله 
بالا رفته از جنگل حرکت کنید تا به جاده برسید. صبر کنید تا SIE‏ دشمن 
منفجر شود بعد حمله را شروع کنید. جلو رفته تا به پل طنابی برسید. پس از 
دمو از پله‌ها بالا رفته به جلو حرکت کنید. وارد اردوگاه دشمنان شده و bag)‏ 
را نابود کنید. سوار جیب شده توسط تیربار به سمت دشمنان شلیک کنید تا به 
مقصد پرسید. به سمت علامت > ES‏ کرده دشمنان را از پای درآورید و روی 
در سمت چپ با LT‏ بمب را گذاشته و فاصله بگیرید و با RT‏ در را منفجر 
کنید . وارد در شوید. سمت راست حرکت کرده سپس از پل سمت چپ رد شوید 


و وارد سوله‌های بعدی شوید. دشمنان را از بین برده و سوارد کشتی شوید تا 


همراهدوستان خود che ee‏ ان را از بین ببرید. آر 


" پی جی را برداشته و هلی‌کوپتر را بزنید تا دمویی ببینید. سوار ماشین شده به 


سمت علامت دوم حرکت کنید. افراد بالای ساختمان‌ها را از بین ody‏ مراقب 
عکتیراننازها باشید: ay‏ سمت فائوس دزیایی حرکت LES‏ تا دموبی ببینید. سوار 
ماشین شده به سمت علامت سوم حرکت کنید. از ماشین پیاده شده و از کنار 
صخره‌ها بگذرید. دشمنان را از بین برده oly‏ را ادامه دهید. به طرف قلعه‌ی 
بالای تپه > CS‏ نموده به سمت دستگاه پرتاب موشک بروید و هلی‌کوپترها 
را نابود کنید. به سمت علامت چهارم > CS‏ کنید تا دمویی ببینید. سپس به 
سمت علامت پنجم رفته سوار موتور صحرایی شده جلوتر از مانع پریده و ادامه 
دهید. دشمنان را نابود کرده به سمت علامت بروید تا دمویی ببینید. اینک شما 
درون کشتی غرق شده هستید. جلو رفته از پله‌ها بالا بروید. 

مرحله‌ی دهم: 

در این مرحله شما داخل جنگل هستید. به سمت علامت قرمز حرکت کرده و 
اسلحه خود را عوض کنید. وارد کلبه شده دشمنان را نابود کرده آر پی جی را 
برداشته SE‏ را نابود کنید و به طرف علامت > OF‏ کنید. وارد شهرک کوچک 
شده دشمنان را نابود کرده به سمت علامت بروید تا دمویی ببینید. از روی پل 
رد شده از تپه پایین Loy‏ و دشمنان را نابود کنید. وارد شهرک نظامی شده به 
سر دوستان 
خود حرکت کنید تا به مقصد مورد نظر برسید. از موتور پیاده شده از روی پل رد 
شوید و دشمنان را نابود کرده به سمت علامت بروید و سوار هلی‌کوپتر شوید. 
با تیربار دشمنان را نبود کرده تا این مرحله به پایان برسد. 

Gale yo‏ یازدهم: در این مرحله پشت سر دوستان حرکت کنید تا به شهر 
برسید. با دشمنان زیادی روبه‌رو می‌شوید. پس از نابودی آن‌ها به سمت علامت 


سمت علامت حرکت ALS‏ و دمویی ببینید. سوار موتور شده و پشت 


حرکت کرده از پله‌ها پایین بروید تا دمویی ببینید. سریع به سمت علامت دویده 
و مراقب موشک‌های دشمن باشید. وارد کانال شده دشمنان را نابود کرده aly‏ 
را به جلو ادامه داده از کانال خارج شده دریچه‌ی جوی آب را بشکنید و وارد 
آن شوید تا Lod. guile‏ را له نکند. به سمت علامت بروید.تا این مرخله به 
obk‏ برسد. 

مرحله‌ی دوازدهم: 

در این مرحله به جلو رفته دشمنان را تابود کنید. از خرابه‌ها عبور کرده از پله‌ها 
بالا بروید. به سمت علامت رفته تا دمویی . وارد فاضلاب شده و پشت 
سر دوستان خود حرکت کنید. از پله‌ها بالا رفته وارد هواپیما می‌شوید. با ضربه 
چاقو نگهبان را کشته و اسلحه او را بردارید. جلو رفته دشمنان را نابود کرده تا 
دمویی ببینید. از پله‌ها بالا رفته با اسلحه‌ی جدید دشمنان را از پای درآورید. به 
سمت علامت بروید تا دمویی ببینید. پس از دمو از هواپیما پرتاب شده‌اید. به 
سمت دشمن شلیک کنید و چتر نجات را از دوست خود بگیرید و دموی پایانی 
بازی را ببینید. 


دوستانتان» به پایین وه ارف آن ن‌ها حرکت کنید. رو به جلو رفته مواظب 
تله‌ها باشید. آرام حرکت کرده و با دکمه‌ی B‏ تله‌ها را نابود کرده راه را ادامه 
دهید. مابین کلبه‌ها رد شوید و دشمنان را از بین برده سمت راست از راه باریک 
رد شوید. بعد از «god‏ دشمنان روی پل و برجک‌ها را نابود کرده به پایین بروید. 
راه را از سمت چپ ادامه داده و دشمنان را از بین ببرید. از سمت راست بالا رفته 
رو به جلو حرکت کنید. نمت چپ از تیه بالا رفته پس از دموه جاوتر به itl‏ 
ابروید و مهاجمان را نابود کنید. راه را ادامه osla‏ از پله‌ها بالا رفته به سمت چپ 
حرکت کرده و به سمت علامت بروید. 

وارد حیاط باغدار شده دشمنان را نابود کنید. از پله‌های سمت چپ بالا رفته 
آر پی جی را برداشته و تانک را نابود SS‏ به سمت علامت رفته و با کلت 
گروگان‌گیر را از پای درآورید تا دمویی ببینید 

مرحله‌ی پنجم: 

با تیربار هلیکوپتر دشمنان را از پای درآورید. از هلی‌کویتر پیاده شده از laag‏ 
پایین رفته به جلو حرکت کرده از پله‌های سمت راست بالا بروید. با مهاجمان 
مبارزه کرده از راه سمت چپ به جلو رفته دشمنان را نابود کرده وارد ساختمان 
روبه‌رو شوید. به سمت علامت رفته روبه‌روی کامپیوتر دکمه‌ی B‏ را بزنید تا 
دموی کوتاهی ببینید. از ساختمان خارج شده دنبال دوستان خود حرکت کنید. از 
پله‌ها پایین رفته دشمنان درون ساختمان‌ها را از بین برده از سمت راست راه را 
تا آخر ادامه دهید. سوار ماشین مورد نظر شوید و دشمنان را دنبال کنید. انتهای 
مسیر دمویی خواهید دید. 

مرحله‌ی ششم: جلو رفته از پله‌های سمت چپ بالا بروید. به طرف علامت 
قرمز > کت کنید تا دمویی ببینید. سمت راست حرکت کرده دشمنان را نابود 
Ah 8‏ سق See‏ استخه در MM‏ پروی آر پی جی را برداشته زمانی که 
هلی‌کوپتر آمد آن را نابود کنید تا دمویی ببینید. به جلو حرکت کرده نگهبان را 
از پای درآورید. اینجا سرما شما را از حرکت بازمی‌دارد. زمانی که دید شما سفید 
شد وارد ساختمان‌ها شده تا بدنتان گرم شود و در ادامه علامت قرمز را دنبال 
کنید. همین کارها را تکرار کنید تا این مرحله به پایان برسد. 

مرحله‌ی هفتم: شما تانک را هدایت می‌کنید. به سمت دو علامت قرمز 
سمت چپ بروید و به طرف آن‌ها شلیک کنید. بعد از انجام این کار به سمت 
علامت سوم بروید و مهمات دشمنان را نابود کنید. از تانک پیاده می‌شوید. به 
سمت دستگاه کامپیوتر روبه‌رو بروید و هدایت هلی‌کوپتر را در دست بگیرید. 
Glaxo‏ دشمنان را نابود کرده بار دیگر هدایت تانک را به دست می‌گیرید. به 
سمت علامت پنجم حرکت کنید و تانک دشمن را نابود کرده راه را ادامه دهید. 
از تانک پیاده شده به وسیله LT‏ و RT‏ به سمت علامت‌ها شلیک کنید. به 
صورت پیاده به طرف علامت ششم > CS‏ کرده دشمنان را نابود نموده تا 
دمویی بیینید. 

مرحله‌ی هشتم: در این alo yo‏ پشت سر دوستان خود > ES‏ نموده دشمنان 
راز یشن برده از ماشین ily‏ شوید و مهاجمان راز leh sae‏ سریع یه 
سمت Coe‏ بروید و وارد فاضلاب شده به روبه‌رو حرکت نموده از پله‌ها بالا 
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عرضه شده‌اند. ae‏ ی 


بعضی نقاط مشاهده می‌شود و گاهی به طور اتفاقی با صحنه‌های تصادف 
نیز مواجه می‌گردید و یا به تصویر کشیده شدن انسان‌هایی که به محل 
کار خود می‌روند محیط بازی را طییعی و متناسب با داستان بازی تشن 
می‌دهد» در مورد اتومبیل‌های سطح شهر بیشتر از اتومبیل‌هایی با مدل 
و ساختار Hovercraft‏ استفاده شده Curl‏ و شما نیز در شخصیتی به نام 
Jade‏ در بازی حضور دارید و می‌توانید از زیبایی‌های شهر بهره برده و 
حتی با اتومبیل خود به پیست‌های اتوموبیل‌رانی رفته و توانایی خود را در 
این زمینه امتحان کنید و یا با استفاده از جت اسکی‌های موجود 


یی را < 


۲ GOODSEVIL 


بازی (از: (http pew baridatc com‏ 
Jiska‏ که می‌دانيم شرکت Ubi Soft‏ که سازنده این بازی می‌باشد 
بازی‌های بسیار زیبا و با کیفیت بالایی را به بازار عرضه کرده ابتدا این 
کمپانی بازی 26117 را که از روی یک کتاب کمدی و در سبک اکشن 
ساخته شده بود را عرضه کرد و بعد از گذشت ۱۰ روز بازی Prince‏ 
Of Persia‏ را که سال‌ها بود از یاد رفته بود را به یاد دوستداران این 
بازی آورد و هنوز نظر کارشناسان در مورد این بازی اعلام نشده بود که 
بازی دیگری با نام Beyond Good & Evil‏ را در سال ۲۰۰۳ alg)‏ 
ازار کرده و نظر کارشتاسان را به عنون بهترین بازی فکری سال به 


; جذایت‌های خاص خود را داشته باشد. دومین شمره از این بزی تبزقرار از 
سال" ای کنسول‌های 3 PC, X360,‏ 1 


که در بازی ۴ مورد وجود دارد. 
با ریس‌های مخفی. ۳- کامل کردن gaSlot‏ عکس. 


% 
را نابود کرده و کلید را بگیرید. آن را روی در وسط صحنه استفاده کرده 
فیوز سمت راست را بردارید. به سالن اصلی رفته و آن را روی آسانسور 
استفاده کنید. US‏ میله‌هایی که در دمو دیدید مثلث را بزنید بعد از دمو 
دوبازه سوییچ را زده وقتی بالا رسیدید جلوی آسانسور مثلث و ضریدر را 
بزئید تا باز شود و دشمنان را نابود کنید. پس از دمو SVL‏ سکو دریچه را 
باز کرده جلو رفته و از دریچه بغدی عبور کنید و از نقشه عکس یگیرید. 
اینک باژگردید و بعد از دمو جعبه را جلوی در cage‏ هل داده و از دریچه 
به دکمه ضربه بزنید تا راه باز شود. بازی را ذخیره کرده کنار پایتان دریچه 
را باز کنید. جلوتر از نردبان بالا رفته پس از دمو مسیر سمت چپ را ادامه 
داده از نردیان پایین آمده و سمت چپ مسیر را بغل بغل ادامه داده و از 
پشت سر ډو گارد جلو رفته تونل را ادامه دهید. وقتی موقعیت کارد بعدی 
به نفع شما بود تونل بعدی را ادامه دهید. جلوتر بعد از توئل پشت سر گارد 
به آرامی حرکت کنید و تا دیدن دمویی جلو رفته به دکمه‌ها با دوربین 
RI)‏ و دایره) ضربه بزنید. جلوی لیزر بعدی مثلث را بزنید و دو گارد بعدی 
را با همین روش‌های مخفی‌کاری رد کنید (می‌توانید به کپسول‌های 


هوای آن‌ها از پشت با لگد ضربه بزنید آن‌ها زیادی پخمه هستندا). 


وقتی به سالن اضلی رسیدید Lb‏ همزمان با جعبه‌ها حرکت Aus‏ تا شما را 

نبینند. سمت راست به Closet‏ رفته و از جعبه‌ها کمک بگیرید. به طرف 

دیگر رفته و در ناحیه‌ی دیگر دکمه را بزنید تا گارد به جستجوی شما 

بپردازد و بتوائید از مسیر عبور کنید. جلوتر کنار دستگاه 

8 سوییچ را بزنید و کمد را باز و کفش‌ها را بگیرید. پس 

از دمو با کمک روبات‌ها مثل قبل ly‏ را باز و لیژرها را 

" رد کنید. انتهای سالن سوییچ را بزنید. دویاره با گاردها 

قایم باشک بازی را ادامه دهید و پیش بروید تا به نور 

دایره‌ای برسید. از آن استفاده کنید و همزمان با گاردهای 

دور میز > CS‏ کنید و سالن سمت راست را طی کرده 

جلوتر از دریچه سمت راست > ES‏ کنید. در اینجا منتظر 

رسیدن جعبه شده وقتی رسید به سرعت آن را بگیرید تا 

به ناحیه‌ی بعدی بروید. بازی را ذخیره کرده سمت راست 

بغل بغل حرکت کنید و به سوبیچ روبه‌رو ثیر بزنید. سوار 

مانع شده سوییچ را زده تا به جلو برسید. با نگه‌داشتن L2‏ 

راه را ادامه داده در قسمت بعدی لیزرها را رد کنید. پس 

از دمو از گارد پشت پنجره عکس بگیرید. گاردهای این 

قسمت را رد کنید و در ناحیه‌ی بعد لیزرها را رد کرده و سوییچ را کنار 
در امتحان کنید. 

جلوتر روی در دکمه را بزنید و بازی را ذخیره کنید. سوییچ بعدی را رده 

و از صفحه‌های سیاه سمت چپ عکس بگيرید. حالا از در (مائیتور قرمز) 

عکس بگیرید (در اینجا برای دریافت کد باید از موارد مشخص شده که 

ذکر شد عکس گرفته باشید. (کد XITA‏ است) جلو رفته با دوربین بالای 

صحنه زوم کنید (در قسمت دستگاه‌ها) پس از دمو باید ریس این قسمت 


Mammago‏ بروید و وی بعدی را 
ناحیه‌ی Pedestrian District‏ است. به bol‏ رفته و فروشنده پشت 
پیشخوان را tole‏ و با او صحبت کنید (تمام گزینه‌ها را بزنید) تا ایمیل 
بعدی را بگیرید. به پیش فروشنده زن رفته و با او صحبت کنید. حالا به 
Akuda Bar‏ در همین قسمت بروید. طبقه دوم با مرد پشت پیشخوان 
سم صحبت کرده و جایزه‌ی مسابقه را Cob‏ قرار دهید (می‌توانید جایزه را 
C‏ پول هم قرار دهید ولی اگر باختید همان مقدار از شما کم می‌شود!) بعد 
از Ny‏ بت کرت رز روی بر سم اس زد و بر 
آیتم بعدی را بگیرید. بازی را ذخیره کرده روی در دوم کد 788@ را 
وارد کنید (از یادداشت فرد پایین loak‏ کد را بگیرید). گوی و آیتم‌ها را 
بگیرید و برای در بعدی کد 84 را ددرت Bias‏ 
از دمو دیسک را گرفته آن را بازدید و بعد بازی را ذخیره کنید. هنگام 
خروج و بعد از دمو به جایی بروید که زن دستفروش بود. از کنار نگهبان 
عبور کرده وارد فروشگاه شده با زن صحبت کرده و وارد در جدید شوید. 
دیسک جدید را بگیرید سپس با افراد دیگر صحبت کنید. 
حالا باید خود را برای مسافرت بعدی آماده کنید. دیشک را بازدید کنید. 
برای دریافت سه گوی دیگر مسابقه هاورکراقت‌رانی ۱ و ۲ را در مرکز 
شهر انجام داده و ۸ فضاي دیگر دوربین را با عکس‌های جدید کامل 
sus‏ حالا به گاراژ Mammago‏ رفته و آیتم بعدی را با ۵ گوی آزاد 
کنید. هنگام خروج. رییس بعدی را نابود کرده و به سمت Factory‏ 
روی متوی هدایت بروید. جلوی ورودی روبات پرنده را با سلاح جدید 
نابود کرده و وارد کارخانه شوید. پس از نابودی دشمتان از مائیتور قرمز 
روی در عکس بگیرید و منتظر دریافت ایمیل شوید؛ کد PERG‏ است 
آن را وارد کرده بعد از دمو جلوی توری مثلث را بزنید و بعد ضرندر. در 
قسمت بعدی برای لیزر اول با مربع عبور و برای بعدی با L2‏ عبور کنید 
Rhee ee eee o‏ 
مسیر ریل بکشید و آن را به نیروی برق بکشید و سمت راست بازی را 
ذخیره کنید. بعد از پل سوبیچ آسانسور را بزنید و دشمنان را نابود کنید. 
پس از دمو سوار آسانسور شده و 
دکمه را زده جلو رقته روبات‌ها 
را به سمت برق بکشید تا راه 
باز شود. جلوتر پس از دمو از . 
کنتور سمت راست و مرد درون .۰ 
شیشه عکس بگیرید. کد بعدی 
1۵[۵ است. کد را وارد کرده 
و آیتم را بگیرید. پس از دمو با 
1 و دایره به عنکبوت بالای ی 
شیشه شلیک کنید. بعد از دمو 
گوی نقره‌ای را گرفته و جلوی 
دریچه آهنی متلث را بزنید. 
جلو خرکت کرده و بغل بغل به 
سمت آسانسور بروید. جلوتر پس 
از دمو با رییس باید مبارزه کنید. به او ضربه زده و وقتی بالا رفت با !۸ 
و دایره به او تیر بزنید. پس از نابودی اوء به جایی که جعبه را به سمت 
برق هل دادید رفته و سمت راست بالای صحنه به کابل‌های انتقال برق 
تیر بزنید تا برق قطع شود. برای پیدا کردن فیوز نیز باید به سمت راست 
مسیر ورودی وارد در شوید و از سیم‌های متحرک با احتیاط عبور کنید. 
انتهای اتاق به پرده روی سقف تیر بزنید و تا جایی ادامه دهید تا نیروی 
در سمت راست برقرار شود. سوییچ را زده و فیوز را بررسی کتید. روبات‌ها 


شده و داخل شوید. می‌توائید بازی را ذخیره کنید و از زیر لوله عبوز 
کنید. در راهروی سمت چپ به سوییچ انتهایی تیر بزتید تا نگهبان نابود 
شود , سوار آسانسور شده و سوییچ را با تیر بزنید: لیزرها را رد کرده در 
قسمت بعد باید وقتی وضعیت گاردها به نفع شما بود حرکت کنید. اتتهای 
راهروی بعدی و در سالن سمت چپ به پائل ضربه زده و ته سالن 
را بگیرید. از آن روی آسانسور استفاده کرده و سوییج را بزتید. 
بالا رفته و با روبات‌ها راہ را باز SS‏ : 3 
گارد قایم باشک cosh‏ را شروع کنیدا و به سمت راست 
راهرو رفته و دوباره به راست بپیچید و از در عبور کنید. بازی 
را ذخیره کرده و به پانل ضربه بزنید. جعبه را US‏ زده و فیوز 
یرید و در راهروی اصلی انتهای آن از فیوز اشتفاده کنید . 
سمت راست پله وارد راهرو شده سمت راست از راهروی بعدی 
| عبور کرده و از دریچه کوچک عبور کنید. به سوییچ سمت 
چپ pS‏ بزنید و سوار اسانسور شده دوباره تیر بزنید و ته ‏ 
سالن وارد گذرگاه شوید. هم‌جهت گاردها حرکت کرده و برای گارد IES‏ 
در صبر کنید تا طرف دیگر نگاه کند. از گذرگاه عبوز کرده و از سوییج 
استفاده کنید, در راهروی بعدی بازی را ذخیره کرده وارد گذرگاه بعد 
شوید. از دریچه بالا رفته پس از دمو به طرف گارد انتهای صحنه رفته 


ماشین را نابود کنید. موشک‌های کوچک را با شلیک نابود کرده 
راه پیاده شده و بازی را ذخیره کنید. : 
از در عبور کرده eto‏ را بزنید تا در بشکند, گارد را نابود کرده و سمت . 

چپ بالای سکو دریچه را بشکنید. از دریچه بعدی عبور کزده پشت جعبه ‏ 
و با شلیک به سوییچ پشت سر کارد را بزنید و از در جدید عبور کنید. 
جلوتر از پله‌ها بالا رفته و ol)‏ را تا رسیدن به پشت تیوپ‌ها ادامه دهید. 
جلو رفته و وقتی وضعیت گاردها به نفع شما بود از پشت سر گارد به 
آرامی از پشت سر کارد کنار ونل حرکت کنید. از ناحیه‌ی بعدی سمت 
راست صحنه جعبه را روی اسانسور بکشید و در این قسمت فیوز را 
ضربه زدن بگیزید. با کمک جعبه بالا رفته و پس از طی کردن راهروی 
سمت راست از فیوز روی جعبه استفاده کنید. از در مخفی عبور کرده و از 
جعبه سمت راست بالا بروید. صبر کنید تا به طرف دیگر برسید. سوییچ. 
را بزنید و مسیر را ادامه دهید. وارد سمت راست شده و انتهای سالن 
دریچه به جعبه ضربه بزنید. پایین رفته و بازی را ذخیره کنید. مسیر 
سمت jao Fe‏ با احتیاط طی کرده و تمام دشمنان را از پای درآورید. 
کنار صخره سمت راست مثلث 


عبور کرده و بازی را ذخیره کنید 
راه سمت راست را ادامه داده و به 
کیسه‌ی هوایی گارد شلیک کنید. 
مسیر سمت راست را ادامه داده سر 
گارد بعدی هم همین بلا را بیاور 
Ii‏ سوییچ را بزنید و جلوتر پس از ده 
" هر دو کارد را نابود کرده فیوز را 
بگیرید. از تیوپ‌های پشت پنجره عکس گرفته و بازگردید و از فیوز 

استفاده کنید, لیزر را غیر فعال کرده ماموریت شما اینجا تمام می‌شود. A‏ 
کاو روت ae ee‏ روید کا رن YA‏ رید 


را نابود کنید: به این صورت که به پای.سمت چپ ضربه زده و ب 
Cade‏ را بزنيد تا دوستتان به پای راست او ضربه بزتد و به گوی میانی به 
سرعت با 81 و دایره تیر بزنید. بعد از چند بار تکراره دمو می‌شود. گوی 
نقره‌ای را بگیرید و مسیر سمت راست را ادامه دهید. بازی را ذخیره کرده 
و از آسانسور استفاده کنید. به سالن (lol‏ بازگشته و به Electronic‏ 
Closet‏ رفته و فیوز را 
از پشت Ey‏ بگیرید. به 
قسمت ورودی کارخانه 
بازگردید و بعد از دمو 
راست ‏ دروازه 
مثلث را بزنید و فیوز را 
کار بگذارید. پس از دمو 
سریع سوار هاورکرافت 
شده و به Akuda Bar‏ 
در Pedestrian District‏ بازگردید. به اتاق مخفی بروید. پس از دمو 
وارد اناق مخفی شده و ۵,گوی نقره‌ای را بگیرید (چه جایزه‌ای بهتر از 
این!). حالا بازی را ذخیره کرده و در جلوی خانه. سمت زا از کنید 
و تمام رآه را با مشکلاتش طی کنید. جعبه را با کمک دوستتان هل دهید 
و جلوتر از نردبان بالا رفته و راه را ادامه دهید و به سوییج لیزرها از پنجر 
شلیک کنید از دریچه عبور کرده و هر ۴ گوی را بگیرید و وارد در انتهابی 
شوید. با 12 خمیده حرکت LAS‏ و وقتی به سونیچ رسیدید آن را بزنید 
و سریع از در عبور کنید. با 12 خم شوید تا گاردها شما را نبینند و دائم. 
تغبیر مکان دهید. سرانجام با کمک جعبه به تونل سمت چپ بروید و در 
ادامه لیزرها را غیرفعال کنید و راه را ادامه دهید. بعد از خارج شدن کامل 
با هاورکرافت به گاراژ Mammago‏ رفته و وسیله‌ی بعدی را با ۱۵ گوی 
آزاد کنید. حالا زمانی که در هاورکرافت هستید با مربع می‌توانید بپرید. 
مسافرت بعذی ناحیه‌ی Slaughter Houses‏ است. به آنجا رفته و 
مسایقات سرغتی را اگر دوست دارید انجام دهید. در 1 Race‏ اواسط مسیر 
یک راه مخفی وجود دارد که به خوبی مشخص است. سرعت بگیرید و به 
آنجا رفته و مسر را طی کنید تا دمو شود. زیر نور ایستاده تا یک روبات 
قرمز به دنبال شما بیفتد. شریح فرار کرده و تونل سمت راست را طی 
کنید تا در طول مسیر به بمب‌ها بخورد و راه همین‌طور باز شود (چند بار 
تکرار کتید) به خصوص مسیر آخر و بعد عبور کنید. پیاده شده و بازی را 
ذخیره کرده و درواژه‌های آهنی را به داخل فشار دهید. با ماورکرافت از 
این قسمت عبور کرده و مسیرهای پر خطر والیزرها را رد کنید. در مقطع 


سمت 


eae ae Some ee‏ رهگ دی Te‏ هت 


چپ است بروید. حالا باید توسط جعبه‌های انفجاری و 
هدایت آن‌ها به سمت موتورهای قرمزرنگ مسیر را باز 
کنید. بعد از منفجر کردن اولین جعبه برای دومی و سومی 
باید به بالای سکوهای زیر سقف بروید و باید از تونل‌های | 
پشت سر دومین و سومین جعبه را هدایت کنید تا راه باز 
شود. در ناحیه‌ی بعدی برای باز کردن راه UBL‏ دوربین 
RI)‏ و دایره) به دکمه Cuts‏ میله تیر بزنید که سمت 
راست بالا قرار دارد. جلوتر پیاده شده بالا رفته بغل بغل 
حرکت کنید. بالای سکو برای ابود کردن دشمتان به 
کیسول‌های هوای آن‌ها باید شلیک کنید. لیزرها را رد 
کرده بازی را دخیره کنید. سمت راست از دور به سوییچ 
شلیک کرده b)‏ هنگام بازگشت با کمبود وقت مواجه نشوید) حالا یه 
سرغت به هاورکرافت بازگردید و از هسیر عبور کنید. 

وقتی وضعیت دوربین تغییّر کرد از سراشیبی بالا رفته و کنار در پیلده 


ی حرکت کنید پس از دمو در برع باری BR‏ 


کرده و در اتاق سمت راست خود با دوستتان روی سکو ایستاده تا به 
ناحیه‌ی بعد بروید. با ضربدر و شوک سمت چپ ستون را بچرخانید تا 


a‏ سمت راست سنگ را بردارید و آن 


را روئ ستون مقابل قرار دهید. به همین 

منوال عمل کنید و با برداشتن سنگ‌ها و 

: جای‌گذاری آن‌ها و تنظیم ستون‌ها ناحیه‌ی 

چچ اصلی را باز کنید: جلوتر باز هم به محمای 

س ستون‌ها و سنگ‌ها می‌رسید. تنها کاری که 

| می‌کنید این است که با GUE‏ نورها به 

ستون‌ها در نهایت آن را به چراغ‌های پل 

برسانید. بعد از حل این مشکل کوچک» پل 

ub TT‏ دوستتان را نجات دهیده آن هم با هذایت 
مسیر تور با کمک ستون‌های چرخشی تا هر سه ردیف ستون پایین 
بیاید و دمو شود. سپس مسیر را بازگردید و پس از دمو به ناحیه‌ی قبلی 
بازگردید. پس از دیدن دموی بعدی به جایی که دوستتان زندانی بود 
رفته بازی را ذخیره کرده و از بغل شیشه‌ی آبی عبور کنید. وارد نور آبی 
شده سمت راست هر دو گارد را نابود کرده و وارد نور بعدی شوید. وارد 
محوطه سنگی از نورهای آبی حرکت و در نهایت از نور سبز عبور کنید. 
پس از دمو از تصویری که می‌بینید عکس بگیرید و تمام مسیر را پیش 
دوستتان بازگردید. از آنجا به جایی که سفینه بود رفته از سکوی جلوی 
برود. به سوییچ بعدی ضربه بزنید. قبل از سوار شدن دوباره به سوج 
ضربه بزنید. بلافاصله سوار جابه‌جا کننده شوید. چرخ‌دنده را بررسی کرده 


تا پل برقرار شود. با دوستنان روی سکوی وسط اتاق بروید و راه را اذامه 


داده بازی را ذخیره کنید. مسیر سمت چپ را ادامه داده از تصویر عکس 
بگیرید. کد 26۷8 است. آن را فعال کرده پس از دمو سریح به سفینه 
بازگردید. دمو را دیده و برای نابود کردن روبات غول‌پیکر به چراغ‌های 
آن تیر بزنید. سپس از سفینه خارج شده سوار ماشین الکتریکی شده پس 
از ذخیره بازی وارد راهروی سمت راست شوید و هر سه کارد را از پای 
درآورید. وارد تور آبی شده پس از دمو سوییج را بزنید. حالا خارج شده به 
هاورکرافت و بعد به سفیته بازگردید. دشمن را نابود کرده سپس در مکان 
مشخص شده از سفینه خارج شده جلو رفته و با هر سه دوستتان روی 
سکو بایستید. پس از دمو ریس پایانی ظاهر می‌شود. مبارزه با آن کمی 

سخت است فقط صبور باشید و خوب دقت کنید. در اینجا 

بخش‌های مبارزه توضیح داده می‌شود. 

f‏ ۱- فقط ضربه بزنید و جا IE‏ دهید. 

=Y‏ ذائما مثلك را بزنید و بعد مانع را به سمت سپرهای 

کریستالی بفرستید, 

۳- بخش سوم که کمی سخت‌تر است باید از ضربات او 

جاخالی داده و فقط هنگامی که بالای شما می‌ایسد ضربه 

پزنید. 

۴- ریس دشمنانی که شکل دوست شما هستند را 
می‌فرستد. با دقت ضربه زده تا نابود شوند. 
۵- خیلی مشکل است. کنترل جید برعکس می‌شود. یعتی وقتی راست 
می‌روید جید به طرف چپ می‌رود فقط خود را به کنترل جدید عادت 
دهید و وقتی رییس بالای شما می‌آید به او ضربه بزتید (من بعد از جدود 
۰ بار تکرازبالاخره نابودش (p28‏ 
در اینجا با نمایش دمویی» بازی پایان می‌یابد اما به نظر می‌رسد که این 
بایان مقدمه‌ای برای 2 Beyond Good & Evil‏ باشد. 


TE TE 
Trolley Room روی آن ایستاده مثلث را بزنید تا بالا ,43 به‎ 
بروید. با امتفاده از روبات‌ها راه را باز کنید و از طرف دیگر با هل دادن‎ 
, در میله‌ای ورز‎ Salto جعبه دوستتان را به پیش خود برسانید. با‎ 
E را بشکتید. جلو رفته و گاردها را تابود کرده از آسانسور‎ 
9 کنید و بعد‎ cle استفاده کنید روبات‌ها را به لیزر وطن‎ 
© از نابود کردن آن‌ها کلید را بردارید. حالا باید ۲ کلید داشته:‎ 
باشید. یکی از آن‌ها را به دوستتان دهید و همزمان با هم‎ 
در را باز کنید. جلوتر جلوی لیزر متلث را بزنید وبا دقت‎ 
0 عبور کنید. بعد از عبور از آخرین در دو گارد را نابود کرده‎ 
و از منظره رویه‌رو عکس بگیرید و کد را برای در رمزخور‎ 
Slaughter House Entrance a است.‎ JSM6 us بگیرید.‎ 
نیز رییس را نابود کرده و گوی‎ Hilly رفته و کد را فعال کنید. در‎ Hall 
رفته و وارد در مخفی شده پس از دمو در‎ Akuda Bar را بگیرید. به‎ 
اتاق سمت راست ۱۳ عدد گوی نقره‌ای را بگیرید.‎ 
بازی را ذخیره کنید (در قسمتی از همین شهر یک در میله‌ای قرار دارد‎ 
که با شکستن آن و پیشروی در این قسمت ۳ گوی دیگر را می‌گیرید.‎ 
این قسمت یکی از نقاط اختیاری است). به مرکز شهر نزدیک جایی که‎ 
نگهبان‌ها بودند سوییچ را بزنید و از لیزرها عبور کنید. سوییچ بعدی را زده‎ 
سوار آسانسور شوید. معلث را زده بعد از عبور از پل کنار گارد از تردبان بالا‎ 
رفته به آرامی هم چهت با گارد حرکت کنید. جلوتر از‎ 
گاردهای بعدی را رد کرده و از زیر لوله عبور کنید. از تردبان بعدی بالا‎ 
رفته همچنان با مخفی‌کاری این مشیر را ادامه داده تا به در سوییج‌دار‎ 
برسیده آن را بزنید. اینجا نیز تعداد زیادی گوی می‌گيرید. بازی را دخیره‎ 
کرده پس از دمو باید با سرعت فرار کنید و مسیر را با دقت بپیمایید تا دمو‎ 
Mammago Garage شود پس از دمو سواز هاورکرافت شذه و به‎ 
YE دایزه)‎ b) sus بروید. وسیله‌ی بغدی را با ۲۰ گوی نقره‌ای آزاد‎ 
خانه را‎ plas به خانه‌تان که در ابتبای بازی بود بازگردید و پس از دمو‎ 
جستجو کنید. دموها را ببینید و هنگام خروح روبات‌ها را مثل قبل نابود‎ 
کنید. به جایی که هاورکرافت بود بازگشته (اگر تمام دیسکت‌ها را بازدید‎ . 
کرده باشید متوجه می‌شوید که کف کفش‌های دوست قدیمی‌تان یک‎ 
نکته رمزی دارد و آن یک کد است که در صفحه موجودی قابل بررسی‎ 
ER eee 
فیوز و دیسک را بردارید و آن‎ 
راروی پایه‌های چپ و راست‎ 


آن کنی مشکل است, بالای آن Bye‏ را زده و به درون این ناحیه‌ی 
اختیاری شده جستجوی کوتاهی دارید که در طی آن مقدار زبادی گوی 
نقره‌ای می‌گیرید. فقط در هنگام جستجو و مبارزه با دشمنان دقت کنید. 
درانتها ub‏ ۲۰ گوی نقره‌ای داشته باشید. به گاراز Mammago‏ رفته 

و آخرین وسیله را آزاد کنید. بازی را ذخیره کرده و سوار سفینه شوید. 


ADAM‏ این ماده از یک نوغ راب دریانی 

(حلزون بدون صدف) که از golpe‏ 

زالوها به شمار می‌رود استخراج می‌شود. 

ات فده ی ما یف Belge‏ 

افزایش زیبایی‌های و paid‏ در ساختار 
مورد استفاده قرار می‌گیرد. این ماده 

Sen‏ در درمان آسیب‌های لاعلاج و عفونت 

خون هم مصرف می‌شود. 

SoS پلزمید: یک رشته‌ی‎ =Plasmid 

Goole‏ ژنتیکی که برای dbol‏ صفت جدید در 

بدن به DNA‏ و RNA‏ سلول میزبان انتقال 

پیدا می کند را پلزمید گویند. 

نکات قبل از بازی: 

# بازیکننده در مقابل خواهر کوچولوها به دو 

ضورت می‌تواند عمل کند یا آن‌ها راز اسارت 

ماده‌ی ADAM‏ نجات دهد و یا آن‌ها را نابود 

jlo‏ که در این صورت ADAM‏ بیشتری به 

دست می‌آید. دقت داشته باشید که هر دو عواقب و نتایج خاص و مهمی 

را چه از لحاظ داستانی و چه از دید گیم پلی به همراه دارند. 

# بازی را برای زنده ماندن بازی کنید نه برای پیروزی. چون لذت 

پیشتری می‌برید. 

# در این بازی رنگ سبز نشانه‌ی امنیت و قرمز نشانه‌ی ناامنی است» 

حالا به هر صورتی. 

# تا آنجا که می‌توانید رادیوها را جمع‌آوری کرده و با نگه‌داشتن دکمه‌ی 

ol A‏ را پخش کنید. 

مقدمه‌ی داستان بازی: 

داستان بازی بار فلسفی سنگین و عمیقی دارد که مستقیماً از کارها 

و عقاید نویسنده و فیلسوف امریکایی (Ajn Raud)‏ خالق فلسفه‌ی 

Objectivism‏ (برون گرایی) الهام گرفته 


بازی در سال ۱۹۶۰ jel‏ شده و شخصیت 
بازی که همان بازیکننده می‌باشد در حال پرواز با 
هواپیمای تقریبا خصوصی بر فراز 
اقیانوس اطلس در حال چک 
کردن اطلاعات و ضمایم خود 
می‌باشد که ناگهان اتفاقی رخ 
می‌دهد و همه چیز به بهشتی 
در اعماق اقیانوس یا جهنمی 
بر فراز سردرگمی‌ها خاتمه پیدا 
می‌کند. او که تنها بازماند‌ی 
حادثه‌ی سقوط هواپیما بود درست در 
لحظه‌ای که در میان اقیانوس گم شده متوجه‌ی 
یک فانوس دریایی قدیمی می‌شود که به طرز 
مرموزی سر از آب بیرون آورده» وی که چاره‌ای 
دیگر برایش باقی نمانده مجبور می‌شود به 
فانوس oly‏ ببرد. او خیلی وحشت‌زده و هراسان 
بود و نمی‌دانست چه اتفاقی افتاده (شما از این 


Se 


BIOSHOCK 


نیو s‏ الکتر بکی بنيامین مهرانفر- ساری 


این بازی به سبک fal) EPS‏ شخص تیراننازی) می‌باشد و توسط 
oe » 2K Games, 2K Boston, 2K Australia‏ ¥ 
انتشار یافت. موسسه‌ی ESRB‏ نیز این 
بازی را در (0d)‏ خشونت: بسیار جای 
داده و درجه‌بندی Mature‏ یا ۱۷ 
سال به YL‏ را به آن داده است. این 
بازی فقط برای کنسول‌های X360‏ 
و PC‏ ساخته شده و به گفته‌ی مدير 
ارشد 2K Games‏ این بازی هیج‌گاه 
برای کنسول PS3‏ طراحی نخواهد شد. 
انجام این بازی بین ۱۰ تا ۲۰ ساعت 
به طول می‌انجامد اما اگر بخواهید هر 
درگیری را ۱۰۰ بار تکرار کنید تا نتایج 
جالب و مختلف را چند بار تجربه کنید 
بات پیشتری در رپچر آقامت خواهید داشت. ضمناً فکر اجرای 
رمز را در این بازی از سرتان بیرون کنید زیرا از ارزش این بازی کاسته 
خواهد شد. 

عملکرد کلیدها در بازی و کنسول X360‏ 

RT‏ برای آوردن اسلحه در دست و شلیک آن. 

LT‏ برای آوردن plasmid‏ یا توانایی‌های غیر طبیعی جسم و اجرای 
coil‏ 

ان 

laplasmid برای عوض کردن اسلحه‌ها و‎ LB و‎ RB 

آنالوک سمت راست برای زوم کردن» حرکت AIM‏ (نشانه). 

آنالوگ سمت چپ برای نشستن و حرکت کردن. 

جهت‌ها برای عوض کردن نوع فشنگ‌ها. 

als A‏ اصلی بازی بوده و برای فشردن 
دستگیره یا دکمه‌ها در بازی» برداشتن loge‏ 
و آذوقه و فعال کردن اشیا. 
X‏ برای هک کردن اشیای قابل هک عوض 
کردن خشاب و تزریق Eve‏ یا جان به خود. 
B‏ برای انصراف از هر کاری و تزریق 
Health‏ و خون به خود. 
Y‏ برای پریدن. 

معنی اصطلاحات به 
کار رفته در بازی: 
=Spliced‏ 


ماده‌ی ژنتیکی خارجی برای تغییر ساختار ژنتیکی 
بدن. اسپلاسیدها نیاز به مصرف ماده‌ای به نام 
ADAM‏ دارند تا به اهداف خودشان برسند (در 
این شهر مردم بر اثر مصرف بیش از اندازه‌ی 
ADAM‏ به دستور رایان برای مبارزه با 
افراد فونتاین به این وضع درآمدند). 


\BIOSHOGK 
۱ ai iso 


VE‏ وارد دری که روبات بین آن گیر کرده بود شده دشمنان را از میان 
برده و از پله‌های سالم سمت راست بالا رفته و دستگیره‌ی مشخص شده 
را بزنید تا در پشت سرتان باز شود. وارد شده و اسلحه‌ی جدید را بردارید 
و دکمه‌ی مشخص شده را بزنید تا در اصلی باز شود. 

مهاجمان به شما حمله می‌کنند, مراقب باشید. دوباره برگردید به همان 
در اصلی « آنجا شبحی می‌بینید که می‌خواهد شما را از رفتن به داخل 
منصرف کند» داخل شده از سمت راست وارد شوید. مراقب روبات‌ها و 
اسپلاسیدها باشید و به سمت 81۲88۲۷ بروید. از راهرو عبور کرده 
صدای پای Big Daddy‏ را می‌شنوید. از در بعدی هم عبور کرده 
تا صحنه‌ای ببینید. در اینجا برای ادامه‌ی راه نیاز به پلزمیدهایی دارید. 
اسپلاسیدی را بر روی بالکن می‌بینید که به سوی شما دینامیت پرتاب 
می iS‏ با او کاری نداشته باشید و ol)‏ را برگردید تا به قسمت Eternal‏ 
Flame‏ بروید. در آنجا مهاجمان را از میان برده و به طبقه‌ی فوقانی 
رفته سمت چپ اتاق کوچکی وجود دارد که در آن بسته است» از زیر 
هواکش وارد شده و از پلزمید خودپردازه پلزمید آتش را گرفته برگردید و 
به سالن اصلی بروید. به وسیله‌ی آن قسمت یخی طبقه‌ی پایین را باز 
کنید. وارد شده و به وسط سالن بروید. اسلحه‌ی جدید را گرفته تا برق را 
قطع کنند. آن‌ها به شما حمله می‌کنند. آن‌ها را نابود کرده و به قسمت 
Dental‏ بروید. 

زمانی که وارد بخش دندانپزشکی شدید سمت چپتان در شیشه‌ای با 
نشان‌ی R‏ وجود دارد. وارد آن شده و پلزمید حرکتی یا SAS‏ جابجایی 


اجسام aS)‏ شبیه به اسلحه‌ی گرانشی Half Life‏ می‌باشد) را برداشته 
در همان جا با زدن دکمه‌ی دستگاه پرتاب توپ تعدادی توپ به سمت 
شما شلیک می‌شود که با نگه‌داشتن دکمه‌ی LT‏ می‌توان آن‌ها را در 
هوا معلق کرد و با همان شی می‌توان به جسمی دیگر با رها کردن 
دکمه‌ی LT‏ شلیک کرد. در قسمت بالای تصویر فلشی ظاهر می‌شود 
که شما را به Surgery‏ باز می‌گرداند. در آنجا اسپلاسیدی که بر روی 
بالکن قرار دارد را با پلزمید حرکتی خود به وسیله‌ی دینامیتی که به سوی 
شما پرتاب می‌شود آن را نابود کنید. این کار را ادامه دهید تا در سمت 
راستتان که مسدود شده بود باز شود. راه را ادامه دهید. در ابتدای مسیرء 
مرکب تاکتیکی بر روی زمین افتاده. آن را برداشته و در جای خالی ( 
Slot‏ ) قرار دهید. 

در تالایا تضویر باز رهم (etl‏ همانند قبل شمارا راهتماین فک 
آن شما را به اتاق عمل دکتر استاین (Dr. Stein Man)‏ که جراح 
کاسماتیک یا همان زیبایی است هدایت می کند. وقتی که به آنجا رسیدید 
به صحبت‌های دکتر گوش دهید تا اینکه او متوجه‌ی حضور شما شود. 
خالا او را نابود کرده و سپس محیط را خوب چک کنید. از آنجا خارج 
شده و وارد در سمت چپ دفتر دکتر شوید و رادیو را برداریده مراقب 
مهاجمان نیز باشید. Yi‏ بهدنبال فلش به راهرو برگردیده می‌بینید که 
سمت چپتان یک درگیری سر گرفته» خود را فورا به صحنه برسانید. شما 
شاهد حرکت یک cle‏ که چندین ماه قبل مرده بوده و دوباره از جنون 


پس وارد شهری زیر دریا به نام رپچر (Rapture)‏ می‌شوید. این شهر 
در سال ۱۹۴۶ بعد از جنگ جهانی دوم توسط مردی جاه‌طلب به 
نام آندریو رایان برای آزادی افکار ساخته شده بود). 

راهکار بازی: 


راه خود را در آب ادامه دهید تا به فانوس برسید. از 
پله‌ها بالا رفته و از در نیمه‌باز داخل شده» پیامی روی 
پارچه نوشته است به عنوان خوش‌آمدگویی که هیچ 
پادشاه و حاکمی وجود ندارد جز انسان. راه را ادامه 
دهید تا به یک مترو زیردریایی برسید. داخل شده 
دستگیره را فشار دهید» دموی شهر را می‌بینید و 
بعد دمویی خشونت‌آمیز. پس از اتمام دموهاء رادیو را 
بردارید تا در برای شما باز شود. سمت چپتان راه را 
ادامه دهید تا به قسمت لابی برسید. به تابلوی رایان 
نزدیک شوید و صحنه‌ای نمایشی از فرار اسپلایسد 
از نیروهای خودی را ببینید. به تور دوربین رفته و آچار 
را برداشته و دریچه را باز کنید. در اینجا عکس‌العمل خود 
را با > کات نیروهای فوق بشری هماهنگ کنید (بالا بردن 
رفلکس) اسپلایسد مقابل را از میان برده به طبقه‌ی فوقانی 
رفته و از پلزمید خودپردازء پلزمید الکتریکی را دریافت کنید. 
حالا دمویی می‌بینید. پس از اتمام دموء دستگیره‌ی در را با 
پلزمید الکتریکی باز کنید و راهرو را تا انتها ادامه داده از در 
انتهای سالن به داخل رفته اسپلایسدها را از میان برده تا 
در مقابل باز شود. از پله‌ها بالا رفته و وارد در مقابل شده 
و از آسانسور سالم بالا بروید. سمت راست وارد رستوران شده در مان 

راه دشمنان را از میان برده و در رستوران روی میزها و 
چمدان‌ها و اجساد را خوب بگردید تا وسایل مورد 
نیاز را پیدا کنید. به قسمت دستشویی مردانه رفته 
و از آخرین توالتی که شکسته است عبور کنید. از 
روی چراغ‌ها گذشته و از پله‌ها پایین بروید. پس از 
دیدن صحنه قفل در را با تیر بشکنید و بازی 
را ذخیره کرده راه را ادامه داده تا به سالن 
اصلی برسید. در اینجا دقت کنید که ples‏ 
دشمنان را باید از پای درآورید تا یکی 
از درها باز شود. وارد شده صحنه‌ای از 
صدا و تصویر رایان را می‌بینید و 
بعد حمله‌ی اسپلاسیدها. وارد بالابر 


وجود دارد. روبات را هک کرده (Sx)‏ 
کردن با دکمه‌ی X‏ انجام می‌شود و 
کافی است plas‏ خانه‌ها با علامت سوال را( ؟) 
باز کنید بعد مانند لوله‌کشی از مبدا تا مقصد 
لوله‌ها را به هم ارتباط دهید. البته در مراحل 
بالاتر به سرعت عمل زیادتری نیاز (cool‏ 
کنارتان دستگاه خودپرداز فشنگ‌ها» خون و 
مانا قرار دارد. برای خرید» دکمه A‏ و برای 
هک کردن دکمه K‏ را استفاده کنید (البته هک 
در اینجا به معنی در اختیار گرفتن نیست بلکه 
فقط قیمت‌های اجناس را به مراتب کاهش 
می‌دهد). 


| رایاثه‎ 
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ای wih QU‏ 
پایین آمده و وارد در مقابل شده راه را ادامه داده تا به دوراهی برسید. در 
این مکان دو راه وجود دارده یکی Jet Postal‏ 
و دیگری Donaghs‏ ۷16[ است. به سمت 
چپ یعنی Mc Donaghs‏ بروید. وارد 
کلوپ رایان شده دشمنان را از میان برده و 
از پله‌های آن به سالن اتاق‌ها وارد شوید. 
به اتاق شماره ۵ رفته و آنجا را خوب 
گشته از اتاق خارج شوید. اسپلاسید 
عنکبوتی به شما حمله می‌کند. او را 
از بین برده و سپس عکس دوم را 
بگیرید. در اتاق شماره ۷ مرکب 
تکنیکی پلزمید پشت قاب عکس 
پنهان شده و در اتاق شماره ۶ رادیو 
Mc Donaghs‏ قرار دارد, آن را SA‏ 
برداشته و پخش کنید. حالا برگردید Yo‏ 
و به راه دوم یعنی Jet Postal‏ بروید. | 
از کلوپ خارج شده مراقب دشمنان باشید و 
بعد وارد پستخانه شوید. اسپلاسید عنکیوتی 
سوم در اینجا قرار دارد. او را نابود کرده و 
عکس سوم را از او گرفته تا عکس‌های لازمه 
تکمیل شوند. 

خالا راه را برگشته و به کارگاه ماهی بروید, 
در بین راه تکنیک دقتی جدیدی قرار jb‏ آن 


را بردارید, راه را ادامه داده تا به در بسته‌ی 

یخچال مرکزی برسید (به دنبال فلش) Ve‏ در 
اینجا شما برای وارد شدن به یخچال باید تمام 
وسایل خودتان را در سطل خالی کنید و مسلح 
نباشید. این کار را انجام داده تا در باز شود. 

ینک Gas las‏ یک دورس و آجار دارید 
و دو نوع پلزمید جادوبی (دقت کنید 
که تکنیک اتش را به همراه داشته 
باشید). وارد شده مردی به شما حمله 
می‌کند. او را از پای درآورده و هر 
سطحی که یخ زده و چیزی در آن 
پنهان شده را با آتش ذوب کنید. 
محیط داخل را دور زده تا پلکانی 
به زیرزمین مشاهده کنید. در 
آن پلکان» سطل روشنی قرار 

دارد. به کنار آن رفته و تمام 

وسایل خود را پس بگیرید. راه 
را به زیرزمین ادامه داده» دستگاه 
جدیدی به نام تقویت اسلحه مقابل شما 
قرار دارد (در اینجا به انتخاب خودتان 
بستگی دارد). پس از تقویت اسلحه به 
در سمت چپتان رفته و رادیو را برداشته 
برگردید و به در سمت راست» راه خود را 
ادامه دهید. 

از شکاف عبور کرده تا به غاری برسید. ۴ 
تا پایان آن» oly‏ خود را ادامه دهید و به 
شکافی دیگر برسید. از آن هم عبور کنید 
(به دنبال فلش). مستقیم از روی سنگ‌ها عبور کنید. در بسته‌ی 

اتاق فرمان را شکسته و وارد آن شوید. VE‏ خودتان را برای یک دفاع 


Jad) 
۱۹۹ ری هک مت‎ 
a 


ماده‌ی ADAM‏ بلند شده هستید. 

بعد از این صحنه, بهتر است دختر کوچولو را با دکمه‌ی لا به رهایی از 
رپچر وادارید (اگرچه شما ADAM‏ کمتری دریافت می‌کنید ولی در 
این راهکار بسیار الزامی است). در انتهای سالن یک خودپرداز تقویت 
ژن قرار دارد مقداری ADAM‏ خرید کرده باز هم به دنبال فلش از 
در دیگر حارج شده و به الن اصلی بیمارستان برگردید. بازی را ذخیره 
کنید. در اینجا شما اولین بار مستقیم به Big Daddy‏ برخورد می‌کنید. 
با آن درگیر نشوید چون به شما کاری ندارد. مراقب دشمنان باشید و به 
دنبال فلش plas‏ راه را به abl‏ اول برگردید.مهاجمان را از میان برده 
دستگیره‌ی مشخص شده را برای باز کردن pled‏ درها زده و از در باز 
شده به مترو زیردریایی وارد شوید. در این مترو فقط یک مسیر وجود 
دارده به آنجا بروید. 

مرحله‌ی دوم: صادرات ماهی 

وارد منطقه‌ی جدید شده و بازی را ذخیره کرده و راه را از روی فلش ادامه 
oslo‏ تا به یک خودپرداز جدید به نام ژن درمانی برسید که در آن pled‏ نوع 
تکنیک‌ها از جمله پلزمیدهای جادویی» بدنی» فردی و دقتی وجود دارد 
و قابل تغییر و جابجایی هستند. حالا oly‏ را از سمت چپ خودپرداز ادامه 
داده و از در بزرگ خارج شده تا به سایه‌ی زنی برسید. oly‏ را ادامه داده 
تا به محوطه‌ی بزرگی وارد شوید که Big Daddy‏ و pales‏ کوچولو 
و روبات‌ها و اسپلاسیدها در آن قرار دارند. به راه خود ادامه داده و په 


دنبال فلش به کارگاه ماهی بروید. دشمنان را نابود کرده و به یخچال 
مرکزی کارگاه بروید. در را برایتان باز نمی‌کنند. حالا شما لحظه‌ای با 
یک غول بازی درگیر می‌شوید سپس از کنار یخچال, اسلحه‌ی جدید را 
گرفته و دوباره به کارگاه برگشته به سمت در میله‌ای بسته رفته. اسم این 
در اسکله‌ی اصلی است و این‌بار باز شده, وارد شده و از پله‌ها بالا رفته 
مهماجمان را از میان ببرید. حالا شما در طبقه‌ی بالایی کارگاه هستید, 
به دفتر اسکله رفته. در این مکان دوربین‌های زیادی وجود دارد» آن‌ها را 
یا نابود کنید که سرعت عمل می‌خواهد پا هک AWS‏ که این به صرفه‌تر 
است slp)‏ هک کردن دوربین‌ها و روبات‌های اتوماتیک» اول با پلزمید 
یخی آن‌ها را به & تبدیل کرده و بعد با دکمه‌ی X‏ به روش معمولی 
هک کنید). 

قفل در را بشکنید و به طبقه‌ی بالاتر رفته قفل در اداره را نیز بشکنید. 
در این مکان خیلی مراقب باشید که روبات‌های خودکار و دوربین‌ها 
مزاحمتان نشوند. به راه خود ادامه داده و از شکاف به داخل اتاق رفته و 
آخر سر به اتاق بازجویی وارد شوید. حالا دوربین را از روی میز بردارید 
و یک عکس از اسپلاسید پشت شيشه بگیرید (نگران نباشید» اسپلاسید 
شما را نمی‌بیند). حالا برگردید» متوجه‌ی یک راه جدید می‌شوید. از این 
به بعد باید تعدادی عکس از اسپلاسیدهای عنکبوتی گرفته تا نوع آن‌ها 
را شناسایی کنید. کنار راه جدیدی که برایتان باز شده پلزمیدی بیابید (اين 
پلزمید با پرتاب گلوله‌اش به سوی هدف همه‌ی موجودات صحنه را با آن 
هدف دشمن می‌سازد). 


ماده‌ی شماره ۱ را برداشته و بقیه را در دست افراد یا غارهای موجود به 
دست آورید. Yo‏ به محلی به نام سه مزرعه «aid, (Three Farm)‏ 
انتهای محیط سمت چپ از پله‌ها بالا بروید تا به مردی برسید. او را نابود 
کرده و ماده‌ی کلروفیل را کامل کنید. dey‏ از پارک بزرگ آرکادیا به 
وسیله‌ی بالابر خارج شده و به بازارچه‌ی کشاورزان برسید. در این بازارچه 
تعدادی دوربین و روبات خودکار وجود دارد که اگر آن‌ها را هک کنید 
خیلی به نفع شما می‌شود. وارد بازارچه شده و به دنبال فلش به راهرویی 
بروید که دو راه دارد. 

اول وارد مکانی به نام Silver wing‏ شوید و سریع از خودپرداز پلزمید 
(زنبوری) را بخرید و از در بعدی عبور کرده برای پیدا کردن عصاره‌ها در 
قفسه‌های انبار عسل یکی از کلیدهای دودزا را زده که گاز آزاد شود تا 
زنبورها در حین پیدا کردن عصاره‌ها مزاحمتان نشوند. 

این کار را تکرار کرده تا به مقدار لازم ماده‌ی دوم را هم کامل کنید. حالا 
به مکان دوم یعنی Worley Winery‏ بروید تا cork‏ سوم یعنی آب 
پاکی‌ها را کامل کنید. در صندوق دفتر لابی را باز کنید و اولی را بیابید. 
حالا به زیرزمین رفته و محیط را خوب گشته تا ماده‌ی سوم هم کامل 
شود. در زیرزمین یکی JUS‏ دستگاه ژن و دیگری در دست جسد و بقیه 
در محیط پراکنده‌اند (دستیابی به آن آسان است) بعد از پیدا کردن آن‌ها و 
تکمیل تمام ماده‌هاء دوباره راه را به پارک آرکادیا برگشته و وقتی به پارک 
رسیدید (اگر فلش ظاهر نشود یعنی تکمیل مواد انجام نشده است و باید 
تکمیلشان کنید) به دنبال فلش به همان آزمایشگاه تحقیقاتی برگشته 
و با دشمنان سر راه مقابله کرده به محض رسیدن به اتاق آزمایشگاه از 
دستگاه کنار دیوار که به نام ترکیب مواد نام دارد استفاده کنید. 


ترکیب اولی که همان سه مواد است را بسازید تا ماده‌ی زیست محیطی 
به دست آید. حالا ماده را در دستگاه مقابل قرار داده تا گاز آزاد شود. به 
دنبال فلش در حال خارج شدن دوباره دستگاه خراب می‌شود و این بار 
شما ub‏ خودتان را برای یک جنگ تمام jhe‏ با اسپلاسیدها آماده کنید. 
آن‌ها از انبارهای کوچکی به شما حمله می‌کنند که در همین انبارها 
ماده‌ی کامل شده‌ی زیست محیطی قرار دارد. هر سه را بیابید و به اتاق 
آزمایشگاه برگردید. VE‏ دستگیره‌ی مشخص شده: را زده تا با خروج 
گازه طبیعت را به بهشت bis‏ کنید. در اینجا کار شما به اتمام رسیده 
و می‌توانید برای ادامه‌ی راه به مترو زیردریایی بروید (زیرا در برایتان باز 
شده است) به درون مترو رفته و بازی را ذخیره کنید. حالا مسیر Fort‏ 
Frolic‏ را انتخاب کنید. 

Gale yo‏ چهارم: قلعه‌ی رقص 

به در بزرگ مقابلتان (Hephaestus)‏ رفته و بعد در سالن مترو به 
سمت مترو زیردریایی بروید. در این هنگام مترو می‌رود و در برای شما 
بسته می‌شود. صحنه‌ای می‌بینید» بعد از آن برگشته و از سالن مترو خارج 
شوید. در اینجا مهاجمان را از پای درآورید تا به شما صدمه‌ای ABP‏ 


olol‏ کنید. دکمه‌ی مشخص شده را فشرده تا صحنه‌ای ببینید. در این 
هنگام درها بسته می‌شونده منتظر شوید تا در سمت چپتان باز شود. پس 
از نابود کردن مهاجمان» راه خود را ادامه داده تا صحنه‌ای دیگر ببینید. 
پس از دیدن صحنه وارد بالابر شده از این راه مستقیم رفته تا به در بسته 
با قفل روش برست ایا باغ چا است (همان بهشت پنهان| ceil‏ 


را دخیره کنید. 
مرحله سوم: باغ چایی 


از سمت راست وارد شده و در دوراهی از راه راست» بازی را ادامه دهید. 


وارد در شده سمت چپ از پله‌ها بالا رفته و به در سمت راست وارد شوید. 
حالا راه را روی پل مستقیم ادامه دهید تا به قسمت زیرین سالن برسید. 
در اینجا وارد دری به نام گذرگاه رودخانه (Arcadia Glens)‏ شوید. 
در این مکان پس از نابود کردن اسپلاسیدها به Big Daddy‏ حمله 
کرد و آن را برای اون بار ooh‏ کنید در baal‏ دختر کوچولو را نز 
با دکمه‌ی × از gle‏ بردارید تا به Adam‏ لازم دست یابید. سپس 
از پلزمید خودپردازه پلزمید یخی را خریداری کرده (پلزمید یخی همان 
نیتروژن ale‏ با Liquid Nitrogen‏ است که باعث يخ زدن دشمن 
می‌شود) از روی فلش دقیقا به در مترو رفته متوجه می‌شوید که در را 
بسته‌اند و یک نوع گاز سمی به باغ پخش کرده‌اند تا گیاهان و موجودات 
زنده نابود شوند. 

به آزمایشگاه تحقیقاتی» سمت راست باغ رفته تا به دری فلزی برسید که 
یکی از محققان از راه تلویزیون با شما صحبت می‌کند. در بسته است 
(شما نیاز به گل رز دارید) دوباره برگشته و از پله‌های باغ بالا رفته تا به 
همان گذرگاه رودخانه برسید. وقتی به آنجا رسیدید مستقیم و بعد سمت 
راست شاهد درگیری برای Adam‏ هستید. اسپلاسیدها را ثابود کرده و 
مرکب را برداشته و وارد آبشار گراتو (Water Fall Grotto)‏ شوید. 
از پله‌های آن به پایین رفته در بین راه مراقب روبات‌ها و کابل‌های برق 
باشید. زمانی که به پایین رسیدید یک عدد گل رز بردارید و محیط را 
ترک کنید. دوباره به همان در بسته‌ی آزمایشگاه برگشته و این بار گل را 
درون سطل قرار داده تا در باز شود. VE‏ به شما ۳ دقیقه وقت می‌دهد تا 
خودتان را به آنجا برسانید (به دنبال فلش) زمانی می‌رسید که رایان قصد 
از بین بردن محقق زن را دارد چون از مکالمه‌ی با شما خبردار شده بود. 
در اتاق صندوق دیواری را باز کرده (رمز آن ٩۳۵۷‏ است) کلید و وسایل 
لازم را برداشته برای آزاد کردن گاز زیباسازی محیط از دستگاه کنار 
پنجره نیاز به سه نوع ماده‌ی جادویی دارید. 

۱-ماده‌ی سبزرنگی که از قوی‌ترین کلروفیل‌ها تشکیل شده است. 
۲-ماده‌ی زردرنگ که همان عصاره‌ی موم عسل می‌باشد. 

۲مادی بی‌رنک که همان آب پاکی‌ها نام دارد: 

به دنبال ماده‌ی اول از آزمایشگاه خارج شده و از اتاق در ورودی آزمایشگاه 


و از آن به راه پشت سن رفته شبحی می‌بینید. وارد اتاق پشت سن شده 
جسد آن شبح زن را می‌بینید که بر روی تخت خوابیده است. اتاق را چک 
کرده و از آن خارج شوید. این بار شخص چهارم موردنظر را می‌بینید. او 
هم دیمامیت‌انداز است. وی را نابود کرده و از او عکس چهارم را گرفته 
به پرده نمایش بروید و عکس را در قاب چهارم قرار دهید. حالا شاهد 
سخنرانی مردی می‌شوید که از پله‌ها به پایین می‌آید. او با شما صحبت 
می کند که به رفتن از اینجا شما را قانع کند. سریع به مترو برگشته و بازی 
را ذخیره کرده و مسیر Hephaestus‏ را انتخاب کنید. 

مرحله پنجم: خدای آتش و آهن 

در امتداد راهرو از دوراهی به سمت چپ رفته و از روی فلش راهنما مسیر 
را ادامه داده تا به دفتر رایان برسید (دفتر رایان بسته و برق از دستگیره‌ی 
آن به مقدار کافی به در نمی‌رسد) از روی فلش به منطقه‌ای به نام 
Core‏ رفته باید مسیر را تا طبقه‌ی پایین آن ادامه دهید تا به محلی به 
نام Upper. H. L‏ برسید. باز هم ol)‏ را به طبقه‌ی پایین‌تر ol‏ ادامه 
دهید. در آنجا رادیویی بر روی میز قرار دارده آن را برداشته و پخش کنید 
سپس دوباره از روی فلش راه را برگشته تا به Work Shops‏ برسید. 
آن را باز کرده و داخل شوید. به این مکان Lower Work Shop‏ 
گوینده سمت راست رادیو را بردارید. سمت چپتان یک بمب زیرآبی 
می‌بینيد که باید آن را برای کاری دیگر استفاده کنید. برای LAE‏ کردن 
آن نیاز به سه نوع وسیله دارید: 

۱- یک آرمیچر برای حرکت برق چهار عدد. 

۲- ژل نیتروژن سرد شده دو عدد. 

۳- و در آخر نیتروگلیسیرین برای تشکیل میدان الکتریکی و افزایش 
فشار برق. 

از Big Daddy‏ کشته شده در همان اتاق (Lower)‏ آرمیچر اول 
را بردارید. YE‏ نیاز به سه عدد دیگر از همین دارید. یکی را از Big‏ 
07 کشته شده در راه برگشتن به دفتر رایان پیدا می‌کنید و بقیه 
را از cleBig Daddy‏ زنده st‏ (یکی از Big Daddy‏ در 
منطقه‌ای بین Core‏ و Work Shop‏ در حال حرکت است. دیگری 
در Upper Heat Loss‏ قرار دارد) او را هم تابود کنید و آرمیچر را 
به دست آورید تا ۴ آرمیچر را برداشته باشید. VE‏ به دو بطری از ژل 
نیتروژن سرد شده نیاز است. ژل‌ها را در اطراف Core‏ بیابید (بطری‌ها 
جاهای متغیری دارند ولی به سادگی یافت می‌شوند). 


یک چیز دیگر باقی‌مانده و آن هم نیتروگلیسیرین که برای افزایش برق 
مورد نیاز است. برای تهیه‌ی این ماده‌ی خطرناک به اتاق پرستار کی برز 
رفته و دکمه‌ی کوچک کنار میزش را زده تا گارد شیشه‌ای کنارتان باز 
شود. نیترو گلیسیرین به دست آمده را برداشته و از اتاق خارج شوید و 
راه را برگشته به همان اتاق بمب زیرآبی بروید (Lower)‏ قطعات به 
دست آمده را بر روی بمب نصب کنید تا بمب کامل شود. آن را برداشته 
و سریع به قسمت Geothermic Control‏ رفته در امتداد عبور از 
Core‏ دشمتان را از پای درآورید و از روی نقشه (Map)‏ محل کنترل 


را پیدا کنید. 
z‏ ی انها 


اینک شما مجبورید در همین منطقه‌ی Fort Frolic‏ مدتی اقامت 
داشته باشید. به داخل Fort‏ رفته (در اینجا یک سالن بزرگ نمایش و 
اپراء ساختاری ژول‌ورنی وجود دارد) به سمت پرده نمایش بروید این پرده 
در این مرحله نقش مهمی دارد. حالا از پله‌های اصلی بالا رفته و وارد در 
شیشه‌ای روبه رو که نشان‌ی R‏ بر روی آن است شوید. در این قسمت 
دوربین را هک کنید. سمت چپتان آسانسوری قرار دارده دکمه‌ی آن را 
زده و وارد شوید. دشمنانی که به شما حمله می‌کنند را از پای درآورید 
(برای از میان بردن اسپلاسیدهای ماسک خرگوشی بهترین اسلحه همان 
اسلحه‌ی آتش‌زا می‌باشد) حالا وارد آسانسور شده و به بالا رفته به سمت 
چپ بروید. اینک شما وارد سالن اپرا شده‌اید (مردی که در حال ply‏ زدن 
است lado‏ از نه ماه قبل تا امروز مجبور بوده که در تنهایی مطلق بنوازد 
و از دنیای Adam‏ خود را دور کند و شما با حضورتان او را تحریک 
کرده‌اید و او این بار هم به جنون Adam‏ دست از پیانو زدن می کشد و 


وسیله‌ای که رایان با افکار پلیدش ساخته منفجر می‌شود). 

به جلو رفته و از روی میله به روی سن رفته و از جسد یک عکس 
بگیرید. Vo‏ راه را از همان جایی که آمدید برگشته و به پرده‌ی نمایش 
سالن اصلی بروید. در این پرده چهار قاب عکس خالی وجود دارد. شما 
باید عکس‌های شخصیت‌های مهم را در این قاب‌ها قرار دهید و پرده در 
عوض هدیه‌ای Cub‏ هر عکس به شما می‌دهد. از پله‌های پرده نمایش 
بالا رفته و عکس را در یکی از قاب‌ها قرار دهید. سمت راست پرده ابزار 
osl‏ شده را بردارید. حالا دوباره از پله‌ها بالا رفته و با به همراه داشتن 
تکنیک آتش به سوی در یخی که سمت چپ راهرو قرار دارد وارد شده 
و به سمت چپ بروید. مردی را می‌بینید که از حضور شما خوشحال 
نیست و برای مدت کوتاهی بدنتان Ge‏ می‌زند. او با شما صحبت می کند 
و پس از آب شدن بخ‌های بدنتان, به آن مرد حمله کنید و او را از بین 
ببرید (با اسلحه‌ی تیرکمانی) سپس از او عکس دوم را گرفته و دوباره به 
همان پرده رفته و عکس را در یکی دیگر از قاب‌ها نهاده هدیه‌ی خود 
را دریافت کنید. بار دیگر به همان در یخ‌زده برگشته از راهرو عبور کرده 
و وارد در Poseidon Plaza‏ شده (یخ در را آب کنید) راه را ادامه 
sas‏ و به Plaza Center‏ رسیده دشمنان را از میان برده و از پله 
برقی به طبقه‌ی دوم Plaza‏ بروید. سمت چپتان به دنبال مغازه‌ای به 
نام Raptures Records‏ بگردید و وارد آن شوید. YE‏ مردی را 
می‌بینید که در کنار یک تابلو نشسته است» کنار آن رفته و بلافاصله از 
آن دور شوید زیرا این یک SA‏ بمبی است. 

محیط را پاکسازی کنید سپس از قسمت هواکش سمت چپ تله‌ی بمبی 
به طبقه‌ی بالایی مغازه رفته و از در مغازه خارج شوید. شخص مورد نظر 
یک اسپلاسید دینامیت‌انداز است: او را هم با اسلحه‌ی تیرکمانی از پای 
درآورده و از جسد این مرد عکس سوم را بگیرید. بار دیگر به پرده نمایش 
رفته و همان کار قبل را تکرار کنید. مجددا به سالن Plaza‏ برگشته و 
از پله‌ها به طبقه دوم سمت «bye‏ انتهای سالن ادامه Plaza gyal)‏ 
می‌باشد. در انتها وارد دری به نام Eves Garden‏ شده اسپلاسیدها را 
نابود کرده و در مقابل از در سمت چپ به پایین بروید. حالا به روی سن 


سه طبقه‌ی دیگر نیز وجود دارد) در این مکان باید واحدهای مشخص 


شده را خوب گشته تا رادیوها و وسایل مورد نیاز را به دست آورید. حالا 
i‏ سالن همکف واحد اول یعنی خانه‌ی R. Suthong‏ آغاز کرده وارد 
شده سمت چیتان انتهای سالن, رادیو اول و قسمت کتابخانه 
روی میز رادیوی دوم را بردارید. پس از گرفتن هر دو رادیو 
از خانه خارج شده و از پله‌های وسط به طبقه‌ی دوم رفته در 
بین راه اسپلاسیدها را نابود کنید. 
در طبقه‌ی دوم به سمت راست سالن راه را ادامه داده تا 
به دیواری خراب برسید؛ وارد آن شوید. مستقیم به سمت 
کتابخانه رفته تا صدایی بشنوید. اسپلاسید را نابود کرده و 
دوباره به سالن همکف برگردید. اینک به وسیله‌ی آسانسور 
مرکزی به بالا رفته jo)‏ آسانسور ۵۷۴۴) وارد سالن الکتروهیدن شوید 
(دشمنان در قسمت وسط سالن دیده نمی‌شوند) آنها را تا جایی نابود کنید 
که در مقابلتان باز شود. حالا وارد آپارتمان Fontaine‏ شده ; مقابل 
دو راه به روی پله قرار دارد. به راه سمت چپ بروید و از در آن داخل 
شوید. راه را ادامه داده تا به دفتر Fontaine‏ برسید. 
از روی میز کارء مرکب تاکتیکی را برداشته و بعد محلول 192 106 را. 
حالا تمام پلزمیدها در شما به فعلیت درمی‌آیند (در این حالت از توانایی‌های 
ظاهر شده در بدن» کمال استفاده را به عمل آورید) پس oly pled‏ را دوباره 
به Mercury Suites‏ و از آن به Distro‏ برگشته در آنجا بالابری 
قرار دارد که شما را به Apollo Square‏ می‌برد. وارد آن شده و بازی 
را ذخیره کنید. در طی عبور از سالن متروء دشمنان را نابود کنید. راه خود 
را ادامه داده تا به سالنی برسید که عده‌ای در وسط آن اعذام شده‌اند. به 
سمت Artemis Suites‏ رفته (اسم‌ها بر روی تابلوهای راهنما نوشته 
شده) مهاجمان را از پای درآورید و به Artemis‏ رسیده (در این مکان 
اسپلاسیدها را با اسلحه‌ی تیرکمانی از میان ببرید) از پله‌ها به طبقه‌ی بالا 
رفته و وارد کلینیک (Dr. re. Suthong)‏ شده سمت چپ وارد اتاق 
aisles‏ شده و محلول 192 Lot‏ را بردارید تا از فعلیت خودکار پلیزمیدها 
در بدن خاتمه دهید. 
حالا از Artemis Suites‏ خارج و به همان مکانی که اعدام عده‌ای 
در آن صورت گرفته بود برگردید. مهاجمان را از بین برده سپس یه سمت 
Histia Chambers‏ بروید. کمی جلوتر از پله‌های ورودی مترو به 
پایین رفته و از آسانسور به سالن مترو رسیده وارد مترو شده و دشمنان را 
از پای درآورید. بازی را ذخیره کرده و مسیر Point Prometheus‏ 
را انتخاب کنید. 
مرحله هفتم: کارخانه‌ی Big Daddy‏ 
راه را به دنبال شخص مردنظر تا سالن P‏ ۳۰ (پونیت پرومتوس) ادامه 
دهید. در اینجا شخص مورد نظر به داخل موزه می‌رود. اینک 
کار شما کمی مشکل می‌شود چون برای ورود به موزه 
باید یک Big Daddy‏ کامل باشید تا یکی از خواهر 
کوچولوها برای باز کردن آن به شما کمک کند ly)‏ 
Jas‏ شدن به یک Big Daddy‏ کامل نیاز به 
قطعاتی چون کفش‌های فلزی, لباس مخصوص و ضد 
حریق» کلاه پوشیده و محلول خاص و در آخر برای تغییر 
صدا و برداشتن سیستم کنترل دستی اقامت کوتاهی ee‏ در 
ol‏ = خواهید داشت). اولین قطعه را از جسد Big‏ 
Daddy‏ در همین سالن بردارید 
(سیستم کنترل دستی) سپس از 
پله‌های سمت راست به طبقه‌ی 
بالا رفته راه را در مقابل ادامه داده 
تا از دری دیگر هم عبور کنید. کمی جلوتر 
در راهرو از سمت راست به Fs. Armored‏ 
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وارد محل کنترل شده و به اتاق فرمان بروید سپس دشمنان را در آن 
نابود کنید. پس از صحبت‌های Atlas‏ در رادیو فلکه را با نگه‌داشتن 
یی کب خن (درایں رمان لها مرت مزاحمتانمی‌شوند 
شما به چرخاندن فلکه ادامه دهید) 
با تخلیه‌ی مذاب از لوله‌هاء آسانسور 
کنارتان فعال می‌شود» با آن به 
طبقه‌ی پایین رفته مستقیم به راه 
خود ادامه داده تا به یک تکنیک 
فردی برای کوتاهی زمان آژیر 
خطر برسید. آن را برداشته و در 
یکی از Slot‏ (جای خالی) خود 
قرار دهید چون در بین راه مورد نیاز است. 

حالا راه را ادامه داده تا به بالابر برسید. بالا رفته» بمب کامل شده را بر 
روی هسته‌ی مرکزی در بالابر فعال کرده تا توربین» برق شهر را فشار 
قوی کنید. WE‏ زمان کوتاه است و آژیر خطر به گوش می‌رسد. سریع 
خود را به دفتر رایان رسانده و دستگیره برقی را برای وارد شدن به در 
فشرده (مراقب مزاحمان باشید) وارد بالابر شده و به بالا بروید. 

حالا شما در پیشرفته‌ترین منطقه‌ی رایان قرار دارید و او از طریق 
تصویرش با شما ارتباط برقرار می‌کند. زمانی که صحبتش pl‏ شد 
از پل‌ی فرار کنارتان بالا رفته و از کانال کولر به اتاقی دیگر وارد شده 
وسایل لازم را برداشته و از دری با چراغ سبز عبور کرده راه را ادامه osla‏ 
تا به صحنه‌ای برسید. شما با رایان ملاقات می‌کنید (او با شما صحبت 
می کند تا شما را قانع سازد که از جریان‌هایی که برایتان تاکنون GU‏ 
افتاده هیچ اطلاعی نداشته است). او معتقد بود از زمانی که به دستور 


عده‌ای در این واحد اسیر شده بچه‌ها و زندگی خود را از دست داده او 
خود را سرزنش می کرد که چرا قبل از اطمینان به انسان‌هاء نخست بر 
روی آن‌ها خوب کار نکرده است). حالا رایان از شما می‌خواهد که به 
دستوراتش عمل کنید ( بدوید- بایستید- بنشینید- بلند شوید و بکشید) و 
شما به دستور رایان او را با چهار ضربه با چوب گلف به قتل می‌رسانید. 
به سمت بالابر اتاق رایان بروید و Key Card‏ را درون دستگاه قرار 
داده تا بالا بروید (در این لحظه فونتاین و اطلس از oly‏ رادیو با شما 
ESA‏ فوتاین به شما بریک E go‏ و شما را به Wailea‏ 
موجودات خودش می‌طلبد. پس از اتمام صحبت‌های هر دوء آژیر خطر 
به صدا درمی‌آید. در اینجا شما متوجه‌ی دختربچه‌ای می‌شوید که قصد 
نشان دادن راه فرار دارد. به دنبال دختربچه از راه کولر به داخل 
رفته تا از آن به Safe House‏ افتاده و در آنجا بازی را 
ذخیره کنید. 

ala po‏ ششم: 
اعماق تاریکی 

در این مکان 
(Safe House)‏ 

محیط را دوری زده : 
تا دختربچه‌ای متفاوت از 

بقیه‌ی دختران برای کمک به شماء در خروجی را 
باز کند. از در باز شده راه خود را ادامه داده تا به 
skal‏ راهروی فاضلاب پرسید, سمت راست روی 
زمین فلکه‌ای قرار دارد» آن را برداشته و بر روی در 
فلزی نصب کنید (با نگاه‌داشتن دکمه‌ی A‏ آن را 
بچرخانید) تا در برایتان باز شود. Ve‏ از فاضلاب خارج 
شده و دشمنان را از he‏ برداشته در ادامه‌ی راه خود 
به Bistro‏ و از bul‏ به Mercury Suites‏ 
رفته (در Mercury‏ به غیر از طبقه‌ی همکف 


@ یت 


به وی تزریق کنید تا این دو ماده در بدنش تداخل ایجاد کنند و باعث 
مرگ او شوند). از پله‌ها بالا رفته و با زدن دکمه‌ی ۸ اولین کپسول 
Adam‏ را به او تزریق کنید. او هر بار بعد از زدن Adam‏ به بدنش 
شما را پرتاب می‌کند (در مبارزه‌ی رو در رو سعی شود از اسلحه‌ی 
موشک‌انداز استفاده شود). این کار را تکرار کرده تا دموی پایانی SIL‏ 
را alas Me‏ کنید. 
پایان داستان بازی: 
این بازی نسبتا مبهم بوده و شاید رازهای پنهانی را در پس پرده نهفته 
داشته باشد. در ازای این همه تلاش برای نجات رپچر و نابودی رایان 
که خود در اسارت فردی به نام فونتاین به سر می‌برد بی‌فایده و عملی 
پوچ به شمار رفت. در Lb‏ آن حتا از میان بردن غول آخر بازی هم که 
خود با سوء استفاده کردن از خرید و فروش Adam‏ در رپچر به یک 
قدرت بلامنازع رسیده بود کمکی به پایان رپچر نکرد زیرا pled‏ کنترل 
رپچر و همچنین ارتباطات صوتی و تصویری که با شما برقرار می‌شد زیر 
نظر دختر و پسر کوچکی به نام‌های لوسی‌فر و دنیل (دختر گمشده رایان 
و پسر ناقص‌الخلقه‌ی دکتر سوچنگ که با لقب‌های a Ms. Usury‏ 
معنی خانم حرام‌خوار و Mr. Bubble‏ آقای Glo‏ که در بازی به 
Hittle Sister‏ و Big Daddy‏ نام‌گذاری شده بودند) این دو از 
مشکلات داخلی بین رایان و فونتاین سوء استفاده کردند و در این میان 
شما را برای رسیدن به اهدافشان به بازی گرفتند تا مهره‌ای برای نابودی 
آن دو شخص داشته باشند. 

قهرمان داستان ما که بازیگر می‌باشد این ماجرای پلید را زمانی متوجه 
شد که دیگر دير شده بود و هر دو شخصیت را کشته بود (در دموی پایانی 
بازی با دیدن کی کارت خروجی شهر در دست لوسی‌فر) اما قهرمان ما با 
وجود این همه اشتباه باز هم موفق به نابودی بچه‌ها نشد و تا سال آینده 
برای پیدا کردن آن‌ها به طول انجامید (در دموی قبل از بازی» پیدایش 
لوسی‌فر) ولی این بار نه تنها موفق به کشتن آن دو نشد بلکه دنیل با 
ضربه‌ای به زندگی او خاتمه بخشید (چون شما در طی این 
= و یک سال به ماده‌ی Adam‏ آلوده و دیگر پلزمیدهای 
اس کی شما ply‏ اولی‌ی خودشان را 2515( 
NE‏ سال‌ها بعد از مرگ شماء آن دو به قدرت مافوق خود 

2 رسیدند و این بار قصد هجوم به دنیای خشکی‌ها و 

اشغال آن را داشتند. 
Yb)‏ هم باید در انتظار قسمت بعدی L B.S‏ 
یک Shock‏ دیگر باشیم تا از بقیه‌ی ماجرا با 

خبر شویم), 

افتخارات بازی: 


ساز تابغه» Ken Livine‏ 456 یافت. 

کن لیواین در کارنامه‌ی خود بازی‌هایی 
/ چون The Dark Project Thief‏ و 
System Shock 4‏ را 4 ثبت رسانده 
cwl‏ و Bio Shock Yb‏ آخرین 
€ ساخته‌ی او در سال قبل سرو 
| صدای زیادی برپا کرد و در 83 
Best of E3 (cats‏ را بر روی 
جلد خود قرار داد. 


Bee 


ki, 


Escorts‏ رسیده از در راستی وارد شوید. پس از ضد عفونی» راهرو را 
ادامه داده تا به سمت راستی برسید. وارد شده و رادیو را از روی je‏ 
بردارید. YE‏ از COC‏ به بیرون و راهی را که آمدید برگردید. این بار 
وارد در سمت چپ ورودی Armored Escorts‏ شوید. 

پس از ضد عفونی شدن, راهرو را ادامه داده تا به Candidate‏ 
0 سمت چپ برسید. وارد شده و دومین قطعه را 
بیابید AS)‏ مخصوص). VE‏ از در دیگر COC‏ خارج شده تا به قسمت 
لباس‌های Big Daddy‏ برسید. قطعه‌ی سوم آن را هم کامل کرده 
(لباس مخصوص) و Mals‏ از Armored Escorts‏ خارج و به مکانی 
به نام Optimized Eugenics‏ بروید. اول وارد در Optimized‏ 
با نور آبی شده بعد از ضد عفونی به اتاق سمت چپتان (Security‏ 
Room)‏ رفته و دستگیره را زده که برق ژنراتور تا مدتی کوتاه قطع 
بماند. Yb‏ سریع به اتاق Back Up Generator‏ رفته و صندوق 
درون آب را باز کنید. اینک شما برای تغییر در صدای خود باید به سالن 
Live Subject Testing‏ بروید و چهارمین حرکت برای تبدیل 
شدن به Big Daddy‏ را انجام دهید. پس از انجام دادن این کار کاملا 
از O.E‏ خارج شده و به مکانی به نام Little Wonders‏ بروید. در 
این جا باید هر سه شيشه محلول مخصوص Big Daddy‏ را duly‏ دو 
شیشه از محلول در همان طبقه بر روی دو میز در دو طرف و شیشه‌ی 
سوم در طبقه‌ی پایین به آخرین اتاق که در آن دوربین قرار دارد منتهی 
می‌شود وجود دارد. آن‌ها را بیابید و استفاده کنید. ضمنا مراقب دشمنانی 
که به شما حمله می‌کنند هم باشید. در آخرء از این مکان به طور کامل 
خارج و به کتابخانه Memorial Library‏ رفته قطعه‌ی آخر یا ششم 
Big Daddy‏ را هم کامل کنید (کنش‌های فلزی). در آنجا اسپلاسید 
مخصوص را نابود کرده و به طبقه‌ی پایین کنار دریچه‌ی مشخص شده 
بروید (دریچه‌ی Yb (Little Sister‏ با دو ضربه به وسیله‌ی ogl‏ 
خواهر کوچولو را صدا کرده تا در را برایتان باز کند. بازی را ذخیره کنید 
و وارد بالابر شوید. 

مرحله هشتم: مراحل نمونه‌برداری 

Su!‏ شما در Proving Grounds‏ هستید. به دنبال دختر کوچولو 
راه را ادامه داده تا به مکان حساس یعنی 1 Test Subject‏ برسید. 
شما باید از خواهر کوچولو در حین استخراج Adam‏ محافظت به عمل 
آورید» درست همانند Big Daddy‏ پس از اتمام آزمایش اول به 
آزمایش دوم می‌رسید. در بین راه دشمتان را از پای درآورید. در 
Test Subject 2‏ بهتر است روبات‌ها را هک کرده تا در 
محافظت از دختر کوچولو به شما کمک کنند. بعد از اتمام 
تست دوم به دنبال دختربچه 4 Central Atrium‏ و 
از آن به Proving Grounds‏ رفته در بین راه از 
خواهر کوچولو مراقبت کامل به عمل آورید. به تست 
سوم که رسیدید AS‏ مراقب باشید زیرا این آخرین 
تست استخراج می‌باشد و تا پایان کار از دختربچه 
محافظت به عمل آورید. حالا به دنبال آن به 
سالن P. G‏ رفته تا خود را برای مبارزه با 
فونتاین آماده سازید. خواهر کوچولو به 
شما مخلوطی از هر سه نوع Adam‏ 
استخراجی را می‌دهد. مخلوط را گرفته 
و از آسانسور به بالا بروید. به سالن 
دریافت پلزمید به فونتاین می‌رسید» 
او در حال دریافت پلزمید می‌باشد 
(برای نابودی فونتاین. هر چهار 
کپسول Adam‏ موجود را فقط 
در زمان دریافت پلزمید از دستگاه 


منطقی دنبال کنید. می‌توانید در هر لحظه قدم بعدی را حدس بزنید. در 
هر فصل از بازی هم به یکی دو معما.بر می‌خورید که برای حل آن‌ها به 
فکر و کمی هم اطلاعات عمومی احتیاج دارید. 
یکی از جالب‌ترین خصوصیات بازی این است که بخش‌های حساس 
هر صفحه را که می‌توانید چک کنید. پس از یک بار چک کردن از میان 
می‌روند و تنها آن‌هایی باقی می‌مانند که به توعی به کار شما می‌آیند. 
این موضوع بسیار کار شما را ساده می‌کند؛ همچنین اگر قرار باشد یکی 
از آیتم‌ها را جایی استفاده کنید با انتخاب آیتم و حرکت روی آن نقطه‌ی 
حساس, آن آیتم شروع به چشمک زدن خواهد کرد. 
با وجود اینکه چنین امتیازاتی بازی را ساده‌تر می‌کند» اما باز هم بلک 
میرور جزو بازی‌های نسبتا مشکل به شمار می‌رود. همانطور 
که گفتیم برای حل بعضی از معماهای بازی (مائند 
چیدن سیارات منظومه شمسی در فصل 
(Js!‏ به اطلاعات عمومی احتیاج 
دارید. در پایان» بد نیست اینجا 
به یکی از معماهای بازی در 
فصل سوم اشاره یکنیم که باعث 
شد خودمان هم یکی دو روز در 
بازی سرگردان باشیم. اواخر فصل 
سوم پس از اينکه وارد مقبره شدید به 
معمایی بر می‌خورید که شامل ۱۶ خانه و 
SEAN‏ است. ت gas‏ این ۱۲شکل 
ترتیب ماه‌های سال میلادی است. هر کدام 
از این اشکال» معرف یکی از ماه‌های میلادی 
هستند, اما برای این موضوع» هیچ مرجعی در بازی 
نیست. برای اینکه بفهمید هر کدام از علامت‌ها به 
plas‏ ماه از سال مربوط است. کافی است به یک 
دایره‌المعارف رجوع یا در سایت‌های اینترنتی چستجو 
کنید؛ البته این در صورتی است که بخواهید خودتان بازی 
را تمام کنید وگرنه راه ساده‌ترش این است که به راهنمای 
بازی رجوع کنید. در ضمن یادتان باشد که AS‏ سمت راست 
ماوس هم در بازی کار می‌کند. 
System Requirements‏ 


بررسی بازی از علی مرادی 

'بلک میرور" یک بازی کلاسیک خوش‌ساخت سبک معمایی است که 
در سال ۲۰۰۳ برای کامپیوتر از طرف Future Games‏ ساخته شد 
که ناشر آن نیز The Adventure Company‏ بوده و برای 
سنین بزرگسال رده‌بندی شده است. گرافیک و جزییات در صحنه‌های 
دو بعدی از پیش رندر شده بسیار چشمگیر است؛ البته اگر از حق نگذریم 
به پای صحنه‌های رندر شده بازی‌ای چون سایبریا۲ نمی‌رسد ولی در نوع 
خودش بسیار عالی است. ; 

اما دو چیز در یک بازی ماجرایی مهم است اول داستان و دوم روند 
بازی( که دومی در همه بازی‌ها مهم است) از داستان بازی شروع 
می‌کنيم. انیمیشن آغازین بازی با این که کیفیت خیلی خوبی 
نداره ولی دقیقا همانطور که باید تاثیرگذار است. ویلیام گوردون 


گوردن» جوان‌ترین عضو خانواده است. به نظر می‌رسد او 
موفق به کشف رازی درباره خانوده‌شان شده» اما این 
نامه ناتمام می‌ماند و phbg‏ به وسیله شخص ناشناسی 
از بالای برج به پایین پرت می‌شود؛ یک شروع کاملاً 
تحریک کننده برای علاقه‌مندان معما و بازی‌های 
ماجرایی. 

نقش اول بازی ساموئل است که برای 
مراسم تشییع جنازه ویلیام به قصر قدیمی gp‏ 
خانوادگی‌شان که Black Mirror‏ نام 
دارده برگشته است. ساموئل که به دنبال 
پیدا کردن راز به قتل رسیدن play‏ 
cul‏ درگیر ماجراهای مرموزی 
می‌شود. تقریبا هر فصل بازی با 
خواب دیدن ساموثل تمام می‌شود پس از هر 
کابوس» یک نفر از اطرافیان او به قتل می‌رسد, 
سناریوی بلک میرور بسیار عالی و بی‌نقص است و تا پایان داستان 
همین روند را حفظ می‌کند. اما مهمتر از سناریوه روند بازی است که بلک 
میرور را جزو یکی از بهترین‌های این ژانر قرار داده است. با اينکه در 
بازی هیچ وقت به مشکل تعدد آیتم یا ندیدن چیزی بر نمی‌خورید, تمام 
کردن هر فصل اصلا کار ساده‌ای نیست. معمولا اگر سیر وقایع را به طور 


ES z ویک‎ € 
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به چپ بچرخید و سر در (Door Frame)‏ اتاق را SIS‏ راست کنید 
تا یک کلید بيابید. 

کلید را روی کشوی پایینی استفاده کرده و آن را باز کنید. 

دوربین- فیلم‌ها و کتاب مقدس را بررسی کنید. تابلوی نقاشی بالای 
پیش‌بخاری را بررسی کنید (Fire Place)‏ چمدان روی مبل را باز 
کرده قرص سردرد (Pills)‏ و GS‏ بغلی (Wallet)‏ را از داخل ol‏ 
بردارید. 

روی کیف بغلی SIS‏ راست کنید تا یک سکه بگیرید. 

از اتاق خارج شده و سمت چپ انتهای راهرو به محلی که بودید برگشته 
و روی در اتاق روبرت کلیک کنید و با او حرف بزنید. روی تصاویری که 


Gul‏ صفحه سمت چپ ظاهر می‌شود کلیک چپ کنید تا در مورد آن 
موارد سوال کنید. 

پس از پایان گفتگو به پایین صفحه (Stair Case)‏ آمده و سمت راست 
به بالکن (Balcony)‏ بروید. روی برج قدیمی Sus (Old Tower)‏ 
کنید. شما Lb‏ به طریقی به درون این برج بروید. 

برگردید و به سمت راست به Old Wing‏ بروید. 


همه چیز را بررسی کنید. به بخاری دیواری (Fire Place)‏ نگاه کنید. 
روی آن کلیک راست کنید 

تا تهمانده‌های نیم‌سوخته 
یک عکس قدیمی را 
بگیرید. 

روی تکه‌های عکس 
کلیک راست کنید و آن 
را داخل موجودی مرتب 
کنید. با SIS‏ راست 
روی قطعات می‌توانید 
byl‏ را بچرخانید. 
موقعی که آن را کامل 
کردید داخل موجودیتان 
قرار خواهد گرفت. 

در اتاق زیر شیروانی 
(Attic)‏ را بررسی 
کنید. قفل است. 

یافتن کلید اتاق زیر شیروانی: 

برگردید و از leak‏ پایین رفته به بیرون Library‏ حرکت کنید و با 
65 راجع به تمام سرفصل‌ها که پایین صفحه نشان داده می‌شود 
حرف بزنید. 

به Gul,‏ صحنه و به اتاق ناهارخوری (Dining Room)‏ بروید. 

به کاسه‌ی میوه روی میز سمت چپ نگاه کنید (Fruits)‏ 


PC Game 


P-II 400MHz processor (P-II 600MHz proces- 
sor recommended) 
Windows 98, ME, 2000, XP 
64MB RAM (128MB RAM recommended) 
2GB free hard disk space 
12x CD-ROM (or PC DVD) Drive (16x CD- 
Rom Recommended) 
8MB DirectX 7.1 Compatible Video Card 
DirectX Compatible Sound Card 
DirectX 7.1 or Higher 
Mouse/Keyboard/Speakers 
عملکرد دکمه‌ها:‎ 
New است. در صفحه‌ی اصلی»‎ SIS این بازی یک بازی نقطه و‎ 
برای ذخیره بازی-‎ Save Game برای اجرای بازی جدید-‎ Game 
و‎ Options و بالاخره‎ Save برای ادامه بازی از‎ Load Game 
می‌باشد.‎ Quit و‎ Credits 
برای دسترسی به منوی اصلی هنگام بازی» نشانگر ماوس را به گوشه‌ی‎ 
سمت راست بالای صفحه برده و روی چرخ‌دنده‌ها کلیک کنید.‎ 
روی یکی‎ Save Game برای ذخیره‌ی بازی نیز پس از کلیک روی‎ 
کلیک کرده یک نام یا یک حرف‎ (Empty Slot) از 9[01های خالی‎ 
را بزنید.‎ Enter وارد کنید و‎ 
شروع بازی:‎ 
و روبرت‎ Heinz Hermann را می‌بینید که‎ phbg ویکتوریا؛ بیوه‌ی‎ 
پسر یلیام و ساموئل را دعوت کرده و از ساموئل می‌خواهد که برای‎ 
نیز‎ Bates همیشه پیش او بماند. روبرت نیز به اتاق مطالعه‌اش می‌رود.‎ 
کلید اتاق ساموئل را به او می‌دهد.‎ 


۳ ۸ 


در تالار نشیمن» داخل موجودیتان کارت سوگواری ویلیام را خواهید 
داشت. 

با فشار دکمه‌ی plos Tab‏ راه‌های عبور و مرورها را خواهید دید. 

به سمت چپ (To The Stair Case)‏ رفته و روبه‌رو سمت چپ از 
پله‌ها Yb‏ پروید و به اتاق (To The Room)‏ وارد شوید. 

کنار در اتاق روبرت» روزنامه (Newspaper Rack)‏ را بخوانید. از 
داخل آن یک نامه از HH‏ در مورد یک بسته از مارک می‌یابید. 

سمت چپ به راهرو رفته و روبه‌رو با استفاده از کلید وارد اتاق خوابتان 
شوید. 

آین‌ی شکسته را بررسی کنید. روی کشوی درایور کلیک کنید تا نمای 
نزدیک از آن داشته باشید. 

آلبوم داخل کشو و بعد تصویر کاترین را بررسی کنید. دمویی از سوختن 
تصویر می‌بمنید 

روی کشوی پایینی درایور کلیک کنید. قفل است. 


به پایه‌ی برج نگاه 03,5 روی لکه (Stain)‏ کلیک کنید. یک نشان روی 
دیوار می‌بینید. آن را بررسی کنید. 
از صفحه خارج شده و روی بوته‌ی سمت راست دیوار کلیک راست کنید 
تا نشان عجیب (Strange Object)‏ را بردارید. 
به داخل ساختمان برگشته و 4 Dining Room‏ و از آنجا 
به آشپزخانه (Kitchen)‏ ,49 و با Bates‏ را جع به نشان 
عجیب حرف بزنید. 
|| کنار در زیرزمین (Cellar)‏ که کلید را برداشتید آن را سر جای 
اولش برگردانید. 
= اتاقتان برگردید و از داخل کشوی پایینی دراور دوربین را 
بردارید. 
به جلوی اتاق روبرت (Roberts Study)‏ بروید و با او راجع 
به تمامی موارد حرف بزنید. او عکس را 
تشخیص نمی‌دهد. 
راجع به فیلم و چیزهای دیگر بپرسید. 
او یک کلید به شما خواهد داد. اگر کلید 
را نگرفتید به Old Wing‏ و از آنجا 
به اتاق زیر شیروانی (Attic)‏ بروید 
و سمت چپ صندوی چوبي روبرت 
(Roberts Chest)‏ را بررسی کنید و 
بار دیگر به نزد روبرت برگشته و راجع به 
صندوق با او حرف بزنید. اینک او کلید را 
به شما خواهد داد. 
به اتاق زیر شیروانی (Attic)‏ برگشته و با استفاده از کلیده در صندوق را 
باز کرده فیلم عکاسی را از داخل صندوق بردارید. داخل موجودی» فیلم 
و دوربین را ترکیب کنید. 
Yo‏ به بیرون ساختمان رفته و به کنار پایه‌ی برج با حصار شکسته 
برگردید و یک عکس از نشان روی دیوار در نمای نزدیک بگیرید. 
به سمت چپ و نزد موریس بروید و با او راجع به نشان عجیب و هنری 
حرف بزنید. 
به سمت راست ساختمان (پایین پلهها) || 
به طرف گلخانه (Greenhouse)‏ 
بروید. وارد گلخانه شده و نقاشی 
روی سه پایه را بررسی کنید. با 
هنری راجع به نشان عجیب و نقاشی 
حرف asp‏ راجع به اطلاعات بیل ۶ 
نیز از او سوال کنید. 
از گلخانه خارج شده و به داخل ساختمان به کتابخانه (brary‏ 
و با هرمن (Hermann)‏ راجع به ویلیام و عکس صحبت 
سوختگی‌هایی روی بدنش داشته و او راجع به آن فردا بیشتر 
خواهد زد. 
به قسمت مرکزی کتابخانه (Centra Part)‏ 
کوچک سمت چپ» نقشه را بردارید. روی 
Sop‏ از آن داشته باشید. 
روی میز (Rear Part)‏ کتاب بزرگ Big Book)‏ 
اراق b‏ رر و ا 
از کتابخانه خارج شده و به Room‏ 
راج ؛ به cee‏ مود گفتگو کنید.. 


a Black Minnow 


از داخل awts‏ شکلات‌ها (Sweets)‏ را بردارید. موارد دیگر داخل اتاق 
را نیز بررسی کنید. 
انتهای اتاق وارد آشپزخانه (Kitchen)‏ شوید. 
سمت چپ در زیرزمین (Cellar)‏ می‌باشد. کنار این در دو کلید آویزان 
است. یکی از آن‌ها را بردارید. 
موارد قابل بررسی را بررسی کنید. 
از آشپزخانه خارج شده به اتاق 
ناهارخوری برگشته و از آنجا 
به لابی (Lobby)‏ و سپس به 
Staircase‏ و پس از آنکه از 
پله‌ها YL‏ رفتید به Old Wing‏ 
بروید. کلید را روی در زیرشیروانی 
(Attic)‏ استفاده کرده داخل شوید. 
داخل اتاق زیر شیروانی جلو آمده در ورود 
به برج (Tower)‏ را می‌بینید که روی آن 
با تخته بسته شده است. صندوق وسط اتاو 
(Chest)‏ و موارد دیگر را بررسی کنید. 
یافتن راهی برای ورود به برج: 
به پایین پله‌ها بازگشته و به کتابخان 
(Library)‏ »49 و با a5 Bates‏ 
راجع به ابزار لازم برای ورود به برج حرف 
می‌زنید. 
از کتابخانه بیرون رفته و سمت چپ از در Exit‏ خارج شده و روبه‌رو از 
در Leave The Castle‏ بیرون بروید. 
سمت چپ 4 طرف اصطبل (Stable)‏ بروید. بین راه حصار شکسته 
(Fence)‏ را بررسی کنید. 
به طرف اصطبل پیش رفته کنار گاری با موریس (Morris)‏ راجع به 
همه‌ی موارد حرف بزنید. 
سمت راست گاری وارد اصطبل شوید. کشوی میز را باز کرده و چکش را 
بردارید. جعبه‌ی ابزار را نیز بررسی کنید. موارد دیگر را نیز بررسی AAS‏ 
به طرف اسب بروید و سوییچ سمت چپ در را روشن و خاموش کنید. 
بیرون آمده و بار دیگر به Old Wing‏ و از آنجا به اتاق زیر شیروانی 
(Attic)‏ بروید. 
چکش را روی تخته‌های کوبیده شده روی در برج (Tower)‏ استفاده 
کنید. سعی کنید وارد شوید. می‌بینید که در قفل است. gh‏ دیگر روی در 
کلیک کنید. 
از اتاق زیر شیروانی خارج شده به Staircase‏ و سپس به اتاقتان The)‏ 
(Room‏ بروید. Bates‏ را می‌بینید که از اتاقتان بیرون می‌آید. 
به بیرون از خانه بروید. به سمت راست (Right Wing)‏ رفته جلوتر به 
عقب باغ (Rear Garden)‏ و جلوی فواره بروید (Fountain)‏ 
نگاهی به فواره بیندازید. به عقب (Stairs)‏ برگردید و پس از پایین آمدن 
از پله‌ها به دریچه اصلی (Main Gate)‏ بروید. با باغبان (هنری) oak‏ 
پله‌ها گفتگو کنید. راجع به همه چیز با او حرف بزنید. 
به سمت گلخانه (Greenhouse)‏ بروید. می‌بینید که در آن قفل است. 
به (Grinder) Al‏ نگاه کنید. می‌بینید که داخل آن خونی است. 


و داخل ساختمان به کتابخانه (Library)‏ پروید. با 
ی برج و ویلیام حرف بزنید. 


m Black Mision eyes 


برداشته در موجودی روی آن SIS‏ راست کنید تا یک ساعت جیبی 
بگیرید. روی ساعت SUIS‏ راست کنید تا یک کاغذ از آن بیرون آورید. با 
کلیک راست روی JEW‏ آن را بخوانید. در مورد کتابخانه و حل معمای 
کره زمین نوشته شده است. 

از در کوچک وارد قلعه شوید. وارد خانه شده به کتابخانه بروید. 

به انتهای کتابخانه رفته روی «jo‏ دوات (Inkwell)‏ را بررسی کنید و 
دکمه را فشار دهید تا یک قفسه مخفی ظاهر شود. 

به طرف قفسه رفته و جعبه‌ی سیاره‌های مینیاتور (Planets)‏ را از داخل 
ol‏ بردارید. 

به سمت کره زمین 
(Globe)‏ بروید و ۱ 
)9 آن کلیک کنید. 


جعبه را روی حلقه‌ی 


Ye‏ باید سیارات را در جای 
خود در منظومه شمسی قرار 
دهید. 

پس از آنکه سیارات را سر جای 
خود قرار دادید نیمه‌ی گوی 
کنار می‌رود و یک کلید زیر آن 
می‌بینید. کلید را بردارید. این 
کلید برای در برج است. 

از کتابخانه خارج شده به 
Old Wing‏ و از bul‏ به Attic‏ و جلوی در برج (Tower)‏ 
بروید. 

توسط کلید داخل شوید. در پشت سرتان بسته می‌شود. 

صندوق بزرگ کنار در (Chest)‏ را بررسی کنید. به صفحه شطرنج 
نیز نگاهی بیندازید. 

jso‏ تحریر (Roll Top Desk)‏ را باز sus‏ نامه‌های پوستی 
(Parchments)‏ را بررسی کنید. 

مهره شطرنج را بردارید و داخل موجودی روی آن SIS‏ راست کنید تا 
یک کارد کوچک از آن بیرون بزند. 

قفسه‌ی کوچک جواهرات (Small Cabinet)‏ را نیز بردارید. صحنه را 
به عقب برگشته و روی کشوی میز کلیک کنید تا باز شود. بار دیگر روی 
آن کلیک کنید تا داخل کشو را ببینید. 

کتاب را از داخل کشو برداشته و داخل موجودی روی آن کلیک راست 
کنید تا یک کلید به دست آورید. 

از نما ریک اع 
یادداشت ویلیامز را از زیر کشو بردارید. آن را بخوانید. ٠‏ 

آنجا ۵ lS‏ نمادین به مردهای خانواده داده شده است. ویلیامز در 
جستجوی پنج کلید بوده است. a‏ هه ern asics ape nd‏ 
نام‌های جیمز- مارکوس و گوردون آورده شده است. © 

کلیدی را که به دست آوردید روی jaa‏ سمت راست Massive)‏ 
(Chest‏ استفاده کنید و پس از باز oF‏ آن» گوی 
بردارید. j‏ 1 
حال کرد کوچ مهره شرع را روی 


بار دیگر به کتابخانه بروید و با هرمن راجع به اسباب و اثاثیه شخصی 


بپرسید. 

به جلوی اتاق روبرت بروید و با او راجع به همه چیز صحبت کنید. او 
می‌گوید Murray‏ را در Willow Creek‏ می‌یابید. 

روی نقشه‌ی داخل موجودیتان SIS‏ راست کنید و روک منظته‌ي 
Willow Creek‏ کلیک کرده تا به آنجا بروید. اگر این منطقه روی 
نقشه فعال نشده است بار دیگر گفتگو با ویکتوریا و هرمن و روبرت را 


به LS‏ استخر آمده پله‌ها و جعبه‌ی روی آب را بررسی کرده سمت 
راست» در را نیز بررسی کنید و جلوتر با پسری که توپ‌بازی می‌کند حرف 
بزنید. به او شکلات‌ها (Sweets)‏ را بدهید و روی عکس کلیک کنید تا 
در مورد آن نیز حرف بزند. 

وارد مغازه Pub‏ شوید و همه چیز را بررسی کنید. با هری و تام حرف 
بزنید. 

بار دیگر با هری و تام حرف 
زده و راجع به بدهی تام بگویید 
و بدهی او را پرداخت کنید. بار 
دیگر با تام حرف بزنید. 
از مغازه خارج شده و سمت 
راست به Cross The‏ 
X» Bridge‏ و روی در ۱ 

مغازه گوشه سمت راست Pawn Shop‏ کلیک کنید. قفل است. 
به Pub‏ برگردید و با Vick‏ حرف بزنید. خواهید فهمید که Murray‏ 
به شهر رفته و تا فردا برنخواهد گشت. در این هنگام توپ به شيشه 
می‌خورد و شيشه می‌شکند. 

وارد بار شده و با هری راجع به Murray‏ حرف بزنید. 

روی نقشه کلیک راست کرده و به Warmhill Vicarage‏ بروید. 
دو در کلیسا را بررسی کنید. می‌بینید که هر دو قفل هستند. با گورکن 
راجع به همه je‏ حرف بزنید. 

به سمت چپ کلیسا به گورستان (Rear Cemetery)‏ بروید. به سمت 
گور (Williams Grave) phbs‏ رفته و به طرف سنگ قبر ویلیام 
(Gravestone)‏ بروید. روی آن کلیک کنید. 

بار دیگر به کلیسا و نزد گورکن رفته با او حرف بزنید. او می‌گوید ساعت 
هفت زنگ‌های کلیسا نواخته می‌شوند و اتوماتیک‌وار به جلوی قلعه 
می‌روید. 

قلعه: 

جلوی در قلعهء بازی را ادامه می‌دهید. از روی زمین جعبه (BOX)‏ را 


آشپزخانه از در بیرون بروید (GO Out)‏ و جلوی فواره نگاهی به نماد 
(Symbol)‏ روی دیواره داخل حوض بیندازید و روی آن SIS‏ کنید. 
یک کلید داخل حوض می‌بینید. آن را بردارید و توسط دوربین یک عکس 
از نماد بگیرید. 

به عقب برگشته از پله‌ها پایین آمده و به گلخانه بروید و کلید را روی 
جعبه‌ی فلزی داخل کشوی دراور استفاده کنید. 

نامه به ویکتوریا را بخوانید. خواهید فهمید که هنری حق‌السکوت مطالبه 
کرده است. 

به زیرزمین برگردید و راجح به نامه با Bates‏ حرف بزنید. خارج شده به 
اصطبل بروید و با موریس راجع به نامه حرف بزنید. 

آینک برای دریافت گزارش مرگ هنری توسط نقشه به خانه‌ی دکتر 
هرمن بروید. به سرخانه می‌روید. موارد را از او سوال کنید. او برای 
بازبینی اسباب و اثاثیه هنری جواب رد می‌دهد. 

هنری در بدنش خون نداشته و گزارش مرگ او محرمانه خواهد ماند. 
بیرون سردخانه به سمت چپ رفته ظرف آشغال پزشکی Garbage)‏ 
(Container‏ را بررسی کنید. 
می‌بینید که قفل است. 

Jl Jes‏ کوچک 
(Dustbin)‏ را کنار ol‏ 
بررسی کنید. مدرک پاره شده 
را می‌یابید. اینجا yb‏ کاغذهای 
پاره را در موجودی درست 
کنید. 


آن به جلوی خانه دکتر بروید و 


پس از چیدمان درست نامه و خواندن 
زنگ در را به صدا درآورده وارد شوید. 

پایین به سردخانه بروید. همه چیز را بررسی کنید. کلید بالای لگن 
ظرفشویی و قوطی زیر لگن که برای عکاسی است (Canisters)‏ را نیز 
بررسی کنید. دکتر احتمالا کارهای سینماییش را اینجا انجام می‌دهد. 

با دکتر حرف بزنید. او کار ظهور فیلم را نیز انجام می‌دهد البته در صورتی 
که محلول ظهور را از Murray‏ در روستا بگیرید. 

توسط نقشه به دهکده (Willow Creek)‏ بروید و سمت راست روی 
جایگاه ماهی‌گیری» روبه‌روی مفازه Pub‏ با ماهی‌گیر (Fisherman)‏ 
به مغازه Pub‏ بروید و با هتری صحبت کنید. خارج شده و سمت راست 
به Pawn Shop‏ بروید. 

با Murray‏ حرف بزنید. او برای برگرداندن قسمت دوم نشان عجیب 
مبلغ ۳۵ پوند مطالبه می‌کند. او آن را در قبال گذاشتن برات نیز به شما 
می‌دهد. اما محلول ظهور را از او می‌گیرید. 

شما برات را می‌توانید در سردخانه دکتر به دست آورید اما Ub‏ به طریقی 
حواس او را پرت کنید. به Pub‏ برگردید و با هنری راجع به مارک حرف 
بزنید. با مارک که آنجا پشت میز نشسته راجع به پرت کردن حواس دکتر 
حرف بزنید. او ۲۰ یا ۲۰ پوند برای این کار می‌گیرد. پول را می‌پردازید. 
جلوی خانه‌ی دکتر خواهید بود. داخل شده و با دکتر حرف بزنید, 

وقتی مارک زنگ در را به صدا درمی‌آورد و دکتر. 
برای جواب دادن به او می‌رود به انتهای اتاق» جلوی . 
ON) Aes al a‏ و x‏ 
را بردارید. : 
4 جاوی درا ره و روی کشوی آن کلیک PRS‏ 
ماده پلاستیکی نرم (Plastic)‏ را بردارید. . . 
به جلوی لگن ظرفشویی رفته و روی کلید بالا 


> Blacks Mino 


ساموثل از برج خارج می‌شود اما ناگهان بی‌هوش بر زمین می‌افتد. پس 
از به هوش آمدن» ساموئل خود را در اتاقش روی تخت می‌یابد و روبرت 
و LS Bates‏ او هستند. 

فصل دوم: برگشت تور 1 

ساموئل رویایی از یک مرد زیر آب و یک کلید داخل آب می‌بیند. 
5 به او خبر می‌دهد که هنری مرده در استخر پیدا شده است. 
کارآگاه می‌خواهد که با شما در Common Room‏ صحبت کند. 
پس از رفتن کارآگا» به سمت اصطبل (Stables)‏ بروید و با موریس 
حرف بزنید. 

به طرف کتابخانه برگردید و با خانم ویکتوریا که روی مبل نزدیک 
شومینه بیرون کتابخانه نشسته راجع به مرگ شب قبل صحبت کنید. 
به آشپزخانه بروید و با Bates‏ حرف بزنید تا راجع به مرگ و حوادث نیمه 
شب بفهمید. جسد حوالی شش صبح پیدا شده است. 

به جلوی اتاق روبرت بروید و با او راجع به کارآگاه و موارد دیگر حرف 
ces‏ 

به Old Wing‏ بروید. می‌بینید اینجا خرابی‌هایی اتفاق افتاده. سقف 
منتهی به اتاق زیرشیروانی فرو ريخته. سمت چپ نیز شیشه پنجره 
شکسته است و باران به داخل اتاق می‌ریزد. موارد را بررسی کنید. 

از ساختمان خارج شده و به باغ (Rear Garden)‏ و به سمت فواره 
(Fountain)‏ بروید. 

روی alle‏ آب باران (Footprint)‏ سمت چپ فواره SYS‏ کنید. 

دو بار کلیک و سپس روی فواره SUS‏ راست کنید. آنجا پایین کمی 
مدرد 

برگردید و از پله‌ها پایین آمده به طرف گلخانه بروید. 

به طرف میز رفته و روی کشوی سمت راست SAS‏ کنید. یک جعبه‌ی 
فلزی داخل آن می‌بینید که قفل است. برای باز کردن آن به یک کلید 
نیاز داریم. برای یافتن کلید ub‏ رویایی که در زیر آب دیدید را به خاطر 
آورید. 

از گلخانه خارج شده به داخل ساختمان و به آشپزخانه بروید. می‌بینید که 
در زیرزمین باز است. 

وارد شده سمت راست با Bates‏ گفتگو کنید. خواهید فهمید که آنجا 
یک تلمبه برای کنترل جریان آب در قلعه است. 

به عقب زیرزمین (Rear Cellar)‏ بروید. به تلمبه نگاه کنید (pump)‏ 
روی قسمت Pump Control‏ کلیک کنید تا نمای نزدیک از آن 
ببینید. فعلاًاطلاعات کافی از آن ندارید. 

به نزد Bates‏ برگردید و با او حرف بزنید. 

مقدار آب در ستون‌ها توسط ۳ فلکه تنظیم می‌شود و توضیح می‌دهد که 
دومین ستون از سمت راست که فلکه ندارد برای فواره است. به سمت 
پمپ بروید. یازی را اینجا ذخیره کنید. 

شما باید فلکه‌ها را به گونه‌ای بچرخانید که آب درون ستون دوم IE‏ 
شود. راه‌های متفاوتی برای این کار می‌توانید امتحان کنید. یکی از آن‌ها 
به این صورت است که فلکه دوم از سمت چپ را یک بار SAS‏ چپ 
کنید. 

فلکه اول از سمت چپ را ۷ بار کلیک 
راست کنید. 

فلکه چهارم را یک بار کلیک 


CURED) Jd 
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را در محل Opening‏ روی ستون قرار دهید. 

یک سکو در کف بالا می‌آید. روی آن کلیک کنید تا 
معمایی ببینید. هدف معما آن است که سنگ قرمز وسط 
و سنگ‌های شیشه‌ای سفید دو طرف چپ و راست و 
سنگ‌های سياه دو طرف بالا و پایین قرار گیرند. 

مانند تصاویر به ترتیب سنگ‌ها را حرکت داده تا در 
نهایت معما حل شود. 

فرش را سمت چپ سکو روی زمین کنار بزنید. زیر آن 
یک دریچه (Descend)‏ است. 

پایین رفته Opening‏ روی پایه را بررسی کنید. 

به بالا برگشته و نشان عجیب را از روی ستون بگیرید. 
به Gul‏ برگشته و نشان عجیب را روی Opening‏ 
قرار دهید. نور به داخل می‌تابد و دریچه بسته می‌شود. 
نوشته So‏ شده روی سنگ Engraved)‏ 
(Lettering‏ را بخوانید. 

اینجا ۴ کتاب وجود دارد. آن‌ها را ببینید. ۴ ستون سنگی 
(Stone Block)‏ نیز وجود دارد که برای حل آن‌ها 
می‌توانید از نوشته‌ها و تصاویر داخل ۴ کتاب کمک 
بگیرید. 

جواب معمای ستون سمت چپ جلویی: ECHO‏ 
جواب معمای ستون سمت چپ عقب: HOLE‏ 

جواب ا سمت راست IMAP seas‏ 

جواب معمای سمت راست جلو: COAL‏ 

با حل معماهاء ۴ ستون سنگی پایین می‌روند و یک قبر 
سنگی بالا می‌آید (Stone Tomb)‏ روی آن SIS‏ 
کنید تا سنگ روی قبر US‏ رود. 
کتاب را از اسکلت بگیرید و بخوانید. یک کلید نیز روی 
سینه‌ی اسکلت می‌باشد. آن را که اولین کلید از پنج 
کلید است بردارید. 

در کتاب می‌خوانید که Black Mirror‏ مابین دو 
جهان خوب و شرارت قرار گرفته و جنگ بین مارکوس 
و گوردون می‌باشد. 

شمعدان افتاده بر زمین را پایین صفحه 
(Candlestick)‏ بررسی کنید. روی آن SIS‏ راست 
کرده یک موش از آن بیرون می‌آید و به یک سوراخ 
مشکوک (Suspicious Spot)‏ می‌رود. روی سوراخ 
کلیک کنید. به Geb‏ سوراخ می‌افتید. 

خروج از این مکان: RetroGamer.ir‏ 
نگاهی به ماشین JES‏ نیرو (Mechanism)‏ 
بیندازید. سمت چپ این دستگاه یک فلکه (Valve)‏ 
اسان by‏ جر جرخا 

حالا روی ماشین کنترل نیرو کلیک کنید. اهرم سمت 
چپ را وسط و اهرم وسط را پایین و اهرم سمت راست 
را بالا حرکت دهید و دکمه‌ی سمت راست را روی 
On‏ قرار دهید. 
یک کابل می‌بینید که با دریچه‌ی توری تماس دارد و 


کلیک کنید. یکی از آن‌ها برای ظرف آشغال بیرون 
است. ماده پلاستیکی را روی کلید استفاده کنید تا اثر 
کلید را بردارید. 

سردخانه را ترک می‌کنید. 

بار دیگر زنگ خانه دکتر را بزنید و محلول ظهور را به 
او بدهید. 

توسط نقشه به بار Pub‏ برگردید و با هنری راجع به 
ساختن کلید از روی اثر ol‏ حرف بزنید. او شما را به 
مارک حواله خواهد داد. با مارک حرف بزنید. 

او سعی خواهد کرد که یک AUS‏ از روی آن بسازد. 

به قلعه برگردید و با روبرت در اتاقش راجع به خون 
نداشتن جسد هنری حرف بزنید, 

به Willow Creek‏ برگردید و به Pawn Shop‏ 
پروید. 

با Murray‏ در مورد گرو گذاشتن ۴۰ پوند بگویید 
و برات را به او می‌دهید. او تکه‌ی دوم نشان عجیب 
(Strang Object)‏ را به شما می‌دهد. آن دو را با 
هم ترکیب کنید تا یکی شوند. 

توسط نقشه به سرخانه‌ی دکتر بروید و زنگ را به صدا 
درآورده راجع به فیلم با او حرف بزنید. عکس‌هایی 
که او ظاهر کرده است داخل یک سینی روی لگن 
ظرفشویی گذاشته است. آن‌ها را بردارید و داخل دفتر 
یادداشت (Williams Diary) pbbg‏ ببینید. 

به Pub‏ برگشته و با هنری ۲ تا LY‏ راجع به مارک 


و کلیدی که قرار بود برایتان بسازد سوال کنید BY LY)‏ 


سه بار بیرون بروید و بار دیگر داخل شده از او سوال 
کنید). 

او بالاخره کلید را به شما می‌دهد. 

به سردخانه دکتر برگشته و کلید را روی ظرف آشفال 
پزشکی سمت چپ ساختمان استفاده کنید. 


لباس هنری (Clothes)‏ را از داخل ظرف آشفال 
بردارید. روی لباس کلیک راست کنید. احساس می کنید 
چیزی سفت درون آن است. مهره شطرنج که کارد 
کوچک دارد را روی لباس به کار ببرید تا یک الماس از 


داخل آن بگیرید. 


الماس را روی نشان عجیب استفاده کنید تا نشان کامل 


شود. 
Vo‏ می‌توانید وارد کلیسا شوید. 


توسط asi‏ به (Warmhill Vicarsge)‏ »49 و 


توسط در کناری وارد کلیسا شوید. 


کنار در 4 سنگ نوشته (Stone Tablet)‏ نگاه 
کنید. کلیسا توسط مارکوس در سال ۱۳۲۳۰ ساخته شده 


است. 


سمت روبه‌رو در قفل شده را (Grate)‏ بررسی کنید. 


به روبهرو (Rear Part)‏ و سپس به Altar‏ بروید و با 


پدر قردریک حرف بزنید. تمامی موارد را گفتگو کنید 
او به شما اجازه خواهد داد که به برج 
ناقوس کلیسا بروید. 

همه چیز را بررسی کنید. 

(Strang Object) نشان عجیب‎ 


فشنگ (Bullets)‏ طرح ماشین‌آلات (Plans to A Machine)‏ 
را از داخل آن بردارید. 

در موجودی جعبه‌ی فشنگ را با تپانچه ترکیب کنید. 

توسط نردبان فلزی بالا و بار دیگر بالا بروید و وارد قسمت موتورخانه 
(Engine Room)‏ شوید. 

به صفحه‌ی کنترل ماشین بروید و طرح ماشین‌آلات را روی آن کلیک 
کنید تا موتور به کار بیفند. 

برگردید و به اتاق پایین آسانسور بروید. می‌بینید که یکی از لوله‌های 
موتور آسانسور سوراخ است و بخار آب بیرون می‌زند. سعی کنید با ARS‏ 
سوراخ را بپوشانید. نمی‌شود. 

به بالا و به موتورخانه رفته کهنه را روی استخر سبزرنگ NS‏ موتور 
به کار ببرید تا خیس شود. YO‏ به طبقه پایین برگشته و ABS‏ را روی 
سوراخ به کار ببرید. 

موتور از کار می‌افتد زیرا برق کافی به آن نمی‌رسد. سمت راست» جعبه‌ی 


فیوز را بررسی کنید. یکی از فیوزها سوخته است. 

به صفحه‌ی سوییچ در طبقه دوم برگشته و یک فیوز از آنجا بردارید. 

به Gul‏ برگشته و فیوز را روی جعبه فیوز استفاده کرده AUS‏ ژنراتور 
(Generator Control)‏ را روشن کنید. حالا نیروی موتور کامل 


است: 


به طبقه‌ی بالا رفته و کلید چراغ قرمزرنگ چشمک‌زن را فشار دهید تا 
آسانسور پایین بیاید. بار دیگر روی صفحه کنترل کلیک کنید تا دریچه‌ی 
آسانسور باز شود. 

داخل شده به بالا می‌روید. سمت راست یک در میله‌ای می‌باشد که 
قفل است. روی آن کلیک راست کنید. یک قسمت زنگ‌زده Firm)‏ 
(Padlock‏ می‌بینید. 

بازی را اینجا ذخیره کنید و با کلیک تپانچه روی آن و با شلیک گلوله, 
در را باز 09,5 اینجا را ترک کنید. 

بیرون یک گرگ منتظر حمله به ساموئل است. به او نیز توسط تپانچه 
شلیک کنید و به جلو بروید. 

ساموئل در اتاق استراحت با روبرت و ویکتوریا می‌باشد. روبرت برای کار 
در آسایشگاه (Ashburry)‏ می‌خواهد فردا اینجا را ترک کند. 

فصل سوم: میراث پنهان 

ساموئل با دیدن کابوس پرنده‌هاء ناقوس‌های بادی و یک بدن از خواب 
بیدار می‌شود. 

زنگ در (Doorbell)‏ را فشار دهید. کسی جواب نمی‌دهد. 

روی یادداشت کلید زتک کلیک راست کنید (گویا سیم زنگ قطع است) 


پای شکسته‌ی مجسمه‌ی سمت چپ را بررسی کید . بار 


بعد چاقوی کوچک مهره شطرنج را روی زنگ به کار ye‏ 


m Black Migros 


جرقه می‌زند. شما باید به طریقی این اتصال برق را قطع کنید. 

یک جعبه‌ی فلزی روی قفسه‌های داخل اتاقک سمت چپ وجود دارد 
(Metal Box)‏ از داخل آن سیم‌چین را بگیرید و بعد به طرف ماشین 
کنترل نیرو رفته کلید برق را خاموش کنید و بعد با استفاده از سیم‌چین 
روی LIS‏ اتصال آن را با دریچه‌ی توری قطع کنید. اینک بروید و برق 
را روشن کنید. 

طناب (Rope)‏ را روی نرده بردارید. دریچه‌ی توری را باز کنید. قفل 
است. 

روی در کلیک راست کنید. ساموئل می‌بیند که کلید سمت دیگر و داخل 
توری است. 

سیم‌چین را روی در استفاده کنید و کلید را بگیرید. با استفاده از کلید روی 
در آن را باز کرده داخل شوید. 

cake‏ آهنی (Rod)‏ را از روی خاک‌های کنار چال‌ی آب باران 
بردارید. 

جلو آمده کهنه را از روی اسکلت بردارید. 

جعبه‌ی سوییچ (Switchboard)‏ را بررسی کنید. در آن چسبیده شده 


است. 
کارد کوچک مهره شطرنج را روی آن استفاده کنید تا باز شود. آن فیوز 
دارد. 

سمت چپ به تونل (Tunnel)‏ بروید. یک آسانسور می‌بینید. بشکه 
(Barrel)‏ و ارابه استخراج (Mining Cart)‏ را بررسی کنید. قفل 
آسائسور نیز شکسته شده است. 

به موتورخانه (Engine Room)‏ بروید. یک موتور بزرگ می‌بینید 
صفحه کنترل را بررسی کنید, 

روی زمین سمت راست موتور یک چاله‌ی نفت (Pool)‏ سبزرنگ 
است. 

به اتاق آسانسور برگردید. روی بشکه کار آسانسور کلیک کنید تا ببینید 
می‌توانید آن را حرکت دهید یا نه. سنگین است. روی درپوش زیر بشکه 
(Lid)‏ کلیک کنید. 

میله آهنی را روی بدنه بشکه به کار ببرید تا آن را سوراخ کنید و نفت آن 
بیرون بریزد. حالا ساموئل می‌تواند آن را کنار بزند. 

روی در زیر بشکه (Trap Door)‏ کلیک کنید. آن نیز سنگین است. 
Glib‏ داخل موجودی را روی در استفاده کنید تا یک سر طناب را به در 
ببندید و سر دیگر آن را روی ارابه استخراج کلیک کنید. 

الال را ay‏ جلو هل دهید. حرکت نمی‌کند: روی ارابه کلیک راست کنی تا 
ساموئل ترمز آن را آزاد کند. 

حالا ارب را په جلو هل دهید و پس از باز شدن در به oeh‏ بروید. 

بار دیگر پایین رفته آنجا یک کمد قفل شده (Locker)‏ می‌بینید. 

به سمت چپ به محل قرمزرنگ بروید. نک irie‏ وج کا کر کرد 
روی آن کارد کوچک مهره شطرنج را استفاده کرده و کلیک 


va Black, Miror 


ریجارد اینجاست. ریچارد تعجب می‌کند و نمونه Oxidant EX-52‏ 


بر زمین می‌ریزد 
در پاسخ به سوال او روی ماسک خندان (Positive)‏ کلیک کنید. 


|]: ; 1 


ی ۱ 


او از شما می‌خواهد که به داروخانه بروید و محلول Oxidant‏ را برای 
او بگیرید. رنگ این محلول آبی است. 

:Oxidant گرفتن‎ 

سمت راست روی میز یک بطری کوچک بردارید. به کنار ریچارد بروید 
و قطعات (Shards)‏ شيشه را از زمین بردارید. روی خورده شیشه‌ها 
کلیک راست کنید تا برچسب بطری شکسته را ببینید, 

از آزمایشگاه خارج شوید. 

از روی میزء کتری چای (Tea Kettle)‏ و از روی زمین کنار میز 
روزنامه‌های قدیمی را بردارید. 

از خانه خارج شوید. به سمت شیر آب بروید و بطری خالی را از آب پر 
کنید: 

خودنویس را روی بطری آب به کار ببرید تا جوهر آبی آن درون بطری 
بریزد. ‘ 

روی کتری چای SS‏ راست کنید و بعد آن را از آب پر کنید. 

به درون ساختمان قدیمی بروید. سمت چپ خانه یک بخاری است. 
روزنامه را داخل بخاری بگذارید و سپس کنده‌های (Logs)‏ نزدیک 
شومینه را برداشته به آن اضافه کنید و توسط فندک آن را روشن کنید. 
کتری را روی بخاری قرار دهید. برای اینکه آب کتری به جوش آید به 
بیرون رفته و کمی بعد برگردید. قطعه‌ی شيشه شکسته که برچسب دارد 


راروی بخار آب گرفته تا برچسب آن را به دست آورید. حالا باید برچسب 
را روی بطری بچسبانید اما چسب ندارید. 


به جلوی در باغ بروید. می‌بینید که لویس مشغول تعمیر زنگ در است و 
یک جعبه‌ی ابزار کنار اوست. 
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کنید تا یک میخ به دست آورید. 

میخ را روی زنگ در استفاده کنید. یک نفر می‌آید. 

ساموئل باید به او ثابت کند که یک گوردون است. به او کارت سوگواری 
ویلیام را نشان دهید. او به شما اجازه ورود می‌دهد. 

داخل با Eleonor‏ راجع به همه‌ی موارد گفتگو ALS‏ 

ریجارد شوهر Eleonor‏ در آزمایشگاه شیمیش در یک خانه‌ی قدیمی 
در باغ کار می‌کند. 

پس از گفتگو همه چیز را بررسی کنید. 

یافتن ریچارد 

سمت راست به بیرون رفته از پله‌ها پایین آمده با Louis‏ راجع به زنگ 
در حرف بزنید. 

به باغ قدیمی (Old Garden)‏ بروید. قبل از اینکه به Abandoned‏ 
House‏ بروید سمت راست رفته تا یک شیر آب که یک شیلنگ به آن 
وصل cus!‏ ببینید (Faucet)‏ 

از شیر آب سیم شیلنگ (Firm Wire)‏ را باز کنید 

Yo‏ سمت چپ به Abandoned Hose‏ بروید. در (sails‏ متروکه 
قفل است. ; 

روی در SIS‏ راست کنید. می‌فهمید که کلید آن‌طرف در است. کارت 
سوگواری ویلیام را روی در استفاده کنید و بعد توسط سیمی که از شیلنگ 
ol‏ برداشتید کلید را از روی در بردارید. 


توسط کلید در را باز کرده داخل شوید. کشوی میز کوچک را باز کرده 
نگاهی به وسایل داخل آن بیندازید. 
یک جعبه‌ی کوچک روی میز است. کشوی آن را نیز باز کنید و خودنویس 
را از داخل ol‏ بردارید. 
روی خودنویس کلیک راست کنید. می‌فهمید که جوهر آن آبی است. 
چیزهای دیگر درون اتاق را بررسی AAS‏ 1 
روی پیش‌بخاری یک گربه خوابیده است. وقتی به آن دست می‌زنید گربه 
به داخل قفسه می‌رود. 

قفسه را باز کرده می‌بینید که تاریک است. 
روزنامه چسییده | روی در را بخوانید. 
uly ee‏ 


نگاه کنید. یک در کوچک Small)‏ 


پازل‌های نیمه سمت راست را حرکت ندهید و تنها با پازل‌های نیمه 
سمت چپ کار کنید. دریچه‌ی وسط پازل باز شده کلید را بگیرید. 
اتوماتیک‌وار بیرون آرامگاه خواهید بود و لویس برای گرفتن کلید آرامگاه 

به سراغتان می‌آید. در آرامگاه نیز بسته می‌شود. 

به نزد ریچارد بروید و در مورد آرامگاه صحبت کنید و از او کمک 
بخواهید. او می‌گوید موقعی که هوا تاریک است برگردید و به هیچ کس 
چیزی نگویید. 

برگردید به باغ و به داخل ساختمان بروید. اتوماتیک‌وار پس از اینکه 
شب شد می‌بینید که ساموئل از پنجره اتاق خواب بیرون می‌آید. باغ و 
محوطه‌ی آن در شب زیر نور مهتاب خیلی زیباست. تابش کرم شب‌تاب‌ها 

و پرواز خفاش‌ها دیدنی است. 

به سمت آزمایشگاه ریچارد بروید. می‌بینید که در خانه‌ی متروکه قفل 
است. شما باید به طریقی توجه ریچارد را به آمدنتان جلب کنید. 

به کنار شیر آب برگردید. روبه‌رو پنجره برج (Tower Window)‏ 

را می‌بینید. 

کمی عقب‌تر نرسیده به شیر آب» جایی که نور چراغ آویزان به سردره 
زمین را روشن کرده سنگریزه‌ها (Grit)‏ را بردارید و آن‌ها را روی پنجره 
برج که روشن است استفاده کنید. این کار را تکرار کنید تا ریچارد شما را 

به داخل آزمایشگاه ببرد. کمی بعد اتفاقی در آزمایشگاه می‌افتد. 

پس از تمام شدن صحبت‌های ریچارد از روی میز سمت چپ در شيشه 
اسید را بردارید. 

از در خارج شده به جلوی در آرامگاه رفته و روی قفل آن اسید را به کار 
ببرید و وارد شوید. 

داخل آرامگاه قفل سنگی قبر سمت راست را بررسی کنید. کلیدی که با 
حل معمای پازل به دست آوردید را روی قفل استفاده کنید. سمت چپ 
یک راه مخفی باز می‌شود. وارد شده به یک در میله‌ای می‌رسید که قفل 
است. قفل را بررسی کنید. نماد روی آن آشنا به نظر می‌رسد. 

به نزد ریچارد برگشته راجع به نماد صحبت کنید. 

او می‌گوید کلید را در خانه‌ی مجلل (Mansion)‏ کنار پیانو Bb‏ 
جعبه‌ی جواهرات خانم Eleonor‏ می‌یابید. 

کلید خانه‌ی مجلل را از روی میز سمت چپ برداشته و بیرون به طرف 
ساختمان اصلی بروید. با استفاده از کلید وارد شوید. 

به سمت میزی که آینه روی آن است رفته و به جعبه‌ی چواهرات نگاه | 
plane shes‏ دیگز 
معمای شوالیه‌ها: 

هدف معما آن است که جای شوالیه‌های سفید را پا شوالیه‌های سیاه. 
عوض کنید. > CS‏ مهره‌ها نیز به صورٹ L‏ می‌باشد, 
سفید ۷ به ۶ 
سفید ٩‏ به ۲ 
سیاه ۱ به ۸ 
سیاه ۳ به ۴ | 
سفید ۶ به ۱ 
سیاه ۴ به ٩‏ 


سیاه ۸ به ۲ 


me, Black Migros 


با لویس حرف بزنید. او می‌خواهد زنگ را امتحان کند 

به درون Eleonor gab‏ بروید و با او حرف sp‏ 

نزد لویس برگشته و با او حرف بزنید. 

بار دیگر نزد Eleonor‏ برگشته و با او راجع به چمن زدن باغ حرف 
به نزد لویس بروید و باز با او صحبت کنید. 
یک بار دیگر به اتاق Eleonor‏ بروید و پس 
لویس مشغول چمن زدن است 

به طرف جعبه‌ی ابزار بروید و چسب و سپس سیم را از جعبه بردارید. 
چسب را روی برچسب به کار ببرید و آن را روی بطری بچسبانید. 

به نزد ریچارد برگشته پس از دادن محلول به او با ایشان گفتگو کنید. 
از اتاق خارج odd‏ و سمت چپ خانه‌ی متروک به سمت آرامگاه 
(Tomb)‏ بروید. 

سمت راست نرسیده به در آرامگاه» خاک درون گلدان سنگی Ston)‏ 
(Flower Pot‏ را بررسی کنید. 

در آرامگاه را بررسی کنید می‌بینید که قفل است. 

به نزد ریچارد برگشته و راجع به کلید آرامگاه سوال کنید. او می‌گوید 
ساموئل بهتر است در این مورد با لویس حرف بزند. 

به نزد لويس که مشغول چمن زدن است رفته کت او را که آویزان 
روی شاخه است می‌بینید. موقعی که او به سمت دیگر مشغول چمن‌زنی 
است سیم داخل موجودیتان را روی چمن‌ها بیندازید. کمی بعد دستگاه 
چمن‌زنی خراب می‌شود و او می‌رود تا جعبه ابزار را برای تعمیر آن بیاورد. 
به طرف کت بروید و کلید آرامگاه را از آن بردارید. 

وارد آرامگاه شده آنجا سه مجسمه- ۳ نوشته و ۳ کاسه‌ی سنگی خالی 
در دست آن‌ها می‌بینید. 

سه نوشته‌ی بالای سر مجسمه‌ها را بخوانید. 0076 Veine,‏ و 
Malite‏ 

به نزد ریچارد برگشته و راجع به علایم با او حرف بزنید. 

به آرامگاه برگردید و خاک درون گلدان سنگی جلوی در را بررسی کنید. 
کمی بعد بار دیگر نزد ریچارد برگشته و با او حرف بزنید. او به شما یک 
اونس خواهد داد. روی فریزر که داخل آن خون نگه‌داری می‌شود SAS‏ 
کنید تا یک شیشه خون بردارید. اگر موفق به دریافت شيشه خون نشدید 
بار دیگر جلوی آرامگاه رفته و خاک درون گلدان سنگی را آزمایش کنید 
و نزد ریچارد برگردید. 

پس از گرفتن شیشه‌ی خون به عقب برگشته و SAT‏ را از روی بخاری 
برداشته به جلوی آرامگاه رفته و مقداری خاک از گلدان سنگی جلوی 
آرامگاه بردارید. حالا تمامی مواد لازم را داریم. 

به آرامگاه رفته و خون را داخل کاسه‌ی مجسمه‌ی سمت چپ Stone)‏ 


پس از خارج شدن می‌بینید که 


(Bowl‏ قرار دهید. 


خاک را درون کاسه‌ی مجسمه‌ی میانی و کتری آب را روی کاسه‌ی 


به طرف سنگ سمت راست بروید. بطری خون را روی سنگ پشت سر 
کارآگاه کلیک کنید و با کارآگاه راجع به خون حرف بزنید. 

حالا روی گیاه کنار سنگ SUS‏ راست کنید تا دستمال را بردارید. روی 
آن نماد Gordon‏ حک شده است. 

به سردخانه‌ی دکتر هرمن بروید و با او حرف بزنید تا بفهمید که Vick‏ 
توسط حیوان کته نشده است. 

به قلعه (Black Mirror)‏ بروید و با موریس در اصطبل راجع به 
Vick‏ حرف بزنید. 

چه اتفاقی برای روبرت 
فتاده است؟ 


به صندوق نامه‌ها —— 
(Mailbox‏ جلوی در باغ 
بروید و نامه‌ای که جیمز به 
پدر نوشته را بخوانید. 

و دیگر نمی‌تواند صبر کند 
و مصمم است که کاری انجام دهد. او در محل ملاقاتشان منتظر ادت 
به آشپزخانه بروید و با Bates‏ راجع به ویکتوریا حرف بزنید. او در اتاقش 
ست و نمی‌خواهد کسی مزاحمش شود.. 

به اتاق ویکتوریا Loy‏ و راجع به روبرت حرف بزنید. خواهید فهمید که 
جیمز پسر واقعی phbg‏ نیست. 

او از شما می‌خواهد که به آسایشگاه بروید و راجع به روبرت تحقیق 
توسط نقشه به Ashburry‏ بروید. زنگ در را فشار دهید و با پرستار 
حرف بزنید. خواهید فهمید که روبرت و جیمز مدتی پیش از اینجا فرار 
کرده‌اند. 

بیرون ساختمان لوله‌ی فاضلاب (Sewer)‏ را بررسی کنید. 

به سمت چپ ساختمان بروید و ASS‏ را از روی سقف چوبی انباری 
بردارید. 

سطل زباله (Dustbin)‏ را دو بار بررسی کنید و سرنگ را از داخل 
سطل بردارید. 

روی در فلزی کلیک کنید و با مرد مسوول دیگ بخار راجع به تمامی 
موارد گفتگو کنید. خواهید فهمید که برای فرار Ub‏ از فاضلاب جلوی 
لابی استفاده کرده باشند. 

ساموئل باید سلول جیمز را ببیند. 

بطری‌های کنار در فلزی را بررسی کنید. 

به سمت چپ و به طرف گورستان (Graveyard)‏ بروید. به 
عقب گورستان (Rear Part of The Graveyard)‏ رفته و 
آنجا را بررسی کنید. 

برگشته و به جلوی در اصلی باغ بروید. برمی‌گردید. وارد ساختمان 
شده در سمت چپ پرستار را بررسی کنید. نمی‌توانید بروید. با 
پرستار صحبت کنید. او یک مکالمه تلفنی برای ساموئل انجام 
خواهد داد. 

وقتی او رفت وارد در سمت چپ پیشخوان شده گلدان جلوی قفسه‌ی 
دارو را بردارید. در قفسه را بررسی کنید. قفل است. 

گلدان را بررسی کنید می‌بینید جیرینگ چیرینگ می‌کند. روی ous‏ 
کلیک راست کنید. یک سوراخ زیر گلدان می‌باشد. روی BS‏ بفل SAS‏ 


راست کنید تا یک سکه بگرد. سکه رب GIF‏ ترکیب کنید لیر 
په دست آورید. 
قفسه را با کلید باز کرده داروها ارس کنو ری سکن Sie‏ 
را بردارید. 


سفید ۱ به ۸ 
سفید ۸ به ۳ 
سفید ۶ به ۱ 
در جعبه باز شده و 
اتوماتیک‌وار نشان 
Amulet‏ را می‌گيرید. 
حارج شنده و به آرامگاه 
برگشته وارد راه مخفی 
شوید. نشان آمولت را 
روی در استفاده کرده وارد سرداب کلیسا می‌شوید. بازی را اینجا ذخیره 
به طرف قبر سمت چپ نروید زیرا سرتان را از دست می‌دهید. 
سمت چپ در نرسیده به قبرء جمجمه‌های روی دیوار را بررسی کنید. 
سومین جمجمه از سمت راست با بقیه تفاوت دارد. زوی آن SUIS‏ کنید. 
آن ترک برداشته (Cracked Skull)‏ 
سنگ‌ریزه‌های داخل موجودی را روی جمجمه استفاده کنید. جمجمه 
به پایین می‌افتد. روی آن SS‏ کنید. یک کلید از داخل آن به درون 
دریجه‌ی کوچک افتاده است. 
به ساختمان متروکه رفته و از کنار شومینه چوب پوکر Poker)‏ را 
برداشته و به اینجا برگردید. 
با استفاده از چوب پوکر کلید را بردارید. 
کلید را روی سنگ وسط اتاق (Monolith)‏ استفاده کنید. صدایی 
می‌شنوید. 
eNe‏ رات مر انید a‏ طرف Sa‏ فراعت چپ digg‏ 
پس از کنار زدن سنگ روی قبر به درون آن نگاه کنید. 
کلید قرمزرنگ Dergham‏ مقدس را بگیرید. 
فصل چهارم: مرز فراموشی 
نزد ویکتوریا برمی‌گردید. Bates‏ توضیح می‌دهد روبرت از زمانی که 
اینجا را ترک کرده برنگشته است. یک پسربچه نیز در بیشه کشته شده 
که احتمالا توسط گرگ‌ها مورد حمله قرار گرفته است. 
فهمیدن اینکه برای Vick‏ چه افتاقی افتاده: 
توسط نقشه به دهکده و مغازه Pub‏ بروید. با هری و گورکن Grave)‏ 
(Digger‏ حرف بزنید. 
گورکن راجع به جایی که 
bil Vick‏ بازی می‌کرده 
حرف می‌زند. 
در نقشه 4 Stonering‏ 
بروید و با کارآگاه حرف بزنید. 
روی سنگ خون دیده می‌شود. 
cle‏ مرگ هنری نیز هنوز 
مشخص نشده است. 
آنجا سه سنگ (Menhirs)‏ 
اطراف محراب وجود دارد. سنگ وسط را نگاه کنید و نماد سوم را 
دفتر یادداشت phbg‏ را روی نماد به کار ببرید تا تصویر آن را داخل دفتر 
= با کارآگاه راجع به نماد حرف بزنید. 
به گیاه روی زمین پایین سنگ سمت چپ نگاه کنید (Plant)‏ روی آن 
رات کنید یک پارچه آنجاست ولی برای پرداشتتش باید حاس 
را پرت 


توسط در به طرف میز دکتر بروید. وارد راهرو شده صدای Ralph‏ را از 
داخل سلولش می‌شنوید. با او حرف بزنید. او از شما می‌خواهد که GUT‏ 
Bubby‏ را برای او پیدا کنید (نام عروسک اوست). 

به طرف سطل زباله‌ی سمت راست کنار نیمکت رفته روی آن SIS‏ 
رابت aus‏ تس یک عرونک زاگ رید 

به اتاق ماشین بخار برگشته و روی توده‌ی ذغال‌سنگ کلیک راست کنید 
تا نیمه‌ی دیگر عروسک را به دست آورید. 

سر و بدن عروسک را با هم ترکیب کنید اما هنوز از هم جدا هستند. 
روی عروسک SIS‏ راست کنید تا تکه‌ای نخ به دست آورید. تکه نخ 
را با سوزن ترکیب کرده روی عروسک به کار ببرید. عروسک دوخته 


می موه 

به راهرو برگشته و جلوی سلول Ralph‏ بروید و 
عروسک را به او بدهید. او به شما می‌گوید که سلول 
جیمزء سلول مجاور است. 

دکتر اسمیت کلید تمام سلول‌ها را دارد. 

گرفتن کلید از دکتر اسمیت: 

به سمت راست رفته سوییچ برق را خاموش کنید. روی 
سیم برق (Wire)‏ کلیک کنید تا آن را جدا کنید. 
سیم برق را از روی زمین برداشته و سر آن را به پنجره 
توری فلزی وصل کنید, 

جعبه‌ی جواهرات داخل موجودی Jewelbox)‏ را روی پنجره 
بگذارید. 

ساموئل اتوماتیک‌وار سوییچ برق را روشن می‌کند 9 مخفی می‌شود. 
دکتر اسمیت می‌آید و به پنجره دست می‌زند و بی‌هوش بر زمین 
می‌افتد. 

پس از برداشتن جعبه‌ی جواهرات روی دکتر کلیک راست کنید تا کلیدها 
را به دست آورید. 

وارد سلول jour‏ شده همه چیز را بررسی کنید. تصویر سمت چپ روی 
دیوار را بررسی کنید (Bye)‏ 

دو بار روی آن کلیک کنید تا تصویر را از روی دیوار جدا کنید و یک چشم 
پشت سوراخ روی دیوار ظاهر شود. 

با Ralph‏ راجع به جیمز و روبرت حرف بزنید. پزشکان آزمایشاتی روی 
روبرت هنگام شب انجام می‌دهند. 

نگاهی به تصویر روی سه پایه بیندازید و آن را بگیرید. 

روی پارگی تشک کلیک راست کنید و دفتر یادداشت جیمز را بخوانید. 
دکتر در را قفل می‌کند. شما باید قبل از اینکه او برگردد از اینجا خارج 
شون 

با Ralph‏ را جع به فرار جیمز حرف بزنید و او راجع به سوراخ زیر تخت 
می‌گوید. 

توسط سوراخ زیر تخت جیمز از سلول خارج شوید. 

به قلعه برمی‌گردید. با Bates‏ در آشپزخانه راجع به فانوس دریایی در 
نقاشی جیمز بپرسید. این فانوس در cool Sharp Edge‏ توسط نقشه 
به آنجا بروید. 

اینجا بازی را ذخیره کنید. 
به ورودیه Entrance‏ برو Fe‏ 
حسی به ساموئل می‌گوید که © 
ابتدا نگاهی به اطراف بیندازد. . . 

به سمت چپ که یک راه نشان 
داده می‌شود بروید. صدای جخ a‏ 
سپس می‌بینید که ساموئل زنده 


m Black, Migno 


به عقب پشت پیشخوان برگردید و وقتی پرستار آمد راجع به گورستان 
با او حرف بزنید 

به نزد مسوول دیگ بخار برگشته سرنگ و مسکن را با هم ترکیب کرده 
آن را روی بطری‌های کنار در استفاده کنید. حالا باید کاری کنید تا او از 
نوشیدنی استفاده کند. 

توسط پنجره کوچک (Small Window)‏ نگاهی به داخل بیندازید و 
ماشین دیگ بخار را ببینید. 

به داخل آسایشگاه برگردید. دستمالی که داخل موجودی دارید را روی 
فواره وسط سالن استفاده کرده تا خیس شود. 

به پنجره کوچک اتاق دیگ بخار برگردید. یکی از میله‌ها (Rod)‏ شل 
است. 

ASS‏ را روی آجر پاینی the‏ به کار 
ببرید. او صدای چکش را می‌شنود و 
در را باز می کند. اما فکر می کند صدای 
ماشین‌آلات است. باز هم با چکش به ا 
آجر بکوبید البته همزمان با صدای 
ضربه‌ی ماشین‌آلات و میله را از جای 
درآورید. 

دستمال خیس را روی ماشین استفاده 
کنیل ایتک ای دما مرد را 
گول می‌زند و یک بطری برمی‌دارد و مصرف می‌کند. داخل شده مرد را 
می‌بینید که روی صندلی خوابیده است. 

به گورستان (Graveyard)‏ رفته و بار دیگر به اتاق Ko‏ بخار 
برگردید. 

به قسمت عقبی اتاق (RearPart)‏ و به جلوی تخته‌ی اعلانات 
(Notice Board)‏ بروید. 

یک کلید و تعدادی سوزن پایین تخت می‌بینید. کلید و یک سوزن 
بردارید. یادداشت‌ها را نیز بررسی کنید. عدد ۱۹۱۸ روی پوستر را به 
یاد داشته باشید. 

به طرف در سمت چپ بروید. روی پنل کنار در کلیک کنید. WS‏ کوچک 
را داخل سوراخ استفاده کرده ode‏ ۱۹۱۸ را وارد کنید. 

وارد در شده دکتر را پشت میزش می‌بینید. ساموئل به اتاق دیگ بخار 
برمی‌گردد. 

شما باید به طریقی حواس دکتر را پرت کنید. 

از موتورخانه خارج شده و به لابی برگردید. با پرستار صحبت کنید. جدول 
زمانی کار پرستاران را می‌گيرید, 

به موتورخانه برگشته و جلوی در فلزی رفته صدای Gal‏ کردن دکتر 
را می‌شنوید. سمت چپ Gul‏ تخته‌ی اعلانات یک دریچه انتقال ply‏ 
(Intercom)‏ وجود دارد. 

جدول زمانی پرستاران (Duty Schedule)‏ را آنجا کلیک کنید. دکتر 
فراخوانده می‌شود و از پشت میزش بلند شده می‌رود. 


به عقب و جلوی دستگاه مکانیزم برگشته چرخ‌دنده‌ها را سر جای خودشان 
قرار دهید. فلکه را بچرخانید تا دستگاه تخلیه برای خالی کردن 

آب خوضچه به کار بیفتد 

به آنجا برگشته به voy Gul‏ و صندوقچه کوچک 
(Small Chest)‏ را پایین پله‌ها بردارید. پس از SIS‏ 
راست روی آن» سومین کلید را به دست می‌آورید. 
به سمت چپ رفته نشان روی دیوار را بررسی کنید. یک سردرد 
به سراغ ساموثل می‌آید. 
فصل پنجم: 
کایوسی دیگر در سردخانه و جدا شدن سر دکتر هرمن از بدنش- 
ساموئل بار دیگر توسط Bates‏ بیدار شده است. 
پرستارآسایشگاه شما Å‏ 
بروید. آب و هوا نیز بد است و باران شدیدی 
می‌بارد. 
زنگ در آسایشگاه را فشار دهید و پس از داخل 
شدن با پرستار حرف بزنید. 


را فراخوانده و ub‏ به آنجا 


روبرت مرده است! 

او و جیمز در فانوس دریایی دیده شده‌اند. 

موقعی که پرستار می‌رود تا وارد سلول جیمز شود, 
جیمز را آویزان از سقف می‌بیند. 

وارد سلول جیمز شوید. اسم ساموئل که با خون روی دیوار نوشته شده 
را بررسی کنید. 

روی جیمز کلیک راست کنید تا کلید روبرت را بگیرید. 

از کارد کوچک مهره شطرنج روی سوراخ دیوار استفاده کنید. کارد 
ME‏ 

با Ralph‏ حرف بزنید. خواهید فهمید که جیمز روبرت را نکشته است. 
پس چه کسی روبرت را کشته؟ 

دکتر سر می‌رسد و ساموئل را بیرون می‌فرسند. 

(Sharp Edge) فانوس دریایی‎ 

به سوراخ تاریک تگاه کنید. فندک را روی آن استفاده کنید تا نماد چهارم 
را ببینید. دفتر یادداشت ویلیام را روی نماد به کار ببرید تا آن را داخل 
به سردخانه (Morgue)‏ بروید. زنگ در را فشار دهید. هیچ کس جواب 
نمی‌دهد. روی در کلیک کنید. می‌بینید که باز است. 

پایین به سردخانه بروید. بدن روی میز را بررسی کنید. آن دکتر هرمن 


پس از استفراغ در لگن ظرفشویی, تماد روئ 
ظرقشویی سمت راست را بررسی کنید. آن را 
داخل دفتر یادداشت phbg‏ ثبت کنید. 

oul Ve‏ یک محراب جلوی یک تخت در 
یک برج را می‌بینید 

به ست دکتر تاه ند و شتا رود 
بررسی قرار دهید. می‌بینید که مشت او 
باز نمی‌شود و چیزی داخل مشت اوست. 
se‏ بررسی AS‏ ; 
به سمت راست جلوی میز با لامپ برو 


دفن می‌شود. 

بار دیگر بازی را تکرار کنید. زمانی 
که جیمز مشغول کندن زمین است. 
سریع کارد کوچک مهره شطرنج 
را روی طناب پاها استفاده 
کنید بعد جعبه‌ی آهنگ داخل 
موجودی را روی جیمز به کار 
ببرید. جیمز جعبه‌ی آهنگ را بررسی خواهد 
کرد. 

ساموئل و جیمز گفتگویی بی‌پرده با یکدیگر خواهند داشت. راجع 
به آزمایش‌های روبرت روی بیماران و کلید مقدس 
خواهید فهمید. کلید در یکی از فاضلاب‌های 
زیرزمین که خشک است قابل دست‌یابی است. 

به قلعه برگردید و به آشپزخانه رفته کلید انباری را 
از کنار در انباری (Cellar)‏ برداشته و با استفاده 
روی در وارد شوید. اینجا اگر مسیر را به انتها 
نزدیک دستگاه تلمبه بروید و کف زمین را نگاه 
کنید سه دریچه‌ی فاضلاب (Sewer)‏ می‌بینید. 
چاه وسط را خوب نگاه کنید. یک طناب (Rope)‏ 

و قلاب (Hook)‏ را بگیرید. اما plus‏ چاه فاضلاب خشک است؟ 

روی AS‏ بغلی SIS‏ کنید و یک سکه بگیرید. سکه را درون هرکدام از 
فاضلاب‌ها بیندازید تا ببینید کدام فاضلاب خشک است. فاضلاب سمت 
راست چاه. 

lad GUS,‏ رخ دند را پرداریکت فوارها زا بررسی کتید. 

به سمت راست بروید. یک مکانیزم (Mechanism)‏ می‌بینید که فلکه 
آن گیر کرده است. بالای فلکه یک چرخ‌دنده وجود دارد و ۲ تای دیگر 
سر جایشان نیست. 

به سمت چپ به ad, Underground‏ سمت چپ از روی حفاظ 
فلزی میله (ROA)‏ را بگیرید. 

سمت راست روی ستون گوشه یک Opening‏ برای باز کردن دریچه‌ی 
ورود آب می‌بینید. جلوتر یک چرخ فلکه (Wheel)‏ که با زنجیر روی آن 
بسته شده می‌بینید. یک دریچه نیز پایین کناره دیوار دیده می‌شود که 


بسته است. یک چرخ‌دنده نیز داخل آب» سمت راست می‌بینید 

طناب را با قلاب ترکیب کرده روی چرخ‌دنده به کار ببرید. wh‏ به آن 
ete ese?‏ 

به طرف Opening‏ روی ستون گوشه دیوار بروید و میله فلزی 
(Rod)‏ را روی آن استفاده کنید. نوک میله ضخیم است. 

به عقب برگشته و بالا به زیرزمین بازگشته میله را روی دستگاه 
تیز کردن (Grinder)‏ کنار چاه به کار ببرید. ۱ 

پس از تيز شدن ale‏ به gab‏ برگشته و آن را 
! استفاده کنید. آن عمل می‌کند و 
از می‌شود اما آب ندارد. 
ودی روی قل لک سیب 


PC Game 


به جلوی اتاق روبرت بروید و کلیدها را روی در استفاده کرده وارد اتاق 
شوید. 
به عکس بزرگ سمت چپ نگاه کنید. به گردن او یکی از کلیدهای 
مقدس آویزان است. 
ساموئل باید در مورد گذشته‌ی این مرد تحقیق کند. 
به روی میز پایین عکس نگاه کنید. روی jao‏ یک جعبه‌ی BSS‏ می‌بینید. 
روی جعبه کلیک کنید و از داخل جعبه کلید کوچک را بردارید. 
کلید را روی کشوی میز استفاده کنید و کاغذ را از داخل کشو 
بردارید. 
در موجودی روی کاغذ کلیک راست کرده تا آن را از 
نزدیک ببینید. سفید است. 
کشوی پایین را نیز باز کنید. عکسی از همسر روبرت که 
او را ترک کرده می‌بینید. 
به سمت یکی از لامپ‌های روشن جاکتابی بروید و کاغذ را 
روی نور لامپ بگیرید تا رمز ۶۲۰۸۱ را ببینید. 
به طرف جاکتابی وسط MCXX‏ که به رومی عدد ۱۱۲۰ می‌شود بروید 
و بالای جاکتابی SIS‏ کنید. به سمت ساعت بروید. ساعت به وقت ۱۲ 
به صدا درمی‌آید. 
روی دکمه‌ی قرمز وسط عقربه‌ها کلیک WS‏ و ساعت را روی یازده و 
بیست دقيقه قرار دهید. بعد روی دکمه‌ی ساعت بالایی (Needle)‏ 
SIS‏ کنید. اگر کار را درست انجام داده باشید ساعت به صدا درمی‌آید و 
قفسه‌ی LS‏ کنار می‌رود و گاوصندوق مخفی ظاهر می‌شود. 
کد ۶۳۰۸۱ را باید وارد کنید. 
پایین روی قاب اول سمت چپ کلیک کنید. باید عدد داخل آن را به ۶ 
تغییر دهید. روی کلید رمزخوان گاوصندوق کلیک کنید و رقم را به ۶ 
تغییر دهید. حالا روی قاب اول SIS‏ کنید تا بسته شود. 
قاب بعدی را به ۲ و بقیه را نیز تنظیم کنید تا در گاوصندوق باز شود. 
دفتر یادداشت روبرت (Diary)‏ را بخوانید. راجع به طرح‌ها و آزمایشات 
او می‌خوانید. 
آخرین نامه ویلیام را بخوانید (Williams Last Will)‏ 
تمامی اموال phbg‏ در اختیار ویکتوریا می‌ماند تا موقعی که ساموئل 
برگردد. جیمز نیز در قلعه تا زمانی که بخواهد می‌تواند بماند. 
روبرت طرد شده است. 
حلقه را نیز بردارید. نامه‌ی زیر آن را که از pbbg‏ به ساموتل است و 
تحویل او نشده را بخوانید. این نامه قبل از مرگ او نوشته شده است. 
روی حلقه کلیک راست کنید تا بفهمید که chill‏ رون و واژه‌های لاتین 
دارد. 
در جستجوی کلید Lothar‏ 
از اتاق خارج شده و به اتاق ویکتوریا بروید. با او راجع به عکس بزرگ 
حرف بزنید. 
خواهید فهمید که او Lothar Gordon‏ است که آسایشگاه را بنا 
ales‏ او پس از آنکه دیوانه شد و مرد در گورستان بشت آسایشگاه دفن 
شد. 
به آسایشگاه رفته زنگ در را به صدا درآورده و پس از داخل شدن به 
طرف گورستان (Graveyard)‏ بروید. 
به دو قبر (Grave)‏ سمت چپ نمازخانه و دیگری پایین تصویر نگاه 
کنید بعد به عقب گورستان بروید. 
سنگ قبرها را بررسی کنید. روی گور بدون علامت SIS‏ راست کنید 
می‌بینید که آن نشان گوردون oy)‏ اما برای دیدن آن مجبور هستید ابتدا 
بوته‌ی خاردار سر راه (Dried Shrub)‏ را بردارید۔ 


mm, Black: Mikkor 


و کیسه‌های نرو و کوچک پلاستیکی (Plastic Bags)‏ را بگیرید. 

به بدن برگردید و پنس را روی دست هرمن به کار برده موهای داخل 
مشتش را با کلیک کیسه‌های پلاستیکی روی آن بردارید. 

موهای سیاه- جیمز نیز موی سیاه دارد. باید یک نمونه از آن گیر 
بیاورید. 

زنگ در به صدا درمی‌آید و کارآگاه وارد می‌شود. او جیمز را برای تمام 
قتل‌ها سرزنش می‌کند. 

به دست آوردن موی سر جیمز: 

زنگ آسایشگاه را به صدا درآورده با پرستار گفتگو 
کنید. می‌فهمید که بدن جیمز داخل نمازخانه در 
گورستان قدیمی پشت آسایشگاه است. 

خارج شده سمت چپ به طرف نمازخانه بروید. 
با مرد مسول دیگ بخار حرف بزنید. او با شما حرف نخواهد 


زد. 
سمت چپ به گورستان بروید. می‌بینید که در نمازخانه (Chapel)‏ قفل 
است. 


برگردید 9 با مرد مسوول دیگ بخار حرف بزنید. می‌فهمید که کلیدها پیش 
اوست ولی او به هیچ قیمتی(حتی با رشوه)آن را به ساموثل نمی‌دهد. 

به جلوی آسایشگاه برگشته و توسط لوله‌ی فاضلاب (Sewer)‏ به سلول 
یھر روي à‏ 

از سلول خارج شده و به راهرو و از bal‏ به اتاق دیگ بخار بروید. 

کمد نزدیک در خروجی را باز کرده چکمه‌های مرد را بردارید. 

دستمال را روی حفاظ جلوی ذغال‌سنگ‌ها برداشته آن را )69 دریچه 
دیگ بخار استفاده کنید. داغ است. 

به سلول جیمز برگردید و دستمال را توسط شیر آب نزدیک توالت خیس 
کنید. به جلوی دیگ بخار برگشته و توسط دستمال خیس در دیگ را 
باز کنید. 

کمی عقب رفته سعی کنید چکمه‌ها را درون دیگ بیندازید. 

فلکه بالای دیگ بخار را بچرخانید تا دریچه‌ی هواکش باز شود. 

Yo‏ چکمه‌ها را درون دیگ بیندازید. اتوماتیک‌وار اتاق را ترک می‌کنید, 
به سلول جیمز برگشته و توسط سوراخ زیر تخت بیرون بروید. 

به طرف اتاق دیگ بخار بروید و کلیدها را از روی در بردارید. 

به سمت گورستان رفته با استفاده از کلیدها وارد نمازخانه شوید. 

بدن جیمز را می‌بینید. یک قطعه شيشه از روی زمین برداشته و آن را 
روی موی جیمز به کار پبرید تا نمونه‌ای از موی او را بگیرید. 
سردخانه: 

به طرف میکروسکوپ روی میز بروید. موی جیمز و موی PE‏ را روی 
میکروسکوپ قرار دهید. آن‌ها با هم فرق دارند. 

گرفتن موی موریس: 

توسط نقشه به قلعه برگشته و به اصطبل بروید. نامه‌ی روی گیره را 
بخوانید. موریس فرار کرده است. 

سوییج کنار آخور اسب را روشن کنید. WS‏ موریس را سمت چپ سوییچ 
پردارید. 

روی کلاه کلیک راست کنید. کیسه پلاستیکی را روی کلاه استفاده 
کرده تا یک موی موریس را داشته باشید. 

به سردخانه بروید و موی موریس را نیز با میکروسکوپ نگاه کنید. این 
پس چه کسی موی سیاه دارد؟ 

به قلعه برگردید و با Bates‏ در آشپزخانه درباره روبرت صحبت کنید و 
او را متقاعد کنید که به ویکتوریا چیزی نگوید. 


Er 


rte, Blech ۸۵9 e 


“KG 


پله‌ها رفته نماد روی دیوار را بررسی کنید. 

حلقه‌ی انگشتر را در مرکز نماد قرار دهید و آن را بچرخانید تا مشابه 
نمادهایی که در طول بازی دیده‌اید روشن شوند. 

به ترتیب نمادهایی که در طول بازی دیده‌اید و درون دفتر یادداشت 
ویلیام ثبت کرده‌اید جواهر قرمزرنگ روبروی آن را کلیک کنید. در باز 
oe‏ یک مسیر پیچ در پیج اینجاست. 

وارد شده نوشته‌ی سر در گذرگاه (Sign)‏ را بررسی کنید, 

اینجا بازی را ذخیره کنید. 

۱- در گذرگاه سرپوشیده به سمت چپ و بعد به (Forward) Yb‏ 
بروید. سمت چپ از روی زمین 
کلاه ایمنی (Helmet)‏ را بردارید و 
سنگ Brick‏ را به داخل فشار دهید. 
صدایی خواهید شنید. جلوتر تا انتها 
پروی 

۲- به یک در نقش و نگاردار می‌رسید. 
آن را بررسی کنید می‌بینید که قفل 


است. 


۳- دو بار به عقب برگردید و سمت 

چپ بروید. یک Kw‏ سوراخ‌دار (Opening)‏ روی دیوار سمت راست 
می‌بینید. روی آن SUS‏ کرده و طلسم (Talisman)‏ را از درون آن 
بردارید. 

۴- به در نقش و نگاردار که قفل بود برگردید و طلسم را روی در به کار 
ببرید تا باز شود. 

۵- یک Stand‏ و دو شاه‌نشین Cubs‏ آن می‌بینید. گوی سیاه داخل 
موجودی را روی استند قرار دهید. صدایی می‌شنوید. از شاه‌نشین سمت 
چپه نقشه را ee‏ 

نورهاد 1 

سا و شمع خاموش 


یافتن کلید e‏ 


به طرف نمازخانه (Chapel)‏ بروید و وارد شوید. از داخل جعبه‌ی MS‏ 
در قیچی باغبانی شکسته را بردارید. 

به جلوی در دیگ بخار بروید و روی پنجره کوچک سمت چپ در کلیک 
کنید. سمت چپ پنجره یک پیچ (SCrEW)‏ روی بست ناودان می‌بینید 
آن را بردارید. 

داخل موجودی, پیج را با قیچی ترکیب MS‏ 

به جلوی گور بروید و از قیچی روی بوته‌ی خاردار استفاده کنید. 

سنگ قبر را فشار بیاورید. آن سنگین است. 

به طرف gbl‏ دیگ بخار برگردید و گوشه‌ی سمت راست انبار چوبی 
(Dark Corner)‏ کلیک راست کنید تا یک میله فلزی بردارید. آن را 
روی سنگ گور استفاده کنید. 

اوا کر کال است. 

به نزد پرستار رفته و راجع به گور خالی با او حرف بزنید. می‌فهمید که 
گور او در «cus! Warmhill Vicarage‏ 

به آنجا رفته وارد کلیسا شوید و با فردریک راجع به گور IE‏ حرف بزنید. 
او از شما می‌خواهد که برگردید و بروید. 

بیرون بروید و اطراف را نگاه کنید. به سمت چپ کلیسا به Rear‏ 
Cemetery‏ بروید. یکی از درهای سرداب کلیسا باز است. البته ممکن 
است برای بار اول باز نباشد. من دو بار به قلعه- سردخانه و بار Pub‏ 
رفتم و برگشتم و با فردریک صحبت کردم تا اینکه او گفت که جسد 
سوزانده شده و VE‏ در آرامگاه خانواده گوردون نگه‌داری می‌شود. بعد 
این در باز شده بود. 

پس اگر باز نبود شما هم همین کار را تکرار کنید. 

جلوی در با گورکن (Grave Digger)‏ بزنید و بپرسید oy‏ 
خاکستردان Lothar‏ کجاست. 

او می‌رود و خاکستردان را برایتان می‌آورد. روی خاکستردان SAS‏ 
کرده تا چهارمین کلید جد مقدس را بگیرید. 

اینک تتها کلید ویلیامز مانده است. 

روی جعبه ابزار ee sts (Toolbox)‏ کلیک کنید تا چراغ‌قوه را 
بردارید. ٠ ٠‏ 


در ol‏ بازی آمکان مردن کاراکتر بازی وجود دارد پس ذخیره‌ی بازی ۲ 


یادتان نرود. 
5 - قلعه‌ی سیاه- انکلستان: 


ساموئل clades‏ شب درون جنگل سرگردان است و بعد وارد فلعه , 
می‌شود. درون قلعه همسرش کاترین در جستجوی ساموثل اتاق 
جستجو می‌کند که در کتابخانه به یک,کتاب باز روی میز می‌رس. 
ساموئل سر می‌رسد و با کاترین درگیری کوچکی رخ می‌دهد که پس | 
برخورد کاترین به میز و افتادن چراغ روی زمین و فرار ساموتل به بیرون . 
قلعه» مشاهده می کند که قلعه در آتثل می‌سوزد. 

۶ سال بعد- ۱۹۹۳ عکاسی قولر: 5 
دارین (Darren Michels)‏ دانش آموزی اهل بوستون است که ۱ 


قصد دارد تابستان را در شهر بیدرفورد (Bidderford)‏ بگذراند و در 


عکاسی فولر کار US‏ او پسر ساموئل است و مادرش که از آتش‌سوزی ‏ 
قلعه جان بدر برده در l‏ سوختگی‌های ناشی از آن آتش‌سوزی هنوز 
رنج می کشد. 


در آغاز بازی» بازیکن (Player)‏ باید به دارین کمک کند تا علاوه بر ۲ 


رسیدگی به مادر مریض خود از عهده مخارجش بر آید و کار پیغام‌رسانی 
را به سور کامل اام ده از را که شما می‌بایست انجام د 
است که به ملاقات چند شهروند مقیم و محلی آنجا بروید و کارهایی را 
به انجام برسانید. 7 
در موجودی یک کارت پستال برای رفتن به محل‌های مختلف و یک 
دوربین وجود دارد. 

وصل کردن برق: 


به قفسه‌ی روی دیوار سمت راست (Crammed Shelf)‏ بروید. 
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" برای سنین زرا رده‌بندی شده است. 
" صفحه New Game Jols Lol‏ برای شروع:پازی جذید- Load‏ 
Game —‏ برای ادامه بازی از ذخیره قبلی- Options‏ برای il‏ نور 
| شفافیت تصویں گرافیک» موسیقی و.. اللت E145‏ برای osalla‏ 
" عکس‌ها و ویدیو و مینی‌گیم‌ها و در نهایت Credits‏ و Exit‏ 
برای اجرای یک بازی جدید می‌توانید دو گزینه‌ی Easy‏ و Normal‏ 
یکی را انتخاب aus‏ در حالت Easy‏ بیشتر فنون را از دفتر یادداشت 
دریافت می کنید و هنگام بازی کمک‌ها و راهنمایی‌هایی نصیب بازیکن 
می‌شود که در حالت Normal‏ شیوه بازی عادی است و کمک اضافی 
په بازیکن نمی‌شود. 
منوی اصلی بازی با فشار دکمه ESC‏ هنگام بازی دست یافتنی است که 
گزینه‌های Back‏ برای بازگشت به بازی و Main Menu‏ و Load‏ 
6 و Save‏ و Options‏ و Exit‏ در آن مشاهده می‌شود. 
برای ذخیره بازی روی گزینه Save‏ کلیک کرده و داخل صفحه سمت 
لس یک نام انتحاب کنید و Sav MUS‏ را پایین صفحه سمت راست 
فشنار داده بعد علامت تیک سبزرنگ تایید را فشار دهید. 
با فشار دکمه D‏ یا [ یا کلیک روی دفترچه یادداشت CYL‏ صفحه 
" سهت راست به دفتر بادداشت دست می‌یابید که در انجام بازی به بازیکن 
0 آهنمایی می‌کند. 
با SIS‏ راست روی یک مشخصه اطلاعات راجع به آن را می‌گیرید. با 
کلیک چپ روی اشیا نیز آن‌ها را برمی‌دارید. برای انجام دیالوگ‌ها نیز از 
SAS‏ راست روی موارد مورد نظر کلیک AES‏ 
Tab als las‏ نیز عبور از صحنه‌های بازی است. 
0 پایین صفحه سمت چپ نیز برای رفتن سریع به نقاطی 


ایانه ۱ 
هک یج 
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Black Mirror 2‏ ۲ 
بادکنکی (Bubble Gun Machine)‏ را روی دیوار رستوران و 
رشته‌ی نتون‌های نورانی قرمز String of Lights)‏ سردر رستورار 
را بررسی کنید. 
وارد رستوران شوید. یک غریبه با خانم بیبا حرف می‌زند و هنگام بیرون 
رفتن نیز تنه‌ای به دارین می‌زند. با خانم بیبا حرف بزنید. هنگام خروج ا 
پس از خروج روی کارت پستال SAS‏ راست کرده 
و به فروشگاه عکاسی فولر برگردید. : 
با آنجلینا جلوی فروشگاه حرف بزنید. دارین دنبال: او 
می‌گشته. او می‌گوید دارین عکس‌هایش را به 
۵ غرب ساحل بیاورد. 
دارین به درون فروشگاه می‌رود و دستورات جدیدی 
می‌گیرد. 
وارد در Back Room‏ در سمت چپ Doin)‏ 
شویده روی پیز از تلفن استفاده کنید. فولر Gul‏ می‌آید و می‌گوی 
مادرزش سراچ او را گرفته اشت. 
داژین اتوماتیک‌وار به خانه می‌رود و می‌بیند که ملارش بی‌هوش روگ 
زمین افتاده است. ۱ 


روی تلفن کلیک کنید تا درخواست آمبولانس ALS‏ : 
دکتر می‌گوید دارین باید تمامی داروهای مادرش را پیدا کند. ضما او باد 
کارت don‏ و شماره پزشک خانوادگیشان را نیز پیدا کند. 
کارت بیمه: 

as |‏ زنانه (Handbag)‏ روی صندلی را باز 
کرده کارت don‏ را می‌یابید Insurance)‏ 
(Card §‏ 
داروها: É;‏ 
cao i‏ قرص (Pill Dispenser)‏ را | 
روی میز جلوی صندلی بردارید. 


قفسه‌ی داروهاء داروها (Medications)‏ 


تابلوی نقاشی (Painting)‏ فانوس دریایی (Lighthouse)‏ داخل > 
نقاشی را سمت چپ ورودی حمام بررسی کنید. 
وارد اتاق خواب (Bedroom)‏ شده کشوهای دراور سمت راست را 
باز کرده و کتاب قفل‌دار آدرس‌ها زا بردارید Locked Address)‏ 
(Book‏ 3 
گلدان لبه‌ی پنجره را بررسی کرده و از زیر گلدان کلید کوچک را بردارید. . 
کلید را روی کتابچه آدرس‌ها:استفاده کرده روی کتابجه کلیک راست 
کنید. شماره دکتر Wakefield‏ را می‌بینید. 

از اتاق خواب خارج شده از تلفن استفاده کرده تا با دکتر صحبت کنید. 
راجح به سوختگی‌های مادر بیشتر می‌فهمید. 

سمت چپ از خانه خارج شده در میدان اصلی هستید. سمت راست؛ 
کلانتری و سمت چپ بیمارستان است. 
وارد بیمارستان شده با 
متصدی پذیرش حرف | 
بزنید. دارین ‏ داروها 
و کارت بیمه را به او 
می‌دهد. Ye‏ دارین باید 
منتظر بماند تا او در مورد 
dow‏ و سوابق مادر دارین 
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کارتن فیوز (Carton of Fuses)‏ را از داخل قفسه بردارید. روی 
کارتن SUS‏ راست کنید تا یک فیوز از داخل کارتن بردارید. 

(Cover) روی دیوار را باز 02,5 پیج‎ (Fuse Box) فیوز‎ cosa 
نگه‌دارنده فیوز را باز کنید (دومی از سمت چپ) و فیوز شکسته را از آنجا‎ 
فیوز سالم را داخل آن قرار داده و اهرم سوییچ پایین سمت‎ YE (پردارید.‎ 


اطلاعات شما کاربرد دارد. 
بالا بروید. سمت راست یک تابلو 


روی زمین می‌گذارید. آنجلینا که B‏ 
ای بریتانیایی است ااا ار وار مغازه ( قود تا عکسش را 
ندازید. دارین مجذوب او شده است. . pte‏ فروشگاه| به دارین یک انامه 
wo O RE‏ 


۷ ER 


به داخل دفتر پست بروید. با Rosie‏ مسوول پست حرف بزنید. اما ژن 
مو بلوند وراجی می کند و مانع صحبت شما با او می‌شود. لازم است که 
او را به نحوی از وراج بازدارید. از فروشگاه خارج شده و روی ماشین 
او کلیک aus‏ تا با لگدی که به آن می‌زنید صدای دزدگیر آن را به صدا 
درآورید. 

سریع داخل شده و با Rosie‏ گفتگو کنید. او بسته را برای فروشگاه 
لر تحویل می‌دهد. Lind‏ به دارین خبر می‌دهد که بسته‌ای دیگر برای 
لر اینجاست که او Lb‏ یک یادداشت جمع‌آوری دیگر را بیاورد و آن 
آزاد کند. 

وی پیشخوان نگاه کنید. یک یلاداشت جمح‌آوری Blank) siw‏ 
(Collection™‏ آنجاست. سعی کنید آن را بردارید. نمی‌توانید. 

el) Rosie‏ به pli‏ عکس‌های پایین صفحه برای گفتگو حرف 
نید. بار دیگر راجع به بسته برای دارین حرف بزنید. زمانی که او رویش 
| را برمی‌گرداند برای جستجوی بسته» سریع یادداشت جمع‌آوری روی 
_ پیشخوان را بردارید و از مغازه خارج شوید. 

3 تحویل نامه فولر به خانم بیبا: 

| سمت راست رفته از جلوی مغازه فولر به سمت چپ به میدان اصلی 
(Main Square) 7‏ بروید. سمت راست به Biba Diner‏ که یک 
آتومبیل قرمز کروکی نیز جلوی آن پارک است بروید. دستگاه آدامس 


ec O 

B ack mirror 
Blank) در موجودی خودکار را با یادداشت جمع‌آوری مرسولات پستی‎ CSI y تحقیق کند. متصدی پذیرش بالاخره می‌گوید آخرین قبض بیمه‎ 
ترکیب کنید.‎ (Collection Not ۰ نشده است. دارین می‌گوید پرداخت شده اما او باید این را با آوردن فیش‎ 
حرف بزنید. یادداشت را به او‎ Suis Rosie و با‎ Lop را پس می‌دهد. به پستخانه‎ dow کند. متصدی پذیرش کارت‎ Cob پرداختی‎ 
PG کالاخره دارین به اتاق مادرش می‌رود و دکتر به او می‌گوید که مادرش می‌دهید ولی او می‌گوید باید امضای پستجی نیز روی یادداشت باشد‎ 


در اغما است. بسته را بتواند دهد. f‏ 

)»> را بتواند تحوی 

گوشی پزشکی را از روی بستر بردارید. یک ترازو (Scale)‏ کنار تخت با مشتری (Customer)‏ حرف بزنید. به نظر می‌رسد او برای ۳ 
عکس مناسب است. 


ر اتاق خارج شذه غریبه را جلوی میز پذیرش می‌بینید. با Jagi‏ پذیرش ‏ ۰ اطلاعات راجع به Willow Creek‏ اینجا در مغازه است. 
ورمورد تمامی موارد با کلیک چپ روی عکس‌ها حرف بزنید و در پایان . به سمت راست به راهنمای مسافرت (Travel Guide)‏ کنار در برو 
وی ضربدر کلیک کنید تا گفتگو خاتمه یابد. راجع به Willow Creek‏ و ساموئل گوردون چیزهایی می خوانید. 
JD‏ کارت پستال روی کلبه‌ی سمت چپ کلیک کنید تا به خانه ٠‏ گرفتن امضای پستچی: 
1 به بیمارستان و اتاق مادر بروید. گلدان گل و کارت روی آن را روی 

به اتاق خواب (Bedroom)‏ بروید و دفتر روی Bureau jes‏ را نگاه نار بستر نگاه کنید. گلدان را پستچی برای مادر فرستاده است. .کارت Ty‏ 
8 کا معما ظاهر می کات وق پازل CORBI‏ کنید تا در میز پرداریذ امضای پستچی با حرف P‏ را روی آن می‌بینید. 1 
در موجودی کارت را با یادداشت جمع‌آوری پست ترکیب کنید. 
به دفتر پست »49 9 یادداشت را به Rosie‏ بدهید و بشته را از 
بخواهید. بسته را تحویل خواهید گرفت. 
با مشتری حرف بزنید. او مشغول نوشتن یک داستان است و اینکه فو 
یک عکاس جدی است. 
به بیمارستان رفته و مجله‌ها ی را از روی میز کوچک 


1 ر مشتری نشان دهید. او مغازه را رک 
E å . e‏ 
فولر برگردید. می‌بینید که فولر از مغازه GE‏ می‌شود و در 
Sud‏ 
سط در عقبی مغازه (داخل حیاطخلوت) وارد مغازه شوید. 
وارد دفتر کار فولر شده و گاوصندوق (Safe)‏ را سمت راست برر 
باز کردن گاوصندوق: 
: گوشی پزشکی که از بیمارستان برداشتید را,روی گاوصندوق | 
قفس سگ را باز کرده و کاسه‌ی آب را از ae ars‏ اباری کنید. نمای نزدیک از آن خواهید داشت. گاوطندوق یک زمان‌سنج 
(Tool Shed)‏ را بررسی کرده و نخ ماهی‌گیری (Fishing Line)‏ کلید مدرج رمزخوان دارد. گاوصندوق به ۵ شماره رمز نیاز دارد. 
۲ را از درون آن بردارید. روی کلید مدرج SIS‏ چپ کنید تا eye e Db‏ 
© طناب (Rope)‏ را روئ یدک کش قدیمی بردارید. بچرخد و روی عدد I+‏ صدایی بشنوید: 
سمت چپ در سطل (Bucket)‏ را بررسی کرده و دسته‌ی آن را روی کلید مدرج کلیک راست کنید ine eee aL‏ سات چ 
بردارید. دسته را با نخ ماهی‌گیری ترکیب کرده و آن را روی پنجره EYL‏ وروی عدد ۵۰ صدایی بشنوید. : 
ر (Pivoting Window)‏ به کار ببرید. این کار را یک بار با کلیک hem‏ ابا تا ۰ ۲ 
VE‏ در را باز کرده و به سخنان مرد غریبه با فولر که راجع به آنجلینا g‏ رمز وارد شود. رمز گاوصندوق A‏ ۵۰و ۷۰و ۲۰و ۲۰ می‌باشد. 
دارین است گوش دهید. فیلم آنجلینا را بردارید. 
صدای ساعت کوکی درمی‌آید و دارین به بیرون برمی‌گردد. بار دیگر ظاهر کردن فیلم: 
اخل شده می‌بینید که آن‌ها رفتهاند. به سمت راست» قسمت فروش (Sales Area)‏ رفته و بعد به زیرزمین ‏ 
i‏ قولر را بررسی کنید. یک خودکار (Ball Pen)‏ از سمت راست . بروید. É‏ 
ن بردارید. تخته‌ی پایین جعبه‌ی فیوز و قفسه‌ها را بکشید تا زمین بیفتد. ماده ظهور 
ت راست به قسمت فروش xg» (Sales Area)‏ پایین به oj»)‏ عکس (Developer)‏ را بردارید. 
(Basement)‏ در جستجوی فولر بروید. یک در مخفی Secret)‏ بالا رفته و وارد تاریکخانه (Darkroom)‏ شوید Cuts)‏ پرده). 
8 سمت راست می‌بینید. سعی کنید در را باز کنید. " davalopec‏ ظرف (Distilled Water) Ci‏ را fo»‏ 
قولر بیرون می‌آید و از اینکه دارین اینجا آمده عصبانی شده ۳006 راست از Gob‏ جلوی کمد بردارید 

داروی ثبوت (Fixer)‏ را از سمت راست روی فیز 


لاو را اخراج می‌کند. 
| دارین تصمیم می‌گیرد که خودش عکس‌های آنجلینا را ظاهر بردارید. الان همه‌ی وسایل را دارید. 
۱ آب را درون ظرف آب (Water Dish)‏ روی 
` 


ees 
د‎ 


fixer 


developer 
container 


PC Game 


به آنجلینا حرف می‌زند. 

پس از اینکه غریبه رفت با پورتر حرف بزنید. 
na‏ می خواهد عکس‌هایی را که گرفته ظاهر کند. برای اینکار او به [p‏ 
سینی- چراغ قرمز و یک پروژکتور نیاز دارد. | 
داروی ثبوت و لامپ قرمز: 
از هتل خارج شده به رستوران بیبا Mor‏ روی رشته لامپ‌های نئون 
قرمزرنگ کلیک کنید. دارین یکی از آن‌ها را برمی‌دارد. | 
وارد رستوران شده یک برش نان (Bred)‏ و یک شيشه سرکه 
(Vinegar)‏ از پیشخوان برداری. اگر بخواهید می‌توانید با be‏ نیز حرف 
بزنید. 
به مغازه JUNK‏ سمت راست مغازه فولر بروید. 
با Eddie‏ (مرد نابینا) حرف بزنید. 


یک پروژکتور (Projector)‏ داخل قفسه بالا ببینید. 


روی رادیو و واکی SU‏ بالای آن روی پیشخوان کلیک کنید. بار دیگر 
با wl‏ راجع به تمامی موارد حرف بزنید. او یک سکه قدیمی برای 


شناسایی به دارین می‌دهد. سکه قدیمی را روی کاتالوک سکه in)‏ 
(Catalogue‏ روی پیشخوان SAS‏ کنید. 

سکه مربوط به سال ۱۷۹۲ است و 
راجع به سکه می‌گوید. 

ادی از دارین می‌خواهد که در ازای دادن پروژکتور به اوه چوب پوکر | 

از صاحب هتل ساحل وحشي بگیرد. i‏ 
به هتل بروید و با پورتر کاملا حرف بزنید+ با او bas‏ راجع به بازی بو 
صحبت کنید تا او چوب پوکر را به شما بدهد. 

به نزد ادی برگشته و چوب پوکر سفیذ را به او بدهید و راجح به پروژ 

با او حرف بزنید. او پروژکتور را به بادی قرض می‌دهد. 

به خانه رفته و از زیر ظرفشویی ,یک کاسه‌ی دیگر بردارید. 

به (Bathroom) plo‏ بروید. YE‏ دارین تمامی اقلام را دارد ۱ 
می‌تواند عکس‌ها را ظاهر کنا ا pce‏ را اه تراد Bos‏ 
دارین پس از بیرون آمدن از حمام یک عکس از آنجلینا را برای 

نگه خواهد داشت. 

صحنه‌ای خواهید دید که دارین و آنجلینا داخل رستوران نشسته‌اند و . 


گفتگو می‌کنند. 


۰ دلار ارزش دارد. دارین به Bd)‏ 


دارین به آنجلینا راجع به مادرش می‌گوید و بعد جعبه‌ی جواهرات را په 


آن یک se‏ 
از مادر دارین با مردی بیرون در ورودی فلعه‌ی سياه 
پس از پایان گفتگو دارین یک کابوس می‌بیند و قسمّت 
اول خاتمه می‌یابد. 

قسمت دوم: 


او می‌دهد. او جعبه را باز می‌کند و درون 


بریزید. دارین لامپ را خاموش می‌کند. 
مقذاری آب نیز به ظرف Developer Dish‏ سمت چپ بریزید. 
مقداری از داروی ظهور (Photo Developer)‏ را درون ظرف سمت 
چپ (Developer Dish)‏ بريزید. 
(مقداری نیز از داروی ظهور روی ظرف وسط Developer)‏ 
(Containeny‏ بريزید. 
قیلم را درون ظرف ظهور Developer Container‏ قرار دهید. 
ڈارین ظرف را تکان می‌دهد. 
#موقعی که دارین کار را تایید کرد آن را بردارید. gl‏ را بیرون می‌ریزد. 
اروی ثبوت Fixer‏ را به ظرف Developer Container‏ اضافه 
| روی ظرف کلیک کنید تا فیلم را بگیرید. 
چاپ عکس: 
در گوشه» یک سبد کاغذهای ذورمانداختنی Paper) ssb‏ 
axe‏ بسته‌ی کاغذ داخل موجودی (Photo Paper)‏ کلیک Cush‏ 
کنید تابکاغذها را WAS‏ 
کاغذها روی دستگاه بزرگنمایی (Enlarger)‏ بگذارید. 


اموش کرده ورق کاغذ را بردارید و آن 
درون ظرف ظهور Developer)‏ 
(Di‏ قرار دهید. 
ed‏ کی و ا ر 
اضح شد آن را بردارید. 
اگر,.کاز را درست انجام داده باشید 
1 آنجلینا را داخل موجودی خواهید 
شت وگرنه بار دیگر کار را تکرار کنید. پس از | we‏ 
رون ظرف آب بشویید. 
1 کاردا a tS‏ رر 
نگ در به صدا درخواهد آمد. دارین بیرون متازه می‌رود و 3 با را 
می‌بیند. او یک نامه برای فولر می‌دهد. 
دارین تصمیم می‌گیرد پاکت را باز کند 
به خانه بروید. کتری چای خالی را از روی اجاق بردارید. آن را روي 
فشویی کلیک کنید تا از آب پر شود. 
کتری را روی اجاق (Stove)‏ گذاشته و آن را روشن کنید تا آب کتری 
به جوش آید. 
امه را روی کتری استفاده کنید و ببینید که داخل آن 
حق‌السکوت برای فولر گذاشته شده است. 
به عکاسی فولر برگشته و از بیرون» پاکت را داخل صندوق نامه‌های 
روی در بیندازید. 
ابه دفتر پست برگردید و به لنگرگاه بروید. یک تابلوی هتل ساحل وحشی 
(The Wild Coast Hotel‏ می‌بینید. 
روئ تابلو کلیک کنید و به سمت هتل بروید. داخل هتل )3 
هتل (Porter)‏ حرف بزنید. 
الا به اتاق آنجلینا بروید. دارین 
عکس‌ها را به او می‌دهد و با او حرف 
میزند و تعدادی عکس از او می‌گیرد. 
قتی دارین از اتاق خارج می‌شود 
7 می‌بیند که غریبه با pro‏ هتل راجع 


۰ دلار 


Black Mirror 
را بررسی کنید.‎ (Crating) و بعد توری دریچه‌ی کف‎ (Grille) & از اداره پلیس زنگ در را می‌زند و وارد می‌شود. او راجع‎ Conley 
Bil فولر از دارین می‌پرسد. طنابی را که از روی یدک کش برداشته بودید سمت چپ حفاظ‎ 
BEB صبح زود از زخم‌های چاقوهایی که به او زده شده مرده است. کنید. دارین آن را به حفاظ و توری کف گره می‌زند. میلمی‎ J 
E را روی طناب به کار ببرید. دریچه‌ی کف باز‎ (Metal Tube) مذارکی مبنی بر دست داشتن آنجلینا در این قتل به دست پلیس افتاده و‎ | 
اینک داخل کلانتری در زندان است. وارد زیرزمین شوید.‎ LEST 
f باز کردن در مخفی:‎ E E گارآگاه از دارین می‌خواهد که یک چهره‌نگاری از مرد غریله‌ای‎ 
| Phot Backdrop) دهد. پوستر روی دیوار سمت راست را بررسی کنید‎ pos 


از خانه خارج شده خود را در کلانتری همراه با پلیس زن برای چهره‌نگاری ‏ سمت چپ بالاء پنج طناب کوتاه (Rope)‏ آویزان می‌بینید. ۲ 
اخواهید دید. روی طناب‌ها WS GIS‏ تصویرهای دیگری Geb‏ می‌آیند. alb‏ 


| چهره‌ی مناسب را انتخاب کرده و در پایان روی Exit‏ کلیک کنیده درون . شماره یک (154) صحنه‌ای از ساحل است. طناب دوم کلیسایی,در" 
پادداشت‌های دارین تصویری از مرد غریبه می‌توانید بیابید. آلمان. طناب سوم دیوار بزرگ چین. طناب چهارم دره‌ای در آریژونا و 
پس از انجام این کار Glib‏ پنجم مجسمه‌ای در مصر را نشان می‌دهند. ; 
_ اتجلینا وارد می‌شود به طبقه‌ی دوم و به Backroom‏ بروید. نقشه‌ی جهان بالای 
و می‌گوید که او این تحریر را بررسی کنید. یک یادداشت کوچک گوشه سمت راست 
کار را نکرده است و از می‌بینید (My World Tour)‏ تور آریزونا- هاوایی... اروپاء 
E‏ شه کیک fc‏ دارین مسیرها را بررسی می‌کند. 

PAGE به زیرزمین برگردید و با توجه به سرنخ‌های دیده شده در‎ Gal 
آریزونا و‎ (Monament Valley Arizona) طناب چهار‎ 
۲ و طناب‎ Sphinx) ۵ otb هاوایی و سپس‎ (Beach) طناب یک‎ 
را‎ (Castle) طناب دوم‎ gbk و در‎ (Creat Wall of China) ۳ 
بکشید تا پرده بالا رفته و در مخفی پیدا شود. در را بررسی کنید. می‌بینید‎ 
که آن یک قفل عددی دیگر نیز دارد.‎ 
سر نخ‎ OBL دارین باید به سردخانه پرود و اسباب اثائیه فولر را برای‎ 
ورود به سردخانه:‎ 
۲ یکا اغد کلیک راست 09,5 و آن‌ها راامنظم کید تا نامه را ه بیمارستان بروید؛ با پرستار حرف زده می‌فهمید که فولر در سردخانه‎ ۲ 
بخوانید. روی تکه‌های کاغذ کلیک چپ کنید و با کلیگ راست آن‌ها را است.‎ ] 
| ان در ای شناسب خود خن با نگهبان ناظر دوربین‌های امنیتی که داخل اتاقک سمت چپ‎ 
قرار دهید. آن را بخوانید. 1 1 حرف بزنید.‎ 
را گوشه‌ی پیشخوا‎ (Delivery Notes) در این نامه خواهید دید که یادداشت تحویل صابون‎ 
پذیرش بررسی کنید. برای برداشتن آن باید خواس پرستار را پرت کنیا‎ 
به اتاق مادر بروید. به مونیتور نگاه کنید و کابل آن را از برق بکشید‎ 
فوری از اتاق خارج شوید.‎ 

به جلوی پیشخوان برگشته و یادداشت تحویل صابون را بردارید. 
بار دیگر با نگهبان حرف بزنید. داری بادداشت را به او نشان می‌ده 
اینک به یک جعبه نیاز دارید. 


خانم بیبا تهدید شده است. این 
مدرک کافی نیست. 

" وارد رستوران شده و با خانم بیبا 
8 7 صحبت کنید تا بفهمید چرا او 
تهدید شده است. درباره همه 
چیز از جمله نامه‌ی حق‌السکوت 


و فور و ... به دفتر پست بروید و با Rosie‏ در مورد آخرین اتفاقات حرف بزنید. 
" با دکتر نیز به‌طور کامل حرف (Empty Package) JE Kae‏ را کنار میزه از روی زمین | 


نید بردارید. 
به بیمارستان برگشته و بار دیگر با نگهبان حرف بزنید. دارین یادداشت 
به نگهبان می‌دهد و یک جعبه هم دارد. 
حالا او یک آرم نیاز دارد. ۱ 
به رستوران be‏ بروید و با دکتر به‌طور کامل حرف بزنید. راجع به 110 و 
نگهبان Dick‏ می‌فهمید. 

با خانم by‏ حرف بزنید و یک فنجان قهوه از او بخواهید. 
قهوه را به دکتر بدهید. دارین عمدا قهوه را روی لباس دکتر می‌ريزد, 
خانم be‏ روپوش دکتر را آب می‌کشد و آن را روی پیشخوان آویزان 
می‌کند. کارت شناسایی را از لباس دکتر بردارید. 
به بیمارستان برگردید و با نگهبان حرف بزنید. بسته را تحویل می‌گیرید 
و اینک می‌توانید به سردخانه بروید. 


www neni info 


Black Mirror 2‏ 
سرنگ را روی شیشه ملین استفاده کنید و آن را روی بطری سودا به کار 
wy ya‏ حالا شیشه‌ی سودا را به نگهبان بدهید. 
نگهبان می‌رود. به کنار جسد فولر رفته و ترازو را روی آن به کار ببرید | 
اینک ترازو را روی برانکار IE‏ استفاده کنید تا وزن فولر را پس از کسر 
کردن وزن برانکار IE‏ به دست آورید. نتیجه می‌گیرید که وزن فولر | 
۴ کیلوگرم است. پس دارین LL‏ ۴۵ کیلو به ورزن خودش جلوی در 
مخفی اضافه کند. 
نگهبان می‌آید و دارین را دشتگیر می‌کند و به کلانتری می‌برد. 
بار دیگر به زیرزمین عکاسی فولر برگردید. . روی نخته‌ی جلوی در مجع 
کلیک کنید. دارین ۴۵ کیلو وزنه روی تخته قرار می‌دهد. عدد ۴۲ 
وارد کنید و پس از باز کردن در وارد شوید. 
تمام وسایل را بررسی کنید. 
کابینت (Cupboard)‏ سمت چپ را بررسی کنید. آن باز نمی‌شود. 
پرده‌ی سمت راست (Curtain)‏ را بررسی کنید. یک صفحه‌ی فلزی ۱ 
(Metal Plate)‏ می‌بینید. J‏ 
گوی بزنجی cad (Brass Ball)‏ تخت را بررسی کرده آن را بردارید. ۲ 
گوی برتتجی را روی صفحه‌ی فلزی روی دیوار استفاده کنید؛ حالا کات ۱ 
باز می‌شود. کابیشت را 5b‏ 99,5 عکس‌های خانم بیبا را که به خاطر آن ۰ 
فولر حق‌السکوت می‌گرفته را بردارید. 
به کلانتری بروید. گفتگویی, با افراد داخل کلانتری خواهید داشت. گویا 
آن‌ها این مدارک را برای تبرئه‌ی آتجلینا کافی نمی‌دانند. 


d 


هتل خارج شده داخل موجودی روی نان‌هایی که از رستوران بیبا 
شته‌اید کلیک راست کنید تا خرد شوند. خرده نان‌ها را روی ایوان T‏ 
(Veranda)‏ بریزید تا پرنده‌ها برای خوردن bol‏ بیایند و در نتیجه ۲ 


]۳ 7 ۶ 4 شماره بنج را‎ E 
پله‌ها بالا بروید.‎ 
جستجوی اتاق آنجلینا:‎ 
eae را بررسی کنید.‎ (Lamp) چراغ خواب کنار تخت‎ 
یک فرستنده نصب شده است.‎ bes! می‌یابید.‎ (Bug) 

دریچه‌ی تهویه (Ventilaion)‏ بالایدراپور را باز کنید و از داخل “ol‏ 
فرستنده رادیویی را بردارید. 

از اتاق خارج شده با مدیر هتل حرف( 3۱ 
به مغازه Junk‏ که جنب عکاسی فولر بود بروید و با ادی راجع به همه : 
چیز و بخصوص راجع به رادیو حرف بزنید, 3 
او یک الفبای مورس Sly‏ به یک دختر به دارین می‌دهد. او آن را در | 
طول موج ۱۸۰۰ هرتز پخش می‌کند. 
وسیله‌هایی برای GL‏ منبع امواج: 
سیم‌چین (Wire Cutter)‏ را از داخل جعبه‌ی ابزار جلوی be‏ . 
بردارید. 
به رستوران بیبا بروید و سیم‌چین را روی رشته لامپ‌های نئون به کار 
ببرید تا یک JE‏ داشته باشید. 

داخل موجودی, کابل را با سیم‌چین ترکیب کنید تا یک مفتول مسی 
داشته باشید. 

به حیاط‌خلوت پشت عکاسی فولر بروید و میله فلزی (Metal Bar)‏ را f‏ 
که توسط آن دریچه‌ی کف را باز کردید بردارید. 

به خانه‌ی مادر بروید و گوشی (Headphones)‏ را از کنار تلویزیون 
بردارید. 


به هتل ساحل وحشی بروید. می‌بینید که pada‏ هتل بیرون آمده و دارد 
رها لیکش منکن حاحل aye‏ بآ متیر فل صحبت کنید. 


- مدیر هتل برای پراندن آن‌ها از هتل خارج شود. 


سرنگ Syringe)‏ را از چرخ دستی بردارید. 
| خالا کدام یک از جعبه‌ها متعلق به لوازم فولر است؟ 


۲وروی چرخ‌دستی جعبه‌ی ردیف بالا دومی از سمت راست (9(448ظ) 
thy |‏ کنید. آن b‏ باز کرده و کلیدهای فولرزا از آن بردارید. 


کوچک و روی آن کلب 
(Transparency)‏ به دست 
قسمت فروش (Sales Area)‏ بروید. روی 2 


می‌بینید. صفحه‌ها را روی یکدیگر به‌گونه‌ای قرار دهید و ب 
عدد ۲۳۸۲ نشان داده شود. 
حالابه زیرزمین رفته و عدد 


"N 


۲ را روی صفحه‌ی 
رمزخوان سمت چپ در 
وارد AGS‏ و دکمه‌ی تایید 
سمت راست پایین را فشار 
دهید. کد تایید می‌شود اما 
هیج اتفاقی نمی‌افتد. 

" خته‌ی osk‏ جلوی در را _ 
رسی کنید. به نظر می‌رسد آن برای تایید وزن است. وزن فولر چه‌قدر 
ده است؟ 

بیمارستان برگردید. با نگهبان صحبت کرده و بعد به اتاق مادر رفته 
ترازو (Scales)‏ را از زیر تخت او بردارید. 

به جلوی نگهبانی برگشته و سمت چپ به Mortuary‏ (سردخانه) 


ترازو را روی جسد فولر روی برانکارد (Fullers Corpse)‏ به کار 
_ ببرید. اما قبل از آن Ub‏ توجه نگهبان را منحرف کنید. 

بیرون رفته و از دستگاه سودا (Soda Machine)‏ کنار کیوسک 
FT‏ گهبانی یک شيشه سودا بگیرید. به اتاق مادر برگردید و از داخل کشوی 
7 میز کنار تخت یک شیشه ملین (Laxativa)‏ بردارید. 


a. 
pat gt ie ó 

E ae ae 1‏ 
Black Mirror‏ 7 
از روی تلسکوپ نیز قطب‌نما (Compass)‏ را بردارید. بنزین را داخل ژنراتور ریخته و بعد آن را روشن کنید. 
اة آفروشگاه Junk‏ برگردید و با ادی حرف بزنید. قسمت‌های مختلف ‏ بازی را اینجا حتما ذخیره کنید. 
چهت‌یاب را به او می‌دهید. روی لپ‌تاپ کلیک کنید. چند عکس از بیبا و فولر و آنجلینا می‌بینید. E‏ 
می‌تواند بی‌گناهی آنجلینا را اثبات کند. 


استفاده از جهت‌یاب: 

یک بار روی دکمه قرمز LIS‏ کنید. روی صفحه‌ی مدرج SYS‏ کنید تا 
ققربه بالاترین سطح را نشان دهد. دکمه‌ی قرمز پایین سمت راست را 
قشار دهید. جهت ۷۳ را نشان می‌دهد. 

به تزد ادی برمی‌گردید و با کمک او مختصات محل را به دست 
آورید. 
ون قایق هستید. توسط در جلوی قایق (Lower Deck)‏ به osh‏ 


اپ (Laptop)‏ را بررسی کنید. تصاویری ازرقلعه‌ی آینه‌ی سیاه 


crow (Folder) as ۱‏ راست لاتاپ را بررسی کنید. آن پرونده‌ای 
ی آتجلینا است. یک ورق تاک شفاف درون cdi]‏ که با خطهای 
اریز نوشته شده است. در این هنگام بوریس (Borris)‏ سر می‌رسد. دارین کارتن به سر a‏ 
نقشه‌ی, افریقا سمت چپ روی دیوار کنار DECI‏ را نگاه کنید. مغ کوب و به روی عرشه فرار می‌کند. 
عکس‌های روی:دیوار سمت راست را بردارید. عکس‌ها مربوط به دیدار. در عرشه سریع روی بادباق سمت چپ SIS‏ کنید تا به صورت او بخو 
این و آنجلینا در شهر می‌باشند. و بعد اتوماتیک‌وار پارو را برمی‌دارید و بوریس را به دریا می‌اندازید.  .‏ 
داخل کشوی درایور نیز یک WIS‏ به دست می‌آورید. آنجلینا و دارین با یکدیگر دیذازی جلوی هتل خواهند داشت. آنجلینا از" 


اب عکس,را بالای عکس‌ها بررسی کنید. پشت آن یک گاوصندوق دارین خداحافظی می‌کند و به انگلستان برمی‌گردد. 
است. روی گاوصندوق هیچ شماره یا رمزی وجود ندارد. دارین به رستوران می‌رود. پس از صحبت با خانم بیبا از رستوران خارج ۰ 


رق نازک شفاف (Transparent)‏ را روی نقشهی افریقا بگذارید. شده به بیمارستان و به اتاق مادر بروید. تخت مادر خالی است. قلب دارین 
ط و علامت‌های ستاره کوچک را روی آن‌ها می‌بینید. ورق نازک ۰ شکسته است. 
را با کلیک راست حرکت دهید تا یکی از ستاره‌ها و,رخطوط با یکدیگر در خانه, آنجلینا تلفن زده و در حال پیغام گذاشتن است. راجع به توطنه‌ای 
قی" کنند: خطوط نشان‌دهنده SW, S, SE, E NE, eens‏ وسط بوریس در Willow Creek‏ و پس از لحظه‌ای آنجلینا تقاضای 
N‏ کیک منکن 
دارین کابوسی دیگر می‌بیند و به Willow Creek‏ در انگلستا 
می‌رود. 


قسمت سوم: 
دارین به تنها هتل در منطقه (Gordons Palace)‏ می‌رود. 
وارد هتل شده با Cole Murray‏ هتل گفتگو کنید ( او Ma‏ 
Black Mirror 1‏ صاحب منازه Pawn Shop‏ بود). l>‏ 
فهمید که این هتل قبلا آسایشگاه بودف است. 


سط صفحه‌ی Erte‏ روی 
اوصندوق, حروف را وارد کنید. 
یک بار با کلیک راست و برای 
حرف بعدی کلیک چپ و ادامه 
دهید تا حروف از 5۲۷ تا NW‏ 


8 را وارد کنید کلید اتاق شماره ۱۲ را خواهید گرفتا. اتاق آنجلینا شماره ۱۳ است. 
پس از باز شدن در گاوصندوق, چیزهای روی میز پذیرش را بررسی کنید. یک کارت پستال با 5 


حلقه با نماد Celtic‏ و دیسکت محل قتل خرید می‌کنید. 1 
را بردارید. توسط در سمت چپ به راهرو و اتاق‌ها بروید. دارین کوله‌پشتیش را پشت 
#یسکت را روی لپ‌تاپ استفاده در می‌گذارد. 

ق قطع می‌شود و لپتاپ گرفتن کلید اتاق آنجلینا: 
ز خاموش می‌گردد. دیوار انتهای راهرو (Wall)‏ را بررسی کنید. 


سمت راست را بررسی 
. یک قفل روی پایه‌ی آن 
casks‏ از کلیدی که از داخل 
کشوی درایور برداشته‌اید روی 
ان استفاده کنید تا باز شود. یک 
_ ژنراتور برق داخل آن می‌بینید. 
| روی آن SIS‏ کنید. روشن می‌شود اما فوری خاموش می‌گردد. در 
| مخزن ol‏ را باز کنید. خالی است. بیرون به عرشه بروید. 

" سمت چپ. کشوی نیمکت را باز کنید و از داخل ol‏ بنزین را بردارید. 


قفسه‌ی کتاب (Bookcase)‏ و ساعت بالای آن را در اتاق نشیمن | 


بررسی کنید. 
روزنامه (Newspaper)‏ و Matches‏ را از روی jue‏ شیشه‌ای 


Black Mirr 
بار دیگر برگردید و با بابی راجع به قفسه‌ی شکسته و کتاب حرف بزنید.‎ 
Black درونش بوده است (آن را در‎ obw قفسه‌ی شکسته یک توپ‎ 
(œx دیده‎ Mirror 1 
Hottie of Bubble) حباب‌ساز روی پیشخوان زیر چراغ‎ 
را بررسی کنید. سعی نمایید که حباب‌ساز را بگیرید.‎ (Mixture 
بپرسید.‎ (Bubble Mixture) از بابی راجع به حباب‌ساز‎ 
می‌خواهد. از موزه خارج شده و سمت‎ Chilli او گرسنه است و‎ 
pb بروید. با‎ Texas Chili به آن‌طرف پل به جلوی دکه‌ی با تابلوی‎ 
راجع به همه چیز حرف بزنید.‎ 

راجع به دوشیزه Valley‏ و عصبانیتش از باب خواهید فهمید. سفار 
یک بشقاب Chili‏ خواهید داد و آن را خواهید گرفت. 

به نزد بابی برگشته و Chili‏ را به او بدهید. او به دارین یک ف 
خواهد داد. 

Chili‏ داغ و پر ادویه بوده است. 

بار دیگر با gh‏ راجع په حباب‌ساز حرف بزنید و آن را از روئ پیشخوا 
بردارید, 

ققشه‌ی انمت چپ کابینت نمایش کتاب (Cupboard)‏ را باز 
به‌طور خودکار صابون داخ حباب‌ساز مي‌ریزید: 


مخلوط حباب‌ساز را روی,فواره کوچک جلوی هتل (Bird Bath)‏ 
استفاده کنید تا از آب پر شود (از اسکله نیز می‌توانید آن را از آب پر ps‏ 


E. 


Rope)‏ زا که به پایه‌ی اسکله بسته است را بالا بکشید. یک سطل آب 
لا خواهد آمد. بطری حباب‌ساز را از داخل سطل پر کنید). 
oji‏ برگردید و مخلوط آب و صابون (حباب‌ساز) را به بابی بدهید. 
جلوی پنجره می‌ایستد تا آن را امتحان WS‏ 
YE‏ کلید را از کتش که روی صندلی آویزان است بردارید. 
ss‏ رو کل داخل فی کاب استفاده BAS‏ 
زه تعطیل می شود و از دارین خواسته ی و ۲ 
بیرون یک Come‏ جلوی دارین را می‌گیرد. شما مرده‌اید! 
مست می‌رود و روی نیمکت US‏ دکه Chili‏ می‌نشیند. با او حرف بزز 
او می‌گوید شرارت را در چهره دارین می‌بیند. 
به هتل بروید. دوشیزه Valley‏ را جلوی در هتل می‌بینید. هر ۱۳ 
یک بار اتفاق می‌افتد. ; 
خواهید فهمید که دیروز نامه‌ای بای آنجلینا ارسال شده. اتوماتیک‌وار. 
به راهرو می‌روید. 1 
به je‏ پذیرش برگردید و روئ Lockboxes‏ کلیک کنید. داریر 
می‌خواهد نامه را از Lockbox‏ بردارید اما آن قفل است. l‏ 
چه کسی می‌تواند آن را باز کند؟ تنها یک دزد می‌تواند به او کمک 
از هتل خارج شده و به روستا بروید. وارد بار Pub‏ شده با بابی (Bobby)‏ 
حرف بزنید. در مورد مغازه (Shop)‏ و آبجو (Beer)‏ چند بار صحبت 
کنید تا بالاخره او ابزاری برای باز کردن قفل به دارین بدهد. 
به هتل برگردید. Murray‏ در حال خواندن روزنامه است و چایش را 
تیزم بو 
از معجون خواب‌آور روی فنجان چای (Cup of Tea)‏ استفاده کنید, 
او به خواب می‌رود. 
به طرف Lockboxes‏ بروید و Lock Picking‏ را روی آن به کار 
ببرید. یک نمای نزدیک از قفل می‌بینید. 
یک bs‏ قرمز وسط میله‌های داخل استوانه می‌بینید و استوانه‌هایی که 
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از موزه خارج شده و به سمت راست (هتل) بروید. 


به این صورت که به اسکله چوبی کنار پل (روی رودخانه) بروید و 


ایردارید. 

Murray spa‏ برگردید و با او حرف بزنید. روی تابلوی کلیدهای 
وت سر او کلیک کنید. تا موقتی که او آنجاست نمی‌توانید کلید را 
دارید. 

از هتل خارج شده به سمت چپ به کنار اتومبیل بروید. برگ‌های 
(Pile of Leaves) o‏ را کنار اتومبیل بررسی کنید. از کبریت 
(Mathes)‏ روی برگ‌ها استفاده کنید. می‌بینید که برگ‌ها چندان هم 
"روزنامه را روی برگ‌ها به کار یبرید و توسط کبریت آن را روشن کنید. 
به درون هتل رفته و با Murray‏ راجع به آتش صحبت کنید. حالا کلید 
اتاق آنجلینا را بردارید. از روی میز وسط سالن بطری (Flask) JSI‏ و 
قو (Knife)‏ را بردارید. 

خالا به اتاق آنجلینا بروید. 

داروی خواب‌آور Sleeping Potion‏ را از sdi‏ زیر تلویزیون 
ESE‏ 

عکس آنجلینا روی دیوار را بررسی کنید. یادداشت خالی پشت ASE‏ 
اشت را در موجودی بررسی کنید. . . . 

۱ ais را بررسی کنید و رشته پشمی را از‎ (Bed) 
روی میز و برش لیمو ترش‌ها را مورد بررسی قرار‎ (Glass) آب‎ 


یادداشت‌ها با جوهر نامرتی نوشته شد‌اند. . 


به گوردون‌ها و نماد درخت پنهان که نوعی نير 

از هتل خارج شده و به Willow Creek (cling,‏ بروید. در راہ با 
دوشیزه Valley‏ کتابدار Lal‏ می‌شوید. او نس به داژتن,نشان 
خواهد داد. $ 

ماتی که دارین در مورد نماد درخت از J‏ می‌پرسد می‌ترسد و 


ر مورد تام (TOM)‏ که براذرش است خواهید فهمید و اینکه او قبلا در 
Black Mirror‏ ۱ دزد بود. 

همه چیز را بررسی کنید. 

(Broken Display Cabinet) شکسته سمت چپ‎ gaui 
و قفسهی نمایش کتاب‎ (Cupboard) و قفسه‌ی سمت راست‎ 
کنید تا‎ SIS را بررسی" کنید. روی کتاب‎ (Display Cabinet), 
یخچه‌ی گوردون‌ها را بخوانید. راجع به سفارش درخت می‌خوانید ولی‎ s 
ف سفارش هنوز بیان نشده. شاید در صفحه‌های دیگر باشد. دارین‎ 
می‌خواهد در جعبه را باز کند. قفل قفسه را بررسی کنید.‎ 

با جهانگردها (Tourists)‏ صحبت کنید. 

jaa‏ سمت راست جهانگردها (Bureau)‏ را بررسی کنید. 

اک به سیستم کانال زیرزمینی فاضلاب روستا باد خواهید گرفت. ضمناً 
جا یک پناهگاه زیرزمینی هم هست. 

| موزه سیاه (Black Museum)‏ را نیز بررسی کنید. مانکن‌ها را نیز 


سمت چپ به Back That Way‏ بروید. سمت راست به The‏ 10 5 
Right‏ رفته al.‏ آهنی (Iron Bar)‏ را سمت راست روی 9 
بردارید. 
برگردید و به To The Left‏ بروید. Back That Way a‏ 
و سپس Back Left‏ ادامه دهید تا داخل یک تونل باشید. به 
05 بروید و 3 چوبی (Wooden Beam)‏ را 
برداشته به عقب Forwards‏ برگردید. به Back‏ سمت راست 
بروید و به Back Right‏ ادامه دهید. یک در آهنی میله‌ای || 
میله‌ی آهنی را a‏ آن استفاده کنید تا آن را بالا ببرید و تیر چوبی را 
ن استفاده کنید. سینه‌خیز از زیر در بگذرید. A‏ 
Back Lefa 4‏ بروید و به Right‏ ادامه دهید. باز هم a‏ 
به Right‏ رفته یک لوله (Pipe)‏ سمت چپ روی دیوار | 
می‌بینید. آن را بررسی کنید. یک تکه پارچه داخل دهانه | 
لوله ات آن را بگیرید متعلق به آنجلینا است! 3 
توسط|لوله به پایین لیز خورده پایین بروید؛ کسی لول | 
پا روغن‌کاری کرده است. کلید روح می‌شکند و ھچ | 
تازیک است. 7 
روی one‏ بالا سمت راست صفحه SYS‏ کنید تا 
کانون‌های مورد نظر را ببینید. 
CARS‏ دوم را از سمت راست Gul‏ صفحه بگیرید. لوله‌ی فلزی را از 
چپ بگیرید (Metal Tube)‏ 
cas‏ قدیمی (Old Rag)‏ را با لول‌ی فلزی داخل موجودی ترکیب 
کنید و آن را روی سطل تفت (Bucket With Oil)‏ که اینک پایین 
سمت چپ است به کار ببرید و توسط کبریت آن را روشن کنید. 
می‌بینید که اینجا اتاق مخزن آب است. caer‏ سوییچ Swith)‏ 
(BOX‏ را سمت چپ در بررسی کنید. 
کابل زیر جعبه را نیز بررسی ‏ 
کنید. دارین کابل را روی 
de>‏ وصل می‌کند. E‏ 
شمت راست در ١‏ 
(Metal Door)‏ 
ako‏ آهنی etal Bar)‏ 
می‌باشد. میله آهنی 


پردارید. 
به جلوی جعبه‌ی سوییچ برگشته و روی آن SUS‏ کنید تا لامپ رو 
شود و در فلزی باز گردد. داخل شنده, در فلزی پشت سرتان بسته می‌شود. 
شخص jules‏ شما را داخل سلول محبوس کرده است. 
او به یک قفسه‌ی خونی اشاره می‌کند و این زمانی است که دارین راجه ۲ 
به آنجلینا از او می‌پرسد. 3 
شخص نقابدار می کوید یج روز دیکر برخواهد کشت و محل را کا 
می‌کند. ; 
زنجیر (Chain)‏ و ey‏ گوشتی را بردارید. بطری آب Water)‏ 
(Bottle‏ را زیر نیمکت بررسی کنید. 
فرار از سلول: 
در سلول (Cel Door)‏ را بررسی کنید. قفل (Cell Lock)‏ را دو بار 
بررسی کنید. 4 
میله‌ها (Bars of the Grate)‏ را بررسی کنید. آن‌ها خیلی زنگ 
زده‌اند. 
ظرف آلومینیومی (Aluminum Dish)‏ را بردارید. در موجودی 


FAM‏ پایین سمت 


b oo ai‏ ری 
Black Mirror 2‏ 


زیر آن‌ها فنر قرار دارد. شما باید سیم سمت چپ را به گونه‌ای خم و انحنا 
پذهید که وقتی وارد قفل کردید فشاری که به استوانه‌ها می‌آورد آن‌ها را 
به گونه‌ای یکنواخت تا خط قرمز یا نزدیک به آن پایین بیاورد. 

روی قفل کلیک کنید و وقتی سیم داخل 

ققل حرکت کرد و دیدید که نتیجه می‌دهد 

شریع دکمه‌ی قرمز سمت راست پایین 

صفحه را فشار دهید. نامه‌ای به دست 

می‌آورید. نامه را بخوانید. 

۱ دو برادر آلمانی به 

[ دست می‌دهد و اشاره‌ای به زیر تخت خود می‌کند. 

| ه راهرو برگشته و قفسه‌ی کتاب را نگاه 


کنید. دارین یک US‏ برمی‌دارد و صفحه‌ی 


ر مندرجات کتاب را جدا می‌کند. در موجودی 


8 آن را نگاه کنید. 
به اتاق آنجلینا رفته و روی تخت کلیک کنید 
۲ آن را حرکت دهید. دریچه‌ای با تمادهایی 

روی آن می‌بینید. رولی,دریچه در مرکز آق 

شماره‌هایی می‌بینید و اطراف آن ۴ دایره با 
| خضاویر,زنبور- مار- قورباغه و EN‏ وجود 

7 دارد. شماره‌ها را بچرخانید تا سرنخ را 

بگیرید. 

" تصویرها را به صورت زنبور بالا- مار سمت 

" راست- قورباغه سمت چپ و کلاغ پایین 

قرار کیرد و شماره‌ها تیر PML‏ سمت 

| راست- ۱۷ سمت چپ و ۲۵ Gah‏ قرار 

گیرند. خالا سوییچ قرمز سمت راست پایین 

| را به نشانه dob‏ فشار دهید. 

7 دریچه باز می‌شود. بوی گند فاضلاب می‌آید. ebia‏ دریچه نگاه 
کنید. VE‏ به نور احتیاج دارید. 
به میز پذیرش بروید. می‌بینید که جهانگردها راجع به بوی بد فاضلاب 
می‌گویند. 
به جعبه‌ی یادگاری‌ها (Souvenirs)‏ نگاه sus‏ کلید روح Soul)‏ 
(Key‏ را بردارید. آن باتری ندارد. 
به سمت جاکتابی اتاق نشیمن بروید و چاقو را روی ساعت بالای 
جاکتابی استفاده کنید تا cosh‏ را بردارید. در موجودی باتری را با BUS‏ 
روچ تر کیب کید 
به اتاق آنجلینا رفته وارد دریچه فاضلاب شوید. 

جلو رفته در (Round the Corner) abla‏ یک نردیان می‌بینید که 


و آو.سر نخی از داستان 


Black mirror 2 


تردبان ثیست. 

کابل نارنجی سمت راست نردبان CYL)‏ نردبان) را بررسی کنید. 
اگر دستکش‌ها و آچار را از بالا برنداشتهاید بالا رفته و آن‌ها را سم 
چپ نردبان بردارید. 

نوار عایق‌بندی را روی دستکش‌ها استفاده کنید و آن‌ها را روی lis‏ 
نارنجی سمت راست نردبان به کار ببرید. ۱ 


به بالا رفته و به جلوی اهرم‌های (Lever)‏ سمت راست فا 
پروی 1 
ppal‏ سمت چپ بالا و وسط و سمت راست پایین باشند. 

شیلنگ پایین اهرم‌ها (Old Hose)‏ را بردارید. 

جعبه‌ی (Magnesium Flare) w: jso‏ را از قفسه میانی بردارید. 
ت سلول) بروید. 

شیلنگ آب دیگر (Water Hose)‏ را برداشته آن دو را با هم تر 
کنید. $ 
شیلنگ را روي خروجي تانک سمت چپ (Outlet)‏ استفاده کرده و PAs‏ 
Bob‏ دریچه برگردید؛ جایی که تیر بتونی روی دریچه بوداو سر DES‏ 
(Longer Hose) Sis‏ را روی دریچه کف اتاق استفاده کنید. 
l>‏ بالا re‏ و ble‏ مخزن آب برگشنته شیر خروجی آب (Outlet)‏ 
را باز کنید 
ene‏ برگشته 5 Las;‏ آب که بالا آمده زیر درینجه فلزی Bi‏ 3 
می‌گیرید. فوری آچار را روی دریچه به کار ببرید تا از آنجا خارج شوید. 
اطراف را نگاه کنید. 


به سمت راست و به اتاق مخزن آب (پشت 


(Crevice) ae‏ سمت چپ در را بررسی کنید. روی آن با میله‌های 


چرخ‌هایش افتاده است. 
در فلزی سمت راست را با فشار دکمه‌ی سمت اجب بار کنید. fs‏ 
اینکه داخل شوید زنجیر سنگین (Heavy Chain)‏ را از سمت راست 
در روی سکو بردارید. 

وارد در شده آچار را روی لنگر ماشین (Compressor). Lió‏ به 
ببرید تا لنگر را بگیرید. 

لنگر را روی واگن قدیمی استفاده کنید: روی واگن فشار بیاورید تا به 
سمت الوارهای چوبی برود و آن‌ها را پشکند. 

به روی الوارها Es a (Floor Boards)‏ کنید تا بقیه الوارها نیز با 
حالا یک سر زنجیر (Heavy Chain)‏ را به واگن وصل کنید و 
دیگر آن را به شکاف (Crevice)‏ سمت چپ در بسته ببندید. روی ‏ 
سنگ‌ها (Stones)‏ کلیک کنید تا آن‌ها را درون واگن بریزید. 
الوار را که سمت چپ به سنگ بزرگ LS‏ داده شده بردارید و آن را روی ‏ 
واگن به کار ببرید تا واگن را به جلو هل دهید. حالا دریجه‌ی روی شکاف ۱ 
کنده می‌شود. داخل شکاف شوید. 
اتاق ملاقات: = 
مشعل‌ها و نشان‌ها و در چوبی را بررسی کنید. سعی کنید از در IE‏ © 
شوید. یک مرد از پشت به دارین شلیک می‌کند و دارین کابوسی دیگر . 
می‌بیند. ۳ 

قسمت چهارم: 
دارین به یک صندلی چرخدار بسته شده است. اطراف را نگاه JES‏ 


پنجره یک شعاع نور به داخل می‌تابد. شیشه‌های شکسته که روی زمین 
ريخته را نگاه کنید. 


www.pegi.info 


در (0846)) قسمت بالا )| بررسی کنید. 


واگن قدیمی (Old Wagon)‏ را کنار سنگ‌ها بررسی کنید. یکی | 


ظرف آلومینیومی را با کارد ترکیب کنید تا پورد آلومینیوم را بگیرید. کارد 

ر رآ رزوی میله‌های زنگ‌زده به کار ببرید تا زنگ آهن را نیز بگیرید. آن‌ها با 

پودر آلومینیوم مخلوط شده‌اند. پودر (Welding Powder)‏ را روی 

در (Cell Lock)‏ استفاده کنید. 

(Igniter) on)‏ آویزان به قفسه‌ی سمت راست را بردارید و آن را 
اوی کپسول جوش (Camping Stove)‏ استفاده کنید. آن روشن 

a‏ شود. 

شفشه‌ای را که از بابی گرفته‌اید (Sparkler)‏ روی شعله استفاده کنید 

ان را روی قفل به کار ببرید. قفل می‌شکند. در را باز کرده خارج 


سمت چپ بروید. دارین لامپ را روشن می‌کند. 

قفسه‌ی خونی را باز کنید. او بوریس است. موقعی که دارین او را معاینه 
کند او آخرین نفس‌هایش,را می‌کشد. 

او را بررسی کرده یک تکه aE‏ دست آوژید. بار دیگر او را 
ورسی کنید و نوار عایق‌بندی (Insulation Tape)‏ را بردازید. دارین 

۵ رأمی‌بندد. 
Pad‏ را Cin‏ چپ پررسی JE‏ 


(Detonating Device) وسیل انفجاری‎ 


پایین دریچه برگردید. 
نامیت را روی دریچه بگذارید و کابل 
به کار ببرید. 


کلیک کنید تا دینامیت منفجر شود. 
_ به پایین برگشته می‌بینید که دریچه هنوز بسته است. 


ستون بتونی سمت چپ نردبان (Concrete Beam)‏ را بررسی 


به بالا برگشته و یک دینامیت دیگر از قفسه‌ی سمت چپ بردارید. یک 
ابل فیوز دیگر نیز از قفسه‌ی سمت راست بردارید. 

_ به Gol‏ برگشته دینامیت را روی ستون بتونی قرار دهید. کابل فیوز را 
0 آن وصل کرده و بالا رفته توسط دستگاه انفجاری مانند سری قبل 
Gul‏ برگشته می‌بینید که ستون روی دریچه افتاده و آن را باز کرده 
«است. اما ستون بتونی روی دریچه را مسدود کرده است. 

کت دادن ستون بتونی: $ 

په بالا رفته و از قفسه‌های سمت راست بسته‌ی آبی که یک قایق بادی 
(Rubber Dinghy)”‏ است را بردارید. 

به پایین برگشته و در موجودی زنجیر را با قایق بادی ترکیب کنید. 
قایق بادی را روی ستون بتونی استفاده کنید. روی قایق بادی کلیک 
کرده تا آن را باد کنید. 

خالا وارد دریچه شوید. 

به سمت چپ آمده دریچه‌ی فلزی (Grate)‏ را بررسی کنید. اینجا 


کاغذ ساندویچ (Sandwich Paper)‏ را از روی میز ناهارخوری B‏ 

بردارید. 

شومینه (Fireplace)‏ را بررسی کرده چوب نیم‌سوز ( C Charred)‏ 

۱ را بردارید.‎ (piece of Wood 

بار دیگر به صندوق چوبی نگاه کنید. 

کاغذ ساندویچ را روی منبت‌کاری صندوق استفاده 02,5 اتوماتیک‌واز 
۲ 

چوب نیمسوز را روی آن به کار می‌برید. 1 

نگاهی به کاغذ و خطوط روی آن (Traced Carving)‏ بیندازید. ]| 

روی پیانو دوبار SUS‏ کنید. یک نمای نزدیک از کلیدهای پیانو و خطوط 

روی JEW‏ می‌بینید. شما باید مطابق با نوشته‌ی روی JEWS‏ دکمه‌های: 

پیانو را فشار دهید. | poe Ripe‏ ‘ 

LEON کلیدهای‎ 

را فشار دهید. 

درون |یادداشت به ۳ و ۲ و ۵ 

اشاره شده است. به صندوق 

نگاه 0055 وروی قفل شماره 

۵ را زارد کنید. در صیدوق 

وار کدی رو اقسات ايه 

داخل ol‏ را می‌گیرید. 

از اتاق خارج شده سمت چپ 

پا پسری که مخفی شده 

Boy)‏ حرف بزنید. 

خواهید فهمید که این قلعه در 

اختیار ریچارد و النار گوردون 

است. اساب‌بازی‌های داخل قلمه نیز مال پسربچه هستند. آتجلینا تی 

اینجا بوده است. 

به باغ (Garden)‏ سمت چپ پایین بروید. 

خانه‌ی تابستانی: 

به کلبه‌ی تابستانی سوزانده شده نگاه کنید. bel‏ یک شیر آب ده 

(Water Tap) 

chess‏ را رار 

به سمت چپ به طرف گذرگاه سرپوشیده,بروید. ادامه داده به باتلاق 


Bye jA 


بعد به زمین خشک بروید. 
به زیر درخت (Tree)‏ بروید. درخت لگن آب ‘(Water Basin)‏ 
ستون سنگی (Monolith)‏ را بررشی کنید. 


۷ 


سرداب کلیسا (Crypt)‏ 

وارد سرداب کلیسا شوید. سه مجسمه (Statues)‏ را بررسی کنید. 
تابوت Siw‏ منقوش (Sarcophagi)‏ سمت راست را نگاه کنید. 
حرکت داده شده است. 


Black Wirror 

| به سمت میز تحریر که یک چراغ روی آن 
(Wooden Strip))‏ را از زیر میز بردارید. 
#طری (Bottle)‏ را سمت چپ نور کنار دیوار بردارید. با پا آن را در 
محل نور می‌گذارید. یک تکه شيشه (Glass Shard)‏ از کف بردارید. 
)455 شيشه را روی بطری استفاده کنید تا بشکند. نفت داخل بطری روی 


است بروید. باریکه چوبی 


پارچه کهنه (Old Cloth)‏ را از روی زمین JES‏ میز تحریر بردارید. 
پارچه را روی نفت‌ها استفاده کنید. 
پار دیگر قطعه‌ای شيشه از کف اتاق بردارید. شيشه را جلوی پنجره که 

ر می‌تابد استفاده کنید تا مانند ذره‌بین عمل کرده و پارچه نفتی را آتش 

بزند. باریکه چوب را روی آتش گرفته تا نیمسوز شود. 

جلا داخل موجودی چوب نیمسوز را روی طناب‌هايي, که داخل موجودی 
شان داده می‌شود به‌کار ببرید تببدارین آزاد شود. 
لاش ناه کید پنسا 3 ob EO‏ خروجی آنجا 


که طناب و طناب بلندتر زا بردارید. 
رچ سفید Cran), (Sheet)‏ راست بررتیبکزده آن را برمی‌دارید؛ زیر 
ن شجره‌نامه گوردون را می‌بینید. روی در SIS‏ کنید و خارج شوید. 
یک فلش‌بک از گفتگوی زن با ساموئل می‌بینید. 
گفتگوی Bobby‏ را با تلفن می‌بینید. تام و بابی با هم حرف می‌زنند. 
به اتاق برمی‌گردید. در 
اسباب‌بازی را بردارید. - 


کمد (Strange Place)‏ را باز کرده ماشین 


کارتن (Carton)‏ روی قفسه‌ی سمت راست در را بررسی کنید. سر 
یک مجسمه (Wig Stand)‏ را می‌گیرید. 
_ بستهی طناب‌پیچ شده (Bale of Cloth)‏ کف اتاق و تیر چوبی سقف 
(Beam) 7‏ را بررسی کنید. 
| سمت راست اتاق LS‏ تابلوی شجره‌نامه مانکن لباس Clothes)‏ 
(Dummy‏ را بردارید. 
مانکن لباس را روی صتدلی بگذارید و سر مجسمه (Wig Stand)‏ را 
i‏ روی آن قرار دهید. 
(Rope) xb CLES‏ را روی تیرک سقف (Beam)‏ استفاده کنید. روی 
و آن را روی بسته‌ی طناب‌پیچ شده Bale of)‏ 
(Cloth z‏ به کار ببرید. 
| ارچه‌ی سفید را روی مانکن )59( صندلی استفاده کنید. 
7 ماشین اسباب‌بازی را روی در خروجی (Exit)‏ به کار ببرید. 
ol‏ برای وارسی محل به بالا می‌آید و دارین او را به صندلی می‌بندد. 
| یرون رفته و ماشین اسباب‌بازی را بردارید. 
| صندوق چوبی (Chest)‏ را بررسی کنید. آن یک قفل دارد. قفل و 
مثبت‌کاری روی صندوق (Decorations)‏ را بررسی کنید. 


ی راا 


ae‏ طناب SIS‏ کنید 


کلیسا برگردید و بیرون جلوی در عقب کلبه‌ی تابستانی رف 
اؤ تر روی قلاب سمت چپ در (Hook)‏ به کار ببرید تا قلاب 1 
بگیرید. 
شیلنگ تعمیر شده E ilil‏ 
دیگر شیلنگ را روی باتلاق قرار دهید. 
به شیر آب برگردید و آب را باز کنید. f‏ 
حالا به طرف راست به سمت قلعه کلیک کنید. تام را به دنبال خود بها 
طرف باتلاق میکشاید 1 
راجع به آنجلینا و بقیه موارد بپرسید. اتوماتیک‌وار به هتل برمی‌گردید. | 
یک نامه از آنجلینا دریافت می‌کنید. دارین نامه را می‌خواند. 
آنجلینا از دارین خواسته که در فانوس دریایی یکدیگر را ملاقات کنن. ‏ 
دارین می‌خواهد در مورد تاریخچه‌ی گوردون بیشتر بداند. 3 
په موژه (Museum)‏ روستا بروید. می‌بینید که توریست‌ها نیز 


قشسه‌ی سمت چپ (Cupboard)‏ نمایش ES‏ را بررسی کنید. دار 


آنجا مخقی می‌شود و اعت ٩‏ شب بیدار خواهد شد. 

|,(Cabinet Key) sls‏ روی قفته‌ی نمانش OLS‏ به کار ببرید و 
کلیک روی گوشه‌ی پایین سمت چپ صفحات کتاب آن را ورق بزنید 
رویداد شمار و منظور از سفارش را بخوانید. آن‌ها پیروان کار پدر ماتیاس ‏ 


هستند. 


آن‌ها سعی می کنند از دانشگاه. کلیدء اتاق فداکاری و بقیه موارد محافظت ۲ 


3 
ر 


در و پنجره را بررسی کنید. بسته‌اند. 


سطل آشغال کنار پیشخوان (Trash Bucket)‏ را بررسی کنید 


روکش صمغ جویدنی (Chewing Gum Paper)‏ را بردارید. 
صفحه‌ی چوبی (Wooden Plate)‏ کنار چرخ خیاطی را بردارید. 

به قسمت موزه olud‏ بروید. پنجره بالای دیوار d ois Win)‏ 
(dow‏ را بررسی کنید. 

صفحه‌ی چوبی را روی Shredding Machine‏ قرار دهید. ر 
پنجره کلیک کنید تا روی صفحه‌ی چوبی بروید. 

صمغ را روی پنجره به کار ببرید. دارین فرار می‌کند. 

بیرون آدم مست را می‌بینی. او یک شعر را از بر می‌خواند. پس از رفتن او 
دارین اتوماتیک‌وار به محل ملاقات می‌رود. به سمت چپ رفته و مخفی 
شوید. افرادی را په اتفاق دوشیزه wins co Valley‏ 
که نقشه‌هایی هی‌کشند. دارین نزدیک‌تر می‌شود ت 
حرف‌های آن‌ها را بشنود اما از بخت بد یک موش 
صدا ایجاد می‌کند و آن‌ها متوجه دارین می‌شوند. . 
فوری به سمت چپ فرار کرده از BE ASS‏ 
می‌شوید. به سمت راست رفته و فوری روی در آهنی 
بزرگ کلیک کنید تا در بسته شود. سریع the‏ آهنی | 
داخل موجودی را روی در استفاده کنید تا آن را محکم 
کنید. این کار را سریع انجام دهید وگرنه خواهید مرد. 
اینجا بهتر است بازی را ذخیره کنید. 

به جلوی اهرم‌ها (Lever)‏ رفته و اهرم وسط و راست را پایین و اهرم 
چپ را بالا بدهید تا در ورودی به اتاق مخزن آب (Metal Door)‏ باز 
شود. به اتاق مخزن آب رفته و سریع روی جعبه‌ی سوییچ کنار در کلیک 
کنید تا در بسته شود. 

شیلنگ آب (Water Hose)‏ و aho‏ آهنی زیر جعبه سوییچ را 
بردارید. 
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برداشتن در تابوت: 
٩‏ 33 حمل کردن (Carring Sling)‏ را از روی زمین بردارید. 


از سرداب کلیسا خارج شده و قرقره (Pulley)‏ را از سمت چپ بردارید. 
اکل کلیسا برگردید و قرقره را روی بند حمل کرذن استفاده AUS‏ 
ارینتجالا به یک جرنقیل t556 (Crane)‏ 
" بیرون رفته و درخت را مورد بررسی قرار دهید. 

جلوی قلعه برگردید و با پسر راجع به تبر حرف بزنید. ماشین اسیاب‌بازی 
| به او sas‏ و تبر (Hatchet)‏ را از روی زمین بردارید. . 
4 سرداب کلیسا برگردید و تبر را روی درخت به کار ببرید. تکه طناب‌های 
J‏ موجودی را روی چوب‌های قطع شده درخت استفاده کنید تا یک 


ab‏ را برداشته آن را بالای تابوت کار خواهید گذاشت: 
قره را روی سه‌پایه (Tripod)‏ به کار ببرید. روی,قرقره کلیک کنید 
"سرپوش تابوت ۳ si‏ کنید. وارد تابوت شوید. | 


از قفسه. پوشه older)‏ را بردارید. داخل آن بریده راید روزنامه 

راجع به مرگ phbg‏ و ریچارد گوردون را بخوائید و ۷ Valley,‏ و 

موئل گوردون. ; ۱ 

ا ری را بررسي کنید. آن یک قفل در ۰ ۱۱۱ 

" پوستر روی دیوار را بررسی کنید. در مورد گروه خون‌ها روی آن نوشته 
0 له است. این می‌تواند سرخ باشد. گروه خوزهای © ۸ 8 AB‏ 

وی گاوصندوق کلیک کنید و گروه خون‌ها (ABBAO)‏ را وارد کرده 

" محتویات گاوصندوق را بررسی کنید. 

_ به سرداب کلیسا برمی‌گردید. پسربچه 


_ را می‌بینید. او هشدار می‌دهد که تام 
رگشته است. 
قلعه بروید. تام را می‌بینید که از 
ته بیرون می‌آید و به دنبال دارین 
می‌گردد. 
به جلوی تابوت سنگی برگردید و 
ایین بروید. یک دستگاه جوشکاری 
(Weldingset)ja‏ سمت راست می‌بینید. آن را بررسی کنید. می‌بینید که 
ھنوز کار می‌کند. 
بر را روی شیلنگ داخل موجودی به کار ببرید تا آن را دو تکه کنید. 
ی پلاستیکی کوچک (Tube)‏ را از روی زمین جلوی قفسه 
_ بردارید. 
وی پلاستیکی کوچک را روی دستگاه جوش استفاده کنید تا حرارت 
ببیند. آن را روی شیلنگ سبز دو تکه به کار ببرید تا آن دو را به هم 


چاقو (Knife)‏ را از روی در سمت راستتان بردارید. 
به خرابه‌های سمت راست دانشگاه (Academy)‏ برگردید و €۶ 
(Bush)‏ سمت راست را بررسی کنید. روی A‏ ن از کارد استفاده کنید | 
یک تکه چوب بگیرید. کارد را روی آن به ار برد تا یک سوت بسازی | 
f Se bee e‏ 
باز کردن دریچه f‏ 
به جلوی صفحه‌ی eas‏ برگردید. f‏ 
پادشاه (King)‏ را داخل سوراخ -YL (Hole)‏ پیاده را داخل مت 
پایین- وزیر را Jb‏ سوراخ سمت چپ و اسب را داخل سوراخ 
راست قراز دهید تا دریچه باز شود. 
یادداشت‌های آنجلینا: 

داخل شده پرواز EW‏ سیاه و خروج آن را از سوراخ سقف می‌بینید.. ۰ 
(Stone Plinth) Sw cal‏ را جلوی دریچه‌ی دیگر بررسی | 
KRY‏ 

چراغ!یفتی (Oil Lamp)‏ و کوله‌پشتی آنجلینا را بررسی کنید. 
دفتر پدداشت, آنجلینا زا برداشته و بخوانید. 

در مورد ماندنش,در میدان و اینکه میشل مادر او نیست و پیام دارین « 
a AA]‏ 1 از این (Tils) Ea e‏ را بیدا 


کوله‌یشتی انجلینا را بررسی کنید. کاشی آنجا نیست. 


به مجسمه‌های پری (Nymph)‏ و صندوق 2 
(Mailbox)‏ نگاه کنید. 
شاخه‌ی روی دیوار منتهی‌الیه شمت راست (Branch)‏ 
را بردارید. ۱ 


¥ 
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چوب را روی آن به کار By‏ 3 باز شود. ۲ 
وارد شده و با باغبان ((لویس)صحبت کنید. ates‏ 
پیشخدمت می‌آید و خودش را پیتر معرفی می‌کند با او کاملا 


حرف بزنید. 
پس از نشان دادن تصویر آنجلیناء او به دارین اجازه می‌دهد که با بانو 
داخل قلعه صحبت کند. 


با بانو ویکتوریا به‌طور کامل حرف بزنید. خواهید فهمید که Bates‏ 
مردنی است و یک کمک جدید برای قلعه می‌خواهند. 
به دارین اجازه داده می‌شود که اطراف را نگاه کند. 

با بانو Eleanor‏ نیز حرف بزنید. خواهید فهمید که او بیوه‌ی ریچارا | 
است. 

اطراف را نگاه کنید. 
در قفل شده‌ی پایین ضمت چپ را بررسی کنید. بانو ویکتوریا دارین را از 
رفتن به ball‏ منع می‌کند. 

سمت راست بیرون رفته و با Sally‏ خدمتکار حرف بزنید. 
توسط در سمت راست بیرون رفته و زیر ماشین obw‏ با لويس حرف 
بزنید. 


یافتن اولین کاشی: 


کیسه‌خواب Sleeping Bag)‏ را سمت راست بررسی کنید. آنجا نیز 


Black mirror i 
داخل موجودی شیلنگ آب و میله آهنی را ترکیب کرده و آن را روی‎ 
سمت راست بالا استفاده‎ (Pipe to the Sewers) لولەی فاضلاب‎ 
ید و از اینجا خارج شوید.‎ 

بالا به سمت چپ (to Tunnel)‏ بروید. 

"یه (Left) co‏ بروید. بار دیگر به Left‏ بروید. به Front Left‏ ادامه 
3#هید. 

به جلوی دریچه‌ی میله‌ای می‌رسید. چوب زیر دریچه را بردارید تا دریچه 
پسته شود. 

آناق آنجلینا وارد شوید. 

| در gbl‏ آنجلینا؛ Murray‏ در انتظار دارین است و او را از هتل اخراج 
می‌کند. 

۲ دارین با Murray‏ حرف می‌زنه,شاید به او اجازه ماندن بدهد. 
_ مالاقات با آنجلینا: 

ارین جلوی ساختمان فانوس دریایی قدیمی است. فانوس 
(Light House) #‏ را بررسی کنید. 

ند Talli Grass)‏ ۰ توا HE ds‏ را 
| می‌بینید. یک بدن ساوخته AB‏ 

| دارین کابوسی دیگر oe‏ و بیرون فانوس دریایی از pe‏ 
قسمت پنجم: 

مکان مقداری تغیبر کرده است. Bite‏ 
سمت راست» سنگ قبر را بررسی کنید. روح فولر را می‌بینید. 
درخت (Tree)‏ را نگاه کنید. بینشی دیگر می‌بینید. 
نوس دریایی را بررسی کنید. دارین با Reginald‏ و > 
مواجه می‌گردد و بی‌هوش می‌شود. . 

۳ دارین درون خرابه‌های دانشگاه بیدار 
می‌شود. 

با Ralph‏ حرف بزنید (یک بیمار 
7 بلی در سانتاماریو و دوست ساموئل 
© گوردون). آقای Bubby‏ نیز 
© اینجاست. 

در مورد آنجلیناء شخص نقابدارء 
ttl‏ پلیس و اتومبیل سیاه حرف 
ae‏ 

مهره‌های شطرنج: 

" به سمت راست و دیدن خرابه‌ها (Ruins)‏ بروید. 

" یک کلاغ سیاه و صفحه‌ی شطرنج روی سنگ و دریچه‌ای (Gate)‏ 
1 می‌بینید. 

صفحه‌ی شطرنج چهار سوراخ (Hole)‏ در چهار جهت اصلی و یکی در 
مرکز دارد. 

از داخل چمن‌های پاینن سنگ (Grass)‏ مهره وزیر (Queen)‏ را 


دریایی 


از میان سنگ‌های سمت راست دریچه» مهره پیاده را بردارید. 

پرگردید و با Ralph‏ راجع به EX‏ سیاه و مهره‌های شطرنج حرف 
ال از مپرداست رادارد و آن را فر قال یک اسیاب‌بازی موزیکال به 
| شما خواهد داد. 

| به فانوس دریایی بروید. یادداشت (Note)‏ روی درخت را بخوانید. آن 
" یک سر نخ به شما می‌دهد.پادشاه رو به شمال و پیاده به جنوب رفت. 
شکاف (Crevice)‏ سمت چپ ورودیه فانوس دریایی را بررسی کنید تا 


مهره پادشاه را بگیرید. 


4 
Black Wirror 2‏ 
وارد بار (Pub)‏ شوید. می‌بینید که در بار قفل است. اینجا جایی اس 
که باید چای را بگیرید. j‏ 
مفتول باز کردن Jä‏ داخل موجودی (Lock Picking)‏ را روی [J5‏ 
به‌کار ببرید. نمای نزدیک از استوانه‌های داخل قفل خواهید داشت. ای" 
قفل را نیز مانند دفعه‌ی قبل باز کنید. ۱ 
وارد بار شده نگاهی به اطراف بیندازید. 

ce‏ را از روی میز نزدیک پنجره بردارید و به قلعه برگردید. 

به کتابخانه رفته و چای را روی میز و کنار قوری بگذارید. 

به آشپزخانه بروید و به سالی راجع به وقت چای عصرانه بگویید. 
حالا به سالن بروید و صفحه‌ی سنگی زیر کره زمین را بررسی کنید. 
به طبقه‌ی دوم و حمام بروید. سمت چپ به آینه نگاه کنید. بینشی خواهیذ 
دید که ساموئل از آینه بیرون می‌آید. دارین به آینه مشت می‌زند. . T‏ 
کاشی‌های روبه‌روی آینه (Tile)‏ روی دیوار مقابل را بررسی PAS‏ 
چکش را روي کاشی به کار ببرید. یک حفره می‌بینید. 


صفحه‌ی دفتر یادداشت داخل موجودی (Diary)‏ را بخوانید. 
یک ترسیم از یادداشت phbg‏ در مورد هرم‌ها دارد. از چپ به راست دو 
چهارم و پنجمین هرم علامت‌گذاری شده است. 

پایین به کره زمین برگردید. 

روی سینی حاشیه‌ای» درپوش‌هایی می‌بینید (Pyramids)‏ دومی ۶ ۱ 
چهارمی و پنجمی را بردارید و روی صفحه‌ی سنگی pr Slab)‏ 4 
SIS‏ کنید تا کاشی دوم را بردارید. 


Bates‏ وارد می‌شود و به اتاقش می‌رود تا استراحت کند. 
به طبقه‌ی دوم بروید و سمت چپ روی در اتاق Bates‏ ضربه بزنید. وارد 
شده و با Bates‏ به‌طور کامل حرف بزنید. راجع به در قفل شده» آتش 
دو چهره ساموئل و... یاد خواهید گرفت. 

از اتاق باتس خارج می‌شوید. به حمام رفته و سر زمین‌شور Wash)‏ 
(Cloth‏ را بردارید. 

وان حمام (Bathtub)‏ را بررسی کنید. درپوش وان نیست. 
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PC Game 


به قسمت گلی (Mud)‏ کنار چاه (Well)‏ نگاه کنید. 

کالاغ سیاه (Nest)‏ را بالای چاه نگاه کنید. 

پردبان را از کنار دیوار برداشته و بعد چکش را از داخل جعبه‌ی ابزار 
LS (Toolbox),‏ ماشین بردارید. 

[تردبان را روی چاه استفاده کرده روی آشیانه‌ی EW‏ کلیک کنید. EWS‏ 
۵ نمی‌دهد. 

2 داخل قلعه برگردید. قاشق چای‌خوری (Teaspoon)‏ را از روی 
ققسه‌ی سمت راست بردارید. 

ا مت راست به طرف Eleanor sib‏ داخل سالن بروید. 

وی سبد بافتنیش (Knitting Basket)‏ کلیک کنید تا یک رشته 


9 ون رفن و قاشق را روی‌وبله‌های چوبی سمت Cally‏ انبار بگذارید. 
کلاغ از آشیانه‌اش بلند می‌شود تا به قاشق نوک Wp‏ 

VE‏ روی آشیانه‌ی ENS‏ کلیک کنید تا اولین تکهی کاشی را پگیرید. 
ایافتن آدومین تکه‌ی کانسی: 

به Jes‏ سالن (Main Entrance) dos‏ برگردید. تابلوی نقاشی 
(Paintings)‏ را یرزرسی eS‏ 

(Library) steaks‏ را بررسی کنید. دارین گفتگوی ویکتوریا 
استراق سمع می‌کند. 

کره زمین (Globe)‏ را وسط سان بررسی کرده و به صفحه‌ی سنگی 
زیر آن (Stone Slab)‏ نگاه کنید. اسم کوچک ماکسیمیلیان مورتیمر 


نخ است. پس کاشی دوم اینجا مخفی شده است. اما تا وقتی که 
بانوان داخل این سالن حضور دارند ذز 
سمت راست وارد آشپزخانه شوید. روی در قوری SAS (Teapot)‏ 


ا اما قوری ندارد. 

í‏ بای ست 
ار این ان یک تلقن می‌بینید! 

سمت چپ وارد حمام (Bathroom)‏ شوید. یک حمام ae i‏ 

می‌بینید. کاشی‌های کف حمام (Floor)‏ را بررسی ABS‏ زیبا و براق 

است. 

_ پایین به آشپزخانه برگردید. چکمه‌ها (Rubber Boots)‏ را کنار در 

وبه‌رو بردارید. 

از در اصطبل (Stables)‏ به بیرون بروید. 

چکمه‌ها را روی گل (Mud)‏ اطراف چاه استفاده کنید. 

کمه‌های کثیف را خواهید داشت, به plas‏ بروید و چکمه‌ها را کف ples‏ 

استفاده کنید. حمام کثیف می‌شود. 

ae‏ آشپزخانه رفته و با سالی حرف بزنید. او برای تمیز کردن حمام از 


به کتابخانه بروید و قوری را روی jao‏ چای‌خوری سمت چپ بگذارید. 
تهیه چای: 

توسط تلفن با Murray‏ تماس بگیرید و به او بگویید که نیمه شب 
انجا در هتل خواهید بود. 

| از سمت راست به ورودی قلعه و از آنجا به روستا بروید. 

| در روستا Bates‏ را می‌بینید. او را تعقیب خواهید کرد و او تام را می‌بیند 


دکمه‌ی وسط را فشار دهید و کلید با یک عکس از بچگی‌های دارین که 
نام او آدرین است. پس اسم واقعی او آدرین می‌باشد. این اسم را JEE‏ 
میشل در بیمارستان روی او گذاشته است. I‏ 
به پایین آمده و کلید را روی اتاق قفل شده به کار ببرید و وارد شوید. ۲ 
اتتهای راهرو به اطراف نگاه کنید. | 
سمت راست از پایین تابلوی پوشیده شده دیسک چوبی Wooden)‏ 
(Plate‏ را بردارید. این قسمتی از یک بازی است و ols» Ralph‏ 
نوشته شده است. 

آین‌ی روبهرو را نگاه کنید. از قلعه خارج شده و به خرابه‌ها بروید 
Ralph‏ راجع به دیسک چوبی حرف بزنید. او یک معمای کاشی به 
می‌دهد. 

آینه‌ی روی دیوار: 

به قلعه برگشته و به در قفل شده 
برگردید و جلوی آینه بروید. 

در موجودی,معمای کاشی را با 
دیسک چوبی ترکیب کنید. 

مخما را ابه گونه‌ای Ub‏ درست 
کنید که ردیف بالا gw‏ پزهای 
نقره‌ای باشد. ردیف دوم دو سر بز 
نقره‌ای سمت چپ و ۲ سر شیر 
طلایی سمت راست و ردیف سوم 
همهی سرهای طلایی شیر و ردیف پایین سمت چپ یک سر شیر و دو 

سر بز نقره‌ای قرار گیرد. 


توپ (Ball)‏ می‌گیرید. 


توپ را روی قسمت منبت‌کاری شده پایین آنه به‌کار ببرید و روی | 
کلیک کنید تا معمایی دیگر داشته باشید. 

هدف معما آن است که توپ را به س 
مرکز داخل سوراخ حرکت دهید. روی تو 


آینه کنار می‌رود و یک اتاق مخف بیدا می‌شود. داخل شده کشوی 
تحریر که آینه روی آن است را یاز کرده سومین تکه‌ی کاشی را بگیر 
روی جعبه‌ی آهنگ نیز کلیک کنید. به دارین تشنج دست می‌دهد | 
کابوسی دیگر می‌بیند. 


aa i 3‏ ۲ 
تحقیق راجع به دوقلوها: 


دارین وقتی بیدار می‌شود خانمی را داخل اتاق می‌بینید که روبنده دارد. او 7 
مادر دارین است. با او راجع به تمامی موارد حرف بزنید. - 
آنجلینا و آدرین 

آنجلینا فکر کرده که برای محافظت از آدرین و بودن در قلعه نام او را 
به دارین تغییر دهد. 

به آشپزخانه رفته و از ساختمان خارج شوید. 

با Louis‏ زیر ماشین راجع به بلیط هواپیما حرف بزنید. او سالی را ندیده 
است. 


یافتن سالی: 


پس از درست کردن «Jib‏ دکمه‌ی سمت راست پایین را فشار داده یک | 
دداشت Aide Memoire‏ را داخل موجودی وید راجع به Sir‏ 


a EE. 
ey oe 

Black Wirror 

سر زمین‌شور را روی وان استفاده کنید. شیر آب را باز کرده تا آب سرریز 
Dow‏ 

به اتاق باتس رفته و از سرریز شدن آب داخل حمام بگویید. او به حمام 
می‌رود. پایین به آشپزخانه رفته و به سالی هم در مورد سرریز شدن آب 
الا به بالا برگشته و به اتاق باتس رفته اتاق را جستجو کنید. میز 
(Desk)‏ را بررسی کنید. 
کشوی jao‏ گوشه‌ی اتاق (Drawer)‏ را بررسی کنید. می‌بینید که قفل 
cual‏ 
روی تخت ماسک اکسیژن (Oxygen Mask)‏ را بررسی کنید. 
تخت (Bedpost)‏ را بررسی کنید و کلید برنجی را بردارید. 
کلید برنجی را روی کشوی jao‏ گوشه‌ی اتاق استفاده کنید. مدارک 
(Documents) |‏ و عکس, راباز جعبه بردارید. عکس در کریسمس 
٩‏ گرفته شده است. آن‌موقع Gale‏ داژین را بت نبوده است. پس 
انم میشل مادر دارین نیست. مدارک را بخوانید؛ 
ار اتاق آخارج Sally ors‏ و Bates‏ را می‌بینید که حمام Sep ly‏ 


یه کتابخانه بروید و با خانم ویکتوریا حرف بزنید. نوسازی قلعه توسط 
فردریک آرتور گوردون صورت گرفته است. 

به سمت تابلوی شجره‌نامه گوردون (سمت راست) بروید و نام فردریک 
آرتور (Frederic Arthur)‏ را جستجو کنید. ar:‏ که خواهر 
Sy‏ او Rose‏ است. 
به آشپزخانه بروید و با سالی حرف بزنید. اگر a‏ با او ne‏ 


Egmont <‏ از او بپرسید. 

ok‏ که روی مبل نشسته ا کید رام له 
Speeding Ticket ©‏ از او بپرسید. 

به طبقه‌ی دوم بروید و از تلفن استفاده Bus‏ او با nul‏ حرف 
وی رند 

به آشپزخانه بروید و با سالی حرف بزنید. او به دارین Oat Flaker‏ 
را می‌دهد. 

_ بیرون جلوی در باغ بروید و صندوق نامه‌ها (Mailbox)‏ را بررسی 
کنید. یک نامه برای باتس بگیرید. نشانی؛ اسم کوچک باتس را ندارد. 

_ نامه را باز کنید. در مورد سفارش یک سنگ قبر است. 

_ به کتابخانه برگردید و با ویکتوریا حرف بزنید. 

به در باغ برگردید و هر سه مجسمه‌ی پری را بررسی کنید. مجسمه‌ی 
| سمت چپ علامت ۲۰ و وسطی ۱۹ و سمت راستی ۱ دارد. 

به داخل ساختمان برگشته و به طبقه‌ی دوم بروید. 

نقاشی بالای تلفن را نگاه کنید. آن علامت ۱۸ را دارد. دارین استنتاج 
کت که نی اروها بک اوق درست می‌کند. 
سمت چپ به اتاق باتس 


3 > 


بروید و روی میز به جعبه‌ی 
چواهرات نگاه کنید. 

در جهت عقربه‌های ساعت 6 
| کمه‌ها را فشار دهید وروی ۳ 
| مادهای درست قرار دهید. 
الا (صلیب)- راست (کل 
سرخ)- owl‏ (چاقو) و چپ " 
(ستاره). 


Vo‏ دستگیره‌ی قرمزرنگ 
پایین گوشه‌ی صفحه را فشار 
دهید. 

حفره‌های داخل ستون‌های 
بین تابلوها yal‏ می‌شوند 
از داخل آن‌ها ۳ نماد رنگی 
(Omate Staff)‏ را بردارید. یکی از حفره‌ها چیزی ندارد. 1 
به سالن برگردید. نماد رنگی زرد را روی صفحه‌ی سمت چپ (اولین | 
صفحه) قرار دهید. 

نماد سبز را روی صفحه‌ی چهارم از چپ قرار دهید. 

نماد آبی را روی صفحه‌ی هشتم (آخرین صفحه) بگذارید. 

YO‏ بروید و روی صفحه‌ی سوم از سمت چپ بایستید. وزنه پایین می 


و class‏ از یک کارد (Knife)‏ بر زمین می‌افتد. کارد را بردارید. 


پروید 9 روی صفحه‌ی ششم بایستید. در سمت راست بالا می‌رود. 
با مادر صحبت کنید تاباو روی صفحه‌ی ششم بایستید و در سمت راست 
را باز نگه‌دارد. 1 
وازد شده طناب‌ها و نمادهایی روبه‌روی آن‌ها می‌بینید. 
صفحه‌ی رمز (Description)‏ را بررسی SES‏ 

دارین Lb‏ یکی از طناب‌ها را با چاقو پاره AS‏ تا وزنه‌ی آن روی | 
صفحه‌ی پایین بیفتد. وزنه‌ی مورد نظر چهارمین طناب از سمت چپ 
است. نمادهای مربوط به این Glib‏ را نگاه کنید و آن را روی صفحه‌ی ۰ 
رمز تنظیم کنید. 
ردیف بالا دو نماد ضمت 
چپ قرار گیرند. ردیف دوم 
نیز دو نماد به سمت چپ A‏ 
قرار pS‏ ردیف سوم ۶ 
نماد به سمت چپ قرار ee‏ 
GS‏ ردیف ple‏ دو | 


نماد به سمت چپ باشد و 


4 
Vee ae 


RAA 
۱۱۳ 
ردیف آخر ۴ نماد سمت چپ‎ 
باشد.‎ 
حالا کلیدهای اول و آخر را به سمت راست بدهید و کلید سفید با‎ 


وزنه‌ای را نشان می‌دهد. 
روی صفحه‌ی رمز کلیک کنید تا از رمزخوان خارج شوید. به جلوی طنا 
چهارم (از چپ به راست) رفته و با(چاقو طناب را ببرید. 
دارین Geb‏ می‌رود و وزنه 
پایین می‌آید. با آنجلینا در 
مورد Louis‏ حرف بزنید. 
لویس روی صفحه می‌رود و 
هلاک می‌شود. 

آنجلینا روی صفحه‌ی دیگر 
می‌رود و دارین نیز روی 
صفحه‌ی بعدی می‌ایستد. در میله‌ای بالا می‌رود. d‏ 
روی پانل جلوی در (Holder)‏ دو بار کلیک کنید. آنجلینا گوی یاه را 
داخل آن قرار می‌دهد و همگی وارد محفظه می‌شوند. 
سعی کنید فرار کنید و بیرون بروید. بیرون نیز افرادی به سراغ.دارین 
می‌آیند و او به عقب برمی‌گردد. 

بار دیگر داخل محفظه‌ی شیطانی برگردید و ببینید چه اتفاقی می‌افتد. 
sbh‏ 
له 


ananas noni infa 


Black mirror 2 


PC Game 
به داخل ساختمان برگشته و به طبقه‌ی دوم به حمام بروید.‎ 
او مرد است و انگشتش را به طرف وان اشاره کرده است.‎ 
پنجره را ببندید و شیر وان را باز کنید تا از آب گرم پر شود.‎ 
آب یک نامه سمت راست وان نشان می‌دهد.‎ by سالی نگاه کنید.‎ a 

(روی حرف SIS B‏ کنید. 
اس از بستن شیر آب» روی نامه SIS (Bathtub)‏ کنید. نمی‌توانید 


aly‏ را بردارید. 

سعی کنید از حمام خارج شوید. دارین می‌بیند که قلعه در آتش می‌سوزد. 

| کشوی قفسه (Cupboard)‏ را باز کرده حوله را بردارید. حوله را روی 

آب استفاده کنید تا خیس شود (Wet Bath Towel)‏ 

حوله‌ی خیس را روی خروجی به راهرو استفاده کنید و Onl‏ بروید. 

Bates |‏ زا پایین کره زمین می‌بینید. کنار او می‌روید. 

او می‌گوید یک روح مرد دارد یک روح زن را تعقیب می‌کند و از دارین 
می‌خواهد که قلعه را ترک کند. او گل خواهد در قلع میرد 

بیرون قلعه» لویس را می‌بیتید. لویس و دارین به خرابه‌های دانشگاه 

می‌روند. آنجلینا را آنجا می‌بینید. 

gol tiles‏ به هدفش توضیح می‌دهد. او می‌خواهد Mordred‏ بیدار 

_ شود. خواهید فهمید که در بیدفورد چه اتفاقی افتاده است. 


سه کاشی را روی (Ston Plinth)‏ پایه سنگی گذاشته چراغ نفتی 
(Oil Lamp)‏ را سمت چپ برداشته و آن را نیز روی پایه سنگی قرار 


" شمع روشن (Candle)‏ روی دیوار را برداشته و آن را روی چراغ نفتی 
استفاده کته می‌بینید تور کاشی‌ها روی دریچه انفکاس می کند. 

به دستور آنجلیناه دارین دست خود را زخمی می کند و از خون خود روی 
دریچه می‌مالد. داخل می‌شوید, 

_ آنجا دو در سنگی دو طرف سالن و یک در میله‌ای بالای پله‌ها می‌بینید. 
هشت صفحهی نماد کف محوطه می‌بینید که یک نیم‌دایره را تشکیل 
_ می‌دهند. کاغذ نامه (Notepaper)‏ را سمت راست پله‌ها بردارید. این 
7 کاغذ راهنما برای حل معما است که نشان‌های JS‏ در کاره خورشید. 
آب» در محوطه‌ی سنگ و ریزدانه‌های برفی دارد. 

هشت صفحه‌ی سنگی: 


_ رزوی یکی از صفحه‌ها کلیک کنید. دارین روی صفحه‌ی هفتم (از چپ به 
_ راست) می‌رود. یک مکعب سنگی از بالا به پایین می‌آید. 

روی صفحه‌ی دوم از سمت چپ بروید. می‌بینید که در سنگی سمت 
چپ باز می‌شود. با آنجلینا حرف بزنید تا مادر روی صفحه‌ی سمت چپ 
وارد در سمت چپ شوید. چهار نقاشی که چهار درخت را در چهار فصل 
میده می‌بینید: 

چپ به راست نوشته‌های سنگی روی نقاشی‌ها را بخوانید. این نوشته‌ها 
شما را راهنمایی خواهد کرد. 

به جلوی پانل معما Sule (Mechanism)‏ و روی آن SIS‏ کنید. 

پا SIS‏ روی دستگیره‌های چهار طرف قاب می‌توانید نمادها را تغییر 
| دهید. ابتدا نماد بالا را روی آتش قرار دهید. 

نماد سمت راست را روی آسیای بادی بگذارید. 

سمت چپ را روی گل دره و پایین را روی کریستال برف قرار دهید. 


(OK one ISe 


: Dark Corners of The Earth, 


احسان صادقی 

نکاتی چند قبل از شروع بازی: 
برای بهبود سلامتی جک شما در 
هنگام نبرد با دشمنان نمی‌تونید 
از کله کمک‌های اولیه او استفاده 
aus‏ بنابراین Ub‏ به مکان امنی رفته 
و سپس این کار را انجام دهید. یک 
نکته را خوب به خاطر بسپارید که در 
این بازی جک تنها با گلوله و ... زخمی 
نمی‌شود بلکه اگر مثلا از فاصله‌ای به 
پایین پرت شود پایش می‌شکند! و نیاز 
مبرمی به جعبه کمک‌های اولیه پیدا 
می‌کند. با ار بیش از اندازه بترسد. 
" یا روحیه‌اش را ببازد؛ با خودش حرف 


Headfirst Prod سازنده:‎ 
2K Games ناشر:‎ 

سبک بازی: اکشن اول شخص- معمایی 
ترسناک برای گروه‌های سنی بزرگسال . ۰ 
تاریخ عرضه: اوایل ۲۰۰۶ 

ساخته شده برای کنسول‌های PS2‏ 
PC XBOX‏ 

بازی Call of Cthulhu‏ یک بازی 
اول شخص ترسناک خوش‌ساخت است 
که ساخت آن از سال ۱۹۹۹ تا ۲۰۰۵ 
به طول کشیده و بالاخره در اوایل سال 
۶ برای کامپیوتر و پلی‌استیشن دو و 


ایکس باکس عرضه شد. جالب است پدانید ۳ i g‏ ; می‌زند و یا خودکشی می‌کند! 
که GIL‏ فوق» از روی یکی از رمان‌های برای برطرف کردن علایم ترس همانند توهم» خودباختگی» سرگیجه و 
نویسنده‌ی معروف یعنی اچ پی» لاورکرافت که مهارت خاصی در نوشتن ‏ . ... می‌توانید یک آمپول حاوی مرفین به جک تزریق کنید. 


داستان‌های ترسناک دارد ساخته شده است. جالب‌تر این که بسیاری از بخش اول: Prologue‏ 
منتقدین بازی‌های کامپیوتری عقیده دارند این بازی ترسناک‌ترین باری ۰ پس از دیدن دموی ابتدای بازی, از پله‌ها بالا بروید. وقتی به نزدیکی 
تاریخ است! Gul pl‏ ما انجام این بازی را به افراد کم سن و سال به هیچ خانه رسیدید یک سرباز با شما صحبت می‌کند. ادامه داده تا صدای 
وجه توصیه ثم ی کنیم. i‏ شلیک به گوشتان برسد. از ۶ 
داستان بازی و معرفی شخصیت hel‏ آن: در پشتی وارد خانه شوید. | 
قهرمان داستان یک کاراگاه خصوصی است به اسم جک والتر. او وارد در روبروی خود شده و 
برای hes‏ با گروهی از کالتیست‌های یاغی (کالتیست به کشانی ۰ از loa‏ بالا بروید از سمت 
بت وت گفته می‌شود که از ایدئولوژی یا چب راه را پیش گرفته | 
آیین مذهبی خرافی خاصی Com‏ و وارد اولین اتاق شوید. 
می‌کنند. در آیینی که کالتیست‌ها . صحنه‌ای خواهید ‏ دید. 
در این بازی از آن پیروی می‌کنند . وارد اتاق دوم شوید. کلید 
J‏ پروردگارشان هیولایی مخوف به نام . را برداشته, برگشته و وارد 
J‏ کاسولو است) وارد ساختمان متروکه در روبه‌روبی شوید. اتاق را 
a‏ آن‌ها می‌شود و در کمال تاباوری . گشته و کتاب را از روی میز بردارید. به Gul)‏ پله‌ها برگشته و وارد در 
| مشاهده می‌کند که تصاویر خودش ‏ . کناری در ورودی شوید. کلید را از روی میز برداشته و از اتاق خارج شوید. 
| بر روی دیوارهای یکی از اتاق‌های . از داخل کشو کاغذ را برداشته و به پشت قفسه کتاب‌ها بروید. صحنه‌ای 
ساختمان قرار دارد و wm‏ کوتاه دیده و جلو بروید. داخل راهروی سمت راست شوید. دری را که 


بسته برسید. صحنه‌ای دیده و صدای گریه‌های یک تفر" 
| را خواهید شنید. به پیش کودک برگردید. متاسفانه یک 


و وارد در شوید. ie:‏ ی ۱ 


از روی he‏ راست» چپ چپ راست به دوه چپ به 


© را برداشته دوباره به شهر بر گشته و وارد هتل شوید.‎ obs 


کنید و داخل . 


هیولا او را کشته است... 
۲ از پله‌های زیرزمین پایین رفته و با دختر جوان صحبت. 
| کنید. Vo‏ به شهرک a‏ و از پله‌های زیرزمینی که 
در گذشته پلیشی در کنار ان ایستاده بود Gel‏ بروید 
گاوصندوق بروید. Bb‏ آن را باز کنید. روش باز کردن آن 
به این صورت است: 


شش» راست به یک چپ به دو. 


دمویی خواهید دید. به پیش Gilman‏ بروید. با او 
صحبت کرده تا پلیس از راه برسد و او را برای بازجویی به 
اداره ببرد. کلید را برداشته ودر کناری ر باز 
شوید. در بعدی را نیز گشوده. اتاق را چک کرده و کتاب 
را از روی jaa‏ بردارید. خارج شوید. Gilman‏ را دنبال کنید تا دمویی 


ببینید. درها و چفت آن‌ها را نیز حتما ببندید. VE‏ زمان آن رسیده که بر 


در روه‌رویی)شوید. در را باز کرذه و 


وارد بالکن شوید. از نردیان بالا رفته . 


د 


روی تحت استراحت کنید. 

_ Attack of the Fishman بخش سوم:‎ 

0 می‌خواهد شما را برای همیشه ساکت کند بتابراین دو نفر 
را برای کشتنتان به اتاقی که در آن اقامت دارید می‌فرستد! ub‏ خیلی 


سریع باشید) درها 4 باز کنید (به دومین ا و کمد را هل دهید . 


۳ تا در مخفی by‏ پشت کمد مشخص شود. 
از آن عبور (US‏ در را پشت سر خود 
yee eee‏ 
h‏ کرده و پس از قفل کردن esl‏ کمد 

Ig‏ جلوی پنجره به کناری هل داده 
و پنجره را بکشایید. وارد بالکن شده 
| و با یک پرش وارد بالکن بعدی( 


خارج شوید. از پلکان پایین آمده و وارد 
آخرین اتاق شوید. پنجره را یاز کنید و 


و از روی تخته چوبی که به کوچه‌ی 
کناری متصل شده» خود را به آن سمت برسانید. از نردبان بالا بروید و 
خود را به سقف برسانید. پنجره آخری را طی کرده و از نردبان بالا بروید. 
بازی را روی ستار‌ی سفید ذخیره کنید. در این مکان دو تن از دشمنان 
را خواهید دید. سعی کنید آن‌ها شما را 
راست (رفته و از پنجره شکسته خارج شوب 
وارد کنال‌های شوفاژ شوید. کمی بعد بازی را می‌توانید ذ ۷ 
کمک مسر کته کل وارد سالن شوید. در سالن به صورت نشسته 
TT‏ اند ban‏ مان رقه و ارم 


از و به صورت مخفیانه از در 
بزرگ عبور کرده و به همین ترتیب تا انتها راه را ادامه دهید. وقتی به 
در آخر رسیدید بازی را ذخیره کنید. HAD ri eee‏ ار در بعدی 
عبور کنید. در بیرون به سمت بالا رفته و قطمه چوب را از زیر لاستیک ۱ 


ماشین بردارید :به 3 
پایین راه بیفتد 


در زیر پای خود قرار دار باز کرده و پایین بروید. ادامه داده و وارد اتاق 
شوید. اتاق را کاملا گشته و وارد گوشه اتاق شوید. ایتک در سالن اصلی 
هستید. الماس سبز را از کنار شخص بسته شده به طناب بردارید. از در 
سمت چپ عبور کرده» از پله‌ها پایین رفته و وارد اتاق کوچک شوید. روی 
پایه شش ضلعی کلیک 03,5 تا در کناری باز گردد. از پلکان پایین رفته 
و جلوی شی سه ضلعی بروید. از درون جعبه, الماس را برداشته و بر روی 
شی قرار دهید. به سمت دیگر رفته و دکمه شش ضلعی را فشار دهید تا 
نوری ایجاد شود. صحنه‌ای خواهید دید. 
بخش دوم: Visit to the Town‏ 
از در روبه‌رویتان عبور کنید. جلو رفته و با 
Gilman‏ صحبت کنید. به بیرون برگشته 
و وارد دری که در ضلع غربی حیاط قرار gay)‏ 
شوید. سعی کنید نگهبان شما را نبیند. به جلو 
رفته و وارد آخرین در شوید. کمد داخل اتاق 
را هل داده و وارد در بعدی شوید. Bree‏ 
در سمت چپ شده و گیره و بطری را بیابید 
(ناگهان سرباز اقدام به شکستن در می‌کند) 
باید سریع بگریزید. به پشت 
رفته و در انتهای آن» گیره را روی دری که ۲ 
زیر پای خود قرار دارد بگذارید و در را باز 
کنید. دموبی دیده, جلو رفته و نردبان را به طرف چپ هل دهید تا دیوار 
خراب شود. کمی جلو رفته و از پله‌ها بالا بروید. پله‌های بعدی را نیز طی 
کرده و از در عبوز کنید. به طرف در سمت راست بروید (مهمات را از 
روی جعبه بردارید) در بمدی بسته می‌باشد. از در کنار دستگاه چاپ عبور 


میز سمت راست 


کرده تا جسدی را که از سقف آویزان شده ببینید.. 

برگشته؛ قفل در را باز کرده و وارد شوید. اینک از زیرزمین خارج شده‌اید. 
کمی بعد دوست خود را در نزدیکی ماشین خواهید دید. صحنه‌ای دیده 
و سپس از این مکان خارج شوید. جلو رفته از سمت چپ به نقطه 
غربی شهر بروید و مرد روانی را uly‏ بطری را به او داده تا GAAS‏ 
به شما دهد. پس از پایان GL‏ گفتگو به مرکز شهر برگردید و وارد 
6 که روبه‌روی ماشینتان قرار دارد شوید. به همین ترتیب 
ادامه داده و درها را طی کنید. از نردبان‌ها و سپس از پله‌های زیرزمین 
دوم پایین بروید تا دمویی ببینید. از پله‌ها اینک بالا رفته و در بزنید (در 
روبه‌رویتان مد نظر می‌باشد) با بچه صحبت کنید. وارد خانه شده از leak‏ 
بالا رفته و در سوم را باز کرده و وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته تا به در 


از درها عبور کرده تا به میزی برسید که جمجمه‌ای بر روی آن قرار دارد. 
کتاب را از روی میز بردارید. در زیر کتاب یک مستطیل از اعداد وجود 
دارد. کارت پستال را روی آن قرار دهید. اینک باید گاوصندوق دوم را 


راست» راست؛ چپ» چپ راست به سه. چپ به یک راست به پنج» چپ 
به هفت. 

صلیب را از داخل گاوصندوق برداشته و از در دیگر خارج شوید. صلیب را 
در محل موردنظر قرار داده تا مسیر جدید باز شود. راه را ادامه دهید و از 
نردبان tole Gol)‏ جلو رفته تا به گذشته بازگردید. کمی بعد می‌توانید 
بازی را ذخیره کنید. نردبان را به سمت بالا طی کرده تا به بیرون برسید. 
از در بالایی عبور کنید. حالا به سمت چپ رفته و از در بگذرید. از Ural‏ 
بالا رفته و با یک پرش خود را نجات دهد این کار مشکلی است ولی با 
حوصله و دقت می‌توانید بر آن فائق آیید. هدف بعدی شما دری است که 
بالای سقف وجود دارد. از در عبوز کرده و به بالکن بروید. از نردبان پایین 
آمده و از روی بالکن دوم پریده و نردیان شکسته روبه‌رویی را بگیرید. 
از نردبان بالا رفته به پشت مخزن رفته و با یک پرش خود را به بالکن 
روبه‌رویی برسانید. از در عبور کرده و از پله‌ها پایین بیایید. پس از عبور از 
در به بالکن بعدی می‌رسید. از روی بالکن به سقف خانه کناری بپرید و 
از طریق پنجره‌ها وارد خانه شوید. جلوتر از روی آخرین پنجره به بالکن 
بعدی بروید. حالا از روی جعبه بر روی داربست‌های مخزن بپرید و وارد 
بالکن بالایی شوید. از در عبور کرده, جلو رفته و با دوست خود صحبت 
کنید. سپس از پنجره پایین بروید. 

بخش پنجم: Galibreak‏ 

تردبان را به سمت بالا طی کنید. از روی OSL‏ پایین آمده. جلو رفته تا 
صحنه‌ای ببینید. به پشت نگهبان رفته و لوله روی ad‏ دیوار را بردارید. 
مامورین پلیس متوجه حضور شما می‌شوند. از در کناری عبور کنید (در 


را پشت سرتان قفل کنید) از در بعدی گذشته و از داخل کمد. اسلحه را 
بردارید. از در خارج شده و مهاجمین را از بین ببرید. از پله‌های روبه‌روی 
در پایین بروید تا صحنه‌ای ببینید. جلوتر, از wala)‏ آهنی برای باز کردن 
در توری روی زمین کمک بگیرید. از نردبان Geb‏ بروید. جلوتره به 
نردبان دیگری خواهید رسید (موش مرده را از روی زمین بردارید) از 
نردبان و کمی بعد از پله‌ها بالا بروید. از اولین در عبور کرده و بازی را 
ذخیره کنید. دوباره به زندان برگردید. از پله‌های زندان بالا رفته 
و از داخل اتاق, کلید را از کار تخت بردارید. به پایین با گشته 
| و موش مرده را به مرد روانی بدهید. او موش را خورده و خود 
ats; go)‏ 

در را باز 0255 و داخل شوید. دستمال را بردارید. برگشته و کارت 
همراه خود را به برایان که زندانی شده بدهید سپس در را برای 


و دشمنان را نیز زیر کرده و از بین ببرد. سریع پنهان شده و دقیقا زمانی 


۲ که دو تن از مهاجمین به سمت بالا حرکت کردنده شما به سمت پایین 
> بروید. از محل توری که پاره شده گذشته و از نردبان پایین بروید. از روی 
کی لوله‌ها خود را به پایین برسانید. لوله را از داخل تونل کوچک برداشته و 
> به کمک آن پروانه بزرگ را از کار بیندازید. از کنار پروائه با احتیاط عبور 


بخش چهارم: Sewer‏ 

به طرف جلو حرکت کرده و از پله‌ها بالا oy‏ صدای گریه دختری به 
گوش می‌رسد. به طرف دری که یک سری میله آهنی جلوی آن را گرفته 
بروید. دختر فرار می‌کند. او را از سمت دیگر دنبال کنید. از پله‌ها بالا رفته 
و بازی را ذخیره کنید. از پله‌های بعدی بالا رفته و از در عبور کنید. وارد 
اتاقی شوید که مخزن آبی در آن قرار دارد. باید از درون مخزن آب عیور 
کنید. به اتاق قبلی برگشته و دسته سمت چپ روی لوله را بچرخانید. به 
اتاق برگشته و هندل کنار مخزن را بزنید تا آب داخل مخزن کاملا خالی 
شود. یار دیگر به پیش لوله‌ها بازگردید و دسته سمت چپ را باز و بسته 
کنید نا آب داخل مخزن شود به اتاق برگشته و بار دیگر هندل را بکشید 
تا آب خالی شود. از پله‌های مخزن بالا رفته (فراموش نکنید که بايد در 
ابتدا هندل را کشیده تا در مخزن باز شود) از داخل لوله بزرگ عبور کنید. 
از نردیان VE‏ بروید. ادامه داده تا به در برسید. در را باز کرده و از پله‌ها 
پایین بروید. در کنار پله‌ها را باز کرده و از نردبان پایین بروید, 

راه را ادامه داده و از قسمت شکاف زمین نیرون بروید. وقت آن است 
از دری که در آخرین 
قسمت ip‏ قرار درد عبور کنی. glo‏ رفته و از ردان سنگی بالا بزوید 
مراقب Wash‏ دشمنان در بالای نردبان منتظر شما هستن... 

به جلو رفته» سپس به سمت راست بروید و تردبان شکسته را طی کنید. 
از در عبور کرده و جلوتر مواظب ریزش سقف باشید! از روی سقف هندل 
را کشیده تا جعبه جلوی در بالا ule‏ پایین رفته و از در عبور کنید. جلوتر 
درها را پشت‌سر هم طی کرده تا دختر جوان را ببیتید و را دنبال کرده تا 
وی درهای قفل را برایتان باز کند. متاسفانه او زخمی می‌شود... 

از نردبان بالا رفته و به این ترتیب طناب‌ها را بکشید تا صدای ناقوس 
شنیده شود: 
اول: طناب وسط 


دوم: طناب سمت چپ 


که بازی را ذخیره کنید. از کنار موجودات و سپس 


سوم: طناب سمت راست 

پس از انجام این کار به سمت 
راست رفته و از نردبان پایین 
بیایید. به مکان عجیبی می‌رسید. 


۱۳۸ 


جلو رفته و از در عبور ant‏ و از نردبان پایین بروید. جلو رقته دشمن Q‏ 
از بین ببرید. از درها عبور کرده از نردبان بالا بروید. راه را ادامه داده و fa‏ 
از درها عبور VE LS‏ جلو رفته و وارد اولین در شده دشمن را از پای ح . 
درآورید. با یک تیر JB‏ روی توری را بزنید و pore Belt‏ را در آن 
به کار ببرید. حالا ژنراتور را روشن کرده و از در عبور کنید تا به یک پل Z|‏ 
ف ie‏ مور کن تابه ده کترل رده ١ Po‏ 
با یک yh‏ شیشه‌ی روی دکمه را زده و دکمه را شار دهید. 
این نفربرها فعال load‏ از در برگردید و چفت در دوم را باز کرده از J‏ "۳ 
عبور 09,5 و به اتاقی که نفربر در آن قرار دارد بروید. سوار آن شوده و " 
حرکت کنید. وقتی به نقطه‌ی موردنظر رسیدید روی جعبه‌ها رفته و جاو 
بروید. از نردبان ن بالا رفته و از در عبور کنید. حلقه‌ای را که روی لوله قرار 
دارد بچرخانید. چفت در را بکشید و از آن عبور کرده به جلو رفته و از 
پله‌ها Geb‏ بروید. 
از در Floor Access‏ عبور کنید و جلو بروید. از سمت چپ > CS‏ 
کرده و دشمنان را از بین ببرید. از نردبان بالا رفته و جلو بروید. وقتی 
به انتها رسیدید از پله‌ها بالا رفته و از در عبور کنید. باز هم از پله‌ها بالا 
رفته تا به در برسید و از در عبور و بازی را ذخیره کنید. جلوتر رفته و از 
راه را ادامه دهید. 


i 


از bak‏ ۷ رود 


a‏ سس 


۳ برود 


ار شما - ید کند بسن و و از در A‏ و نید oe‏ رفته 
l‏ و از در بعدی بگذرید. راه را ادامه داده و از آخرین Yb lea‏ بروید 


او باز کنید. پس از صحبت با اوه باز 
هم از در توری که با لوله آهنی آن 
را باز کرده بودید خود را به آخرین 
نقطه برسانید. دموبی دیده و راه را 
به اتاقی که اسلحه را در آنجا یافتید 
برگردید. کمد را به کناری هل داده 
تا گاوصندوق را بیابید. طریقه‌ی باز 
کردن گاوصندوق سوم به این صورت می‌باشد: 

راست. راست» چپ» چپ راست به یک» چپ به هشت. راست به چهارء 
چپ به شش. 

گاوصندوق را چک کنید و قطعه‌ی آهنی را از داخل آن بردارید. حالا به 
پیش برایان برگردید و با او صحبت کنید. وی تعمیر ماشین را با موفقیت 
به اتمام رسانده است. به پشت ماشین بروید. 

Escape From Inn Smouth بخش ششم:‎ 

باید با ماشین فرار کنید b)‏ زمانی که ماشین متوقف شود به صورت 
نشسته باشید) وقتی ماشین ایستاد دشمنان را از بین ببرید و از سمت 
راست بروید تا به کارخانه برسید. داخل شده دشمنان را dob‏ کنید. در 
آخرین نقطه‌ی سالن» جایی وجود دارد که جعبه‌های زیادی جلوی در 
بزرگ را گرفته‌انده به صورت نشسته از زیر جعبه‌ها عبور کنید و خود را 
به سالن کناری برسانید. کلید را از روی ستون بردارید تا با زن صحبت 
کنید؛ او از شما کمک می‌خواهد. دشمنان را از بین ببرید و از دری که 
آن‌ها داخل شده بودند بیرون بروید. جلو رفته و با برایان صحیت کنید 
بعد به سالن شماره ۲ برگشته و از همان راه جعبه‌ها برگردید. از پله‌ها 
بالا رفته و داخل اتاق شوید. پنجره‌ها را شکسته و از آنجا بیرون بروید 
و بازی را ذخیره کنید. با استفاده از دسته کلید, قفل را باز کرده و عبور 
کنید. از در بعدی نیز عبور کرده و از نردبان بالا بروید. حالا بايد از روی 
سقف شکسته عبور کنیده کمی مشکل است. به ضلع شمالی سالن بروید. 
در را باز کرده و از آن عبور کنید. برای باز شدن در باید با یک تیر قفل 
روی آن را بشکنید و از پله‌ها و پنجره‌ها پایین بروید. از روی جعبه‌ها به 
راه خود ادامه داده» جلو رفته و با برایان صحبت کنید. 

بخش هفتم- مرحله‌ی پایانی: The Marsh Refinery‏ 
جلو رفته, ابتدا از پیش نفر اول به سمت راست و سپس به سمت چپ 
بروید. جعبه‌ی کناری شما طوری چیده شده که یک تونل را ایجاد کرده 
است. BB eto‏ عبور کنید و جلو بروید. در را باز کرده و 
قردی را که ty‏ پشت مسلسل نشسته از پای درآورید. صبر کنید تا افراد 
کتار شما بیایند. Yo‏ شما عقب 
بیایید تا افراد در را بشکنند پس از 
آن می‌توانید راہ را ادامه دهید. جلو 
رفته و از در عبور کنید. جلو بروید و 
وارد سالن بعدی شوید. 

از loak‏ پایین آمده. جلوتر رفته و 
از پلههای در باز بای برو بخار ے 
داغ لوله‌های شکسته مانع از عبور 
شما می‌شوند؛ از پله‌ها بالا آمده و به جح 
سمت دیگر سالن رفته و از پله‌های 
آن بالا بروید. جلوتر بروید تا به حصارهای توری برسید. قفلی که روی 
توری قرار درد را با تیر بزنید تا بشکند و از آن عبور کنید. دکمه را فشار 
دهید و به سالن برگردید. در دیگری را سمت دیگر سالن پیدا کنید و از 
پله‌های آن پایین بروید. از سمت راست حرکت کنید و از پله‌ها پایین 
E‏ 


از Jb‏ کا شوفاژ به 
راه خود ادامه داده. جلو 
برو غول دست بردار 
cas‏ سریع به جاو 


شوید و دکمه را بزنید. 


مشکل می‌شود. هنگامی 
که آسانسور در حال تکان خوردن است دکمه خطر را بزنید تا بایسند و در 
آن باز شود. از روی جعبه‌ها بیرون رفته و صحنه‌ای را ببینید. از پله‌های 
شمالی بالا آمده و به سمت چپ بروید. 
داخل توری‌ای که قبلا با تیر قفل آن را شکسته بودید شوید. بازی را 
ذخیره کرده و دکمه را بزنید و به صورت نشسته از تونل عبور کنید « پریده 
و نردبانی که در کنارتان قرار درد ر بگیرید و Gul‏ بروید واسط راه باز 
شما sa‏ چیزی می‌گوید و در را می‌بندد. راه را ادامه دهید و به پایین 
رفته تا به زمین برسید. 

خل سوراخ مربع شکل پایین بروید. داخل راهرو شده جلو رفته و 


دکمه کنار آن را بزنید تا در باز شود. از نردبان بالا رفته و جلو بروید. 


از در عبور کنید و از سمت راست > CS‏ کرده و از در عبور کرده جلو 
بروید. سمت راست. فلکه روی لوله را باز کنید تا گاز دست غولی را که 
روی پل را گرفته بسوزاند و راه باز شود. فلکه را بسته و سریع از پل عبور 
" کنید از درهای روبرویتان عور WS‏ و به جلو رفته از روی GIS‏ که 
کنار دیوار قرار دارد بپرید و از روی آن 
۱ راه را ادامه دهید. از روی جعیه‌ها پایین 
a‏ | آمده و دکمه‌ای را که WS‏ در بزرگ قرار 
دارد را فشار دهید تا در باز شود. جلو رقته 
A‏ و از اولین در عبور کنید. 

از در بعدی عبور کرده تا به غول برسید. 
از کتار او با پرش رد شوید تا به یک در 
برسید. از درهای روبه‌رویتان عبور AES‏ 
jbl‏ کنار جسد را برداشته چفت در را 
بازکرده و از آن عبور کرده و از سمت 
I‏ چپ حرکت aus‏ با آچارء پیچ را باز کنید. 
5 برگشته و بار دیگر فلکه را باز و بسته 
کنید تا دست غول از سر راه برداشته شود و از پل عبور کنید. یک بار 
ea‏ سمت راست و یک بار از سمت چپ رفته و پیچ‌ها را با آچار باز کید 
از در عبور کرده و به کنار همان در بزرگ اول بروید. غول خشمگین 
است. از JES‏ او عبور کنید. در را پشت‌سر گذاشته و از پله‌ها بالا بروید. 
اول برگردید. دکمه کنار در بزرگ دیگر را بزنید و کنار بایستید تا 


طرف Gb ul‏ کرده و از در عبور کنید. جلوتر رفته تا به مجسمه سنگی 
برسید (به گذشته برمی‌گردید) پایه را کمی عقب و جلو کنید سپس دکمه 
روی پایه‌ی دوم را که کنار مجسمه است فشار دهید تا نور به دو طرف 


ast‏ ینک صحنه‌ی پایانی بازی را ماشا کنید. 


enue 
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اواسط cal)‏ آسانسور دچار 


تا نگاه عجیب را ببینید. برگشته و از پله‌ها Gul‏ بیایید. سر شما گج 
pae |‏ را یک ll‏ بزنید در E‏ ور کرد 


اب از در عبور کنید تا باز هم نگاه عجیب را ببینید صحنه‌ای خواهید دید. 
Y‏ پس از این که از جای خود بلند was‏ باید با یکی از غول‌های بازی 


روش مبارزه با غول: جلوی پله‌ها مدتی بمانید تا غول, سر اصلی خود 
را gob‏ ببرد. از پله‌ها پایین رفته و از این نردبان uly Gel‏ از نردبان 
بعدی بالا بروید. شما باید دکمه کنترل )59( Power‏ )| » 
برای زدن دکمه جلو می‌روید سر دیگر غول 
مزاحم شما می‌شود. جلوتر رفته تا سر غول 
بیرون بیاید. سریع خود را به عقب بکشید. به ۲ 
مخض این که سر غول Gul‏ رفت جاو بروید و | 
دکمه را بزنید تا از بین برود. برگشته و از ترډبان 
بالا بروید. از روی پل عبور کنید. جلو رفته و از 
نردیان پایین بروید تا به اتاقی برسید. فیوز را از 
داخل کمد بردارید و به جای Adel‏ خود بروید. 
فیوز را در جای خود قرار دهید. و دکمه را بزنید. 
غول دوم نیز از بین می‌رود. جلو رفته و از پل 
سمت راست عبور کرده بازی را ذخیره كنيد و ۲ 
از پله‌ها بالا بروید. جفت در را بکشید و از آن 


عبور کنید, وقتی در را باز کردید به سرعت جاو رفته و از در عبور کرده a‏ 


و در را پشت سرتان قفل کنید. زیرا غول دست بردار تیست و همچنان . 
به نیال شماست. جلوتر رفته و از در عبور کنید. از نردبان بالا بروید. در 


بالا از داخل JES‏ شوفاژ که بریده شده داخل شوید و خلو eon‏ دقن 


به آخر رسیدید از روی جعبه‌ها به سمت gle‏ بروید. از در عبور کرده و از به ج 
$ در و . داخل شده و از در بعدی عبور 03,8 جلو بروید. leah‏ را a‏ 


ES >‏ کرده به محلی می‌رسید که دشمن با موشک در حال شلیک 
است. با اسلحه‌ی دوربین‌دار به سمت آن‌ها شلیک نمایید. صبر کنید تا 
در باز شده به سمت در حرکت کنید b)‏ توجه به دایره‌ی طلایی که پایین 
تصویر که همان نقشه می‌باشد) پس از خارج شدن از خانه» سنگر گرفته 
و دشمنان را هدف بگیرید. به جایی بروید که یارانتان از آن جا به سمت 
پایین شلیک می‌کنند. تمامی دشمنان را از پای درآورده سپس به سمت 
شبکه‌های برق بالای تپه حرکت کنید. با کمک طناب به سمت پایین 
رفته سربازهای داخل ساختمان را هدف گرفته و از آن خارج شوید. به 
طرف بالای تپه حرکت ay del‏ خانه‌ای می‌رسیده صبر کنید تا BAL‏ 
در را باز کنند. دوربین مادون بنفش خود را بیرون بیاورید (چهار جهت 
اصلی به سمت (Vl‏ سربازهای داخل ساختمان را از پای درآورده obk‏ 
را نجات داده و خارج شوید. هلی کوپترتان منتظر شماست سوار شوید. 
ماموریت شما در این مرحله تصرف شبکه‌ی تلویزیونی دشمن می‌باشد. از 
هلی‌کوپتر پیاده شده به دنبال یارتان حرکت کنید. صبر کنید تا یارتان در 
را باز کند. ساختمان را پاکسازی نمایید. از ساختمان خارج شده به دنبال 
یارانتان حرکت کنید (طبق نقشه) در طول مسیر دشمن را از پای درآورده 
تا به ساختمانی برسید» صبر کنید تا یارانتان در را باز کنند. وارد ساختمان 
شده bel‏ را پاکسازی نمایید. از آنجا خارج شده از پله‌ها بالا بروید. از 
پشت پنجره به دشمنان مقابل شلیک نمایید. به روی پشت‌بام ساختمان 
Ly»‏ دنبال یارانتان حرکت کنید تا به محل موردنظر برسید. 

به دشمنان روبرو که داخل ساختمان‌ها قرار دارند شلیک کرده و آن‌ها 
را نابود نمایید. به داخل ساختمان رفته آنجا را از وجود دشمن پاکسازی 
ales‏ از ساختمان خارج شده به دنبال یارانتان حرکت کنید. روی پل چند 
تک‌تیرانداز وجود دارند. آن‌ها را از پای درآورده و آر پی جی مخصوص 
را برداشته و تانک‌های روی پل را نابود نمایید. به دنبال یارتان حرکت 
کنید. پس از غلبه بر دشمن» شما ub‏ ضد هوایی را منفجر کنید. )59( 
ضد هوایی بمبی کار گذاشته و به بیرون بیانید. ضامن انفجاری را فشار 


دهید. اینجا درخت نخلی وجود دارد که پثبت آن دایره‌ای طلایی است»: 


چهارمین سری از بازی‌های فراخوان ماموریت در تاریخ ۵ نوامبر سال 
۷ برای کنسول‌های PC, PS3, X360. DS‏ توسط Infinity‏ 
Ward‏ و Activision‏ برای گروه‌های سنی بزرگسال (M)‏ انتشار 
cdl‏ این بازی در رده‌ی بازی‌های اکشن تیراندازی جای می‌گیرد و 
پیچیدگی خاصی در انجام بازی وجود ندارد اما با همه‌ی این احوال 
شمه‌ای از روند بازی شرح داده می‌شود. 

مرحله‌ی تمرینی: مرحله‌ی اول 

جلو رفته اسلحه را برداشته و به محل تیراندازی بروید و به سمت سیبل‌ها 
شلیک کنید. پس از pled‏ شدن مرحله‌ی شلیک» اسلحه‌ی هفت تیر را 
برداشته و چند تیر شلیک کنید سپس با استفاده از دکمه‌ی R3‏ هندوانه‌ها 
را هدف بگیرید. 

بیرون آمده به طرف نقشه حرکت کنید. وقتی رسیدید صبر کنید تا 
صحبت‌های فرمانده plod‏ شود آنگاه به سمت جلو رفته از پله‌ها بالا 
بروید. اسلحه را برداشته و به طرف طناب طلایی‌رنگ > CS‏ کنید. 
سریع از طناب Gul‏ آمده به تابلوها شلیک کنید. از پله‌ها پایین بروید 
و دشمن فرضی را نابود کنید. توجه داشته باشید که در اتاق‌های دیگر 
باید نارنجک اشک آور بیندازید تا تابلوهای دشمن فرضی بلند شده آنگاه 
می‌توانید آن‌ها را بزنید. پس از زدن تمامی آن‌ها به طرف دایر‌ی قرمز 
حرکت WS‏ سپس به طرف فرمانده بروید. 

این مرحله دقیقا شبیه مرحله‌ی تمرینی می‌باشد و از بین بردن دشمن 
نیز بر عهده‌ی شماست. 

دنبال یارانتان حرکت کرده نگهبانان را از sh‏ درآورده به جلو بروید. از 
زیر پل گذشته سربازهای داخل کلبه را از بین برده داخل خانه بروید و 
کنار لودر خارج از خانه بر کنید تا یارانتان به شما Joann‏ آن‌ها 


حرکت انمایید به جلوی تانکتان yay‏ تمامی lie‏ که با آز یی 
جی می‌خواهند تانک را بزنند از بین ببرید. به این ترتیب دوباره خود را 
به سمت نقشه برسانید» به جایی می‌رسید که تانک دشمن به سمت شما 
در حرکت است. صبر کنید تا تانک شما او را pagio‏ نماید. به طرف نقشه 
حرکت نمایند کمی صبر کنید تا هلی کویتر شما بیاید آنگاه سوار شوید: 
نما شوار هلی‌کوپتر هنتیده به مواضع دشمن؛ تانک‌ها: ضدهوانی‌ها 
شلیک کنید. پس از نشستن هلی کوپترء از آن پیاده شده به سمت نقشه 
ES >‏ کنید. در طول مسیر, دشمن را نابود کرده و بعد از پاکسازی محل» 
سوار هلی کوپتر شوید. پس از بلند شدن هلیکوپتر یکی از هلی کوپترهای 
جنگی شما سقوط می‌کند شما باید خلبان آن را قبل از رسیدن دشمن 
نجات دهید. پس از پیاده شدن به طرف هلی‌کوپتر آتش گرفته حرکت 
sus‏ یارتان را بیرون کشیده به داخل هلی کوپتر ببرید. 

شما خود را به بیرون هلی‌کوپتر برسانیده پس از دیدن نور سفیدی شما 
می‌میرید. 

به دنبال یارتان حرکت کنید. به سمت بالای AS‏ بروید. آنسوی نرده‌ها 
مزرعه‌ای وجود دارد» به سمت آن رفته داخل انبار شده تا یکی از 
ماموریت‌های شما انجام شود سپس بازگردید و از تپه پایین آمده به 
سمت نقشه حرکت کنید. وقتی به انبار رسیدید داخل شده پس از دیدن 
دمو مرحله تمام می‌شود. 

مرحله‌ی مخفیانه یا ترور: 

صدای هلی‌کوپتری را می‌شنویده سریع خود را بر 
روی زمین انداخته و کاملا دراز بکشید تا شما را 
نبینند (اگر دیده شوید خلاصی از دست آن‌ها 
امکان‌پذیر نیست). 

کمی جلوتر سگی را می‌بینید که در حال خوردن 
جسد سربازی می‌باشد. او را نباید بکشید چون با 
کشتن سگه گروهی از سگ‌ها به شما حمله می‌کنند 
و تا شما را نکشند دست بردار نیستند. 

با تفنگ دوربین‌دار کاملا زوم AS‏ روی کاپوت 
جلوی جیپ پرچم قرمزرنگی وجود دارد که جهت 
حرکت باد را به شما نشان می‌دهد. شما با توجه به 
CS >‏ پرچم و سرعت باد نشانه‌گیری کنید و فرد 
موردنظر را که با یک AS‏ از ماشین پیاده می‌شود 
بزنید. پس از کشتن egl‏ هلی کوپتر به سمت شما بالا 
می‌آید» خلبان را با گلوله زده و از پشت اسلحه خارج 
شده به سمت پنجره رفته با کمک طناب به پایین 
ug»‏ سربازهای دشمن به شما حمله می‌کنند. به 
آن‌ها توجهی نکنید و به سرعت به طرف دری که 
نقشه به شما نشان می‌دهد بروید. به جایی می‌رسید 
که هلی کوپتری به سمت شما در حال شلیک است» 
آن را با تفنگ دوربین‌دار منفجر AES‏ پس از 
نابودی آن مواظب باشید هلی‌کوپتر به شما برخورد 
نکند. به سمت آن بروید و ارتان را از زیر ملخ‌های 
هلی‌کوپتر بیرون کشیده و او را به دوش بگیرید و 
به سمت مسیری که نقشه به شما نشان می‌دهد 
حرکت کنید. در طول مسیر» دشمن به شما حمله می‌کند» یارتان را در 
گوشه‌ی مناسب قرار داده و آن‌ها را از بین ببرید. وقتی که نزدیک چرخ 
و فلک رسیدید یارتان را روی دایره‌ی زردرنگی که مشخص شده قرار 
دهید آنگاه بمب C4‏ را دورتا دور چرخ و فلک بکارید. کنار یارتان بیایید 
و دشمنان را از پای درآورید تا هلی‌کوپتر نجات برسد. یارتان را به دوش 
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روی آن رفته تا هلی‌کوپترهای شما آنجا را پاکسازی نمایند. 

بعد از انفجار هلی‌کوپتر به دنبال SLL‏ حرکت کنید. به داخل رفته 
دشمن را از بین برده روی زمین خوابیده تا هلی‌کوپتره شما را ببیند. به 
سمت ساختمان رویرو حرکت کنید. دشمن به شما حمله می‌کند با آن‌ها 
درگیر شده تا یارانتان در زیرزمین را باز نمایند. 

داخل زیرزمین شده از پله‌ها بالا رفته دنبال یارتان (با توجه به نقشه) 
حرکت کنید. در طول مسیر دشمن را از بین ببرید و صبر کنید تا یارتان 
در نرده‌ای را باز کند. به دنبال او حرکت نمایید و وارد JUS‏ آب شده به 
دنبال او حرکت کنید. دشمن را از بین osy‏ داخل گلخانه شده آنجا را 
پاکسازی نمایید. به سمت نقشه حرکت کنید. داخل انبار شده آر پی جی 
مخصوص زدن هلی‌کوپتر را برداشته به سمت هلی‌کوپترها هدفگیری 
syle‏ پس از شنیدن صدایی» شلیک نمایید. پس از انفجار هلی‌کوپتر 
صبر کنید تا یارتان در را باز نمایید. به دنبال فرمانده به جلو > CS‏ 
کنید. پس از دیدن کامیون‌های دشمن, هیچ عکس‌العملی انجام ندهید تا 
یارانتان آنجا را بمباران کنند. 

شما سوار بر هلی‌کوپترهای L)‏ هواپیما) جنگنده‌ای هستید و سه سلاح 
در اختیار دارید که با زدن دکمه‌ی Y‏ آن‌ها را می‌توانید انتخاب کنید. 
طریقه‌ی شناسایی یارانتان اینگونه می‌باشد که یاران خودتان در تصویر 


چشمک می‌زنند اما دشمنان اینگونه نیستند. پس از نابودی سربازها 
یارانتان به سمت ماشین‌ها حرکت می‌کنند و سوار آن‌ها می‌شونده شما 
وظیفه دارید که تا رسیدن آن‌ها به مقصد از آن‌ها حفاظت نمایید و سالم 
به مقصد برسند. 

ماموریت شما در این مرحله حفاظت از تانک‌تان است. به سمت نقشه 
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دشمن را از پای درآورده به سمت نقشه حرکت کنید. پس از نابودی 
دشمن دوباره حرکت نمایید تا دوستانتان به شما ملحق 
pd‏ 

a‏ همراه یارانتان حرکت 
۰ کنید و به سمت دشمن 
۳ نارنجک دودزا بیندازید. 

به سمت نفربر رفته زیر 
آن چاشنی انفجاری را با 
گرفتن دکمه‌ی × فعال 
کنید و ضامن انفجار آن ر 
بزنید تا منفجر شود. به سمت 
نقشه حرکت کرده در طول 
مسیر» دشمن را نابود کنید. 
وقتی به نرده‌ها رسیدید صبر 
کنید تا یارتان نرده‌ها را منفجر 
کند. پس از داخل شدن, دو نفربر دیگر وجود دارند 
آن را نیز به همین گونه منفجر کنید. پس از منفجر شدن نفربرها به 
دنبال یارتان oy‏ صبر کنید تا یارتان دریچه‌ها را باز UF‏ بعد با کمک 
طناب پایین بروید. 
طبق نقشه حرکت wS‏ و در طول مسیر دشمنان را از میان بردارید 
و توجه داشته باشید که در این مرحله مسیرها مختلف و گیج کننده 
می‌باشند بنابراین بیشتر به نقشه توجه کنید. پس از اینکه به نقطه‌ی 
موردنظر رسیدید دری را می‌بینید که چراغ قرمزی در حال چرخیدن دارد. 
کمی صبر کنید تا در باز شود سپس دشمن را نابود کرده و به سمت نقشه 
حرکت کنید. پس از اینکه یارتان بمب را روی دیوار قرار داد شما آن را 
منفجر کرده و داخل شوید. سربازهای دشمن را از he‏ بردارید. در ردیف 
دوم کامپیوترهاء کی بوردی در حال چشمک زدن است. دکمه‌ی × را 
روی آن نگه‌داشته تا بمب خنثی شود. بعد از تمام شدن صحبت‌های 
فرمانده» در jl‏ می‌شود. Gb‏ نقشه به همراه یارانتان به طرف دشمن 
رفته آن‌ها را از بین برده به آسانسوری می‌رسید. داخل شده وقتی رسیدید 
با کمک یارانتان دشمن را نابود کنید. 
شما پشت یک جیپ سوار هستید و باید به سمت کامیون‌های دشمن 
که در تعقیب شما هستند شلیک کنید. پس از انفجار آن‌هاء هلی‌کوپتری 
می‌رسد. در این هنگام او نیز به شما شلیک می‌کند» شما نمی‌توانید با آر 
پی جی او را بزنید اما با هدف‌گیری به وسیله‌ی آر پی جی او را ترسانده تا 
به شما آسیبی نرساند. کمی جلوتر پل منفجر می‌شود و جیپ شما واژگون 
می‌گردد. شما باید خودتان را سریع از پل بالا بکشید و به سمت دشمن 
شلیک نمایید تا هلی‌کوپتر دشمن شما را بزند. شما بر زمین می‌افتید. بعد 
از چند لحظه یارتان هفت تیری را به سمت شما پرتاب می‌کند. شما با 
هفت تیر سر کرده‌ی تروریست‌ها و دو سربازش را سریع بزنید. 
پس از تمام شدن بازی و دیدن نوشته‌های shh‏ یک 
مرحله‌ی جدید به بازی اضافه می‌شود. شما باید 
تروریست‌ها را در هواپیما از بین ببرید. 


HRH 


| رایاله‎ 
Shes, 
se 


گرفته و سوار آن شوید. 

دنبال یارتان رفته داخل ساختمان 
شده و به بالای برج ساختمان 
بروید. آر پی جی را برداشته 
و به سمت دشمن شلیک 
کنید وقتی که آن منطقه 
از دود پر شد از ساختمان 


را منفجر نمایید 
(LT+RT)‏ از ag‏ بالا بروید و وارد 
ساختمان رویرویی شده به طبقه‌ی Yb‏ رفته پشت پنجره‌ها 
ضامن‌های انفجاری وجود دارند آن‌ها را با دکمه‌ی × برداشته و سپس 
دکمه‌ی A‏ را بزنید تا بمب‌ها منفجر شوند. از ساختمان خارج شده و از 
تپه بالا egy‏ و به سمت نقشه حرکت کنید. به مزرعه‌ای می‌رسید» داخل 
ساختمان روبرویی شده آر پی جی مخصوص را برداشته و به سمت 
تانک‌های مقابل هدفگیری کنید. زمانی که هدف روی ol‏ قفل شد 
شلیک کنید. پس از انهدام تانک‌ها چهار جهت اصلی دسته را به سمت 
پایین زد نشانه‌ی سبزرنگی دیده می‌شود. آن را روی دشمن برده و 
شلیک» هواپیماهای شما آن نقطه را بمباران می‌کنند. آنگاه به جلو بروید. 
شما باید خودتان را طبق نقشه سریع به پمپ بنزینی که در کنار دریاچه 
قرار دارد برسانید. هلی‌کوپتری منتظر شماست. سوار شوید. 

محل مورد نظر را پاکسازی کرده بعد از صبح شدن؛ چند ساعث بعذ 
کاروانی به سمت شما می‌آید. وقتی کاملا به تیررس شما رسیدند به آن‌ها 
شلیک کنید. پس از واژگونی برجک» بلند شده و سریع به دنبال شخص 
مورد نظر بروید. توجه داشته باشید که او نباید زياد دور شود. به نقشه 
نگاه کرده و طبق آن به جلو بروید. وقتی به ساختمان چند طبقه رسیدید 
صبر کنید تا هلی‌کوپتر آنجا را پاکسازی LS‏ بعد به داخل ساختمان بروید. 
خود را به پشت بام برسانید. آنجا به هیچ وجه او را نکشید زیرا او باید 
خودکشی نماید. 

در ادامه به ساختمانی می‌رسید. از پله‌های ساختمان بالا رفته و آن را 
پاکسازی کنید. سپس بیرون آمده yuo‏ کنید تا یارتان در را باز کند. 
ماموریت شما در این ساختمان آزاد کردن یکی از یارانتان می‌باشد. یارتان 
را آزاد کرده و از ساختمان خارج شوید. از در که خارج شدید به سمت راست 
بروید و وقتی به دکل برق رسیدید در ستون‌های آن بمب‌ها را کار گذاشته و 
آن‌ها را منفجر کنید. صبر کنید تا یارتان نرده‌های حفاظتی 
را سوراخ کند. به جلو بروید و 


03,5 تا پل متحرک توسط یارهای شما باز شود. از پله‌ها بالا رفته و سوار ماشین 
شوید. بعد از به راه افتادن ماشین دقت داشته باشید که شما نباید به سمت افراد 
غیر نظامی و عادی شلیک نمایید. بعد از منفجر شدن ماشینتان» وارد ساختمان 
کناری شوید. از پله‌ها بالا رفته بعد از رسیدن به آن‌جا خود را به ساختمان مقابل 
رسانده سربازها را از پای درآورید. به طرف ماموریتی که در بازی به صورت عدد 
نشان داده می‌شود (نقشه بازی) حرکت نمایید. 

مرحله دوم: آهسته روی لبه‌ی پرتگاه به دنبال یارتان بروید.ابتدا 
با زدن دکمه‌ی RT‏ و سپس LT‏ خود را به بالای صخره برسانید. 
با زدن جهت اصلی بازی به طرف چپ دوربین» اسلحه‌ی شما فعال 
می‌شود که می‌توائید سربازهای دشمن را در برف و مه به راحتی 
مشاهده نمایید. به آهستگی پشت سر یارتان حرکت نمایید. خود را به 
ماموریتی که بازی به شما می‌دهد (نقشه بازی) رسانده بعد از رسیدن 
مقابل مخزن سوخت هواپیماها دکمه‌ی X‏ را نگه‌داشته تا بمب کار 
گذاشته شود آن‌گاه به طرف مکان دوم جایی که بازی نشان می‌دهد 
رفته وارد ساختمان شده از پله‌ها بالا رفته مقابل کامپیوتر دکمه‌ی × 
را زده و دستگاه را بردارید. بیرون آمده یارتان را می‌بینید که در محاصره است. 
چاشنی انفجاری را بیرون آورده و شلیک نمایید. سربازها را از پای درآورده به 
دنبال یارتان حرکت نمایید و از او مراقبت کنید. در ادامه سربازهایی که سوار 
اسنوموبیل هستند را از پای درآورده سوار اسنوموبیل شده به طرف محلی که 
بازی به صورت عدد نشان می‌دهد سریع حرکت نمایید. در طول مسیر به شما 
حمله می‌شود. می‌توانید با زدن دکمه‌ی LT‏ به سمت آن‌ها شلیک کرده و آن‌ها 
را نابود کنید. انتهای مسیر با سرعت زیاد به آن‌طرف محوطه پریده و خود را 
به هلی‌کوپتر برسانید. 

مرحله‌ی سوم: 

در این قسمت شما در سالن فرودگاه هستید و باید خود و یارانتان را سالم TE‏ 
نمایید. پس از خارج شدن از سالن فرودگاه با نیرهای پلیس روبه‌رو می‌شوید. 
آن‌ها را از پای درآورده انتهای مسیر وارد ماشین شوید. 

مرحله‌ی چهارم: شما سوار بر ماشین هستید. بعد از توقف» سریع دکمه‌ی B‏ 
را زده و پس از پیاده شدن سریع به دنبال GUL‏ بروید. انتهای مسیر به طرا 


سهیل بختیاری- شهریار 


این بازی در سال ۲۰۰۹ توسط شرکت Activision‏ برای کنسول‌های 
X360, PS3, PC‏ عرضه شده و برای سنین بزرگسال رده‌بندی شده 
است. 
عملکرد دکمه‌ها در X360‏ 
A‏ پریدن از موانع 
B‏ نشستن و برخاستن 
6 پر کردن خشاب 
Y‏ عوض کردن اسلحه 
RB‏ پرتاب نارنجک انفجاری 
LB‏ پرتاب نارنجک دودزا 
RT‏ شلیک کردن 
LT‏ هدف‌گیری 
sale yo‏ آموزشی: 
۱- اسلحه را از روی میز برداشته بعد از تمام شدن صحبت‌های یارتان به سمت 
اهداف پشت سر بدون هدف‌گیری شلیک کنید. 
-Y‏ دکمه‌ی B‏ را زده و به سمت هدف‌ها شلیک کرده و با زدن دکمه‌ی ۸ 
بلند شوید. 
۳- به طرف اهداف نشانه رفته و شلیک نمایید. 
۴- در این قسمت دو هدف وجود دارد که یکی دایره‌های قرمزرنگ و دیگری 
تخته می‌باشد. به تخته شلیک نمایید. 
۵- نارنجک‌ها را از روی میز برداشته با زدن دکمه‌ی RB‏ به طرف هدف‌ها 
پرتاب کنید. 
۶- به طرف هدفی که به صورت شماره می‌باشد بروید. بعد از وارد شدن به 
سنگره اسلحه‌ی مورد نظرتان را برداشته وارد دری که یارتان باز می کند شوید. 
شما باید به شکل‌هایی که شبیه تروریست‌ها هستند شلیک نمایید و شکل‌هایی 
که شبیه افراد عادی می‌باشند را کاری نداشته باشید. این کار را سریع انجام 
دهید. انتهای مسیر روی دایره‌ی قرمزرنگ ایستاده و سر 

سختی بازی (آسان- معمولی- سخت) را 


را نابود کنید. به دنبال یارتان حرکت نمایید. به شما دستگاه انهدام ماهواره‌ای 
داده می‌شود. با زدن دکمه‌ی چهار جهت اصلی به سمت راست هدف‌ها را 
مشخص کرده و شلیک نمایید. سربازها را می‌توانید در طول مسر به این شیوه 
از پای درآورید. به دنبال یارتان > ES‏ کنید و در انتهای مسیر به بالای یکی از 
ساختمان‌ها بروید. توسط دستگاه ماهواره‌ای ماشین‌ها و سربازها را نابود کنید. 
مرحله‌ی دوازدهم:بعد از شلیک کردن به طرف دشمن دمویی می‌بینید 
آن‌گاه از هلی‌کوپتر بیرون آمده و به دنبال یارتان حرکت کنید. بعد از پناه گرفتن 
در ساختمان و برداشتن مهمات به راهتان به دنبال یارارنتان ادامه دهید. در 
طول مسیر سربازها را از پای درآورده پس از رسیدن به آخرین ساختمان وارد 
زیرزمین آن شده جلو بروید. پس از خارج شدن از تونل» ساختمانی را روبهرویتان 
مشاهده می کنید. خود را به آن‌جا رسانده (مسلسل‌های جلوی ساختمان را از بین 
ببرید تا بتوانید به راحتی وارد ساختمان شوید) پس از وارد شدن» به طرف بالای 
ساختمان حرکت کنید. در طول مسیر نیز سربازها را از پای درآورید. انتهای 
مسیر دکمه‌ی RT‏ را بزنید. 
مرحله‌ی سیزدهم: به طرف نقطه‌ای که نقشه‌ی بازی به صورت عدد به شما 
می‌دهد حرکت نمایید. در طول in‏ سربازها را از پای درآورده پس از رسیدن 
به ساختمان مورد نظر مقابل درآ آن دکمه‌ی X‏ را نگه‌داشته پس از منفجر شدن 
در وارد ساختمان شوید. از پله‌ها بالا رفته در اتاق مورد نظر را منفجر کرده و 
سربازهای داخل آن را از پای درآورید. به زیرزمین ساختمان بروید. دو اتاق مورد 
نظر را پاک‌سازی کرده سپس به طبقه بالا رفته مقابل فرمانده‌تان ایستاده صبر 
کنید تا صحبت‌هایش تمام شود. مقابل میز رفته و دکمه‌ی X‏ را زده تا دستگاه 
ماهواره‌ای فعال شود. گوشه‌ی تصویر سمت راست عددی را می‌بینید. تا پایان 
شمارش آن عدد شما باید از این دستگاه محافظت نمایید تا یارانتان به منطقه 
برای کمک برسند. بعد از تمام شدن شمارش, دستگاه را با زدن دکمه‌ی × از 
روی میز برداشته و از ساختمان بیرون بیایید. خود را به نقطه‌ای که بازی نشان 
می‌دهد برسانید. 
مرحله‌ی چهاردهم: از هواپیما بیرون آمده و خود را به نقطه‌ای که بازی 
نشان می‌دهد برسانید. دقت داشته باشید که تمامی سربازان این قسمت دشمن 
شما محسوب می‌شوند و به شما شلیک می کنند. در طول مسیر آن‌ها را از SY‏ 
درآورده بعد از رسیدن به ماشین سوار شده و به طرف ماشین‌هایی که شما را 
تعقیب می کنند شلیک کنید. پس از اینکه راننده شما کشته شد شما باید ماشین 
aly‏ به داخل هواپیما هدایت es‏ 
Galo yo‏ پانزدهم: در این قسمت باید به صورت مخفیانه ماموریت‌هایتان 
را انجام دهید. به دنبال یارتان حرکت کرده بعد از رسیدن به نرده‌ی آهنی کنار 
جاده مقابل آن دکمه‌ی X‏ را زده و به آرامی به سمت پایین صخره بپرید. پس از 
اینکه به نگهبان رسیدید دکمه‌ی L3‏ را زده تا آن‌ها کشته شوند سپس به دنبال 
gb‏ حرکت نماد در طول مسیر سربزها را از پای درآورده پس از رسیدن 
به o>‏ مقابل آن دکمه‌ی X‏ را گرفته پس از انفجاره وارد شده مقابل کامپیوتر 
دکمه‌ی X‏ را نگه‌داشته سپس سریع آن‌جا را ترک کنید. پس از انفجار به جلو 
رفته سربازها را از بین برده به دنبال یارتان بروید. 
مرحله‌ی شانزدهم: از پله‌ها Gul‏ رفته سور قایق شده سریع قایقی که در 
حال فرار است را تعقیب کنید. فاصله‌ی شما با قایق نباید کم شود. در طول 
مسیر می‌توانید با زدن دکمه‌ی LT‏ به سمت قایق‌های دشمن Subd‏ نمایید. 
انتهای مسیر پس از سقوط از آبشار بلند شده به جلو حرکت نمایید. به طرف 
ماشین رفته و با خنجر به سمت شخص مورد نظر حمله AES‏ پس از دیدن 
دمویی کوتاه» با زدن دکمه‌ی LT‏ و RT‏ به طرف اسلحه بروید. شم در حال 
دیدن نبرد می‌باشید. با زدن دکمه‌ی × خنجر را از سینه خود بیرون کشیده 
و به سمت شخص مورد نظر پرتاب کنید تا کشته شود. با دیدن دمو بازی به 


اتمام می‌رسد. 


مرحله‌ی پنجم: پس از پیاده شدن از ماشین به دنبال یارتان حرکت کنید. بعد 
از رسیدن به تانک با زدن دکمه‌ی LB‏ به طرف آن نارنجک دودزا پرتاب کرده 
و به دنبال یارتان به جلو بروید. در طول مسیر سربازها را از پای درآورده پس از 
رسیدن به ساختمان مورد نظر به پشت بام آن رفته و مقابل مسلسل دکمه‌ی × 
را asp‏ تا برای شلیک کردن آماده شود. در همان جا کمین کرده و به کسانی 
که به بالای ساختمان می‌آیند شلیک نمایید. خود را به ساختمان مقابل رسانده 
جلوی دستگاه با زدن دکمه‌ی چهار جهت اصلی به سمت راست به صورت 
ماهواره‌ای مکان‌های دشمن را هدف‌گیری کرده و با دکمه‌ی RT‏ شلیک کرده 
با دکمه‌ی LS‏ آن را JES‏ نمایید تا به هدف اصابت نماید. به دنبال یارتان 
بروید. به بالای پشت بام ساختمان مورد نظر رفته و با دستگاه ماهواره‌ای خود 
به طرف دشمن شلیک کنید. به طرف ساختمانی که بازی به شما نشان می‌دهد 
رفته و آر پی جی را از آن‌جا برداشته بیرون آمده به سمت هلی‌کوپتر شلیک 
نمایید. خود را به ماشین‌ها رسانده تا ماموریت تمام شود. 
مرحله‌ی ششم: به دنبال یارتان حرکت کرده در طول مسیر سربازها را از 
پای درآورده انتهای مسیر پس از رسیدن به پشت بام‌ها سریع بدوید و خود را به 
هلی کوپتر برسانید. بعد از افتادن از پشت بام» سریع خود را به هلی کوپتر L)‏ توجه 
به نقشه) رسانده و به طرف نردبان هلی‌کوپتر پریده آن را بگیرید. 
مرحله‌ی هفتم: به دنبال یارتان حرکت کنید. در طول مسیر مکان‌هایی که 
در آن دشمن وجود دارد را پاکسازی کنید. در این قسمت هر اسلحه‌ای را که 
برمی‌دارید با زدن دکمه‌ی چهار جهت اصلی به سمت راست لیزرش روشن 
می‌شود. با یک بار شلیک کردن به طرف هدف تانک نفربر شما جلو آمده و با 
مسلسل به آن شلیک می‌کند. پس از رسیدن به ضد هوایی‌ها به همان روش 
قبلی با دستور شلیک به سمت woi‏ دستور نابودیشان را بدهید. به سمت جایی 
که بازی به شما نشان می‌دهد رفته از پله‌های ساختمان YE‏ بروید و پس از 
رسیدن مقابل AS‏ دکمه‌ی × را نگه‌دارید. 
مرحله‌ی هشتم: بعد از بالا آمدن از داخل «ol‏ جلو رفته دکمه‌ی RS‏ را زده 
و از پله‌ها بالا بروید. پس از غلبه بر نگهبان» مقابل در دکمه‌ی × را زده پس 
از وروده صحنه آهسته می‌شود. در این حالت باید نگهبانان را از بین ببرید تا 
گروگان‌ها آسیبی نبینند. از پله‌ها بالا رفته مقابل در دیگر دکمه‌ی × را زده و 
گروگان‌ها را آزاد نمایید. روی یکی از گروگان‌ها دکمه‌ی × را نگه‌داشته سپس 
بیرون آمده صبر کنید تا تمامی یارهایتان بیرون بیایند بعد شلیک نمایید. بعد 
از منفجر شدن, به جلو رفته سربازها را از پای درآورده انتهای مسیر مقابل در 
دکمه‌ی × را نگه‌داشته تا چاشنی انفجاری کار گذاشته شود. بعد از انفجار و 
غلبه بر مهاجمان» سریع خود را به هلی‌کوپتر برسانید, 
مرحله‌ی نهم: با اسلحه‌ی دوربین‌دار خود سربازها را بالای دیوارهای قلعه 
بزنید. پس از پیاده شدن از هلی‌کوپتر به دنبال یارتان حرکت کرده و در طول 
مسیر سربازها را از بین ببرید. بعد از رسیدن به جایی که نقشه به شما نشان 
می‌دهد روی دیوار دکمه‌ی X‏ را زده تا چاشنی انفجاری کار گذاشته شود. بعد 
از انفجار جلو رفته دشمن را از پای درآورده انتهای مسیر فاضلاب روی دیوار 
دکمه‌ی X‏ را بزنید. جلو رفته بعد از چند لحظه دیدن دمو, سریع خود را به جایی 
که بازی با عدد نشان می‌دهد رسانده و مقابل طناب دکمه‌ی × را نگه‌دارید. 
مرحله‌ی دهم: از پایگاه خود بیرون آمده به دنبال یارتان حرکت کنید. داخل 
ساختمان lie‏ شده همچنان به دنبال یارتان حرکت نمایید و در طول مسیر 
دشمن را نابود کنید. انتهای مسیر (نقطه‌ای که بازی به شما نشان می‌دهد) آر 
پی جی مخصوص را برداشته و به سمت تانک‌ها و هلی‌کوپترها نشانه بروید. بعد 
از قفل شدن بر روی هدف شلیک نمایید. مقابل اسلحه‌ی دوربین‌دار دکمه‌ی × 
را نگه‌داشته و به طرف سربازها که در حال درخشیدن هستند شلیک کنید. جلو 
رفته بعد از باز شدن در از پله‌ها بالا رفته خود را به پشت بام ساختمان رسانده 
سوار هلی‌کوپتر شوید. شما پشت مسلسل هلی‌کوپتر قرار دارید. به اهدافی که 
کز aan‏ یک day ntl‏ توا هلی کوپتر با اسلحه‌ای که از یارتان. 
می‌گیرید به سمت دشمن شلیک نمایید. 
مرحله‌ی یازدهم: E E E EEA N‏ $ 
دهید. به دنبال یارتان حرکت نمایید. بعد از غلبه بر سربازها تانک به شما حمله 
می‌کند. سریع به طرف جنگل فرار کنید. جلو رفته در طول مسیر سربازها را | 
پای درآورده پس از رسیدن به پایگاه دشمن جلو رفته به کمک یارهایتان آنه م 
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نگهبان را از پای درآورید. حواستان به مانیتور نیز باشد. یک به یک 
دشمنان را از پای درآورده به سمت علامت حرکت کنید. در این‌جا 
اگر نگهبانان شما را ببینند تعداد زیادی از آن‌ها به شما شلیک خواهند 
کرد که کار شما را دشوار خواهد کرد. مواد منفجره را بر روی مخزن 
کار گذاشته به سمت علامت دوم حرکت نموده در اینجا با همرزم 
خود وارد سوله شوید. از پله‌ها بالا بروید و آیتم مورد نظر را بردارید. 
به Gul‏ برگشته در اینجا می‌بینید که همرزم شما توسط دشمتان 


محاصره شده است. نگذارید او را از پای درآورند. با آن‌ها مبارزه 


نموده و به بیرون قرارگاه فرار کنید. در این مکان LL‏ دشمنان زیادی 


را از ch‏ درآورید و سپس سوار موتور برفی شده و به سمت علامت 
حرکت کنید. مراقب باشید به درختان برخورد نکنید. می‌توانید با LT‏ 
به دشمنان شلیک کنید. کنترل موتور از دست شما خارج می‌شود. 
آن را طوری هدایت کنید که به مانع‌های رویه‌رو برخورد نکند. از دره 
پریده و به روبه‌رو حرکت کنید تا به هلی‌کوپتر برسید. 
مرحله‌ی سوم: 
در این مرحله شما می‌توانید بازی نکنید. اگر بازی کردید تمامی مردم 
درون فرودگاه را از بین ببرید که گروه تروریستی ماکاروف به شما 
اعتماد کند. بعد از به قتل رساندن مردمء از فرودگاه خارج شده 


این بازی در سال ۲۰۰۹ توسط Activision‏ برای کنسول‌های 
X360, PC‏ ,۳۹3 منتشر شد و برای گروه‌های سنی بزرگسال 
رده‌بندی شده است. 
قسمت اول: مرحله تمرینی را که شامل تیراندازی و پرتاب نارنجک 
است رد کرده تا با عملکرد دکمه‌ها آشنا شوید. 
ماموریت اول: شما بر روی زمین افتاده‌اید که ژنرال شما را بلند 
می کند. توسط نارنجک‌ندازه دشمنان روبه‌رو را از بین برده سمت 
چپ. روی پل نیز همین کار را تکرار کرده اینک بايد از روی پل رد 
شوید. به عقب برگشته و از پله‌ها بالا بروید. سوار ماشینی شوید که 
مجهز به تیربار می‌باشد. شما کنترل تیربار را دارید. به مردم عادی 
شلیک نکنید. زمانی که شبهه نظامیان به طرف شما شلیک کردند 
آن‌ها را نشانه بگیرید و شلیک کنید. توسط RPG‏ ماشین شما را 
از کار می‌اندازند. اینک باید سنگر بگیرید. وارد مدرسه روبه‌رو شده 
این‌جا می‌توانید کلت خود را با اسلحه قوی‌تر تعویض کنید. از پله‌ها 
بالا بروید و توسط نارنجک دودزا دید دشمنان خود را بگیرید. از 
بالکن پشت به Gul‏ بروید و وارد ساختمان روبه‌رو شوید. سعی WS‏ 
با همرزمان خود باشید. راه را به بالای ساختمان ادامه داده اینجا با 
تعداد زیادی از دشمنان روبه‌رو می‌شوید. بر آن‌ها غلبه کرده و از 
ساختمان خارج شوید. از کوچه‌ها گذشته و به سمت همرزمان خود 
مرحله‌ی دوم: 
در gpl‏ مرجله BUY‏ از ره یخی گتفقه وتوسط انزاری 
که در اختیار دارید از صخره بالا بروید. ماموریت شما در روسیه 
می‌باشد. بالای صخره با دویدن» بر روی صخره روبه‌رو بپرید. شما 
لیز می‌خورید که همرزمتان شما را نجات می‌دهد. مانیتور اسلحه 
خود را روشن نموده تا در برف و بوران محل دشمنان را ببینید. سعی 
کنید این مرحله را با مخفی‌کاری رد کنید. به سوی علامتی که به 
شما نشان داده می‌شود حرکت کنید. وارد اتاقک نگهبانی شوید و 


€ می کیان 
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برده توسط دستگاه گرا دشمنان را از بین ببرید. مراقب باشید سمت 
همرزمان خود موشک پرتاب نکنید. مبارزه سختی با دشمنان در 
انتظار شماست که با کمی دقت بر آن‌ها غلبه نموده سپس به سمت 
CF > Coe‏ نمایید. سلاح جدید را برداشته و با هلی‌کوپتر دشمن 
را از بین ببرید. به سمت علامت نهایی > CS‏ نموده دشمنان روبه‌رو 
را از بین برده و از تمامی مهارت خود استفاده کنید. به روی پشت 
بام رفته و توسط سلاح دوم هلی‌کوپتر دشمن را از بین ببرید و بعد 
از غلبه بر هلی‌کوپتر محل را ترک نموده و راه را به سمت یاران خود 
ادامه داده توسط دکمه ضربدر سوار ماشین شوید. 
مرحله‌ی ششم: 
در این مرحله. بازی به شهر برزیل برمی‌گردد. جلو رفته و از be‏ 
بوته‌ها بگذرید. دشمنان را نابود کرده و به دنبال افراد خود بروید. از 
کوچه‌ها گذشته و مواظب مهاجمان باشید. آخر کوچه به سمت راست 
رفته با تعداد زیادی شورشی مواجه می‌شوید که با کمی دقت آن‌ها 
را از پای درمی‌آورید. از پله‌ها بالا رفته جلوتر سمت چپ از بازارچه 
عبور کرده و همه دشمنان را از بین ببرید. بالای پشت بام رفته و راه 
را به طرف هلی کوپتر ادامه دهید. هنگام پریدن به سمت هلی کوپترء 
شما سقوط می کنید. به طرف علامت داده شده دویده و با پریدن» 
طناب هلیکویتر را بگیرید قا این مرحله به پایان sao‏ 
مرحله‌ی هفتم؛ 
این مرحله درون امریکا می‌باشد که روسیه به شهر ویرجینیا حمله 
کرده است. با افراد خود راه را به سمت علامت ادامه دهید و روس‌ها 
را از بین ببرید. توسط فلش سمت راست و دکمه RT‏ به طرف 
دشمنان نشانه بگیرید تا تیربار تانک به آنان شنلیک کند و راه را یرای 
شما آسانتر کند. اسلحه‌ی اتوماتیک دشمن را از کار بیندازید و راه 
خود را ادامه دهید. دشمنان را نابود کرده و به سمت چپ بروید. وارد 
ساختمان ST‏ شده و از در پشتی آن خارج شوید. ماموریت شما از کار 
انداختن پدافند دشمن می‌باشد. راه را به طرف علامت ادامه دهید. 
پدافند روبه‌رو را توسط فلش سمت راست نشانه بگیرید و همین کار 
را روی پدافند سمت چپ انجام دهید که آن‌ها توسط موشک dppb‏ 
شوند. به جلو حرکت کرده وارد ساختمان شوید و از طبقه‌ی آخر BS‏ 
را کنار جنازه بردارید. ماموریت شما به پایان می‌رسد. 
مرخله‌ی هشتم: 
در این مرحله شما در آب‌های روسیه قرار دارید و ماموریت شما آزاد 
کردن گروگان‌ها از دست روس‌ها می‌باشد. نگهبان اسکله را تابود J‏ 
کرده و ورد اسکله ag‏ له بالا رفته درون ; 
را از پای درآورید و به سمت در رفته توسط د 
ناود کرده تعدادی از اسیران را آزاد کنید. ال 
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ماموران ضد شورش را از بین ببرید و به سوی علامت حرکت کنید. 
وارد آمبولانس شده در اینجا سردسته‌ی تروریست‌ها coga‏ شما را 
شناسایی نموده و شما را به قتل می‌رساند. 
مرحله‌ی iple‏ 
در این مرحله شما درون برزیل هستید. شورشی همرزمان شما را از 
پای درآورده و به سوی شما شلیک می‌کند. توسط دکمه B‏ جا IE‏ 
داده و از ماشین پیاده شده شورشی را تعقیب کنید. او را نباید بکشید 


فقط به پای او شلیک نموده و او را دستگیر کنید. سپس وار شهرک 
شده و بر دشمنان غلبه یابید. کوچه‌ها را پشت سر گذاشته و به سمت 
علامت > CS‏ کنید. به مردم عادی به هیچ عنوان شلیک نکنید. 
به بالای ساختمان‌ها رفته و راه را به جلو ادامه دهید. دشمنان روی 
پشت بام را از بین ببرید و شورشی دوم را دستگیر کنید. 
مرحله‌ی پنجم: 
در این مرحله با هم‌رزمان خود به سوی علامت > CS‏ نموده 
درون خیابان توسط LB‏ جلوی دید دشمنان را گرفته سعی کنید 
از اتومبیل‌ها قاسلا بگیرید تا اتفجار آن‌ها ay‏ شما آسیب تراننده 
به طرف آنان شلیک نموده راه را ادامه داده سپس به سمت راست 
بروید. VE‏ درون پمپ بنزین قرار دارید. دشمنان را از بین برده و 
به آن‌سوی خیابان بروید. دشمنان درون ساختمان را از بین برده و 
از ساختمان بعدی بالا بروید. دشمنان را توسط اسلحه دوربین‌دار 
نشانه‌گیری کنید و مراقب اطراف خود باشید. به پایین ساختمان 
برگردید و از ساختمان خارج شده وارد در پشتی شوید. دشمنان 
ساختمان روبه‌رو را از بین برده سپس وارد ساختمان بعدی شوید. 
آیتم مورد نظر را برداشته فلش پایین را بزنید و توسط RT‏ تانک‌ها 
را نابود کنید. به سمت علامت بروید و وارد ساختمان ویرانه شوید. 
از آن‌جا دشمنان را از بین برده وارد ساختمان بعدی شده دشمنان را 
از بین برده به سمت علامت حرکت کنید. شما گروگان خود را آزاد 
کرد‌اید. آن را پوشش دهید که آسیبی به او نرسد و او را به جای امن 
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کنار دیوار روبه‌روی ساختمان» اسلحه‌ی دوربین‌دار را برداشته و 
دشمنان درون ساختمان را نابود کنید. وارد ساختمان شده جلو بروید 
و دشمنان را از پای درآورید. از پله‌ها بالا بروید و روی بالکن پدافند 


دشمن را توسط مواد منفجره از بین ببرید. به سمت علامت > ES‏ 
کرده از پله‌ها Yb‏ رفته وارد اتاق ویران شوید که بیرون ساختمان را 
مشاهده می کنید. در این قسمت شما باید تجهیزات دشمنان را از بین 
ببرید. سلاحی که لازم دارید به رنگ طلایی مشخص می‌شود. آن‌ها 
را برداشته و به مبارزه بپردازید. بعد از نابودی چند تا از تجهیزات» از 
اتاق خارج شده به سمت چپ رفته وارد در بزرگ سمت راست شوید. 
از پله‌ها بالا رفته روی پشت بام سوار هلی‌کوپتر شده و با تیربار به 
سمت تجهیزات شلیک کنید. هلی‌کوپتر شما آسیب می‌بیند و سقوط 
می‌کنید. دوستتان به شما اسلحه می‌دهد. بعد از نابودی چند تا از 
دشمنان» این مرحله به پایان می‌رسد. 
در این قسمت شما و کاپیتان پریس درون منطقه‌ی برفی روسیه 
قرار دارید. شما باید طبق دستورات کاپیتان عمل کنید. سعی SES‏ 
با مخفی کاری جلو بروید. کمی جلوتر بعد از رفتن جیپ‌های دشمن» 
نگهبانان را نابود کرده جلو بروید و نگهبانان دیگر را از بین ببرید. 
تانک دشمن به شما حمله می‌کند. شما پشت سر کاپیتان بروید و 
پشت درختان سنگر بگیرید تا پیاده‌نظام دشمن متوجه‌ی شما نشوند. 
جلو رفته به صورت مخفیانه تعدادی از دشمنان را نابود کرده به جایی 
می‌رسید که زیر پای شما منطقه‌ی دشمنان قرار دارد. توسط فلش 
سمت راست دستگاه گرا را روشن کنید و نقاط مورد نظر را هدف 
بگیرید. بعد از این کار به پایین رفته و به دوستان خود بپیوندید و 
با دشمنان مبارزه کنید. به سمت راست حرکت کرده و وارد قسمت 
دیگر قرارگاه دشمن شوید. در اینجا می‌توانید از دستگاه گرا استفاده 


کنید. سمت چپ رفته و با دشمنان مبارزه کنید. از طریق سوله‌ی 
سمت راست زارد قسمت دیگر فوید و Nini‏ بین ببرید. 
از پله‌ها بالا رفته در پشت بام ساختمان مورد نظر هستید. توسط 
دستگاه گرا و اسلحه‌ی دوربین‌دار دشمنان را نابود کنید تا این 
ماموریت هم با موفقیت به پایان برسد. 
مرحله‌ی دوازدهم: 
بازی به جایی برمی‌گردد که هلی‌کوپترتان مورد اصابت Å‏ پی جی 
قرار گرفته بود. دشمنان را از پای درآورده ماهواره مورد حمله‌ی 
موشکی قرار می‌گیرد و کلیه‌ی ارتباطات قطع می‌شود. شما باید 
اول خود را نجات دهید بعد شهر را از وجود دشمنان خالی کنید. 
دوستانتان شما را نجات می‌دهند. اسلحه را برداشته راه را ادامه داده 
شهر به کلی اشغال شده است. شما باید ples‏ تلاش خود را انجام 
دهید تا شهر را آزاد کنید. وارد ساختمان شده مهمات را بردارید و از 
پله‌ها بالا بروید. وارد در سمت راست شده و دشمنان را نابود کرده 
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در را منفجر می‌کنید و با RT‏ به سمت دشمنان شلیک می‌کنید. به 
اسیران شلیک نکنید. دوباره از laah‏ بالا بروید تا به طبقات بعدی 
برسید. به همان روش قبلی اسیران بعدی را آزاد کنید. مواد منفجره 
را بر روی جنازه فعال کرده از اتاق خارج شوید. از پله‌ها بالا بروید 
تا اینکه دشمنان از کنار اتاق رد شوند. با RT‏ اتاق را منفجر کنید. 
از پله‌ها duly Gul‏ و به جلو حرکت کنید. دشمنان را نابود کرده 


آر پی جی را برداشته و هلی‌کوپتر را از بین ببرید. به سمت راست 
رفته مواظب دشمنان باشید. از پله‌ها بالا رفته دشمنان جلوی دید 
شما را می‌گيزند. می‌توانید با اسلحه‌ی دوربین‌دار را انتخاب کرده 
و آن‌ها را نابود کنید. به جلو رفته و از اتاق سوم اسیران را آزاد کنید. 
مواد منفجره زیادی درون اتاق و جود دارد. از اتاق خارج شده و به 
جلو حرکت کرده به روی باند هلی‌کوپتر بروید و سوار آن شوید تا از 

محل دور شوید. 

مرحلای eB‏ 
شما سوار هلی‌کوپتر هستید. پرتاب کننده‌های آر پی جی را روی 
برج‌ها از بین ببرید و از هلی‌کوپتر پیاده شوید. جلو رفته و دشمنان 
را نابود کنید. به سمت راست رفته و کمی جلوتر به سمت چپ وارد 
محوطه‌ی آهنی شوید. اين‌جا خیلی دقت کنید. دشمنان از همه طرف 
به شما حمله می کنند پس» از مهارت خود استفاده کنید. وارد اتاق 
ouk‏ پله‌ها شده و از در دیگر خارج شوید. جلو رفته به سمت چپ 
بروید و به آرامی مسیر را طی کنید. دشمنان را نابود کرده از طناب 
Gul‏ رفته و وارد کانال روبهرو شوید. به سمت چپ رفته از کلاه 
شب استفاده کنید تا همه جا را ببینید (فلش بالا را بزنید). دشمنان 
را نابود کرده وارد قسمت دیگر JUS‏ شده می‌توانید کلاه شب را 
بردارید. از پله‌ها پایین رفته از کانال خارج شده و مواد منفجره را بر 
روی دیوار که با علامت مشخص شده قرار دهید. وارد pha‏ بزرگ 
دشمنان شده تعداد زیادی از دشمنان را بايد نابود کنید. جلو رفته از 
سوراخ زمین Geb‏ بروید و راه را به جلو ادامه دهید. وارد فاضلاب 
شده و مواد منفجره را روی دیوار سمت چپ بگذارید. در اینجا شما 
کاپیتان Price‏ معروف را نجات می‌دهید که این قسمت خیلی از 
گیمرهای دنیا را خوشحال کرد. پشت سر کاپیتان بروید و هر جا او 
رفت شما هم بروید. شما مجروح می‌شوید. کاپیتان به شما کمک 
می‌کند. توسط طناب به سمت بالا بروید و از این محل خطرناک 

خارج شده این ماموریت به obh‏ می‌رسد. 

مرحله‌ی ipad‏ 
شما درون ساختمان مجروحان قرار دارید. تمامی ارتباطات قطع 
شده و روس‌ها به مهمترین شهر امریکا حمله کرده‌اند به تلافی 
ماموریت‌های شما که روس‌ها را عصبانی کرده بود. از ساختمان 
خارج شده و از سنگرها بگذرید. شما وارد یک جنگ سخت می‌شوید. 
دشمنان زیادی در انتظار شما هستند پس مواظب اطراف خود باشید. 


مخمصه خلاص کنید. دشمنان رانا اسلجه‌ی دوربین‌دار تابود کرده و 
راه را به طرف علامت ادامه دهید. وارد بدنه‌ی هواپیمای نابود شده 
شوید و وارد محوطه‌ی دیگر پایگاه شوید. به روبه‌رو رفته سوار ماشین 
شده و با دشمنان مبارزه کنید. هنگامی که راننده مجروح می‌شود 
کنترل ماشین را در دست دارید. آن را به طرف هواپیمای در حال 
حرکت هدایت کرده و وارد در عقب آن شوید تا از این محوطه جان 
سالم بدر ببرید. 
مرحله‌ی پانزدهم: 
جلو رفته Gul‏ تپه نگهبانان را نابود کرده به پایین بروید و از طناب 
استفاده کرده تا از دیوار به پایین بروید. نگهبان را با 18۳ از پای 
درآورید و وارد تونل پشت سرتان شوید. با مخفی‌کاری راه را به جلو 
ادامه داده شما می‌توانید کارهای کاپیتان Price‏ را انجام دهید. با 
کاپیتان هماهنگ باشید و دو نگهبان را از پای درآورده جلو بروید تا 
به پله‌ها برسید. بالا رفته دشمنان را از بین برده و جلوتر از پله‌های 
بعدی بالا بروید. سمت چپ» دشمنان را نابود کرده راه را ادامه دهید. 
از پل عبور کنید و از پله‌ها بالا بروید. به سمت چپ پیچیده و وارد 
تونل شوید. کمی جلوتره دشمنان را بزنید و جلوتر وارد در شده 
دشمنان را نابود کنید. به سمت کی‌بورد رفته و آن را فعال کرده 
محل را ترک کنید. انفجار صورت ABS‏ و شما مجروح می‌شوید. 
وقتی به هوش آمدید از انفجار رو به عقب فرار کرده و هلی‌کوپتر را 
نابود کرده وارد تونل روبه‌رو شوید. از پله‌ها پایین بروید و سوار قایق 
شده با کلید RT‏ حرکت کنید و با کلید LT‏ به سمت دشمنان شلیک 
کرده به سمت علامت. قایق را هدایت کنید. نگذارید هدف از شما 
دور شود. زمانی که به هلی‌کوپتر رسیدید به آن شلیک کرده تا نابود 
شود. شما از آبشار سقوط می کنید و وقتی به هوش می‌آیید جلو رفته 
خلبان را از پای درآورده به سمت ژنرال خائن بروید. زمانی که شما به 
او ضربه می‌زنید او دفاع می‌کند و شما توسط چاقو زخمی می‌شوید. 
وقتی می‌خواهد شما را با گلوله خلاص کند کاپیتان پریس به او حمله 
می‌کند. با کلیدهایی که به شما نشان داده می‌شود می‌توانید ژنرال 
خائن را نابود کنید. 


تفت 


X360. 1 ont A ۳: 


X360, PC 


روبه‌رو شده از پله‌ها پایین بروید و وارد در سمت چپ شوید که راه 
مخفی می‌باشد. به سمت علامت حرکت کنید. از مخفی‌گاه BE‏ 
شده و به سمت ساختمان روبه‌رو حرکت کنید. خیلی از دشمنان را 
Lb‏ از بین ببرید و بعد به داخل ساختمان نفوذ AGS‏ وارد ساختمان 
شده با دشمنان مبارزه کنید و پیشروی کرده به پله‌ها که رسیدید بالا 
بروید تا جایی که به پشت بام برسید و با RT‏ علامت را روشن WS‏ 
که به هواپیمای خودی اعلام شود شهر در دستان شماست و شهر 
را بمباران نکنند. 
مرحله‌ی سیزدهم: 
شما در یک منطقه‌ی جنگلی هستید. به Gel‏ بروید و به هنگام 


عمل کردن مین‌ها با دکمه‌ی B‏ دراز کشیده تا آسیب نبینید. دشمنان 
بالای صخر را هدفگیری رقم و رام بای ES Sse‏ 
کنید. وارد ساختمان شده وارد درهای مشخص odd‏ بروید که چند در 
نیز Gul‏ ساختمان وجود دارد. با از بین بردن درها به سالن برگشته و 
جعبه‌ی طلایی را فعال 09,5 نگذارید دشمنان به آن آسیبی برسانند. 
بعد از گذشت وقت Quad‏ شده آن را برداشته و به طرف علامت 
حرکت کنید. مواظب تعداد obj‏ دشمنان باشید. قبل از رسیدن به 


هدف شما آسیب می‌بینید اما ژنرال به cole‏ کمک به شما عزیزترین 


همرزمتان را می‌کشد و به آتش می‌کشد. او یک خائن بوده. 
مرحله‌ی چهاردهم: 
شما با مخصیتی دیگر بازی را ادامه می‌دهید. در یک پایگاه نظامی 


2 


E ۱۳ 


بايد به سمت پان روا پس G‏ او ا 
همین‌طور به پایین رفتن ادامه دهید تا سوار یک آسانسور شوید, دشمنان ‏ 
از بالا به سمت شما بشکه‌هایی پرت می‌کنند. بابد قبل از اینکه این 
بشکه‌ها به شما برسند آن‌ها را منفجر کنید. باز هم به پایین رفتن ادامه . 
دهید تا به زمین صاف برسید. دق و E‏ 2 
سوار بر اسب از ام 

مرحله‌ی دهم . 5 

با شروع این مرحله به سمت اتلج فروشی بروبا و oh ay pate‏ 
انجام دهید سپس علامت زرد را دتبال کنید تا صحنه‌ای ب 
به پیش گروه بازگردید و سوار یکی از اسب‌ها شوید کمی به جاو بروه 
تا گروه از حرکت پایستد از اسب به ا امه وب 2 ات و 
بروید. پس از ان دوباره به سمت گروه بازگردید و حرکت BEES‏ 
رودخانه‌ای برسید. یکی از گاری‌های شما خراب می‌شود به بشت کاری " 
بروید و آن را هل دهید تا صحنه‌ای از حمله‌ی سرخیوست‌ها بيد 
همه‌ی آن‌ها را تابود کنید و به دنبال برادر خود به بالای صخره بروید و 
سرخپوست‌هابی که در آنجا هستند را نیز نابود کنید. پس از آن علامت ‏ 
زرد را دنبال کنید. در اینجا اگر با ray‏ هستید بابد ویلیم را پیدا کنید و 
اگر با toma‏ هستید بایددختری که لباس سفید ارد را hy‏ کنید. بهتر 
است ele ha‏ زرد رال و gl its‏ ا بر 


به پایان برسد. پس از آن علامت زرد را دنبال کنید تا به کاری‌ها برسید. 
سوار یکی از اسب‌ها شده و برادر خود را دنبال کنید. اینک شما بابد مسیر 
را پاکسازی کنید تا گاری‌ها بدون دردسر به راه خود ادامه دهند. پشس 


از مدتی شما باید بر پشت مسلسلی که درون کاری قرار دارد بتشیند و 
هشیپ ee‏ 
تمام شود. aa‏ 

مرحله‌ی یازدهم: 


با شروع این مرحله خواهید دید که شوار برقالق مسبت مان pl P‏ 
کنید و به راهتان ادامه دهید تا به خشکی برسید. علامت زرد را دنبال 
کنید تا به روستایی برسید. در اینجا به شما پیشنهاد می‌کنم که با سرعت 
به سمت علامت زرد بروید و با دشمتان کاری نداشته باشید ولی اگز 
سرتان برای کمی دردسر درد می‌کنید بهتر است به جنگ مردم دهکده . 
بروید! همین‌طور به تعقیب علامت زره ادامه دهید تا به یک پل 


PC, X360 PS3 


از آن‌ها نیز کافی است. ENE‏ 
سمت برادر خود بروید و با او صحبت کنید 


ف TT‏ 
۱ وارد خانه شوید و دشمنان را نابود کنید. 
هه شما ub‏ از طریق پله‌ها 
| بردارید سپس در پسته را باز کید اینک 


e 
ی او را از پای درآورده و با استفاده از‎ 1 
را نابود کنید. باز هم علامت را دنبال کنید تا به‎ 


> طبقه‌ی ی بالا ید تا به مردی برسید که صورت 

یرون از خانه با فرد مورد نظر دوئل کنید سپس 
کنید و دشمنان را از بین ببرید تا 
ای این مرحله نیز ples‏ می‌شود. 


p 


arez: B 


E 


Call of 


d In Blood 


oun 


۳ 
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رید تیا فرد مورد نظر دوالیداشته 
به جلو بروید تا این مرحله نیز ee‏ 3 
مرحله‌ی ey‏ ; 


a بیینید.‎ 


ce ee 


mT a 


Eo ae 
تعقیب می‌کنند نابود کنید تا این مرحله هم تمام‎ 


7 مله کرده‌اند شما باید همه‌ی نیروهایی را که از 
رت می‌کنند را از پای درآورید. بعد از آن یک گاری 
وا مور است. فردی که پشت تیربار است را بکشید و با 
Dec PE‏ ندب مت علامت 

نابو کتید. دویاره علامت زرد را دنبال کنید تا به 


سنگ بمب قزار دهید و اگر با توماس هستید 
پاید برادر خود را پشتیبانی کنید. این مرحله 
| نیز تمام می‌شود. 
ے مرحله ی سیزدهم: 


با شروع این مرحله علامت زرد دار 


| ب یکت جانم بشید که درش 

oy‏ | بسته الست اگر با توماس هستید از سقف 

| خانه بالا بروید و اگز با ری هستید علامت 

| زرد را دنبال کنید. این مرحله بسیار ساده 

است و کافی است علامت زرد را دنبال کنید 

تا به رستوران برسید. در آنجا با فرد مورد 

۸ تظر دوئل کنید. پس از کشتن اوه برادر 

خود را دتبال کنید تا به گورستان برسید. 

1 ادر آین قسمت هم دشمنان را تبود کنید و 

yp‏ سوار تیربار شوید. اینک باید به کلیسای 

6 روبه‌روی خود حمله کنید. اول با تیربار 

y‏ پایه‌های کلیسا را خراب کنید سپس به 

baas, E‏ تیراننازی کنید تا ساختمان از 
۱ بین بود. این مرحله نیز تمام می‌شود. 

مرحله‌ی چهاردهم: ‏ 
[ در این مرحله فقط از توماس می‌توانید 
ااستفاده کنید. پس از شروع این مرحله 


به سمت علامت زرد بروید تا به قلعه‌ای 
§ " برسید. دشمنان بالای دیوار را با استفاده 
تیر و کمان یا چاقو بی سر و صدا 


بکشید و از دیوار بالا بروید 
سپس به سمت علامت زرد 


بروید تا به اسطبلی برسید. 
را که با علامت ررد در نقشه مشخص است 


ae 


به طرق بخاری دیواری رفته و تصویر خانوادگی را مورد بررسی قرار 
دهید- عموء پدر و مادر و مادربزرگ. 

هواکش بخاری را روی دریچه‌ی پایین پیش‌بخاری بیندید تا بخاری 
خاموش شود. 

چمدان را برداشته و از اتاق خارج شوید. سیلویا چراغ روی jae‏ را خاموش 
خواهد کرد و خارج خواهد شد. 

£ نوامبر ۲+۰۸- خانه‌ی اولیور که متعلق به عموی سیلویا است. 
او در خانه نیست. کشوی میز تحریر را باز کرده و عکس عمو- فلاش 
-(Flashlight)‏ مغزی خودکار (Ballpoint)‏ بطری با چسب 
خشک را بردارید. 

به طرف jao‏ قهوه کوچک Craw‏ چپ در بروید. از جعبهء سکه‌های 
مالتی را بردارید. Pipe‏ را بررسی کنید. سمت چپ درء روی قاب چوبی 
(Paneling Fragment)‏ کلیک کنید. اینجا یک مخفی‌گاه است. 
روی شکاف Crack With Alock‏ کلیک کنید. این قسمت مسدود 
است: 

به راهرو (Hallway)‏ بروید. به سمت چپ و به Recess‏ نگاه کنید, 
یک گلدان می‌بینید که از چند قسمت درست شده و 
به صورتی نامرتب روی هم قرار گرفته‌اند. قسمت‌های 
گلدان را بچرخانید تا نمونه جور شود و صدای یک 
a‏ کلیک بشنوید. دوباره به اتاق مطالعه برگشته 
و از مغزی خودکار روی ISS‏ در مخفی 
استفاده کنید. مغزی خودکار کج می‌شود. 
توسط کلید می‌توانید دریچه‌ی مخفی را 
باز als (Scooter Key) sus‏ نیز خم 
می‌شود. 


Ae 


eee 
می‌باشد که در فهرست‎ SUS این بازی, یک بازی سوم شخص نقطه و‎ 
اصلی؛ بازی جدید» لود و انتخاب گرافیک صدا و تصویرهای متحرک‎ 
و خروج از بازی را می‌بینید. این منو در بالای صفحه‌ی مونیتور دیده‎ 
سایه‌هاء جلوه‌های ویژه و زیرنویس‎ past می‌شود. انتخاب گرافیک برای‎ 
می‌باشد. این بازی در سال ۲۰۰۸ برای کامپیوترهای شخصی از طرف‎ 
انتشار یافت و یک بازی معمایی می‌باشد‎ City Interactive css 
که برای سنین ۱۰ سال به بالا رده‌بندی شده است.‎ 
بازی از زمانی آغاز می‌شود که عموی سیلویا به او زنگ می‌زند تا بیاید‎ 
ببیند. پس از‎ GOZO و کشف جدید باستان‌شناسی او را در خرایه‌های‎ 
این تلفن است که عموی سیلویا به‌طور مرموزی ناپدید می‌شود و اینک‎ 
سیلویا درصدد است که عموی خود را بیابد و کشف جدید او را نیز ببیند.‎ 
او برای رسیدن به این مقصود با خطرات و معماهای زیلدی روبه‌رو‎ 
در حل معماها و جستن از خطرات او را یاری کنید.‎ LL می‌شود که شما‎ 
:۲۰۰۸ پاریس- سوم نوامبر‎ 
در منوی اولیه‌ی بازی می‌بینید که تعدادی شوالیه نیمه‌های شب یک‎ 
صندوق منقوش به نشان عقرب را حمل می‌کنند که ناگهان در پیچ یک‎ 
پرتگاه در اثر لیز خوردن پای یکی از شوالیه‌هاء در صندوق باز شده و‎ 
نوری سفید از آن خارج می‌گردد. شوالیه‌ی باقی‌مانده موفق می‌شود که‎ 
اهرم روی صندوق را بفشارد تا دوباره تور و مه به داخل جعبه‎ 
بازگردد.‎ 
سیلویا تلفنی از عمویش به او شده است و او اینک قصد دارد به‎ 
ببیند.‎ GOZO تا کشف جدید را در خرابه‌های‎ oly مالت‎ 
باید چیزهای لازم برای سفر را بیابید و بردارید.‎ besl تمان:‎ Li 
بلیط هواپیما را بردارید. کشو را باز کرده و کارت‎ cy oo jao از‎ 
شناسایی و کارت اعتباری و عکس را بردارید.‎ 


1 ایانه‎ 
oes 


YF 


جلوی خانه‌ی عمو بروید و موتور وسپا را توسط کلید روشن کنید تا 

به جزیره GOZO‏ بروید: 

جزیره‌ی -GOZO‏ £ نوامبر ۲۰۰۸: 

کارت شناسایی را از روی زمین بردارید. یک برگ کاکتوس نیز از 
بوته‌ی پایین سمت راست بگیرید. روی بطری چسب خشک SAS‏ 
راست کنید. روی در آن کلیک کنید تا آن را باز کنید. برگ کاکتوس را ۱3۴ 
با ای ترکیب کید طری Cas‏ را روئ کارت plates‏ استفاده کرده 
سپس عکس خود را روی آن بچسبانید. حالا یک کارت شناسایی تقلبی 
ساخته‌اید. 

به سمت چپ پارکینگ رفته و با هنری سیمون باستان‌شناس گفتگو 


به سمت چپ رفته و سمت cul)‏ به Spring‏ 
بروید. آب‌پاش را روی آب استفاده کنید تا پر شود. 
به پرستشگاه (Temple)‏ بروید. با پلیس زن 
صحبت کنید. به ورودی زیرزمین رفته و نگاهی 
به صلیب مالتی pys (Maltese Crooss)‏ 
ورودی بیندازید. دوباره با پلیس زن صحبت کنید تا 
۲ | راجع به دزدی از معبد بیشتر بدانید. او به سیلویا در 
۴ صورتی oj!‏ ورود خواهد داد که یک فنجان قهوه 
برای او بیاورد و تا زمانی که او قهوه را می‌نوشد 
می‌تواند درون معبد را وارسی AS‏ 
از معبد خارج شده و 4 Camping‏ بروید. 
می‌بینید که هنری رفته است بخوابد. به Cases‏ 
رفته و گالن بنزین (Petrol Can)‏ را بردارید. 
به سمت تریلر رفته و روی در کلیک کنید. مغزی 
خودکار خم شده را روی US‏ در به کار ببرید و در 
را باز کرده داخل شوید. 
کاردک (Spatula)‏ برس (Brush)‏ را روی 
جعبه‌های نزدیک در بردارید. Flashlight‏ را روی 
قلاب بالای قفسه میز تحریر (Hook)‏ استفاده 
کنید تا اینجا روشن شود. 
روی jue‏ تحریر کلیک کرده تا از نزدیک به آن نگاه 
sus‏ فلزیاب (Metal Detector)‏ را از سمت 
چپ میز تحریر بردارید. کشوی (Drawer) je‏ 
را باز کرده و عکس چهار قالب سنگي تاس مانند 
را برداشته آن‌ها را داخل موجودی بررسی کنید. 
عکس Photograph‏ را نیز بردارید. فلاسک 
قهوه (Coffee Thermos)‏ را از پشت لپ‌تاپ 
بگیرید. روی لپ‌تاپ کلیک کرده تا آن را روشن 
ALS‏ روی ppa‏ پرینتر گوشه‌ی پایین سمت 
راست صفحه‌ی مونیتور SUIS‏ کرده و سپس 
لپ‌تاپ را خاموش کنید. از صفحه خارج شده و 
| عکس چاپ شده را از پرینتر بردارید. 
خارج شده و به پرستشگاه بروید (اتوماتیک‌وار 
Flashlight‏ را برمی‌دارید): 
در موجودی روی قلاسک قهوه کلیک راست کرده 
و در آن را باز کنید سپس از قرص خواب درون آن 
بریزید و آن را به پلیس زن داده تا پس از خوردن از قهوه بخواید. 
VO‏ وارد زیرزمین شوید. می‌بینید که همه جا تاریک است. به سمت 
ژنراتور کنار دیوار بروید. در رادیاتور را سمت چپ باز کرده و از آب‌پاش 
روی ol‏ استفاده کنید تا آب داخل gl‏ بريزید. 
در مخزن سوخت را نیز وسط ژتراتور باز کرده و از بنزین داخل آن 


نامه‌ی عمو را برداشته و بخوانید (با کلیک راست روی نامه‌ی داخل 
موجودی). نامه از جیمز اندرسن به سیلویا است. او یک زبان‌شناس 
ست. Old Volume ots‏ را نیز برداشته و بخوانید. مطالبی راجع 
به شوالیه‌ها در مالت و غیره.. 

صفحه‌ی آخر OLS‏ نیز نوشته‌هایی ناشناخته دارد. 

از کتابخانه خارج شده و به طبقه‌ی دوم به اتاق خواب بروید. روی میز 
کنار تخت نگاه کنید و قرص خواب (Sleeping Pills)‏ را بردارید. 
به عکس روی jso‏ جلوی تخت نگاه (Escritoire) ws‏ سمت 
ae‏ لباس (Screen)‏ صبحگاهی را بررسی کنید. 

j‏ اتاق خواب خارج شده و به پایین برگشته سمت راست در ورودی» 
صندوق پست (Mailbox)‏ را بررسی کنید. خا ا 
است. توسط در خارج شده و به خیابان بروید. دوبار 


با مرد صحبت کنید. روی نوشته‌های پایین صفحه 
کلیک کرده تا به‌طور کامل گفتگو کنید. 

سیم را نزدیک دریچه‌ی فاضلاب بگیرید. به طرف 
Gul‏ آمده وارد میدان شوید. با مرد مسن نشسته 
روی نیمکت کنار مجسمه‌ی شوالیه حرف بزنید. 
با مرد جلوی کارگاه (Workshop)‏ حرف بزنید. 
او کلید موتور وسپا را برای سیلویا تعمیر خواهد 
کرد و پیامی برای برادرش که در لنگرگاه است دارد. 
به سمت راست بروید و توسط کوچه‌ی 
(Marina)‏ گوشه‌ی میدان به ble‏ بروید. از 
blo‏ توسط گذرگاه سرپوشیده نیز بگذرید تا به 
لنگرگاه برسید. با 162171242 Tore‏ که ply‏ 
استیفانو و یک ماهیگیر بازنشسته است حرف بزنید 
و ply‏ استیفانو را به او بگویید. 

با طوطی حرف بزنید. او ماهی می‌خواهد تا 
راجع به جیمز اندرسن بگوید و اینکه کجا زندگی 
می کند. VE‏ باید یک ماهی بگیرید. یک ماهی 
شناور روی آب می‌بینید. 

به حیاط برگشته, یک روزنامه روی زمین و یک 
تور ماهی‌گیری پاره کنار سطل زباله سمت چپ 
می‌بینید. آن‌ها را بردارید. 

به مدان رفته و عضا رااز زیر تیمک کار مهه د 
بردارید. توسط عصاء آب‌پاش را از کنار محسمه B‏ 
برداشته و دوباره عصا را زیر نیمکت بگذارید. 
به جلوی کارگاه بروید. انبردست را از روی میز 
برداشته آن را روی سیم داخل موجودی استفاده 
کنید و انبردست را روی میز برگردانید. 
VE‏ روی آب‌پاش کلیک راست کرده سپس روی 
قیف سوراغ‌دار آب‌پاش کلیک کنید تا آن را خا 
کرده داخل موجودی داشته باشید سپس سیم‌ها را 
با آن ترکیب کنید و در پایان تور ماهیگیری را نیز 
با آن ترکیب کنید تا آن را تعمیر کرده باشید. 
به لنگرگاه برگشته و توسط تور ماهیگیری» ماهی 
را بگیرید. ماهی را به طوطی بدهید. او نشانی 
جیمز اندرسن را به شما می‌دهد که Skola‏ 8-۵ است. 

ماهی را درون روزنامه بپیچید. به حیاط برگشته و به میدان بروید. به‌طور 
خودکار» تور ماهیگیری را سرجایش خواهید گذاشت. 

پس از خارج شدن از کوچه. اف اف ساختمان نزدیک کوچه را بررسی 
کنید. او اینجا نیست: 

با استیقانو (صاحب کارگاه) صحبت کنید و کلید وسپا را از او بگیرید: به 


(Poker) شده یک نگهبان آنجاست. یک چوب پوکر‎ (Courtyard) 
روی زمین است. آن را بردارید.‎ 

نگاهی به سوراخ Bin‏ در Plaza With Bins‏ بیندازید. از پوکر روی 
توپ لاستیکی استفاده کنید تا آن را بردارید. به محلی که اتومبیل بود 
برگردید و توپ را جلوی چرخ جلو به کار ape‏ 

از ماهیء کنار گربه» پایین دنده استفاده کنید تا گربه از آنجا برود. 
دنده‌ی اتومبیل را خلاص کنید و از پوکر روی توپ به کار ببرید تا ماشین 
oS >‏ کرده و توپ را بترکاند. سیلویا به حياط می‌دود. دو نگهبان با 
یکدیگر حرف می‌زنند و یکی از آن‌ها محل را ترک می‌کند. 

وارد Plaza With Bins‏ شوید. آنجا یک سطل آشغال سمت راست و 
Sy‏ جعبه‌ی متحرک سمت چپ می‌باشد. سطل را به بالاء سمت راست و 
جعبه را نیز کنار آن بیاورید و توسط 
bol‏ به بالا بروید تا از طریق 
پنجره وارد انبار نگارخانه شوید. 
6 پشت قفسه (کنار تابلوها در گوشه) 
را بررسی کنید و زنجیر دوچرخه و 
تلمبه را از روی دیوار بردارید. 

میز ppd‏ را نیز نگاه کرده 
روسری (Scarf)‏ و کارت شغلی 
(Card Business)‏ و پودر 
آرایش را برداشته پشت کارت شغلی را نگاه کنید. یک نوشته‌ی عبرانی 
می‌بینید. 

روسری و قوطی پودر آرایش را ترکیب کنید 
و آن را روی جالباسی (جایی که زنجیر چرخ 
بود) IE‏ (قلاب وسط) آویزان کنید. یک | 


بار روی پودر آرایش SIS‏ کنید تا کمی 
آن را به چپ بچرخانید و نور به سمت چپ 
نگارخانه بتابد. VE‏ به جایی که نور روی 
جعبه‌ی سوییچ‌ها می‌تابد بروید و سوییچ را بزنید تا محوطه روشن شود. 
جعبه‌ی بزرگ سمت چپ را بررسی کنید. پوکر را روی آن به‌کار ببرید 
تا در جعبه باز شود و سنگ GOZO‏ را درون آن ببینید. جعبه‌ی کوچک 
سمت راست را نیز باز کنید. ۴ مکعب سنگی را درون آن می‌بینید. آن‌ها 
را بردارید. 

پس از خروج از صحنه» از پشت مورد حمله قرار می‌گیرید. Faina‏ و 
نگهبان اینجا هستند. مکعب‌های سنگی را از سیلویا می‌گیرند و او را به 
بیرون می‌اندازند. جیمز تلفنی با او صحبت می‌کند. 

بیرون رفته و با cole‏ سه‌چرخه صجبت کنید. انوماتیک‌وار زنجیر و 


تلمبه را به او می‌دهید و به خانه‌ی عمو 
برمی‌گردید, 

La Valletta -Y+ +A ۷نوامبر‎ 
خانه‌ی عمو اولیور:‎ 

به اتاق خواب رفته می‌بینید که چیزی 
دست نخورده است. 

از خانه بیرون رفته و با Inspector‏ 


6 صحبت کنید. 

به خانه‌ی جیمز (8-۵) رفته و با او گفتگو کنید سپس آنجا را ترک کرده 
و به طرف لنگرگاه بروید. سیلویا سای‌ی یک مرد را به دنبال خود می‌بیند 
و برمی‌گردد. دو باره وارد ساختمان jour‏ شده و با او حرف بزنید. 

به جلوی خانه‌ی عمو برگشته و موتور وسپا را سوار شده په Gozo‏ 


oy 
:۲۰۰۸ نوامبر‎ V -GOZO جزیره‌ی‎ 
مکالمه‌ی تلفنی هنری را می‌شنوید. او یکی از‎ yay نزدیک تریلر‎ 
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بریزید سپس سوییچ را سمت راست بزنید تا ژنراتور رشن شود. 
به زیرزمین و قلب محفظه (Heart of The Chamber)‏ بروید. 
و | تصویر برجسته‌ی یک عقرب را وسط و چهار ستون سنگی با نمادهای 
۴ سیاره‌ای اطراف آن می‌بینید. ۴ ستون سنگی را بررسی کنید. نمادهایی 
روی هرکدام می‌بینید. 
به ورودی (Portal)‏ بروید. دمویی کوتاه می‌بینید. 
قاب (Frame)‏ سمت راست ورودی را بررسی کنید. از اینجا خارج شده 


(Exit)‏ سایه‌ی یک مرد را در ورودی می‌بینید. 

به معبد رفته و سمت راست پایین به Freshsite‏ بروید. ستون‌های 
شکسته را روی زمین می‌بینید. 

از فلزیاب زو خاک استفاده کید و جابی که بوق ممتدامی‌زند را توسط 
کاردک خاک‌برداری کرده سپس 
توسط برس روی آن به‌کار ببرید 
تا یک انگشتر نقش‌دار قرن 
XVI‏ بیابید. آن را بررسی کنید. 
| از معبد خارج شده و به پارکینگ 
برگردید. جایی که موتور وسپا را 
م پارک کردید رفته و از کلید روی 
موتور استفاده کنید و به La‏ 
Valletta 8‏ برمی‌گردید. 


La Valletta -۲۰۰۸ نوامبر‎ ۵ 

از اتاق خارج شده و به خیابان رفته سمت راست» زنگ 8۸-۵ را بزنید و 
وارد خانه شوید. با جیمز صحبت کنید. 

به خانه برگشته و به اتاق مطالعه بروید و درون دریچه‌ی مخفی SAS‏ 
کنید تا همان دموی موتاه را ببینید و کتاب Old Volume‏ را داشته 
باشید. به آپارتمان جیمز بازگشته و کتاب را به او بدهید و با او صحبت 
از آپارتمان خارج شده و به Workshop‏ رفته و با Kawlata‏ صحبت 
sus‏ شایعاتی راجع به عمو اولیور و... خواهید شنید. 

موتور وسپا را سوار شده و به 
جزیره GOZO‏ برگردید. 
جزیره -Gozo‏ ۵ نوامبر 


Tord 

بر سمت چپ 4 Ruins‏ 
(خرابه‌ها) رفته و با زن جهانگرد 
گفتگو کنید. 


به پرستشگاه رفته و با هنری 
سیلویا یک تلفن از جیمز دارد و 
شانی alle IA‏ در استاتول ically‏ کیرد 

1 نوامبر ۲۰۰۸- استانبول: 

توسط موتور وسپا به استانبول troy‏ با صاحب سه‌چرخه صحبت کنید. 
زنجیر او شکسته است. 

سمت راست بروید و پنجره‌ی نگارخانه (Gallery Window)‏ 
را ببینید. باز هم به راست رفته و توسط ورودیه به نگارخانه بروید. با 
8 صحبت کنید. 

از نگارخانه خارج شده و در خیابان با مرد بازرگان (Trader)‏ حرف 
بزنید. 

به خیابان باریک رفته و پوستر روی دیوار کنار ماشین را بررسی کنید, 
نگاهی به درون ماشین بیندازیده یک گربه می‌بینید. 

به سمت چپ نگارخانه برگشته و نزد سه‌چرخه‌چی بروید. وارد حیاط 


۱۶۶ یچ 
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الا جوت را زوی قاب وسط از ee td Neo ٩‏ استفاده کید ا 
به درون بخاری نگاه کنید. جارو را روی دوده (SOO)‏ استفاده کنید. 

شش کاشی مشابه قاب‌های بالا می‌بینید. 

ر اینک Lb‏ با توجه به کاشی‌ها در ul‏ روی قاب‌های بالا با بیلچه ۲۲۴ 

3 کلیک کنید تا در مخفی باز شود. از چپ به راست روی قاب‌ها ۱ 

G‏ (۷:۳۹۶۲۸) کلیک کرده و سریع بیلچه را روی محلی که باز 

می‌شود به کار ببرید تا دریچه باز بماند و بتوانید وارد شوید. 


وارد راهروی محرمانه 
شوید. دو سنگ را از سمت 
چپ بردارید. نزدیک Siw‏ 


متحرک بروید. نگاهی به لبه‌ی دیواره‌ی سنگ متحرک بیندازید. یک 
شکاف وجود دارد. هنگامی که سنگ در حال بالا آمدن است یکی از aS‏ 
ا را انا ae Ll‏ نی ری کر کد ان کروی را 
دومی نیز این عمل را تکرار کرده به جلو بروید. به 
انبار می‌رسید. 

در بطری (Cap)‏ را از کف زمین بردارید. Scotch‏ 
6 را از جعبه‌ی سمت چپ برداشته و از کمد 
راهبه Nuns Apparel‏ و کاغذ بسته‌بندی 
Packing Paper‏ را بردارید. کنار کمد» روی 
olg‏ چوب پر (Feather Duster)‏ را نیز 
برداشته به Screen cut,‏ رفته و لباس راهبه‌ها را بپوشید. 

از اتاق خارج شده یک مامور امنیتی انتههای راهرو می‌بینید. 

در موجودی» چهار سنگ را داخل کاغذ بسته‌بندی گذاشته و سپس 
روی آن کلیک راست کرده تا داخل کاغذ 
پیچیده شوند. سپس توسط نوار چسب آن 


را چسب بزنید. اما این بسته هنوز یک 
نشانی کم دارد. با مامور امنیتی حرف 
بزنید و وارد اتاق مطالعه (Study)‏ شوید. 
با کاردینال حرف بزنید. 

پس از تمام شدن صحبت‌های کاردینال با 
prec ase‏ انش غاج س در 
به طرف باغ (Garden)‏ بروید. در باغ به طرف چپ رفته تا یک 
مکالمه‌ی تلفنی با جیمز داشته باشید. lay!‏ در GOZO‏ فردا یکدیگر را 
ملاقات خواهند نمود. Lb‏ راهی برای خروج از اینجا بیابید. 

چسبیده به دیوار یک بوته‌ی گل (Recess)‏ می‌باشد. آن را بررسی 
کنید. به باغ برگردید و قیچی باغبانی را پابین سمت راست برداشته 
و روی گل‌ها استفاده کنید تا یک دسته گل در موجودی داشته باشید. 
سپس روی بوته‌ای که تا بالا کشیده شده است از قیجی استفاده کنید تا 
پشت آن پنج فرورفتگی درون دیوار ببینید. به باغ برگشتهء روی دیواره‌ی 


کوتاه بالای باغ هشت سنگ وجود دارد. از چپ 
به راست» اولی و دومی و چهارمی و هفتمی را 
برداشته و به جلوی فرورفتگی‌های روی دیوار 
برگردید. 

سنگ شماره یک را Gul‏ و سپس سنگ چهارم 
و هفتم را داخل سوراخ بعدی و سنگ شماره ۲ را 
داخل سوراخ سوم قرار 
دهید. Ye‏ برگردید و 
& بقیه سنگ‌ها را به ترتیب ۲ و ۵و ۶و هر 
بردارید, 


lki, 
۱۶۷ یک‎ 


ese = 


کسانی است که سیلویا را زد و جعبه‌ها را برد. 
کلید را از روی چمدان جلوی در تریلر بردارید. 
به پارکینگ برگشته و درون Van‏ را نگاه کنید. BH‏ 
جعبه‌ها را درون Van‏ می‌بینید. از WS‏ روی 
قفل استفاده کنید تا باز شده و وارد شوید. جعبه‌ی 
آبی‌رنگ را باز کرده و چکش با اسکنه (Chisel)‏ 
را بردارید. 

به جعبه‌ی کوچکتر نگاه ALS‏ و 
چکش را روی میخ‌ها (Nail)‏ 
به‌کار ببرید سپس از اسکنه روی 
آن استفاده کنید و ۴ مکعب 
سنگی را بردارید. جعبه‌ی بزرگتر 
را نیز به همین صورت باز کنید و 
سنگ را درون جعبه ببینید. 
سعی کنید از Van‏ خارج شوید 
اما سیمون می‌آید و Van‏ را به طرف یک هواپیما می‌راند و هواپیما نیز 
از زمین بلند می‌شود. 

Veoh pal A 

از اسکنه استفاده کنید تا از Van‏ خارج شوید. اطراف را نگاه کنید. به 
گذرگاه سرپوشیده‌ی سمت چپ بروید. به Gul‏ راهرو رفته و به سخنان 
کاردینال و سیمون گوش دهید. او فکر می‌کند که سنگ و مکعب‌ها را 
دارد. 

به ble‏ برگشته و سمت راست به (Entry Gate)‏ دریچه‌ی ورودی 
بروید. می‌بینید که دریچه از صفحه‌های فلزی محکم درست شده و قفل 
است. برگشته و کنار فوار» به ستون افتاده روی زمین نگاه کنید. سمت 
چپ Van‏ به جلوی پنجره‌ای که با الوارها میخ شده بروید. از PSS‏ 
روی میخ‌ها استفاده کنید و یک الوار را از روی پنجره بردارید. جارو را نیز 
از کنار پنجره بردارید. 

سمت چپ به طرف گلدان (Lawn With Soil)‏ چمن با خاک بروید 
و خاک را از درون گلدان بردارید. به جلوی فواره رفته و شلنگ را به شیر 
آب وصل کنید. فلکه را بچرخانید تا آب جاری شود. به ستون شکسته 
نگاه کنید. الوار را روی ستون به‌کار ببرید. 

خاک را جلوی ستون و کنار شلنگ بریزید. از جارو روی خاک استفاده 
کنید تا پخش شود. 

روی الوار کلیک کنید تا توسط آن, ستون سنگی را به جلو برانید و دریچه 
شکسته شود. 

از طریق دریچه‌ی شکسته شده به خیابان بروید. به سمت چپ رفته و 
با راننده تاکسی حرف بزنید. یک شاخه از بوته‌ی روی دیوار بگیرید و به 
راست به سمت کافه بروید. سیلویا مرد مشکوک را دوباره می‌بیند. 
دستمال سفره را از روی jao‏ برداشته و توسط دریچه به داخل ble‏ 
برگردید. 

سمت چپ به راهرو و گذرگاه سرپوشيده. جایی که سیمون و کاردینال 
با یکدیگر حرف می‌زدند بروید و وارد اتاق شوید. بخاری دیواری را 
بررسی کرده و بیلچه را از پایین بردارید. در قسمت بالای بخاری ٩‏ محل 
Silo‏ مر بش باخل موجودی: دستمال سفره را با شاکه ترکیب کنید: 
از پیش‌زمینه‌ی سمت چپ پایین صفحه. کنار پوشش محافظ اسباب و 
ast)‏ ریسمان (Thread)‏ را بگیرید. آن را روی چوب و دستمال‌سفره 
استفاده کنید تا محکم بسته شود. 


کلیک کنید تا از نردبان بالا بروید. توسط قیچی باغبانی 
دو GLb‏ سمت راست پرده را ببرید. 

از اتاق مطالعه خارج شده و ابتدا بسته‌ی پستی (حاوی 
مکعب‌های سنگی) را داخل چرخ‌دستی پست واتیکان 
بیندازید سپس به EL‏ رفته و به بالای دیوار بروید. 

در موجودی» دو طناب را با یکدیگر ترکیب کنید. چکش 
را روی طناب استفاده کنید و آن را روی دیوار به کار برده 
به خیابان بروید. با راننده تاکسی حرف بزنید و به او دسته‌ی 
گل را به مناسبت تولد دوست دخترش هدیه می‌دهید. 

٩‏ نوامبر ۲۰۰۸- خانه‌ی عمو اولیور: 

پایین» به طرف در رفته و صندوق پست را باز کرده می‌بینید 
که بسته‌ی شما رسیده است. آن را به‌اضافه‌ی نامه‌ی جیمز 
و صورت حساب موتور وسپا را برداشته و آن‌ها را مطالعه 
کنید. بسته را نیز باز کرده و سنگ‌ها را بردارید. از خانه BE‏ 
ous‏ با صاحب Workshop‏ صحبت کرده تا یک کپی از 
روی حلقه بسازد. او از شما می‌خواهد که پیامی را به برادرش 
6 در لنگرگاه برسانید. 

با مرد مسن نشسته روی نیمکت صحبت کنید. به لنگرگاه رفته و با 
6 صحبت ply oS‏ برادرش را به او برسانید. با طوطی نیز حرف 


Chronicles, Of Mystery. The Scorpio Ritual 
در ادامه از پایین به بالا ابتدا سنگ ۶و سپس‎ 
سنگ ۸ و سنگ ۵ و در پایان سنگ سوم را‎ 
داخل سوراخ‌ها بگذارید. حالا می‌توانید بالا‎ 
بروید. اما برای رفتن به پایین دیواره به یک‎ 
طناب نیاز دارید.‎ 
به باغ و از آنجا به اتاق مطالعه‌ی کاردینال‎ 
برگشته ببینید که کاردینال رفته است. میز‎ 
تحریر را مورد بررسی قرار دهید.‎ 
قلم را از روی میز برداشته و آن را روی‎ 
بسته به‌کار ببرید تا بسته‌ی پستی شما دارای‎ 
آدر س شود.‎ 
قلم را سرجایش بردگردانید. یک ورقه کاغذ‎ 
نیز از دفترچه یادداشت بردارید.‎ 
Feather) در موجودی روی چوب پر‎ 
کلیک راست کرده و یک پر از‎ (Duster 
آن بگیرید. پر را روی دوده‌ی جارو به‌کار‎ 
۱۵۶۵ استفاده کنید تا عدد‎ JEW ببرید تا سیاه شود حالا پر را روی ورق‎ 
را ببینید.‎ 
اینک نردبان را به طرف بخاری دیواری بکشید. به روی تابلوی نقاشی‎ 


بزنید. 
به نزد صاحب کارگاه (Workshop)‏ برگشته و او انگشتر را به شما 
می‌دهد (اگر پیغام را به برادرش رسانده باشید)- توسط موتور وسپا به 
جزیره GOZO‏ بروید. 

1G0Z0 نوامبر ۲+۰۸- جزیره‎ A 

ماشین پارک شده را بررسی کرده سپس به معبد بزوید. می‌بینید که یک 
تلسکوپ به سمت آسمان روی سه‌پایه‌ای نصب شده است. 

وارد محفظه (Underground)‏ شوید و به پایه‌های سنگی داخل 
ررر و 

۴ پایه‌ی سنگی را مورد بررسی قرار دهید. با بررسی مدرک‌های واتیکان؛ 
تسلسل سیاره‌ها را به صورت کیوان- مشتری- ناهید و عطارد می‌یابید. 
با Gul sal‏ سمت چپ شروع می‌کنیم. چهار سنگ را به ترتیب روی 
محل مربوطه داخل ستون‌ها قرار داده سپس سنگ‌های زیرین را طبق 
تصویر بچرخانید تا این معمای آخر نیز حل شود و دمویی از گرفتار شدن 
و تیرخوردن عمو اولیور ببینید wong‏ 


نشف 


بالای بخاری SIS‏ کنید تا به صورت خودکار بالای نردبان بروید. 
چوب پر زا کاملا روی عکس استفاده کنید تا یک کلید از آن به پایین 
روی پیش‌بخاری بیفتد. کلید را بردارید و J‏ را روی سوراخ سمت چپ 
قاب استفاده کنید تا قاب باز شده و پشت آن گاوصندوق را ببینید. به 
شماره‌گیر گاوصندوق نگاه کنید. روی شماره‌های ۵-۶-۵-۱ کلیک BAS‏ 
تا رمز را وارد کرده باشید. پس از باز کردن در گاوصندوق, انگشتر و 
مدارک را بردارید. انگشتر را در نمای نزدیک بررسی کنید. نمونه‌ی دوم 
انگشتری است که قبلا پیدا کرده‌اید. انگشتر را به داخل گاوصندوق 
کردا سپس متارک را بخوانید Peg Inna E‏ 
شهر چیزهایی ببینید. 

از اتاق خارج شده از روی میز داخل راهرو شمع را بردارید. در موجودی 
شمع را با در بطری استفاده کنید تا مقداری موم بگیرید. شمع را به روی 
میز برگردانید. 

بار دیگر به اتاق مطالعه بازگشته و انگشتر نقش‌دار را از گاوصندوق 
برداشته و روی موم استفاده کنید تا اثر آن در موم بماند سپس انگشتر را 
یه داخل گاوصندوق بازگردانید. 

به راهرو بروید می‌بینید که نگهبان رفته است. به داخل BUI‏ مطالعه 
بازگشته و نردبان را به نزدیک پرده بکشانید. روی قسمت بالایی پرده 


ینیشن 


که این می‌توانة در بازي تاثیر داشته باشد و موقعیت‌های خوش‌شانسی و |۰ 

پذشانسی زا برایتان رقم بزند که در بازی به آن‌ها اشاره شده است. 

و ری 0 ار کلیک راست کنید صفحه‌ای ظاهر می‌شوذ کا 

شتامل منویی‌ست که برای ذخیره بازی- بازگشت به 

بازی- بسن بازی و ... را در اختیار خواهید داشت. پاییز 

Book‏ و گفتگوهای داستان بازی را دارید. سمت راست نیز منوی 

نکته‌ها سپس نقشه و گزینه‌ی Disassemble‏ که برای جداسازی 

وسایلی که می‌گیرید را 

شروع بازی: 

بچرخید و روی در پشت سرتان کلیک کنید. بسته است. 

چرخید و سمت راست از داخل 0595« 

روی خط خون کلیک کنید. یک بار جلو بروید. سمت راست ساقه گیاه 

پاپیروس را بگیرید. بار دیگر کلیک کنید و به سمت هرم جلو بروید. تکه 
و زیردستی برای نو به Iris‏ را بردارید. 


Gas‏ جب آن 


عو می 
aul‏ ای در سال ۲۰۰۸ برای کامپیوتر توا studios’‏ 1 
ساخته شد و توسط Adventure Company‏ برای تین ۱۲ سال 
به YL‏ انتشار یافت و از آن به عنوان یک بازی پیچیده‌ی معمایی خوب 


و جذاب یاد می‌شود. 

در منوی اصلی گزینه‌ی Play‏ و Options‏ و Quit Game‏ و 
Gallery‏ و Credits‏ را در اختیار دارید که با کلیک ماوس روی 
Play‏ گزینه‌ی New Game‏ را می‌بینید. سمت چپ گزینه‌ی New‏ 
Game‏ پانلی را می‌بینید که برای ذخیره بازی است و Ph‏ دیگری که 
برای انتخاب Profile‏ از پنج گزینه‌ی مجسمه‌ی الهه‌های مصری یکی 
را انتخاب می‌کنيد. زیر این پروفایل‌ها داخل طاقچه‌های میز کوچک پس 
از ذخیره بازی می‌توانید برای Load‏ و ادامه‌ی بازی روی طومارهای 
مربوطه کلیک کنید. با کلیک روی New Game‏ و با bal‏ یک 

ید طالع خود که یکی از ۱۲ ماه منطقه‌البروج است را بر گزینی 


L پاپیروس را بردارید.‎ obs Ash 7 E 
‘ine’ رها شده‎ Grae 0 ۳ 
تب ره موم ون‎ 


سر به Akkad‏ را برارید کمی به cog ea‏ 


۲ 

چوب تعمیر شده را با باریکه گیاه jobs‏ که از کوزه 

| تسیر اا که قطید کشتن 

Iris‏ را داشته بخوانید. 

ee‏ کی ور اسب آبی و گیاه 
7 از قلاب قلزی روي آن 

J‏ اه A‏ پرده نود 


ست را 6 


کنید و کنار آن نیمه تاچ 


مه‌های سمت چپ پل را 5 


گیاه پاپیروس جلوی دهان یکی از 
آن‌هاست که نمی‌توانید آن را بردارید. 
به سمت راست آرامگاه SIS‏ کنید. 
oo‏ کوچک روی 


کیا ر رصدخانه باز Bigs‏ 
اک که به طرف یک کرہ با صرت 
منتهی می‌شود بروید. برپایه سرنخ‌هایی 


را از روی آجره 
تیر دارد. 
کلیک راست کرده و به موجودی 


Akkad olf کار‎ 

یادداشت‌های Akkad‏ را روی طاقچه‌ی سمت چپ در بگیرید. 
0 قرص‌های قدیمی Enuma Anu Enlil‏ را jls‏ دارد تا 
ستاره‌ها را برای کلئوپاترا رمزگشایی کند. 

به چپ بروید و یادداشت Heliolab‏ را از روی سکوی سنگی بردارید. 
cole Heliolab‏ داشته که با فرستاده‌های ملکه با رمزگذاری ماه‌های 
Chaldean‏ تماس بگیرد. 

قالب چوبی روی جعبه‌ی خاک رس و مقداری خاک رس از داخل جعبه 
بردارید. 

به چپ بچرخید و از روی زمین (روی چهارپایه) فندک (Lighter)‏ را 
بردارید. 

به جلوی میز کار بروید. نامه را از سمت راست میز بردارید (نامه به 
(Iris‏ 

انبر کوچک (Small Pliers)‏ را نیز از روی میز بردارید. 

Notched Rod ale‏ را که ٩‏ شکاف دارد سمت راست از روی 
طاقچه چوبی بالای میز بردارید. 

تقویم Akkad‏ را بالای je‏ بررسی کنید. امروز 
اول ماه ۵۲28307011 و دویست و هشتمین روز 
سال است. i‏ 

سمت چپ بچرخید و از روی صندلی متن ALS‏ 
پاپیروس ماه‌ها را بردارید. 

اینک ما ub‏ ۳161012 را رمزگشایی گنیم. 
پرده سمت راست روی دیوار را کنار زده و از کارگاه 
خارج شوید. در ورودی به اتاق نشیمن قفل است. 
سمت چپ از پله‌ها بالا بروید تا به تراس وارد شوید. 
Heliolab‏ متعلق Akkad a‏ را می‌بینید. 
alo‏ سمت چپ روی دستگاه (Ancient Rod...)‏ را بگیرید. 

به چپ بچرخید و در صندوق را باز کنید. 

Papyrus Containing Codes‏ را از داخل صندوق بردارید. این 

رمز برای میله‌ای است که برداشتید. 

سمت دیگر از روی زمین Clepsydra‏ را برداشته به سمت راست 
بچرخید و آسمان را نگاه کنید. یک خورشیدگرفتگی می‌بینید. 

به پایین برگشته تا رمز را روی میله oly Heliolab‏ کنیم. 

به جلوی میز کارگاه رفته نگاهی,به میله دارای برچسب Anciend‏ 
Rod‏ بیندازید. می‌بینید که ترتیب برچسب‌ها به صورت بزرگ- کوچک- 
بزرگ- بزرگ- کوچک- بزرگ و کوچک می‌باشد. 

اگر نگاهی به متن Papyrus With Code‏ بیندازید می‌بینید که 
چهارمین خط مطابق با این میله است. با نگاهی به خطوط دیگر می‌بینید R‏ 
که هشتمین خط می‌تواند جواب معما باشد. 


بد سانسی: 

تخته کوچک سیاه‌رنگ تکیه داده شده به دیوار را از روی میز بردارید. 
پلاک کوچک را از درون سبد برداشته و آن را با تخته کوچک سیا‌رنگ 
به اضافه انبر کوچک ترکیب کنید تا دسته پلاک‌ها را بگیرید. دسته‌ی 
پلاک‌ها را داخل سبد خالیبزیزید 

Notched Rod (cake‏ را روی میز بگذارید و پلاک‌ها را به این 
صورت از چپ به راست روی میله قرار دهید. 

کوچک- بزرگ- کوچک- بزرگ- کوچک- بزرگ- بزرگ- کوچک. 
abe‏ را برداشته و به تراس بروید. 

میله را سمت چپ دستگاه ۳16110120 قرار دهید و پلاک چوبی کوچک 
سمت راست dhe‏ روی دستگاه را به پایین فشار داده سپس دستگیره 


asl), 
BDB ES 3 a 


که osl Iris‏ صورت فلکی Arrow‏ را جستجو کنید (با نگه‌داشتن 
ماوس روی کره می‌توانید کره را بچرخانید). 
Constallation of the Arrow‏ را وسط تنظیم کنید L)‏ آوردن 
ماوس روی هرکدام از صورت‌های فلکی نام آن گوشه‌ی سمت راست 
بالای صفحه درج می‌شود). 
حالا باید نام‌هایی که داخل حلقه‌ی وسط کره است را طبق راهنمایی‌های 
صورت گرفته به ترتیب به زیر صورت فلکی ۸۲۲01۷ آورده و کلیک کنید 
L)‏ نگه‌داشتن ماوس روی حاشیه‌ی حلقه می‌توانید آن را بچرخانید). 
برای صورت فلکی ۸۲۲0۲۷ به این صورت عمل کنید: 
beta, epsilon, lambda, omicron, sigma‏ 
نکته: برای Epsilon‏ یا بعضی دیگر از نام‌ها دو گزینه می‌باشد که یکی 
دارای آپوستروف () قبل از حرف و دیگری بدون آپوستروف است. به 
این موارد دقت کنیدء هر کجا که لازم باشد با آپوستروف را کلیک AES‏ 
قید می‌شود. 
اگر درست وارد کنید ستاره‌های صورت فلکی ۲۲0۲۷( روی کره روشن 
ھی 
کره را کمی به راست بچرخانید و آن را روی Pegasus‏ تنظیم کنید. 
برای Pegasus‏ اینگونه نام‌ها را وارد کنید: 
pi, eta, gamma, alpha‏ 
اگر درست وارد کنید ستاره‌های Pegasus‏ نیز روشن می‌شوند. 
Su!‏ کره را برای Pisces‏ تنظیم کرده و اینگونه وارد کنید: 
L), khi, theta, upsilon‏ آپوستروف قبل از ‘Tota (pb‏ 
اگر هر سه مورد را درست وارد 09,5 باشید همه ستاره‌های ۳ صورت 
فلکی روشن می‌شوند و مجسمه ETOS‏ کنار دیوار باغ تکان می‌خورد. 
به سمت مجسمه ETOS‏ نزدیک دیوار Eb‏ بروید. صحنه‌ای از تیراندازی 


ey 


به شما دیده می‌شود. تیر افتاده بر زمین را بردارید. 


بدشانسی: تیر شکسته را برمی‌دارید. 

به طرف مجسمه ETOS‏ که تیر ندارد (نزدیک هرم) بروید. روی قوس 
کمان در بالا SIS‏ کنید تا نماد Sagittarius‏ روی هرم فعال شود. 
تیر شکسته را جداسازی کنید (با کلیک روی گزینه Disassemble‏ 
در موجودی) سپس دو قطعه تیر و چوب تعمیر شده و ظرف قیر ترکیب 
کنید تا یک تیر سالم داشته باشید. 

تیر را روی کمان مجسمه به کار ببرید و آن را در حالت وسط (سه حالت 
می توانید تنظیم کنید» بالا- وسط و پایین)قرار دهید و نماد Sagittarius‏ 
روی هرم را فشار دهید تا تیر به چشم مجسمه Observatory‏ روی 
دیوار رصدخانه شلیک شده و در مخفی باز شود. 

وارد در مخفی شده در اصلی نیز باز می‌شود. 


سمت راست را بچرخانید. در موجودی قالب چوبی (Tablet Mold)‏ را با خاک رس و مجسمه 
حالا پلاک چوبی کوچک را به بالا بکشید و با فرستادن ply‏ منتظر دیدار ۰ Ushabti‏ ترکیب کنید تا نیمه‌ای از قالب مجسمه را داشته باشید. این 
با ملکه کلئوپاترا باشید. کار را تکرار کنید تا نیمه دیگر را به دست آورید. 
Akkad‏ و Iris‏ کجا هستند؟ برگ‌های خشک (Dry Leaves)‏ را سمت راست کوره برداشته و 
Thomas 4‏ سفارش می‌شود که Enuma Anu Enlil‏ را ee‏ درون کوره بريزید و توسط فندک آن را روشن کنید. مقداری JES‏ 
Sul‏ می‌توانید با رفتن به نقشه (Map)‏ برگشتی به (Charcoal) — atory‏ نیز از پایین کوره به آن اضافه کنید. قالب‌های مجسمه را 
و سپس Work Shop‏ داشته باشید. 7 روی آتش قرار داده و مقداری صبر کنید تا پخته شوندابا انبر آویزان به 
به کارگاه (Work Shop)‏ رفته و سمت Cul)‏ دریچه چوبی را باز دیوار می‌توانید آن‌ها را بردارید. 
کرده داستان Enuma Anu Enlil‏ را بردارید. ا الا د یمه قالب پخته شده را با خاک رس ترکیب کنیل دوباره ایس کار 
کرده تا دو محسمه داشته باشید. 
اتش را روشن کرده و دو مجسمه را نیز توسط آن بپزید. اگر 
mS‏ 


سمت راست از داخل قفسه‌ی چوبی نامه از کتابدار 0 
The Librarian)‏ را نیز بردارید. کتابدار bl‏ 

نوشته است. : 

کتابخانه الکساندریا: à‏ ۳ 
از کارگاه خارج شده و به در اصلی (دری که اول ye‏ پشت 
بروید و با کلیک روی در به محوطه کتابخانه دور می‌شوید. 

تمساح‌ها در محوطه هستند. 


AS AN, at a 

حالا او چهار مجسمه کوچک بت را احتیاج دارد. 

به رصدخانه باغ (Observatory Garden)‏ بروید. 

1 از رصدخانه at‏ شده و به آزامگاه بروید. به روی در نگاه کنید. ۴ 

ce‏ راخ که سه تای آن‌ها درپوش آبی دارند را می‌بینید. نوشته‌های بالای 
درپوش‌ها را بخوانید. سمت چپ را بردارید می‌بینید که آب خارج 

۱ می‌شود. درپوش را سر یش بگذارید. به سمت راست آرامگاه به طرف 

آبشار اسب آبی due‏ روط 

Clepsydra $‏ را چداسازی کرده و آن را چند بار پر کنید 


y 


ee 


اخل موجودی خاک رس (اگر ر خاک رس ندارید باید به کارگاه بروید و 
بردارید) ۱ وی سوراخ سمت راست در به کار ببرید, 


نه یک خط از میله بالا می‌آید. 
آن را با خاک رس 


سرنخ راجع به مخفی‌گاه Say‏ 
سعی کنید مجسمه کوچک یا 
یک سرایدار قدیمی تمساح‌ها وارد می 3 کدام را بردارید و مجسمه 
cow‏ و 1 
او دیوانه شده است. تمساح‌ها نیز 
قدیمی‌شان آماده می‌کنند. 

او از شما ۳ مجسمه Ushabti‏ می‌خوا 
او را سرویس بدهند. ان 
او به این شرط مجسمه روی چهارپایه را به شما می ET‏ 
بتوانید دو تای دیگر را نیز بیابید. i‏ 
محسمه کوچک Ushabti‏ را از روی چهارپایه i we by‏ 
توسط نقشه به کارگاه آکاد (Akkads Workshop)‏ بروید. , 
aly‏ مجسمه کوچک :Ushabti‏ 


. پایین جلوی آرامگاه 


بیندازید. این‌ها تشریفات روح 


به کتابخانه ‏ الکساندریا )48 ,و 
H‏ مجسمه‌های SoS‏ را از چپ به 
و راست روی مری‌های شیاه روک 


گذاشته و مربع بعد را Anubis‏ و مربع بعدی را Horus‏ بگذارید. 

سرایدار تمساح را به کناری می‌راند و مسیری را به در کتابخانه بزرگ باز می‌کند. 

کتابخانه بزرگ: 

به درون کتابخانه رقته: بچرخید و از پشت سر قلاب چنگکی را بردارید. 

سمت راست بچرخید و تخم‌های تمساح را در سبد ببینید. 

به سمت چپ جلو رفته محل آتش را کف زمین بررسی کنید. (Diggingbar) ala‏ را سمت راست چراغ 

روی زمین بردارید. 

به جلو رفته نقاشی روی دیوار را مورد بررسی قرار دهید. 

سمت چپ بچرخید و به گوشه رفته طناب را از کنار تمساح بردارید. 

قنسه‌ی چوبی مخصوص طومارها را که کج شده بررسی کنید. 

به سمت راست به طرف تمساح که به گردن یک قلاده و دست‌هایش دستبند دارد بروید. روی قلاده SAAS‏ 

به سمت مرد نشسته بروید. با Kordax‏ به طور کامل حرف بزنید. او قصد دارد از دست تمساح و مسوول 

آن‌ها فرار کند. 

کیسه و سبد جلوی او را بررسی کنید. 

وارد اتاق کنار Kordax‏ شوید. 

به سمت راست بچرخید و ۴ سری کاسه گلی انباشته روی هم را از داخل قفسه بردارید. 

از روی قفسه بالایی نیز طومار Ingredients‏ را بردارید. آن را بررسی کنید تا سرتخ‌هایی از گیاه پاپیروس 

و گردنبند به دست آورید. 

لیست گیاهان را داخل طومار می‌بینید. 

از داخل قفسه گیاهان داخل ظرف‌ها را یکی یکی بردارید (ظرف‌های داخل موجودی را روی هرکدام از آن‌ها 

به ترتیب کلیک کنید). از هر plas‏ از آن‌ها داخل کاسه‌هایی که برداشتید پر می‌شود. 

Lullibi flower, Makkan seed, gray nugget, red powder, gray powder, white 

powder, black powder, green powder. 

سمت دیگر نیز از گیاهان موجود بردارید. 

Uruku root, Meluhkha bone, Canaan thorns, orange powder, white 
powder, yellow powder, ochre powder, white nugget. 

بدشانسی: ممکن cusl‏ نتوانید Gray Nugget‏ را بردارید که در این حالت یک کاسه خالی خواهید 

داشت. 

جلوتر به اتاق آزمایشگاه بروید. اعلامیه واکنش Diomedes‏ را از روی دیوار بردارید. از روی تخته‌ی روی 

کوزه‌ها طومار واکنش Zoilos‏ را نیز بردارید. روی میز کنار کاسه‌ی برنجی JE‏ طومار Prusias‏ را بردارید. 

یکی از کاسه‌های داخل موجودی را روی سوراخ‌های روی میز قرار دهید. همه سوراخ‌ها توسط کاسه‌ها پر 


خواهند شد. 

سمت راست بچرخید و ظرف خالی Decanter‏ را قفسه بگیرید. 

yh YE‏ معجون مخصوص را بسازید. 

کاسه‌ی برنجی IE‏ روی میز را برداشته و از آب سمت راست پر کرده سرجایش بگذارید. 
مشت Lullubi Flower‏ داخل ظرف آب بریزید. دو مشت Makkan Seeds‏ و دو مشت 


Uruku Roots‏ و یک مشت Cannan Thorns‏ ,4 آن اضافه کنید. پیغامی می‌شنوید. 


پودر سفید Tjekker‏ را نمی‌دانید کدام است. 

خوش شانسی: شما دو Nuggets‏ دو پودر سفید دارید. 

بد شانسی: شما Gray Nugget‏ را ندارید. 

اگر واکنش Diomedes‏ را بخوانید می‌بینید که چگونه می‌توانید گل 

Tjekker‏ و Ashod‏ را آزمایش کنید. به آزمایشگاه و جلوی کاسه‌ها 

بروید. 

کاسه‌ی برنجی را داخل ظرف سمت چپ SE‏ کرده و آن را از آب پر 

مشت Mitanni Gum‏ از ظرف YL‏ سمت >< 

White مشت‎  Arsawa Powder cute دو‎ 

Powder _‏ (چهارمین کاسه‌ی سفید از ردیف پایین سمت 

چپ) به ظرف اضافه کنید. اگر درست وارد کنید تایید آن را 

خواهید شنید. 

:(Ashod Resin) خوش شانسی‎ | 

aul‏ را خالی کرده و دوباره از آب پر کنید. 

یک مشت Mitanni Gun‏ دو مشت Arsawa‏ 

Grey Cute و یک‎ Pitassa Gum مشت‎ g3 Powder 

Nuggets‏ (پودر خاکستری) را به آن اضافه کنید. اگر درست عمل 

کرده باشید تایید آن را خواهید شنید. 

:(Ashod Resin- Ataniya Roots) بد شانسی‎ 

کابله را کال کرد ویار دیگر از آب پر کنید. 

p Arsawa Powder cute gı Kerma Powder cute یک‎ 

مشت Pitassa Gum‏ و یک Gray Powder cute‏ ,4 آن اضافه 

کنید. اگر درست عمل کرده باشید تایید آن را خواهید شنید. 

درست کردن داروی خواب‌آور: 

کاسه را خالی کرده و با آب پر کنید. 


D 


دو مشت پودر Melukhkha‏ دو مشت Ashod Resin‏ (خوش 
شانسی) پا Ataniya Roots‏ (برای بد wild‏ _( دو مشت Canaan‏ 
Thorns‏ و دو مشت Tjekker Flower‏ به آن اضافه کنید. اگر 
درست عمل کنید پیغامی می‌شنوید. 

قیله ماهی را روی glo‏ به کار ببرید تا آن‌ها خواب‌آور شوند. به بیرون 
رفته و از ماهی به تمساح بدهید تا به خواب رفته و دمویی ببینید. 
ملاقاتی با کلئوپاترا خواهید داشت. Akkad‏ و Iris‏ در جزیره Pharos‏ 
هستند. آنجا یک بیماری همه‌گیر شیوع aL‏ و به شما پادزهری داده 


ظرف Decanter Jb‏ را روی ظرف برنجی به کار ببرید تا از آن 
داخل ظرف داشته باشید. از اتاق خارج شوید. 

به جلوی چهار ستون سیاه‌رنگ بین دو نقاشی US‏ تمساح با قلاده 
tox‏ 

به Gul‏ ستون‌ها نگاه کنید. ستون رنگ‌زده شده. از gh‏ درون ظرف 
روی ستون سمت چپ که پایین آن یک مثلث نشان داده می‌شود استفاده 
کنید تا رنگ‌ها پاک شده و شماره‌ها و سوراخی بالای آن آشکار شود. 
این کار را روی هر چهار ستون 
انجام دهید. 

بار دیگر به ستون‌ها نگاه کنید. 
طبق گفته توماس این ستون‌ها ۾ 
Lb‏ بچرخند. 

از سمت چپ شروع کنید. میله 
Digging Bar‏ را داخل سوراخ 
ستون سمت چپ فرو کنید. 
طناب را داخل موجودی با قلاب ٩‏ 
(Grappling Hook)‏ ترکیب 
LL YE‏ نیرویی که بتواند ستون را بجرخاند بیابید. آره ما یک تمساح 
غول‌پیکر با دستبند فلزی و گردنبند وسط اتاق داریم. 

طناب را روی قلاب گردنبند تمساح به کار ببرید و سر دیگر آن را 
به قسمت کوتاه Gale‏ داخل سوراخ ستون Wy oF‏ طبق سرنخ 
Aristion‏ که گفته است برای باز کردن در به چهار عدد اول یعنی ۲ و 
۳ و ۵ و ۷ نیاز داریم. ub‏ ستون‌ها روی این اعداد تنظیم کنیم. 

اما چگونه باد به ع فرمان حرکت دهیم؟ 

روی سر تمساح SIS‏ کنید. او حرکت نمی‌کند. 

به سمت در رفته و پس از صحبت با سرایدار بیرون رفته 
و چوب‌دستی جادوبی Sobeks Staff‏ را برداشته و 
توسط آن به تمساح فرمان > CS‏ دهید. ستون می‌چرخد 

و عدد 11 (دو) روی نشان مثلثی قرار می‌گیرد. 

طناب را باز کرده و میله را به سوزاخ ستون بعدی فرو 
کنید. طناب را نیز به قسمت کوتاه میله گره زده و یک 
بار به تمساح فرمان > ES‏ دهید. این ستون نیز روی ۳ 
تنظیم می‌شود. A‏ 
سومین ستون را نیز سه بار > ES‏ دهید تا روی عدد ۷ 
(پنج) قرار گیرد. 

چهارمین ستون را نیز بايد سه دوره حرکت دهید تا روی 
(VII) ean‏ تنظیم شده و محفظلی بیان تفای 
سمت چپ باز شود. وارد محفظه شوید. 

از روی صندلی» کتیبه‌ها را بردارید., سرایدار می‌فهمد 
که گول خورده و سر می‌رسد. شما نیز فرار می کنید و 
روبه‌روی Kordax‏ خواهید بود. با او په طور کامل 
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حرف بزنید. 

پشت سر نگاه کنید. می‌بینید که هر دوی شما توسط تمساح‌ها در 
محاصره‌اید. 

سبد جلوی پایتان را باز کرده ابتدا طومار را برداشته سپس فیله ماهی‌های 
خشک را بگیرید. 

VE‏ باید داروی خواب‌آور تهیه کنید. 


به آزمایشگاه بروید. طومارها را مطالعه کنید. دستور درست کردن آن را 
می‌یابید. اما در نوشته‌ها یک نکته مهم cul‏ که Ashod Resin‏ و 


WL estar, 
1 a 


شده تا به آنجا بروید. تکه‌ای از آن را بگیرید. 
جزیره ‘Pharos‏ 
نگاهی به ماسه‌های روی زمین بیندازید. از آن 


; اک E‏ و هو و aS‏ 
P axe‏ 
بعدا نیاز دارید. aly‏ 5 بازسازی s‏ 
نگاهی به شاخ آویزان به تیرک کنار اسکله نیز 
بیندازید. 

فانوس دریایی الکساندرا: 


مجبور هستید یکی دیگر بسازید. 
به بالای نردیان بروید و Jy one‏ 


به سمت فانوس دریایی پیش بروید. سمت چپ 
یک نردبان و سمت راست یک ماشین جنگی 
پرتاب سنگ می‌بینید. یک علامت روشن نیز 
اوج فانوس دریایی به چشم می‌خورد. 

پیش رفته تا به دیوار برسید و آن را بررسی 


کنید. قسمتی از دیوار توسط ماشین جنگی خراب شده. = ستک‌ها برگردائید 


ماسه‌های Gul‏ دیوار را نیز ببینید. یک یادداشت شکسته شده نیز از use‏ مافین جنگی قاب چوبی سورخار وگ گرد 
وجود دارد. قطعات آن را برداشته و روی سنگ مرتب بچینید را بردارید. " 

به قسمت عقب تیرکمان an‏ 
cob ease‏ چرخ را به چپ بچرخانید تا TJE‏ 
محکم شود. 
چرخ را SER oR b bee‏ (اگر oF‏ 


(قسمتی از آن مفقود است). 

ماشین جنگی: 

به سمت ماشین پرتاب سنگ برگردید. آن را باید دوباره 
بازسازی کنید. 

به قسمت جلو آن بروید. جایی که ۳ کیسه ماسه روی 
زمین افتاده است. آن‌ها را برداشته و داخل جعبه‌ی 
ماشین جنگی که تعدادی کیسه شن نیز درون آن 
است بگذارید. هنوز کیسه شن کم دارید. 

و ای و 1 
بروید. 

یک تیر چوبی روی زمین می‌بینید آن را بررسی 
کنید. 


سمت راست آن یک جعبه چوبی است. در آن را 

باز کرده سوزن نخ و وسیله بریدن (Fraying‏ 

Instrument)‏ را برداشته توسط وسیله بریدن» 

از گونی داخل جعبه مقداری بردارید. 

از ابزار بریدن روی گونی‌هایی که برداشتهاید 

استفاده کنید تا چند تکه از آن داشته باشید. 

سوزن نخ را با هرکدام از گونی‌ها ترکیب کنید تا 

آن‌ها را بدوزید و سه گونی سالم داشته باشید. , 

گنها راز “alo‏ کنار ساحل پر کرده و آن‌ها را 

درون جعبه‌ی مخصوص گونی شن ماشین جنگی 

بگذارید. 

به قسمت عقب ماشین جنگی رفته به قسمت جرثقیل 

دستی نگاه کنید و حلقه کابل آن را روی زمین ببینید. 

سمت چپ نردبان را برش و آن را به ماشین جنگی 

تکیه دهید. 

حلقه کبل را از روی زمین بلند کرد و از نردیان بالا 

رفته ol‏ را روی جرثقیل دستی بالا قرار دهید. 

YE‏ یک میله چوبی برای نگه‌داشتن آن نیاز دارید. 

Gul‏ رفته و dhe‏ چوبی شکسته را برداشته به سمت 
شتی نشسته به گل بروید. 

صندوق چوبی سمت چپ را باز کرده از درون آن چکش 

و اسکنه را بگیرید. 

از اسکنه روی تیر چوبی افتاده بر زمین استفاده کنید تا 


i‏ سنگ به دیوار روه‌رو A‏ ت ای 

کار را انجام A‏ 

S‏ ار را بررسی کنید و قالب 
سنگ را از دیوار بردارید. دیوار هنوز بای ورود 

Berra) ا‎ 


ss‏ زا ۰ و dis‏ 9 ال کک د و ی ف |سنگ و اسکنه و قاب چوبی سوراخ‌دار و چکش را 
به خودکار تظیم م می‌شود. ; و گرد 6 کک توپ سنگی دیگر بسازید. 

آتشر j‏ بار Sas SSS‏ را آتش کنید تا ینبار دیوار خراب شود. 
خوش انسی: دوز خر نو ارف کرد ٩‏ و ور 87 و پلاک شکسته پایین دیوار روی سنگ را اگر کنار 
بدشانسی: توب سنگی خرد می‌شود و بابد کی دیگر بسازید. وم 9 ای کار را بکنید. 
۱ و وراه ا وارد شوید. 
eas‏ ۶ و و زره را از روی زمین بردارید. 
چاو ر و نی نید در فلزی سمت راست را باز کنید. این در شما را به 
ی انوس SUS‏ هدایت می کند اما قفل است. 


ق رفته و چرخ چرثقیل شکسته را بررسی کنید. به طور 
سانسور می‌اندازید. 
چ چوبی» پلاک آهنی روی دیوار را می‌بینید. 


بیرون» پلاک شکسته را به خاطر بیاورید. نام سازنده در آن ذکر شده 

است. نام Sostratos‏ را وارد کنید. 

sigma, omega, sigma, tau, rho, alpha, tau, 
omicron, sigma 

پلاک فلزی را بچرخانید 

تا روی این حروف تنظیم 

SWSTRATOS شود:‎ 


(ZQUTPATOX 

پس از تنظیم معما روی مرکز کلیک کنید تا در باز 
شود 

نامه بچه دزد را بگیرید و بعد روی اهرم کلیک کنید 
تا آسانسور پایین tale‏ 


به طرف وزنه‌ای که پایین آمد بروید. 


خوش شانسی: وزنه‌ها سالم هستند. 
بد شانسی: تعدادی از وزنه‌ها توسط سربازها 
شکسته شده‌اند. 
( ( و 6 تمامی وزنه‌ها را از داخل آسانسور بردارید و روی 
کی وزنه‌های کناری بگذارید. 


تعادلی برقرار می‌شود و آسانسور بالا رفته آسانسور 
دیگر(ربه)پیینمی‌آید 
خوش شانسی: یازده وزنه را روی ارابه بگذارید. 
بدشانسی: اگر تعدادی از وزنه‌ها شکسته بودند به بیرون رفته و ۳ 
کیسه شن از ارابه جنگی برداشته و داخل برگردید. 
۶ وزنه و ۲ کیسه شن را داخل ارابه قرار داده و طناب سمت راست را 
بگیرید و Gul‏ بکشید. 
به طور خودکار طناب را به حلقه روی کف خواهید بست. 


ILL هی‎ $ 
Enr 
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برای Medusa‏ وارد کنید: 
mu, epsilon, delta, omicron, upsilon, sigma, eta‏ 
در صورت درست وارد کردن» یکی از سرهای گورگون‌ها روی جرثقیل 
دستی برجسته‌تر شده و نام آن مشخص می‌شود. 
برای Euryale‏ وارد کنید: 
L), rho, alpha, lambda‏ آپوستروف) ‘epsilon‏ 
برای Stheno‏ وارد کنید: 
theta, nu‏ 
هر سه سر گورگون آزاد می‌شوند. به سمت جرثقیل دستی رفته و آن را 
بخرخانید تا Prism‏ بزرگ را بالاتر ببرید. 
به مرکز bbl‏ بروید. به بالا نگاه کنید. به Prism‏ که به صورت چندضلعی 
شیشه‌ای است نگاهی بیندازید. یک هشت وجهی که سه تای آن‌ها بدون 
تصویر قهوه‌ای‌رنگ است. 
با توجه به این تصویر باید طنابی که پایین کناره‌های گود است را بکشید. 
به این صوزت که به بالا نگاه کنید و بچرخید تا زیر وجهی که نشان 
قهوه‌ای ندارد قرار گیرید و روی deg Ol‏ کلیک کرده سپس طنابی که 
Gul‏ در راستای آن قرار دارد را یکشید. 
دو وجه دیگر را نیز به همین ترتیب عمل کنید تا هر سه طناب را یکشید 
و ارابه‌ای که Iris‏ داخل آن ایستاده پایین بیاید. 
با او ضحبت کنید. آیا Kordax‏ رییس بچه دزدهاست؟ 
پس از دیدن دموء gh‏ دیگر بالای تراس رصدخانه هستید. 
دو بار به طور کامل با 1۲18 حرف بزنید. 
6 را بررسی کنید می‌بینید که میله سمت چپ آن برداشته 
شده cul‏ بار دیگر با 1۴18 حرف ssp‏ به Geb voy Geb‏ پله‌ها 


بچرخید و از روی پله قسمت دیگر نقاب را بردارید. 
در موجودی دو نقاب را ترکیب کنید. 
ند بالا بر کشت و با 1815 خرف نزنید و حمایت او را کسب کنید. 
اکنون مطمئن می‌شوید که Kordax‏ قاتل است. 
به پایین برگشته و به اتاق نشیمن بروید. 
با Kordax‏ به طور کامل حرف بزنید. 
په تراس برگشته و با Iris‏ بار دیگر حرف بزنید. 
او می‌گوید باید آرامگاه پنهان Akkad‏ را uly‏ 
به oul‏ برگشته و بار دیگر با Kordax‏ حرف بزنید سپس ظرف سم 
(Wash Bowl)‏ را از جلوی او بردارید. 
بچرخید و فرمول درست کردن عطر را نیز از روی میز کوچک بردارید. 
کتابخانه الکتباندریا: 
bog‏ نقشه به کتابخانه الکساندریا (Library of Alexandria)‏ 
hay‏ 
کنار استخر می‌بینید که سرایذار مرده است. عصا را برداشته و روی 
تمساح به کار ببرید تا تمساح کار رفته و وارد کتابخانه شوید. 
سمت راست به آزمایشگاه بروید و آزمایشات زیر را انجام دهید تا پودرها 
را بشناسید. 
کاسه را خالی کرده و از آب پر کنید. 
مشت Mitanni Gum‏ و یک a Yellow Powder cute‏ 
آن alal‏ کنید. این کار 211123 را مشخص می‌کند. 
aes‏ 0 از اب بر کنید. 
یک مشت Mitanni Gum‏ و Y‏ مشت Pitassa Gum‏ و یک 
مشت Orange Powder‏ به آن اضافه کنید. 
با این کار Ashur‏ را به دست می‌آورید. 
کاسه را خالی کرده و از آب پر کنید. 


luki, 
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VE‏ ۱۰ وزنه دیگر را روی آسانسوری که پایین آمده قرار دهید و طناب 
را باز کنید. 

وارد ارابه شده و وزنه‌ها را برداشته به بیرون گذاشته تا ارابه شما را بالا 
ببرد. 

‘Hydra محفظه‎ 
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روی ol‏ می‌بینید. 


جرنقیل دستئ قفل است. 


سقف را نگاه کنید. به پایین؛ مرکز اتاق نیز نگاهکنید. جرا 
می‌تواند Ghee O Soy cs,» Prism‏ 
زمین است بروید. بالا نیز یک سوراخ روبه‌روی آن مئ 
به مرکز اتاق بروید. با صاحب صدا به طور کامل حر 
بر پایهنوشته باید اسم سه گورگون را بشناسیم و آن‌ها را ام ببریم. یک 
جابی دیدیم که به گورگون‌ها اشاره شده بود پلاک شکسته روی شن‌ها 
در بیرون. 

از اتاق خارج شده و توسط پله‌ها به Gul)‏ بروید. میله پشت در سبزرنگ 
را برداشته و در را باز کنید. به بیرون رقته و در موجودی زره (Chain‏ 
mail)‏ و قاب چوبی سوراخ‌دار و قرقره تج را ترکیب کنید تا یک الک 
بسازید. 

الک را روی ماسه‌های پایین دیوار به کار ببرید تا تکه‌های کوچک پلاک 
خورد شده را بیابید و آن را تکمیل کنید. 

نام سه گورگون به رنگ قرمز نشان داده می‌شود. Medusa-‏ 
Euryale- Stheno‏ 

از طریق پله‌ها به طبقه بالای فانوس دریایی برگردید. 

به مرکز اتاق رفته حلقه‌ی حروف یونانی را می‌بینید. با فشار روی حروف 
یب اد کر iso‏ وا تیاه 
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6 است. 

به آزمایشگاه برگشته و کاسه را خالی کرده از آب پر کنید و یک مشت 
Melukhka Bone‏ و بازوبند Iris‏ را به آن اضافه کنید. 

ظرف سم Wash Bowl‏ را خالی کنید و از سم جدید داخل آن پر کرده 
به اتاق نشیمن برگردید و توسط سم جدید Kordax‏ را خواب کنید. 
کیف جلوی تخت را باز کرده و Heliotrope ake‏ و نیمه تاج 
401 را بردارید. 

شاخ را نیز از روی تخت بگیرید که به طور خودکار درون آن خواهید 
دمید. 

به پیش Iris‏ برگشته و با او گفتگو کنید. 

دریچه‌ی Astral‏ آرامگاه: 

به آرامگاه بروید (Akkad Mausoleum)‏ 

اینک Lb‏ ورودیه مخفی به رصدخانه را بيابید. 

دو نیمه تاج Akkad‏ را با یکدیگر ترکیب کنید تا دو مدال Taurus‏ 
را بگیرید. 

نقاشی روی سنگ را بررسی کنید. مت راست صورت فلکی ۸165 و 
سمت چپ Taurus‏ را بالای یک قایق می‌بینید. 

به پشت سنگ بروید. روی سنگ یک قایق با دو مرد در طرفین آن وجود 
دارد. آن را بررسی کنید. 
مدال h Aries‏ روئ 
مرد سمت راست و مدال 
Taurus‏ را روی مرد سمت 
چپ بگذارید. 

صدایی می‌شنوید. 

به قسمت جلوی سنگ رفته 
می‌بینید که صفحه‌ی جلوی 
ساعت معما کنار رفته است. 
یک ساعت که از دوایری با 


G‏ دو عقربه با نشان خورشید و 
ماه می‌بینید. داخل برخی از 

دوایر نقاشی طالع‌ها را در خود دارند. نقاشی روی دیوارها جواب معما 

Bile 

یک طرف Sagittarius- Capricorn‏ و Aquarius‏ را می‌بینید 

وسمت دیگر Scorpio- Cancer Gemini‏ هستند. 

به جلوی ساعت برگشته عقربه خورشید را در وضعیت ۱۲ و ماه را در 


وضعیت ۷ قرار دهید. 
در موجودی تاج Akkad‏ را با انبر کوچک ترکیب کنید تا ai‏ مدال‌ها 


یک Kerma Powder cute‏ و یک Arsawa Powder cute‏ 
و یک مشت Green Powder‏ به آن اضافه کنید. 
خارهای Musa‏ را به دست می‌آورید. 
کاسد را خالی کرده و پارآب پر کنید. 
یک مشت Kerma Powder‏ و یک Arsawa Powder cuts‏ 
و یک مشت Pitassa Gum‏ و یک مشت Black Powder‏ را ب 
آن اضافه کنید. 
Teresh (cleats,‏ را به دست می‌آورید. 
کاسه را خالی کرده و از آب پر کنید. 
یک Kerma Powder cute‏ و ۲ Arsawa Powder cute‏ و 
مشت Pitassa Gum‏ و یک White Powder cute‏ را a‏ 
آن اضافه کنید. 
l Ekron‏ به دست می‌آورید. 
بدشانسی: نتیجه‌ای حاصل نمی‌شود. کاسه را خالی کرده و از آب پر 
sus‏ 

مشت Kerma Powder‏ و ۲ مشت Arsawa Powder‏ و ۲ مشت 
Pitasa Gum‏ و یک مشت Grey Powder‏ را به آن اضافه کنید. 
Ataniya cats,‏ را به دست می‌آورید. 
کاسه را JE‏ کرده و از آب پر کنید. 
یک مشت Mitanni Gum‏ و یک مشت Kerma Powder‏ و ۲ مشت 
Pitassa Gum‏ و یک مشت Red Powder‏ 4 آن اضافه کنید. 
Askelon‏ را به دست می‌آورید. 
حالا از راست به چپ این مواد را درون ظرف‌ها دارید. 
Lullubi flower, Makkan Seed, Melukhka bone, Uruku‏ 


root, Canaan thorns, White Nugget, Nuzi leaf, Ashur 
seed 
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ردیف پایین نیز این مواد را دارید: 
Kassite bark, Masa thorn, Teresh roots, Tjekker flower,‏ 
Askelon seed, Ashod resin, Ekron leaf, Ataniya roots‏ 

ساختن سم: 
کاسه را خالی کرده و از آب پر کنید. 
Melukhka Bone cuis ۲‏ و ۲ lı Ashod Resin cute‏ 
Ataniya Roots‏ و ۲ Canaan Thorns cut.‏ و Y‏ مشت 
Tjekker Flowers‏ را به آن اضافه کنید. 
چه بوی گندی! 
اینک باید فرمول عطر را نیز به آن اضافه کنید. 

مشت Nuzi Leaves‏ و یک مشت Yig Ashur Seed‏ مشت 
Kassite Bark‏ و ۲ مشت Masa Thorn‏ و یک مشت Teresh‏ 
a Roots‏ آن اضافه کنید. 
Yo‏ ظرف Wash Bowl‏ که از جلوی Kordax‏ برداشتید 9 در 
موجودی می‌باشد را خالی کرده و آن را روی سم درون ظرف کلیک 
کا اران پر شود 
رصدخانه: 
به کارگاه آکاد (Akkads Work Shop)‏ پروید. 
به اتاق نشیمن رفته و ظرف سم را جلوی Kordax‏ روی میز قرار 
دهید. 
او از آن می‌خورد و به خواب می‌رود. 
بدشانسی: Kordax‏ می‌گوید او از پادشاه Mithridates‏ ياد 
گرفته که چگونه در مقابل سم‌ها ایمن WSL‏ 
ظرف را بردارید و به پیش 1715 برگردید و با او صحبت کنید. او می‌گوید 
برای قوی‌تر کردن سم نیاز به بازوبند و یک مشت ماده Melukhka‏ 


GLI, este, 
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نشده‌اند. به بالا رفته و پشت سر مجسمه‌های داخل باغ که کمی دود از 
آن بیرون lee‏ درپوش‌های فلزی را بردارید. 

به سمت چپ (نزدیک دیوارء جایی که مجسمه ETOS‏ تیرانداز است) 
بروید. سمت راست نگاهی به استخر آب بیندازید. چهار مجسمه سر 
اسب آبی را وسط استخر می‌بینید. تخته چوبی را استفاده کنید تا بتوانید 
به جلوی دریچه فلزی بازکننده مسیر آب بروید. دریچه را به بالا بکشید 
تا آب به Gal‏ سرازیر شود. 

خوش شانسی: لوله آب باز است. 

بدشانسی: مسیر آب توسط یک دریچه دیگر پوشانده شده است. دو بار 
روی آن کلیک کنید تا مسیر باز شود. 

به آرامگاه و رصدخانه مخفی برگردید. یک تمساح جلوی راه شماست. از 
چوب‌دستی Sobek‏ استفاده کنید تا کنار رود. 

مطمئن شوید که دریچه‌های بالای کوره بسته‌اند. 

روی تیر سمت راست کوره مدال Pisces‏ را بین دو مدال خورشید و 
ماه قرار دهید. 

کلید با نشان ماه را فشار دهید تا ظرف چوبی به پایین رفته و از آب 
پر شود. به صورت خودکار خورشید را نیز فشار خواهید داد و ظرف بالا 
می‌آید. 

لول‌ی اتصال Mold Board‏ را برای اتصال کوره تیتان به جعبه در 
جای خودش قرار دهید. روی بست چوبی اتصال میله به جعبه SIS‏ 
کنید تا جلوی آب‌بنداظرف چوبی باز شود و آب از ظرف چوبی به داخل 
کر و ار ال خن شود 
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دریچه‌های پایین کوره را باز کرده و داخل هرکدام پنج بار از یلچه ذغال 
سنگ به داخل آتش درون کوره بريزید. 


صبر کنید تا بخار آب از لوله‌ی سمت چپ بالای کوره (کمی جلوتر) 


رون رن 
حالا به طرف سکو رفته سه دایره فلزی روی چرخ فلزی بین دو ستون 
می‌بینید. 


سمت چپ بچرخید و مدال LEO‏ را روی در جعبه استفاده کرده و پس از 
باز کردن در جعبه سه دیسک فلزی درون جعبه را بردارید. 

بدشانسی: داخل جعبه خالی است. به Heliolites‏ مخزن برگردید. 
مقداری از آن بردارید تا یک کیسه نشان داده شود. کیسه را باز کرده و 
سه دیسک فلزی را بردارید. 

به جلوی چرخ فلزی بین دو ستون بروید. مدال Virgo‏ را وسط وارد 
کنید و سه دیسک فلزی را با توجه به نشانه‌های حاشیه‌ای در محل 
خودشان قرار دهید. 

چرخ فلزی می‌چرخد و دموی پایانی بازی ... 
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را از تاج بگیرید. 

Ye‏ مدال‌های Scorpio‏ و Capricorn‏ و Sagittarius‏ و 

Aquarius‏ و Cancer‏ و Gemini‏ را در جای خودشان قرار دهید. 

چهار جای خالی باقی می‌ماند 

بار دیگر نقاشی‌های روی دیوار را بررسی کنید. کارایی ۶ طالع را نشان 

می‌دهد. 

به جلوی ساعت برگشته و از میله‌های گوشه ساعت به صورت زیر BID‏ 

سوراخ‌های روی مدال‌ها فرو کنید. 

روی مدال ,سمت راست بالا داخل دو سوراخ پایینی» از میله‌ها بگذارید. 

روی مدال سمت راست پایین داخل هر چهار سوراخ, میله بگذارید. 

روی مدال سمت چپ بالا هر چهار سوراخ را میله بگذارید. 

روی مدال سمت چپ (Capricorn)‏ دو سوراخ پایینی و یک سوراخ 

سمت چپ بالا را میله بگذارید. 

روی مدال Sagittarius‏ دو سوراخ بالایی و یک سوراخ پایینی سمت 

راست را میله بگذارید. 

روی مدال Scorpio‏ یک سوراخ سمت چپ پایینی را میله بگذارید. 

اگر درست عمل کرده باشید در مخفی پشت سنگ باز می‌شود. 

به پشت رفته و از فندک روی حفره‌ی نفت سمت چپ پایین استفاده کنید 

تا داخل راهرو روشن شود. 

به پایین رفته روی در صندوق سمت راست کلیک کنید. 

بچرخید و سمت راست جعبه‌ی کوچک روی طاقچه را باز کنید و طومار 

را بردارید و آن را بخوانید. 

نگاهی به عکس روی دیوار نیز بیندازید. 

مدال Libra‏ را روی جعبه استفاده کنید و پس از باز کردن در جعبه از 

a‏ آن لوله Mold Board‏ و نامه Heron‏ به gol, Akkad‏ به 
تیتان را بگیرید. 

پیش رفته و دسا mee cn‏ جلوتر به سمت سکو 

رفته قبل از سکو سمت راست. تخته چوبی (GangWay)‏ را بردارید. 

از سکو بالا رفته ۲ ابزار طالع‌بینی را مورد بررسی قزار دهید. 

بدشانسی: Beam‏ را سمت چپ ey‏ بردارید. 

به سمت ماشین تیتان برگردید. با Iris‏ حر بزنید. 

دو دریچه‌ی پایین کوره را باز کنید. . . ; 


توسط فندک هر دو طرف را روشن کنید. 

دو دستگیره که توسط زنجیر سمت راست بالای کوره و سمت چپ 
آویزان هستند را بکشید تا دریچه هواکش باز شود. اما هنوز دودها 
نمی‌توانند خارج شوند زیرا درپوش‌های هواکش در بالا هنوز برداشته 


U mmand 


۹ 


۱- باید 0۲۷6۶ های شما به اندازه‌ی کافی ساخته شده باشند 
در غیر اینصورت نیروی کافی برای مبارزه نخواهید 
داشت. ; 

۲- سعی کنید دستگاه‌های پول‌سازی به اندازه‌ی AS‏ 
و ماشین‌های جمع‌آوری پول نیز در حد J‏ تر از 
۱ دستگاه‌های پول‌سازی باشند. هراندازه پول در با 
| باشد تولیدات جنگی شما برای مقابله با دشن 
خواهد بود. 
۳- آزاد شدن منوهای ذکر شده به شرط ساختن - 
دستگاه پول سازی» دستگاه تولید سرباز, دستگاه ساخت ماشین, ۰ 


(پاور» 
رادار وس) می‌باشند در غیر اینصورت آن‌ها آزاد نخواهند شدء 
۴- پس از ساختن رادار بزرگ و دستگاه مخصوص افزایش قدرت روی | 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. چند خانه آماده‌ی ساختن می‌باشند روی آن‌ها A‏ را زده تا 
شروع به ساختن کنند. با کامل شدنء خان‌ی سربازهای شما قوی 
هلی‌کوپترهای شما لیزری و تیراندازان ان‌های شما نیز لیزری 
-ð‏ رت سربازهای A) Jale‏ رال 


ا شما می‌توانید بعد از سات ۱ 1 
ols‏ کرد و بهجای نها سرازهای دیگر را جاک 


دارد. در سمت چپ 


چپ 


> تصوی 


می‌باشد آخرین گز 
عبارتند از: f‏ 
ا ضد هوایی: برای از بین بردن هواپیماهایی که به شما حمله می کننا 


۳ شضد تفرات: سلاحی کاملا موثر و قوی برای 


که در هر مرحله به تعداد آن‌ها افزوده می‌شود 
دشمن استفاده کنید. : 
-F‏ به ob‏ داشته باشید که انجام تمامی Pale‏ شده به بالا بودن 
Power‏ و پول شما بستگی دارد. 
۷- انجام تمامی مراحل بازی و چگونگی تابودی دش 


اخ 


-d‏ در بالای این ا عمودی دو 


dap‏ بخواری- شهربار 
برای شروع بازی روی گزین‌ی Single‏ 
Player‏ استارت کنید. چهار نوشته ظاهر 
می‌شود. Go Campaign‏ 3 

Nod Campaign‏ که نشانگر دو بازی 
مجزا با گروه‌های مجزا می‌باشند . نوشته‌ی 
سوم غير فعال که با ples‏ کردن دو 
مرحله‌ی قبل از آن آزاد می‌شود. نوشته‌ی چهارم Ski‏ 
Amish.‏ بازی آزاد است. 

گزینه‌ی Go Campaign‏ را انتخاب کرده و وارد بازی شوید. 

هواپیماها سربازانتان را پیاده می‌کنند. روی آن‌ها دکمه‌ی ۸8+4 را نگه‌داشته 
سپس با زدن دکمه‌ی آن‌ها را به سمت جلو هدایت aus‏ سربازان دشمن را 
از بین برده تا دستگاه مادر که همان تولید کننده‌ی اصلی 
شما بیاید. elites‏ دکمه‌ی RT+A‏ | نگه‌دارید سپس ۸ را بزنی 
سرباز سازی شما شروع به فعالیت کند. پ پس از ساختن, آن را در هر جایی که 
خواستید قرار دهید. روی خانه‌ی سربازها ۸ را نگه‌داریده چند تصویر 
نمایان می‌شود. اولی سرباز است که با آن می‌توانید به تعداد دلخواه سرباز تولید 
کنید. دومی علامت رعد می‌باشد که برای غیرفعال کردن خانه می‌باشد. سومی 
آچار برای تعمیر و بازسازی است. چهارمی علامت $ که برای خراب DS‏ 
(فروش) می‌باشد. . 

روی دستگاه مادر ۸8+4 را گرفته شکلی دیگر ظاهر می‌شود آن را نیز 
بسازید. درواقع آن Power‏ یا قدرت بازیست. پس از ساختن آن» شکلی os‏ 
ظاهر می‌شود که اولی دستگاه پول‌سازی بازی و دیگری رادار بازی می‌باشد. 
در خانه سرباز سازی» سرباز جدیدی اضافه می‌شود که آر پی جی‌زن می‌باشد. 
شما سرباز تولید کرده و به سمت مواضع جلو که متعلق به دشمن می‌باشد حمله 
کنید. پس از منفجر کردن ماموریت‌های داده شده» به شما چند سرباز که به 
رنگ زرد می‌باشد داده می‌شود در اصل آن‌ها glatigo‏ بازی می‌باشند. روی 
یکی از آن‌ها ۸را زده و آن‌ها را به داخل دکل مشخص ‘od‏ کنار پل هدایت 
کنید. با قرار گرفتن مهندسین در داخل دکل» پل بازسازی می‌شود. مهندس 
دیگر را به آنسوی پل به Bb‏ برجی که اعداد از آن بالا می‌روند بفرستیده با 
این کار به مقدار پول شما اضافه می‌شود. دو عنوان به بازی اضافه می‌شوند. 
در Gab‏ سربازسازی | مهندس و در دستگاه مادر باند فرودگاه. اضافه peels‏ 
دستور ساخت باند فرودگاه را بدهید. بعد از ساخته شدن فرودگاه می‌توانید دستور 
ساخت هواپیماهای جنگنده را بدهید و از آن‌ها برای حمله به مواضع دشمن 
استفاده کنید. هدف اسلی از بین بردن دستگاه مادر دشمن است. با دستور دادن 
به سربازهایتان و هواپیماهای جنگی خود به سوی نیروهای دشمن» آن‌ها را 
تابود کنید. 

در مراحل بعدی هراندازه که مراحل جلوتر می‌روند به امکانات هر دستگاه 
اضافه می‌شود. 

در قسمت دستگاه مادر- پاورء دستگاه پولی» دستگاه تولید سربازه دستگاه ساختن 
ماشین‌های جنگی, دستگاه رادار کوچک رادار بزرگ» دستگاه مخصوص افزایش 
قدرت ماشین‌ها و نفرات و در آخر سایت‌های اتمی که برای فرستادن بمب اتمی 
به کار می‌رود. 1 

در بخش ساختن یا تولید سرباز- سربازهای مسلسل‌چی, آر پی جی‌زن» مهندس 
تک تیراندازه روبات‌های لیزری. : 

ساختن ماشین‌آلات جنگی= مین ماشین» بمب‌اندازه ماشین پول‌ساز, 
تانک a Seg‏ تانک‌های ماموت و" 


در بخش باند فرودگاه= فقط دو مدل هواپیمای جنگنده معمولی و بمبافکن 


وجود دارد. 
نکته‌ها: برای بهتر انجام دادن بازی به این نکته‌ها توجه کنید 


دشمنان بسیار سخت خواهد شد. جلو بروید تا 
فلش‌های آبی‌رنگ ری یت gale‏ دود سب هرا 
یک از گروه‌ها را در یکی از آن فلش‌ها مستقر کنید 
و البته توپ را وسط منطقه قرار دهید. بعد از هجوم 
دشمن با آن‌ها مقابله کرده و تانک‌هایی که سوی 
شما می‌آیند را منفجر کنید. همچنان از منطقه دفاع 
کنید تا نقطه سبزرنگ در نقشه ظاهر شود. نیروهای 


فلش سبزرنگ انتهای نقشه است که در 
S‏ این راه باید فیل عظیم دشمن را از سر راه 
بردارید. توجه داشته باشید که تقسیم‌بندی 
درست نیروها و استفاده از تاکتیک‌های 
نظامی و البته سنگرگیری پشت موانع 
و داخل ساختمان‌ها از الزامات این‌گونه 
مراحل است. 
ماموریت سوم: 
این‌بار دو تانک پانزر را در اختیار دارید. 
وظیفه شما پاک‌سازی چهار قسمت 
ستاره‌دار از شر نیروهای دشمن است تا 
نیروهای خودی در این منطقه ساکن شوند. 
در kal‏ وظیفه دارید تا شهر ویلز بوکیچ 
را در حداکثر ۲۵ دقیقه از دشمن پس 
ass)‏ که تقریا oly‏ مناسی ات در 
coly‏ مدال شوالیه عبور دادن Knight‏ 
Cross‏ به شما اهدا می‌شود. 
-Cause Was‏ سقوط در 
سنگ‌فرش (ماموریت اول): 
کنترل چتربازان را برعهده دارید طبق 
خط قرمز کنار جاده به جلو بروید و پس 
از حمله دشمنان بلافاصله نابودشان کنید. 
جلو رفته پس از دمو کنترل گروهی دیگر را 


خود را به آن‌جا هدایت کنید. 

قلعه خاکستری (ماموریت سوم): 

این ماموریت هم alte lat‏ ماموریت قل انست, 
پس دشمنان را از بین برده و به سمت فلش سبز 
بروید تا دمو شود. بعد از دمو شما کنترل تنها یک 
نفر را بر عهده دارید. به جلو رفته و هر سه قسمتی 
که دشمنان حضور دارند را توسط نارنحک منهدم 
کنید تا دوستانتان به شما بپیوندند. بعد از شنیدن 
راهنمایی به محوطه دشمن بروید و آنجا را اشغال 
کنید. بالاتر رفته و دو توپ ضد تانک را منهدم کنید 
تا تایک‌ها به شما ینزید تالا AU‏ ان ھا درز 
محافظت کنید و در نهایت به فلش سبزرنگ بروید 
اما شما نمی‌توانید وارد پادگان دشمن شوید. ابتدا از 
پشت دیوار ساختمان‌هایی که دشمن در آن حضور 
ارد را توسظ ایک محر کید سس Heb‏ 
دیوار پادگان وارد شوید. تانک‌های مهاجم را ساقط 


جهت باز کردن راه برای گروه قبلی برعهده کرده و وارد نقطه مشخص شده بروید. 
دارید. جلو رفته و سربازان و خود تیربارچی Falaise Pocket‏ 


دشمن را هلاک سازید. پس از راهنمایی 
بازی به سمت بالا بروید. دشمنان از سه 
جهت حمله می‌کنند که شما باید با تقسیم 


این مرحله به نوعی ساده‌ترین مرحله است چون 
تنها کار شما محافظت از شهر و عقب نشاندن 
دشمن است و برای راهنمایی فقط به این موارد 


نیروهایتان هر سه جبهه را شکست دهید. اشاره می‌شود: 

بعد از این قسمت شما باید به سرعت قبل (- ابتدا یک نوپ ضدهوایی در قلب شهر 
از شروع بمباران منطقهء نیروها را از منطقه مستقر کنید 

دشمن خارج و به جلو بروید. همچنان به as‏ نیروهای خود را در مکان‌های مشخص 


بالا بروید و دشمنان را از بین ببرید تا به 
منطقه اصلی برسید. شما باید ضمن زنده 
نگه‌داشتن نیروهایتان از منطقه محافظت 
کنید و مانع ورود تانک‌های دشمن از پل 
شوید. پس گروهی از نیروهایتان را کنار پل 
مستقر کنید و گروهی دیگر را سمت چپ 
برای مقابله با osky‏ نظام دشمن قرار دهید. 
بعد از نابودی تانک‌ها و نیروهای دشمن و 
عقب‌نشینی باقی‌مانده آن‌ها مرحله به پایان 


شده قرار دهید 
فاد این مرحله دو ساختمان وجود دارد که شما 
توسط آن‌ها می‌توانید نیروی متخصص پیاده‌نظام 
و ماشین, وسیله ادوات جنگی بسازید که هر دو در 
قسمت شمال ضدهوایی» نزدیک هم قرار دارند و 
جالب‌ترین نوع وسیله ماشین‌های کوچک انفجاری 
yaa‏ هستند که توسط آن‌ها می‌توانید تانک‌ها را منفجر 
و کنید. ضمنا از یشان تویخانه و هواپیماهای خود 
که در گوشه سمت چپ تصویر هستند نیز می‌توانید 


می‌رسد. کمک بگیرید. در نهایت همه‌ی دشمنان را از بین 
جنگ در آن‌سوی کاکیو گنی ببرید و به فلش سبزرنگ بروید. 
(ماموریت دوم): 


در این ماموریت باید چهار دسته را همزمان aly‏ 


مدیریت تمایید. همچنان جلو رفته و دشمنان 
را از میان بردارید و دسته توپچی را هم با 
a aes‏ جلو بر از شما ان 

فقط مواظب باشید تا نیروهای مقابل شما 
را از بین نبرند که در این صورت شکست 


فرشاد نژادباقری 


انواع امتیازها و کاربردشان: 
مهره: این مهره‌ها در جاهای مختلف زمین مسابقه پراکنده شده‌اند و 
برای بالا بردن سلامتی شما و وسیله‌ی نقلیه‌تان به کار می‌آیند. 
سکه‌های مرگ یا امتیازدار: با خوردن این سکه‌ها 
وسایلی به شما داده می‌شود که برای پشت سر گذاشتن 
حریف موثر می‌باشند. این وسایل شامل چیزهای 
E‏ گوناگونی می‌باشند از توپ خاردار گرفته تا 
ر موشک افزاینده سرعت که با دکمه‌های L1‏ 
و L2‏ می‌توانید سمت چپ صحنه یکی را 
انتخاب کرده و با دکمه‌ی 81 از آن استفاده 
نحوه‌ی باز کردن چهار کاپ اصلی 
بازی: 
برای باز کردن هر کاپ بازی Lb‏ در یک کاپ» 
چند مسابقه‌ی نفس گیر انجام دهید و اگر در هر 
مسابقه بتوانید اول. دوم یا نهایتا سوم شوید که 


نکات مهم بازی: 
قسمت اول بازی Crazy Frog Racer‏ یا همان مسابقه‌ی 
قورباغه‌های دیوانه در سال ۲۰۰۵ برای دو کنسول PS2‏ و PC‏ وارد 
بازار شد که در اینجا نکاتی را از این قسمت بازی برایتان آورده‌ام. 
نحوه‌ی ورود به بازی: 
در منوی اصلی شش گزینه پیش رو دارید که گزینه‌ی اول 
مربوط به بازی یک نفره و گزینه‌ی دوم برای بازی دو نفره 
می‌باشد و plo‏ گزینه‌ها چیزهایی از جمله رکوردها 
و تنظیمات و جعبه‌ی موسیقی و گزین‌ی NST‏ 
هم تقریبا مانند همه‌ی بازی‌ها برای Load‏ 
کردن بازی می‌باشد. اما برای انجام بازی 


اول ضربدر بزنید. دوباره» بار دیگر چهار Be‏ 
انتخاب دارید. گزینه‌ی اول که بازی اصلی ۳ 
می‌باشد را انتخاب کنید و یکی از ۸ بازیکن ‏ 
موجود را انتخاب کنید بعد از آن یکی از سه ) 
حالت بازی که برای همه گزینه‌ی وسط He‏ 
یعنی حالت Normal‏ جا افتاده را )| 
انتخاب کنید. اینجا نام چهار نوع ا 
کاپ وجود دارد اما Med‏ گزینه اول ۲ 


بدا تصویری کل ا 
از زمین مسابقه 
شما نشان داده 
می‌شود پس از آن با ضریدر و جلو گرفتن دکمه 
مسابقه را شروع کنید. 


قسمت دوم بازی مسابقه‌ی قورباغه‌های دیوانه یک بازی بسیار جذاب 
می‌باشد که اضافات زیادی نسبت به قسمت اول آن دارد و شما اگر 
از بازی‌های ماجراجویی و یا اکشنی خسته شده‌اید بد نیست این بازی 
را امتحان کنید. 


نحوه‌ی ورود به بازی: 

در منوی اصلی بازی مانندٍ,شتقاره‌ی قبل شش گزینه پیش 
رو دارید و دیگر patina‏ به سر گزینه‌ی اول می‌رویم چون 
این گزینه‌ها FBS‏ منند شماره قبل می‌پاشند فقط کامل‌تر 
از آن. پس از انتخاب aS‏ ول بنج انتخاب دیگر پیش 
رو دارید مانند MIS Aiden‏ آول را انتخاب کرده و یکی از 
۲ بازیکن Gul)‏ هم اضافه شدن بازیکنان) را انتخاب کنید 
سپس یکی از درجات سختی پازیپوژگزینید و تنها کاپ 
باز را انتخاب کرده پس از آن وارد مسابقه می‌شوید که باید 
مانند قبل با ضریدر و دکمه‌ی L3‏ مسابقه دهید. 


سکه‌های مرگ: با خوردن این سکه‌ها 
وسیله‌هایی به شما داده می‌شود که شما 
می‌توانید با زدن RI‏ حریفان خود را عقب‌تر 
از خود گذاشته و از همه‌ی آن 


| شما با رفتن از ۱ ای COMMER‏ می‌توانید قدرت خود را 
f‏ زیاد کنید و با سرعت بیشتری به جا 9555 در مسابقات 
NFS‏ خودمان). 3 
مهره: این مهره‌ها همان‌طور که در قسمت اول این باز 
برای افزایش 90۶ a‏ نقلیه‌ی او در زمین وجود 
دارد. p.‏ 


نحوه‌ی باز کردن PEDRE‏ اصلی بازی: 
برای باز کردن یک کاپ در آ9/‌بازی Lb‏ در هر کاپ سه مسابقه را 
انجام دهید و سعی کنید اول شوب کاپ estes‏ باز شود. 


AF 


Û Dono, Dork Fall 3 
Lest Souls 


¢ $ 3 ¢,mato.- 
Qualcosa si nasconde qui; qualcosa di matvagio, incomprensibile e affar 


DARK FALL 


کابوس‌ها و نشانه‌هایی بازرس را در سال ۲۰۱۰ به هتل و 
ایستگاه قطار مترو که هدایت می‌کند. این مقدمه‌ای کوتاه از بازی است 


و گستردگی و عمق داستان بازی بسیار بیشتر می‌باشذ تا جایی که به 
قرن‌ها پیش و سال‌های اولیه ظهور انسان بر روی زمین نیز ارتباط پیدا 
می‌کند. 

بازی ارواح گم‌شده یک بازی معمایی بسیار مشکل و پیچیده است که 
هرچند ترسناک و مرموز می‌باشد و از نمایی تاریک برخوردار است اما 
از داستانی جذاب» پرکشش و قوی بهره می‌گیرد که بازیکن را به 

خود برای حل معماهای آن هر لحظه بیشتر به هزارتوی اسرارآمیز بازی 
می‌برد. 

فهرست اصلی بازی شامل New Game, Load Game,‏ 
Options, Credits‏ و Quit‏ می‌باشد. در منوی Options‏ 
می‌توانید آسانی و سختی (Easy/hard)‏ بازی را انتخاب کنید که 


ای ایا 


ULS 


lui conosce if tuo nome... 


ختریچه‌ای به نام Amy‏ رفتارش پا دختربچه‌های دیگر فرق دارد. 
او با اسباب‌بازی‌هایش بازی نمی AS‏ از هیچی نمی‌ترسد و پرخاشگر 
است. او حالات روانی عجیبی داشته و به همین خاطر پدر و مادرش 
که نمی‌توانستند او را تحمل کنند به یک مدرسه که بچه‌های عجیب 
و استثنایی در bul‏ نگه‌داری می‌شدند می‌فرستندش. در این مدرسه 
او با فردی به نام Bones‏ آشنا می‌شود و این آقای بونس یکی از 
مخوف‌ترین کاراکترهای بازی است. او به همراهی آمی حیوانات خیابانی 
و جانوران را می کشتند» سلاخی می‌کرده‌اند و در ایستگاه راه‌آهن و هتلی 
متروکه پخش و از استخوان‌های حیوانات برای ارتباط با ارواح استفاده 
می‌کرده‌اند. این هتل و ایستگاه قطار که آن‌ها توی آن فعالیت‌هایشان 
را انجام می‌داده‌اند از سال ۱۹۶۰ متروکه شده بود و ساکنانش به دلیل 
حوادث عجیب و غریب و مرموزی از بین رفته‌اند. به دنبال آن» پدر و مادر 


عوض, تا سال ۱۹۹۸ مونتاژهای دیجیتال تصویر و هنرهای زیبا تولید 
شد. 

در سال ۱۹۹۷ جاناتان «تباهی» (Ruin)‏ را منتشر کرد. یک بازی ١‏ 
ماجراجویی گرافیک در اطراف کلیسای متروکی در Pluckley‏ « کنت 
(که برای ارواح زیادش مشهور است). Ruin‏ قسمتی به عنوان یک | 
پروژه دانشگاهی» و بخشی به عنوان یک تولید مستقل, در مراکز New‏ 
012 در اطراف لندن, به امید کسب یک حرفه و شغل توزیع شد. 
این اتفاق به سرعت افتادء و او کار را برای یک مرکز بزرگ تولید محتوای 
آنلاین در Hoxton‏ در شرق لندن آغاز کرد. متاسفانه کار کردن در 
صنعت دیجیتال آن چیزی که می‌خواست نبود. تولید بی‌بایان آگهی‌ها و 
تبلیغات خسته کننده» پورتالهای وب «شیوه زندگی» مصنوعی و تصاویر | 
gute ans‏ جاناتان را از محیط کاهش داد. او مجددا خود را بیکار کرد 
و شروع به فکر کردن در باره احتمال ایجاد رسانه های جدید (و به 
خصوص بازی) نمود. به زودی به عنوان آشپز سوشی برای کسب لقمه‌ای ۱ 
نان و پول توجیبی, دریافت که لندن شهر مهربانی برای یک هنرمند کم 
درآمد ولی با الهام نیست! 

Lie‏ محصولات تاملی تولید شلد (در حالی که او مشقول فیله کرد 
ماهی سالمون و غذاهای ژاپنی بود) که شامل «Cortexa»‏ و قطعه ۲ 
مرتبط با فارغ التحصیلی‌اش «detektor»‏ می‌شد. هر دو این آثار مورد | 
توجه قرار گرفتنده و از Cortexa‏ در جشنواره فیلم Poitiers‏ فرانسه 
قدردانی زیادی به Jac‏ آمد. به زودی بخش تکمیلی Cortexa‏ تولید ‏ 
شید که می توان در اینجا آن را «Forensic» EBL‏ : نرم افزار تحقیقات 
صحنه جرم خیالی. 
با , مشوق‌هاي. دریافتی, جانانان شروع به کار روی The»‏ 
«Displacement‏ (جابجایی)» یک بازی ماجراجویی برای Pwd‏ 
نمود. هشت ماه بعد بازی تکمیل و منتشر شده بود (با برچسب جدیا 
محصولات (XXV‏ این بازی بصورت آنلاین فروخته شده و بسیاری 
از ماجراجویان کامپیوتر را راضی نمود. این بهترین زمان و در عین POE‏ 
بدترین زمان بود. کار خوب بود» اما پرداخت به اندازه کافی برای حمایت 
از پروژه های بیشتر صورت نمی گرفت. بتابراین؛جاناتان شروع به کار بر 
روي اولین پروژم کاملل و تجاری خود Dark Fall‏ نمود. وی عشق خود 
به حومه شهرء نقاط عجیب روستایی» تئوری‌های ماوراء الطبیعه و جهان 
وجودی را در مجموعه فانتزی «یاقوت کبود و فولاد» Sapphire)‏ 
Steel‏ &( ارائه نمود. جانانان ۱۸ ماه صرف ساختمان ایستگاه قطار 
haunted‏ و هتل در Dowerton‏ کرد. در طول این زمان» جاناتان 
Dark Fall‏ را بی‌وقفه پیش برد که شامل کار هنری از بازی‌ای بود ا 
که در سالن دیجیتال نیویورک به نمایش گذاشته شده بود. 

بازی Dark Fall‏ در آوریل ۲۰۰۲ تکمیل id‏ و بلافاصله برای خرید | 
جهانی از طریق کامپیوتر در صفحه اینترنتی XXV‏ ارائه شد. این بازی 
یک موفقیت بسیار بزرگ بود. 

در ماه مه سال ۰۳۰۰۳ کمپانی آمریکایی/کانادایی توزیع کننده بازی‌ها 
The Adventure Company‏ برای انتشار بازی در سراسر جهان 
و بصورت حرفه‌ای به جاناتان نزدیک شد. هم اکنون Dark Fall‏ در 
سراسر جهان و به زبان‌های مختلف در دسترس است. به طور طبیعی | 
تولید عنوان بعدی این بازی 11 Dark Fall‏ آغاز شد. 

Dark Fall II‏ که در سپتامبر ۲۰۰۴ در ایالات متحده منتشر شد (در 
حال حاضر 4 Lights Out‏ تغییر نام داده است) به طور گسترده‌ای 
از استقبال برخوردار بود. این بازی بسیار پرخشونت‌تر از بازی Dark‏ 
Fall‏ اولیه بود با محدوده‌ای وسیع‌تره پازل‌های یکپارچه و رمز و راز 
عمیق تر. 


i ۳ ۹‏ 
معماها در هر دو حالت یکسان هستند اما وقفه زمانی کمتری در حالت 
سخت برای قسمت‌هایی که زمان‌بندی شده است وجود دارد. 

soa otal‏ هتگام بازی نیز تضویر یک گوشی تلفن shed‏ را پان 
سمت چپ صفحه خواهید داشت که قابل دست‌یابی است. وقتی روی 
آن کلیک می کنید آن فعال می‌شود. قسمت بالا سمت چپ برای روشن 
کردن فلاش موبایل برای دیدن جاهای تاریک بازی است. 

منوی بعدی Crom)‏ راست) صندوق پیام‌ها است. منوی بعدی (ردیف 
دوم سمت چپ) برای Load‏ کردن بازی و منوی بعدی US‏ آن برای 
ذخیره بازی است. در این بازی می‌توانید به تعداد نامحدود Save‏ داشته 


باشید. 
منوی بعدی (ردیف سوم) برای انتخاب آسان و سخت بودن بازی به 
اضافه حذف زیرنویس یا اضافه کردن آن می‌باشد: 

| منوی بعدی نیز برای بستن و خانمه‌ی بازی است. 
قبل از شروع بازی بد نیست نگاهی به زندگی‌نامه جاناتان بواکس سازنده 
بازی بيندازيم که در کارنامه خود ساخت چند بازی از جمله The Lost‏ 
Crown‏ را دارد: 


sea 
پیوگرافی: جاناتان بواکس در کنت»‎ 
۱۹۷۳ انگلستان» در تاریخ ۷ نوامبر‎ 
متولد شد. خانواده‌اش بعد ار سفر از‎ 
به‎ Ga و‎ jbg به‎ Cornwall 
جنوب یور کشایر در کنت ساکن شدند.‎ 
این به دلیل دنبال کردن صنایع مختلف‎ 
بود چون پدربزرگ‎ apts pals iy 

OU‏ معدتچی رغال سنگ و بع cif‏ هم کارگر فولاد بریتانا بود 
بزرگ شدن Eby gs‏ انگلستان» تاثیر زیادی در زندگی جاناتان داشت» و 
بعدها (pad‏ عمله‌ای در تولیدات عکاسی و بازی ماجراجویی او IK Wel‏ 
| عکاسی اولین علاقه او بوه و پس از ترک مدرسه او به مطالعة درباره 
عکاسی و فیلم در کالج کنت. غربی .در شهر Tonbridge‏ پرداخت. 
اوقات روزانه او در AIS‏ با سفرهای طولانی با قطار از میان «دره 
«Medway ©‏ تکه تکه شده بود. عبور از حومه شهرهای کوچک و 
ایستگاه‌های راه آهن روستایی, بعدها در آثارش همچون بازی ماجراجویی 
۱ «سقوط تاریکی : مجله» تاثیر گذارد. گذراندن بعد از ظهرهای 
طولانی در کتابخانه کالج و ساعت‌های متمادی را صرف کاوش در 
تشانه‌های محلی کردن از نکات برجسته این دوره بود که نقطه اوج BN‏ 
در سال ۱۹۹۲ بود وقتی که او نمایشگاهی از مجموعه عکس با عنوان 
«این زمینه مدرن» برگزار کرد. این عکس‌ها پروفایلی هیجان انگیز و 
واقع گرایانه از حومه مدرن انگلستان بود. 
در سال ۱۹۹۳ جاناتان جنوب شرق انگلستان را به قصد زندگی در لندن 
ترک کرد. در اینجا او عکاسی حرفه ای خود را دنبال کرد در عین حالی 
که مشغول به کار در هر جایی که امکان داشت بود. نمایشگاه‌های واقع 
در لندن شامل «N: Code»‏ « «زیرزمین» و «یک شب در لندن : 
۶ بودند. به دنبال این کارهای مهم جاناتان به تحصیل دانش 
بازگشت تا عشق جدید خود را کشف کند: رسانه‌های دیجیتال. این 
toe‏ پس از ان حاصل فند که وی شاهد تکامل کامپبوتر خانگی از 
سخت افزار گران قیمت به خالق مقرون به صرفه هنرهای تجسمی بود. 
اله طوز خاص؛ جاناتان به سمت بازی‌های ماجراجویی کامپیوتری مانند 
Myst‏ کشیده شد. توانایی استفاده از کامپیوتر به عنوان یک گذرگاه به 
عرصه‌های دیگر تجربه‌ای شیرین» هوشمندانه و هیجان انگیز بود. اما او 
قبل از شروع به ساخت بازی های خودش به مدتی زمان نیاز داشت. در 


بها اانا 


E SI Sul 


خواهد کرد. 
بازی the Lost Crown‏ با ویژگی های کامل و جزئیات بازیگران_ 
مجازی» یک پل متقابل بین یک داستان تخیلی مدرن» و سریال | 
تلویزیونی گوتیک از دهه ۱۹۷۰ خواهد بود. ایجاد نظرسنجی چالش‌های 
جدید» و شیب بیشتر در منحنی یادگیری را فراهم نمود. در شروع تولید 
تصمیم گیری شد که بازی تا حد ممکن حالت فتوگرافیک داشته با 
چرا دوباره خط ساحلی زبان انگلیسی را در CGT‏ بسازیم وقتی که | 
نسخه واقعی می تواند در صورت استفاده ماهرانه خیلی بیشتر ارائه کند. 
با کاوش کتابهای هنری jas‏ و هادسن» و Derek (cle DVD‏ 
0 جاناتان دیدگاهش را نسبت 4 ساحل شرق Anglian‏ 
تنظیم کرده و مناظر مختلف را به صورتی شوم و سیاه تکمیل کرد. 
نخستین آگهی مطبوعاتی برای The Lost Crown‏ در ۷ نوامبر . 
۵ منتشر شد. همچنانکه فیلمنامه توسعه می‌بافت و صحنه‌های ‏ 
بیشتری خلق می‌شد Boakes‏ مشغول ایجاد ساختار صفحات oy‏ 
یعنی نقشه تعاملی بازی‌هاء مکانها در دنیای واقعی و ادامه تحقیقاتش, 
درباره This Haunted Land‏ بود. بسیاری از تحقیقات جدیدتر . 
درباره روح راه را به puss‏ در فیلمنامه, و واقعی‌تر کردن بازی و نیز صدای 
واقع بینانه‌تر هموار می‌کند. : 
تولید The Lost Crown‏ در 
کریسمس سال ۲۰۰۷ به پایان رسید. 
یک نسخه با نام تجاری. جدید برای 
ویستا در ۸ فوریه در SVL!‏ متحده 
آمریکا منتشر شد که نسخه‌های 
بریتانیابی و اروبایی آن در تابستان 
سال ۲۰۰۸ ارائه شدند. بازی The‏ 


Lost Crown‏ اگرچه بسیار غیر 


معمول و متغیر بوده ولیکن به سر 
محبوبیت و برجستگی مطلوب را 
به دست آورد. این بازی از طرف 
JustAdventure.com‏ | 
۰ و +A‏ را کسب کرد. فقط تعدا 
انگشت شماری: از توسعه دهندگان 
دیگر قادر به کسب اینگونه به رسمیت . 
شناخته شدن آنهم پس از تنها ۳ سا 
کار بوده‌اند. جاناتان خود می‌گوید 
«بخشی از هدف من, در هنگام ایجاد The Lost Crown‏ اراته 
یک سودازدگی مالیخولیایی و ضجه و زاری بوده است. دنیایی که قابل 
تشخیص است. اما بطرز نامحسوسی از طرف «پیشرفت» و زمان مورد 
تهدید قرار می‌گیرد. شاید من از چشم انداز این قضیه بیمناک باشم» 
چیزی که فکر می کنم می‌دانم و به این دانش خود عشق می‌ورزم» این 
چیزی است که می تواند تبدیل به یک شبح از پیشینه خودش شود 
البته تحت قدردانی توسط مدرنیته.» بسیاری استدلال می‌کنند که این 
توصیف می‌تواند به همان شرح برای بازی‌های ماجراجویی اعمال شود | 
شاید به همین دلیل است که این بازی در آن گروه مورد استقبال قرار 
گرفته است. 1 
Jonathan Boaks‏ در تابستان سال ۲۰۰۸ از طریق gle‏ اسب 
و فیس بوک 095 اعلام کرد که کار بر روی عنوان بعدی خود را آغاز 
نموده است ... که به نظر می رسد ادامه‌ای بر Dark Fall‏ باشد ... 
Lost Souls‏ 


این بازی در دسامبر ۲۰۰۹ در سطح جهانی منتشر شد. چندین جایزه» از 


estar, .‏ نها 


پس از تکمیل نسخه‌های ترجمه 
شده از Lights Out‏ (نسخه های 
بازی به طور کامل ترجمه شده در 
فرانسه. آلمان, WE‏ اسپانیا و روسیه 
منتشر شد) جاناتان ۲ نمایشگاه در 
لندن و Cornwall‏ برگزار کرد. 
این نمایشگاه‌ها با عنوان «زاهبری 
یکپارچه» ویژگی‌های هنرهای 
زیباء عکاسی و رسانه های تعاملی 
, را به منظور کاوش در آثار تاریخی 
; نوسنگی از «Cornwall‏ و جنوب 
غرب سواحل انگلیس به نمایش گذاشت. در همین زمان بود که ble‏ 
]یامت کلارک آشنا فند. کسی که در حال کار بر روی Sloe‏ ماجراجویی 
| خودش» معروف به باروهیل Borrow Hill‏ بود. ارائه ویژگی‌های دایره 
سنگی و یک محیط وحشت‌زده, در مدت کمی دو طراح را به بحث درباره 
پروژه‌های آینده و بازی‌های بالقوه کشاند. 
" در عرض چند ماه تصمیم گرفته شد (در مسافرخانه جامائیکایی 
(Bodmin Moors‏ که به عنوان یک مدعی برای پروژه بعدی 
جاناتان به «اخطار به کنجکاو» A Warning to)‏ 
(the Curious‏ از M.R James‏ نزدیک شوند. این 
_ پروژه بسیار شخصی خواهد بود چون داستان جاناتان را از | 
1 کودکی درگیر کرده بود. می‌توان گفت که این از دیدگاه اواز | 
روستاهای انیس آار اعا /آتار تاریخی و داستانهای 
مکرر ناشی می‌شد. بخشی ازاپژوهش اولیه درگیر شکل 
_ دادن. و استخدام برای تیم ghosthunting‏ مدرن 
بود که با This Haunted Land oles‏ شناخته 
می‌شد.,سفر به اطراف تحقیق/ بررسی حوادث فراطبیعی 
ممکن است.کاری ساده به نظر lel ctr‏ این تجربه برای 
نگارش جاناتان بسیار ارزشمند است» و افکار و عقاید همه 
فسات ۳09 تکار شک دار تحت اتر jo‏ 
می‌دهد. بسیاری از تحقیقات پیشرفته توسط خود جاناتان 
نوشته شده است. بعضی از آنها زبانی و برخی دیگر صرفا 
ترسناک هستند. تمامی تحقیقات fold‏ نقشه تصاویر 
عکاسی, برخی فیلم‌هاء و صداهای ضبط شده هستند. i‏ > 
در طی این مدت ۰ جاناتان در حماسه علمی تخیلی 
9 (سرنوشت) نیز شریک شد. در کار با فیلمنامه نوشته شده 
Jan Kavan bog‏ جاناتان به سمت سرگروه گرافیک Head of)‏ 
(GFX‏ منصوب شد ( هر چند خودش عنوان «کارگردان هنری» را 
ترجیح می‌دهد چرا که کمتر جنبه ریاست‌مآبانه دارد) و شروع به پردازش 
ساخت جهان Anthranella‏ نمود. مت کلارک قادر به ارائه کمک 
به هنر مفهومی بود. که به فرم منحصر به فرد و شگفت انگیز جهان 
" برنامه ریزی شده برای این بازی ماجراجویی هیجان انگیز سوم شخصی 
کمک شایانی نمود. 
در polos‏ سال ۲۰۰۴ پیش تولید بازی جدید جاناتان؛ که اکنون عنوان 
کاری The Lost Crown‏ (تاج و تخت از دست رفته) راکسب 
کرده بوده با صدها درخواست برای فیلم‌برداری خارجی شروع شده بود. 
گروه‌های فیلمبردار در سراسر خط ساحلی شرق Anglian‏ و همچنین 
جنوب غرب مشغول فیلمبرداری خواهند بود. این نکته آشکار می‌شد 
که پروژه جدید بسیار متفاوت از کار قبلی جاناتان dg‏ و مهارت او در 
نوشتن و طراحی را به مسیری جدید و تکنولوژی‌های متفاوت هدایت 


و داخل آن را بخوانید. 

روی تابوت تکه‌های نشریه را بردانته و ا MISSING‏ 
آن‌ها را کنار هم درست بچینید. پس از ١‏ 

تکمیل تصویر» آن داخل موجودیتان قرار 5٩‏ 

می‌گیرد. 

با کلیک و نگه‌داشتن ماوس روی در | 

تابوت و بردن نشان به سمت چپ تا آخر 

صفحه. در تابوت را باز کنید. 

دو پای عروسک را از داخل موجودی 

داخل تابوت روی عروسک 

به کار ببرید و عروسک را ٩‏ 

بردارید. 

از صفحه عقب‌نشینی 

کنید. صدایی می‌شنوید. 

دوربین به سمتی می‌چرخد 

که چرخ‌دستی‌ها بینشان 

فاصله‌ای ایجاد شده. از 

فضای Ge‏ چرخ دستی‌ها 

یک بار جلو بروید. 

به as pace‏ داخل یک تونل تاریک قطار قرار دارید. 

دو پار جلو بروید تارب پشت قسمتی که با تکه‌های کرکره,مسدود ۵ 
باشید. 

از سوراخ بین کرکره‌ها به گاخل نگاه کنید. صدای آمدن قطا 
می‌شنوید. 1 
از نمایوراخ کرکره خارج شده اپایین گوشه‌ی سمت راست PSS‏ 
یکت سوراح بزرگتر است. روی آن کلیک کنید و داخل شوید. 
چرخ‌دستی‌های زنگ‌زده را می‌بینید. 

یک بار به چپ چرخیده 

سمت col)‏ کرکره‌های 

ین Goud‏ یک پنجره 

بسته می‌بینید,پروک آن 

کلیک کنیل تا نمای نزدیک 

ز آن داشته باشید. از داخل 

شیارها آن‌ طرف پنجره را 

می‌بینید. 

ز نمای صحنه خارج شده 

صدای نزدیک شدن قطار را خواهید شنید و صدای گوش‌خراش و در 
جای دیگری بیدار می‌شوید. 

اینجا ایستگاه قطار مترو که Dowerton‏ است. 

به عوج رشت خد uty.‏ ی و ۳ 


فضای باز را می‌بینید. 

روی آن یک بار SIE‏ کد داخل ge‏ یک پم دریافت می‌کنید BY‏ 
را بخوانید. شما این مکان را 4 اغ تی‌آورید؟ فکر نامطبوع مرگ: 
مسیر ریل قطار توسط علف‌های هرز بسته شده. روبه‌رو یک هتل قدیمی 
است. سمت چپ نمای یک برج را می‌بینید. 
سمت راست. یک سکو است. 1 
به سمت راست یک بار کلیک کنید. دو سطل قرمز آویزان به دیوار که | 
برای خاموش کردن آتش است را می‌بینید. 

به سمت پایین یک بار کلیک کنید تا سطل سوم را روی زمین ببینید. از 
داخل آن ods!‏ فیوز را بردارید. 


Sul 


جمله plis‏ اول بازی ماجراجویانه اول شخص Best First Person)‏ 
(Adventure‏ را از adventuregamers.com‏ کسب نمود. 
Lost Souls‏ (ارواح گمشده) ثابت کرد که تیره‌ترین و ترسناک‌ترین 
| بازی از جاناتان تا به امروز بوده است. این بازی که در یک ایستگاه قطار 
قدیمی و هتلی در Dowerton‏ اتفاق می‌افتد. ماجرای سفر یک 
بازرس پلیس به قعر جهنم» برای پیدا کردن یک دختر گم شده است. 
| در بهار ۰۲۰۱۰ جاناتان شروع به نوشتن فیلمنامه برای The Last‏ 
Crown - Haunting of Hallowed Isle |‏ کرد که ادامه‌ای 
بر The Lost Crown‏ سال ۲۰۰۷ بود. این بازی جدید با معرفی 
Nigel Donvers |‏ و clio cats Lucy Reubans‏ عجیب و 
نوستالژیک Saxton‏ را ادامه خواهد داد. این بازی در سال ۲۰۱۰ 
کمیل ois‏ انتشار آن یا در زمستان ۲۰۱۰ و 2b‏ اوایل,سال(۲۰۱۱ 
خواهد بود. 
در تابستان ۲۰۱۰ از جاناتان دعوت شد تا بر روی Shadow Tor‏ 
Studios |‏ به عنوان ادامه‌ای بر Barrow Hill‏ کار کند. این بازی 
که با نام Bracken Tor - The Time of Tooth & Claw‏ 
as Lane‏ شده انت یک مجموعه معمایی» ترس‌آوز و هراس‌انگیز است 
که هم در زمان pole‏ و هم در دوره مفرغ انگلستان اتفاق می‌افتد. 
بازی Bracken Tor‏ در روز هالووین سال ۲۰۱۰ توسط Iceberg‏ 
Interactive‏ عرضه خواهد شد. 
He‏ 
شروع بازی: 
داخل یک تونل صدای تفس زدن‌هاي, کسی را ههراه د 
وی 
از تلفن هغراه یک ply‏ دریافت می‌کنید با این مضنمون: از Echo‏ به 
10( قیما بازرس هستید. داخل موجودی [ثوار پایین صفحه) 
بر Sogn‏ قرض‌های Clozapine‏ و یک نامه دارید. نامه ,وا 


تعقیب 


کیک زاست روی آن بخوانید. 
خانواده آمی از شما clear‏ هستند. 

لین g‏ از غارس هرید بای هت 
5 روی تلفن همراه کلیک کرده تا آن را باز 
(فلش) کلیک کنید تا فلش روشن شود و محیط را ببینید. 

یک مانکن می‌بینید که یک پای عروسک در دست دارد. پای عروسک 
را از دست او بردارید. 


کنید. روی تشن بالانسمت چپ 


ډو بار به سمت راست SIS‏ کرده یک تشک روی زمین می‌بینید: به 
تشک نگاه کنید. نشریه Dowerton Messenger‏ را بگیرید و 
لوان او ۵ سال است که گم شده» از روز تولدش در سال ۲۰۰۵ 
تاکنون. 
آقای Bones‏ توسط بازرس دستگیر شده است. 
از تصویر نشریه با GIS‏ نشان دست ouh‏ تصویر از صحنه BE‏ 
شوید. 
پای عروسک دوم را بردارید. بار دیگر با GIS‏ پایین از تصویر تشک 
خارج شوید. 
یک بار به سمت راست 
ر بچرخید. یک محراب 
موقت. به محراب نگاه 
کنید. یک تابوت کوچکنه 
agadi‏ و یک کارت 
پستال می‌بینید. 
کارت پستال را نگاه کرده 


را می‌شنوید. 

فلاش تلفن همراه را روشن 

کنید تا داخل را ببینید. دسته‌ی 

دوم جرثقیل دستی را بگیرید. 

از توالت خارج شده یک:بار 

به عقب برگشته و سمت 

چپ روی دیوار به قفسه‌ی 

جرثقیل دستی نگاه کنید. دسته‌ی جرثقیل LY‏ ۲ را وارد کنید. آن‌ها 
به‌طور خودکار ترکیب می‌شوند. 

LY‏ ۴ بار متوالی دسته را کلیک کنید و به Gol‏ بکشید تا جعبه بالا رفته 
و ثابت بماند. ممکن است یک بار جعبه بالا برود و در نیمه‌های راه بار 
دیگر پایین بیفند. کار را تکرار کنید و سه بار پشت سر هم دسته را پایین 
بکشید تا جعبه بالا رفته و نگه‌دارنده طناب» روی طناب را بگیرد. 

چپ بچرخید و به انبار (زیر جعبه) بروید. اینجا تاریک است. 

چپ بچرخید و به نقشه نگاه کنید. یک حباب لامپ بردارید. اتوماتیک‌وار 
یک نقشه نیز به دست می‌آورید. 

روی نقشه SUIS‏ راست کرده آن را نگاه کنید. برج گرد را بالا سمت 


به چپ چرخیده یک پنجره روی دیوار می‌بینید. یک بار دیگر به چپ 
روی دیوار نگاه کنید. یک سرپیج لامپ روی دیوار می‌بینید. لامب را | 
روی آن به کار برده و رشته‌ی نخ آویزان را پایین بکشید تا لامپ روشن 
شود. اینک می‌توائيم اطراف را ببینیم. 

سمت چپ به کتاب‌ها نگاه کنید. 

به قفسه‌ی فیوز روی دیوار سمت راست نگاه کنید و سه فیوز سوخته را 
برداشته و سه فیوز سالم را جای آن‌ها بگذارید. 

دسته‌ی 1 شکل را روی سوییچ بالا قرار داده و آن را بالا تا آخر فشار 
دهید. همه جا روشن می‌شود. یک علامت تلفن می‌بینید. 

به انبار و کنار جعبه برگشته جعبه به پایین افتاده است. بین خرک و آتش 
کنار آن نگاه کنید. یک جعبه‌ی قفل شده داخل آن می‌بینید. 

به سمت چپ وارد توالت بانوان شوید, 

به دستشوبی سمت چپ نگاه کنید. یک زالو داخل آن است. روی آن 
کلیک کنید. 

صدای گریه زن را از داخل توالت می‌شنوید. 

روی در توالت کلیک کرده و و با زن به طور کامل حرف بزنید. روی در 
توالت کلیک کنید. یک بار باز و بسته می‌شود. بار دیگر کلیک کرده و از | 
داخل» تکه‌های نشریه را بردارید. تکه‌ها را مرتب بچینید تا یک 


روی همین سکو جلو رفته جلوی انبار ایستگاه هستید. 
یک بار به راست SIS‏ کنید. در انبار را می‌بینید که بسته است. به چپ 


سمت چپ بردارید, 
روی پنجره کلیک کنید و 
وارد انبار شوید. 
یک بار به راست بروید 
ماشین چاپ بلیط را می‌بینید. 
در نمای نزدیک دسته‌ی T‏ 
شکل را از روی آن بردارید. 
په راست بچرخید و جلو 
پروید. شبح رییس. استگاه 
قطار را می‌بینید که با تکرار واژه‌های نامفهوم ظاهر می‌شود. 
او به سمت چپ بالا نگاه می‌کند. 
عقب نشینی کرده و از پنجره‌ای که وارد شدید (دو بار سمت چپ) خارج 
شوید. 
ابه روبه‌رو کلیک کنید تا از سکوی شماره یک که روی آن هستید به 
بین بروید و به روی سکوی آن‌طرف ریل بالا بروید. 
پار به چپ چرخیده روبه‌رویتان چند پله می‌بینید که بالا به روی,پل 
رود. به روی leaky‏ کلیک کنید تا بالا بروید. 
ی یک دختزیچه را می‌شنوید و روح آمی را پایین پل می‌بینید. 
روبه‌رویتان روی WEISS‏ کرده فیوز دوم را بردارید. 
راست لج رخید و به Gull‏ بل نگاه کنیا یک‌اپلاک 934 DT‏ زیر 
ل iy‏ می‌بینید. این شماره ممکن است تغییر کند. آن را یادداشت 


AS pencils dol‏ و پایین سکوی ۲ بروید,,بیک بار جلو رفته 
جائ هت را رویه‌رویتان می‌بینید. 
به پایین کلیک کنید. جلوی پله‌ها یک سنگ گرد نیمه می‌بینید. نمای 
تزدیک از آن داشته بام 
روی آن کلیک کرده و به سمت راست بکشید. زیر آن یک کتاب می‌بینید. 
| ن را بخوانید. آشلی چشم‌های آبی دارد. 
په سمت راست چرخیده و دو بار جلو بروید تا روی سکوی ۱ و جلوی در 
بوفه باشید. روی در SUIS‏ کنید. قفل است. 
سمت راست در به ماشین سیگار (Rappier Cigarette)‏ نگاه کنید. 
به سکه نیاز دارد. 
"یک پار به راست بچرخید و به پایین سکو روی chy‏ بروید. یک بار به 
چپ بچرخید تا ریل را ببینید. 
جلو به طرف سطل‌های قرمز آتش‌نشانی رفته یک بار به چپ بچرخید و 
بالای سکو دو بار به راست چرخیده جلو بروید تا بعد از سطل‌های قرمز 
| روبه‌رو یک بشکه قرمزرنگ ببینید. سمت چپ بشکه یک کوچه است. 
آنجا کلیک کنید تا به کوچه بروید. 
یک بار به راست چرخیده یک قفسه‌ی دیواری می‌بینید. روی آن SAS‏ 
کرده اینجا محل چرخاندن جرثقیل دستی است. 
به چپ چرخيده و کوچه را جلو رفته یک خرک چوبی کنار آتش می‌بینید. 
روی آن فیوز سوم و دسته‌ی جرثقیل دستی را بردارید. 
به Cul‏ بچرخید. یک جعبه که با طناب به قرقره جرثقیل بالا وصل 
است می‌بینيد. به آن نگاه کنید. ما باید این جعبه را بلند کنیم. 
)4 چپ چرخیده توالت بانوان (Ladies)‏ را می‌بینید. 
وارد توالت شده و روی در میانی که باز است کلیک کنید. کلمه‌ی Here‏ 


به سمت راست بکشید 

تا درون جعبه را ببینید. 

از داخل جعبه نشریه را 

برداشته و آن را جور کنید 

تا ۲ پیام راجع به آقای 

1 را بخوانید.‎ Bones 

آقای بوئیس حیوانات 

اهلی را می‌گرفته و 

می‌کشته و این غذاها در بوفه متعلق به همان حیوانات است. 

obs‏ را نیز از داخل ave‏ بردارید و آن را خوانده ۴ تخته‌ی مدار را 
بردارید. 

راجح به استفاده از استخوان‌ها برای احضار فرشتگان چیزهایی می‌فهمید. 
او این روش را در بک نوار یط کرده است. روی لبه‌ی سمت راس | 
کتاب کلیک کنید تا عکسی از آزمایش مربوطه ببینید. 

روی WS SIS AS‏ و نامه را بخوانید. نامه راجع به اخراج آمی | 
مدرسه دختران است. 1 


او OVE‏ خشن, رفتار سنتی عجیب و غریب و بیمارگونه دارد. 

بار دیگر روی کیف SUS‏ کنید تا استخوان پنجم را بگیرید. 

از نمای سقف خارج شنده آمی را جلوی یک قفسه در یک انا ا 
می‌بینید: 

به راست بچرخید و به انتهای اتاق رفته تا به در هتل برسید. یک رادیو | 
روی میز می‌بینید.. کارت هتل را نگاه کنید. روی شماره تلفن‌ها پوشانده 
شده. کتاب قرمز با نشان Dark Fall‏ را از روی پوشش پشت رادیو 


پردازید. 

داخل موجودی روی آن SUS‏ راست کرده و آن را باز کنید. آن ۲ دوره | 
بیزوّن آورده شده. یک بار در ۱۹۴۷ توسط Bornes‏ و آمی در نوامبر. 
صفحه بعد دیدن انسان‌های ad!‏ با حرف آ و نمادی دیگر. 

روی در کلیک کنید. قفل است. 


از بوفه GE‏ شده به پایین ریل بروید. سمت چپ بچرخید و یک بار جلو ۱ 
| رفته سمت چپ به روی سکو بروید تا Epo‏ انار باشید. توسط پنجره ‏ 


به,داخل انبار بروید. 

نگاهی به در رمزی GWR‏ بیندازید. دو بار به ,چپ بچرخید و وار 
اتاقک پشت شده یک بار به راست بچرخید و جلو رفته بار دیگر به راست 
بچرخید تا پشت دریچه‌ی گیشه‌ی فروش بلیط قرار گیرید. 


به دریچه نگاه کنید. فلاش تلفن همراه را روشن کرده نامه‌ی رییس 
ایستگاه را بخوانید. او با جوهر سبز نوشته است. 
کتاب راهنما را نیز بخوانید. یادداشت به رمز درآوردن Sy‏ برای کارکنان l‏ 


شماره تلفن ۶۸۱۳ روی JES‏ ببینید. 

بار دیگر به توالت نگاه کنید یک کلید و 
و تکه استخوانی که به آن وصل است 

را می‌بینید. آن را برداشته و از توالت 

کار Ob‏ یه اسکوی یک AGES‏ 

یک بار جلو رفته به سمت راست 

بچرخید. یک تابلوی تلفن کنار در 
انبار می‌بینید. 


The Search Begins for An 


TEENAGE CRIME AT 


سمت چپ از پنجره داخل انبار شده 
جلو رفته انتهای اتاق به چپ بچرخید. 
۳ باجه تلفن می‌بینید. 
| سمت چپ که باز است را داخل شده تلفن را جواب دهید. با آمی حرف 
7 بزنید. او شما را به میهمانی روز تولدش دعوت می‌کند. او می‌خواهد در 
هتل بازی کند. 
| به عقب برگشته و سمت چپ جلوی ورودی دفتر ایستگاه به صفحه‌ی 
پیوست نگاه کنید. 
| داخل شده سمت چپ روی در دفتر کارکنان ایستگاه (Station Stafe)‏ 
با KIS GWR corde‏ کنید. یک قفل رمزی دارد. 
به راست بچرخید و توسط پنجره گوشه از اینجا خارج شوید. 
پایین به ریل بروید. 
به راست بچرخید و یک بار جلو و gh‏ دیگر به راست به طرف در بوفه 
(Buffet)‏ بروید: 
کلید استخوانی را روی دراشتفاده کنید. کلید ناپدید می‌شود.اما استخوان 
در موجودی می‌ماندء 
یک ply‏ ل#زیافت می‌کنید. او مظنون اصلی بود. شما تنها مظنون 


هستید. 


فهرست,روی Ip Fee‏ بحوانید. این‌ها اسم‌های لاتين حیوانات هستند. 
به چپ بچرخید و از بشقاب در دست مانکن مذکر استخوان دوم را 
بگیرید. 
داخل abl‏ جلو بروید. 
یک پیام دیگر دریافت 
| می‌کنید. شما جستجوی 
سختی در پیش دارید. 
" بازی را ذخیره کنید. 
میز غیب گویی: 
میز را بررسی کنید. 
یک قوطی با شماره 
۵ می‌بینید. تعدادی 
" استخوان نیز روی میز است. 
روی قوطی SYS‏ و آن را تکان داده استخوان‌ها را روی میز بریزید تا 
یک مدل درست شود. 
داخل قوطی ۱۰ استخوان است و ما ub‏ ۱۵ استخوان داشته باشیم. قبلاً 
۲ تای آن را جمع کرده‌ايم و ۲ استخوان دیگر نیاز داریم. 
به چپ بچرخید و از داخل ظرف ماهی‌تاب‌ی روی jue‏ استخوان سوم 
را بگیرید. 
سمت چپ میز نیز یک تخته‌ی خرد کردن است. از روی آن استخوان 
چهارم را بردارید. 
رخیلا و یک Sy Gb‏ مانکن مذکر رااتگاه کنید. دست جیش الک را 
نشان می‌دهد. 
بالا را نگاه کنید. یک جعبه می‌بینید. روی جعبه کلیک کرده و آن را 


راست چرخیده و جایی که باید تنظیمات را وارد می‌کردید کلیک کنید. ۲ 
اینجا باید خانه‌های سفید داخل جدول US‏ را روشن کنید. ابتدا روی 
حرف E‏ ردیف بالا کلیک کرده تا روشن شود بعد خانه‌های مربوطه را با 
SIS‏ روشن کنید و کلید سمت راست را بزنید. اگر کار را درست انجام 
داده باشید جمله Stop‏ اضطراری را برای Dowerton‏ می‌شنود 
که فعال می‌شود و Ele‏ قرمز برای چند لحظه روی حصار را روشن | 
کت 

از اینجا خارج شده و سمت چپ گوشه توسط پنجره بیرون بروید, 

یک بار به چپ بچرخيد و جلو بروید (بعد از سطل‌های قرمز آتش‌نشانی) . 
و به سمت راست به Gul‏ ریل و روبه‌رو به طرف حصار تاریک کلیک 
کنید. به آن‌طرف حصار وارد بیشه می‌شوید. یک بار به راست چرخیده | 
چرخ فرمان GG‏ را از روی زمین بردارید. 3 

دو بار به چپ بچرخید تا پایه‌های یک منبع آب را ببینید. جلو رفته و 
نردبان بالا بروید. 

بالا تاریک است. فلاش تلفن را روشن کرده دریچه‌ای که با زنجیر و 
قفل‌هایی بسته شده می‌بینید. | 
نوارهای دستگاه پخش» پشت این زنجیرها دیده می‌شود. روی نوارها 
کلیک کرده و تا نهایت سمت راست ماوس را بکشید تا نوارها را بیرون . 
آورید. 
به بوفه,برگردید. i‏ 
روی نوارها و بعد دستگاه پخش کلیک راست کنید. به آزمایش از آقای 
65 و آمی گوش دهید. دو نوع صدا می‌شنوید یکی طنین صدای , 
زیر و دیگری بم. i‏ 
تعداد و توالی طنین‌های زیر و بم را پادداشت کنید. ممکن است در B‏ 
بازی متفاوت باشد. 

حالا شما پنج استخوان باقی‌مانده را در موجودی دارید که با استجوان‌ها 
داخل قوطی ۱۵ تا می‌شوند. 

به میز نگاه کنید. 

قوطی را بردارید. وقتی آن را 

به چپ و راست می‌برید همان 

gib‏ صدای wig yj)‏ که از 

نوارها می‌شنیدید را می‌شنوید. 

همانند bul‏ باید تعداد دوره‌های 

زیر و بم صدا را اینجا نیز پیاده 

کنید. Mee‏ برای ما یک بار 

صدای زیر دو بار صدای یم- 

یک بار صدای زیر دو بار صدای بم و بعد یک بار صدای زیر. 1 
برای اجرای این دوره‌ی طنین صداهاء قوطی را به چپ برده و به وسطا 
میز بیاورید (بدون آنکه قوطی را خالی کنید) و برای تکرار دو دوره متوالی 
صدای بم نیز قوطی را یک بار به راست برده به مرکز میز بیاورید و بار 
دیگر به راست ببرید. 

پس از آنکه ples‏ طنین صداها را تکرار کردید قوطی را روی میز خالی ‏ 
کنید. اگر کار را درست انجام داده باشید یک شماره (۴۵۳۵) روی میز 
توسط استخوان‌ها درست می‌شود. این شماره تلفن هتل است. 

از اینجا خارج شده و به باجه تلفن رفته ابتدا بازی را ذخیره کنید. 

گوشی را بردارید و داخل سوراخ روی صندوق یک سکه بیندازید. 

اهرم A‏ را پایین دهید. با مسوول صرافی Dowerton‏ حرف می‌زنید 
و شماره‌ها به حرف ظاهر می‌شوند. ابتدا شماره ۶۸۱۳ را که در روزنامه 
دیدید وارد کنید. جایزه‌ای دریافت می کنید (شماره ۲). شماره داده شده ۲ 
توسط استخوان‌ها (۴۵۳۵) را وارد کنید. 


متفاوت است. شما باید A‏ شماره داشته باشید. 
وظیفه بازرسی نیز شامل خالی کردن بسته‌هاء سوخت‌گیری نفت چراغ 
و پول تلفن. 
به راست بچرخید و روی نیمکت سمت راست نزدیک باجه تلفن 
صفحه‌ی پیوست را بررسی کنید. سه شماره SVL‏ سمت چپ صفحه را 
ببینید. بعضی از اعداد حذف شده‌اند (روی آن‌ها جوهر ريخته شده). این 
تصادفی است. 
یادداشت رمز علامت خورده سبز را 
نگاه کنید. زمانی که رییس ایستگاه 
نفت چراغ را سوخت‌گیری می‌کند 
نامه می‌فرستد که انجام شده است. 
شماره بالای صفحه را.یادداشت کنید 
| (برای ما شماره ۲ است و ممکن است 
در بازی دیگر, تغییر کند). شماره‌های 
۴ رقمی تیک خورده سبزرنگ را نیز 
پادداشت کنید. 
7 پشت سر به صفحه پیوست روی صندلی 
| یز نگاه کنید. اینجا نیز دو شماره از سه شماره با جوهر پوشانده شده. 
[شماره معلوم (۵) را یادداشت کنید. 
داخل,اتاق کارکنان شده صفحه‌ی پیوست AST‏ داده شده به میز )59( 
’ اسباب و اثاثیه را بررسی کنید. این صفحه نیز شماره ۲ مشخص است. 
VE‏ سه رقم اول قفل رمزی یعنی ۳۲۵ را داریم. پنج رقم بعدی نیز 
شماره ply‏ کلیک خورده ستزرنگ در صفحه‌های پیوست یعنی ۲۱۹۷۴ 
بش ارفا عمکن ات تضیر کنو 
| پس هشت رقم رمز می‌شود ۰۲۲۵۲۱۹۷۴ 
به جلوی در ژمزی رفته و شماره رمز را یکی یکی وارد کرده و هر بار 
دکمه Enter‏ سط را فشار دهید. اگر اشتباه کردید دکمه IpReset‏ 
بزنید و از نو,کار را تکرار کنید. 
وارد اتاق شده سمت چپ به پنحره فروش بلیط نگاه کنید. کتاب Four‏ 
Sister A Tale 7‏ را بخوانید. خواهید فهمید که Rowan‏ چگونه غرق 
| شد. چشم‌های ROWAN‏ سبز است. 
به راست بجرخید و روزنامه روی مبل Horror Hotel‏ را بخوانید. 
راجع به مجموعه خودکشی‌های داخل هتل می‌خوانید. 
روی مبل, گوشه‌ی بالا سمت چپ یک سکه است آن را بردارید. 
به پایین گوشه‌ی سمت چپ مبل نگاه کنید. یک جعبه می‌بینید که داخل 
ol‏ یک پخش نوار است. آن را بردارید. حالا باید نوار آن را بیابیم. 
به سمت قفسه‌ی روی دیوار بالای مبل (روبه‌رو) بروید. یک صدا می‌گوید 
| تنظیمات را وارد کنید. 
ری غدل سمت جب peal‏ یران بلبطء کاب سیگنال‌های 
اضطراری را Whee‏ دو صفحه‌ی بعدی را نیز بخوانید. چگونگی 
تنظیمات و شماره‌ها را می‌بینید. 
مربع مستطیل‌هایی می‌بینید که از تعدادی خانه‌های obw‏ و سفید درست 
loa‏ زیر آن‌ها نیز شماره‌هان سه رقمی که برای شناسایی ایستگاه 
مربوطه می‌باشد. برای aol‏ بفهمید کدام جدول مربوط به ایستگاه 
است wl‏ شماره روی تابلوی DT‏ را به یاد آورید. 
شماره‌ای که آن را از روی پل و روی تابلوی پایین پل می‌دیدید. این 
شماره در بازی ما ٩۳۴‏ بود و ممکن است تغییر AT‏ می‌توانید بار دیگر به 
روی پل بروید و پس از دیدن و یاداشت آن به اینجا برگردید. 
بار دیگر LS‏ را بررسی کنید. مربع‌مستطیلی که مربوط به شماره تابلو 
DT‏ شماست را نگاه کنید و از شکل آن کپی برداری کرده به سمت 


شود. هر aga‏ صلای عر وعز کت راهرو را یدید به پشت سر بر چ 
می‌بینید که آمی یک قدم نزدیکتر شده است. این کار را تکرار کا 
صدای غرشی بشنوید و یک حلقه کاردستی که نشان‌هایی روی آن دارد 
ظاهر شود. حلقه را بگیرید. 1 
به سمت پله‌ها بروید. یک ply‏ دریافت می‌کنید. او دوست دارد بازی 
کند. 1 
از پله‌ها بالا بروید. از سوراخ US‏ اتاق A‏ به داخل نگاه کنید. یک , 
تلویزیون می‌بینید. 
از سوراخ کلید به داخل اتاق B‏ نگاه کنید. قیچی می‌بینید. 1 
به ouh‏ پله‌ها و به جلوی در بوفه (بیرون) بروید. یک ple‏ دریافت 
می کنید. 

T Can Play Games too... 
: دیگر دریافت می‌کنید. آن را‎ ply را خوانده و ببندید. یک‎ ply 
بخوانید.‎ 
A به داخل هتل برگشته و به جلوی اتاق‎ 
حالا باز است.‎ 
وار اق وی ای اتکی تام‎ 
به دیوار که چشم‌هایی روی آن کشیده شده نگاه کنید.‎ 
به سمت,راست نگاه کنیده اینجا تاریکتر است. وی صبر کنید. کف‎ 
می‌پینید؛‎ Cw یک‎ 
برسد جان د‎ lod 4) یک سایه سیاه اکر‎ 
صحنه‌ی کوتام,پار دیگر زنده می‌شتوید.‎ 
به اتاق ۸ برگردید.‎ 
= که از‎ Wyble روئ تلویزیون,کلیک کنید و فوری ۴ تخته‎ 
برداشته‌ابل,روی صفحه قرار دهید:‎ 


برگردید. می‌بینید که اتاق 


شمارا کی کف اما نش ۲۱ 


هلاق معما آن است که سیم‌های 

رنگی همسّان را با هم تطبیق 

دهید. اگر در زمان تعیین شده 

این T‏ ندهید بار دیگز 

می‌توانید از نو تکرار کنید 

در,صورتی که کاررراادرست انجام 

دهید یک فیلم بازجویی بازرس از 

Bones‏ را می‌بینید. 

هدف معما آن است که ۴ نقطه‌ی فعال در فیلم را مشخص کنید. 
تصویر این کار را انجام دهید. 

یک سوراخ در دیوار ظاهر می‌شود. 

C اتاق‎ 

وارد سوراخ شوید. به راست 

بچرخید و سوییچ روی دیوار را 

بزنید تا اتاق روشن شود. 

در را بررسی کنید. می‌بینید که 

چفت در سر جایش نیست. 

اطراف را بررسی کنید. اتاق پر از شفیره است. این‌ها مراحل قبل از پروانه ‏ 
شدن را می‌گذرانند. 

سوییچ را خاموش کنید. برای چند لحظه شفیره‌ها از خود نور می‌دهند. 
بار دیگر سوییج را روشن کنید. به سمت میز آرایش رفته تابلو پروانه روی 
میز را ۵ بار برگردانید تا آیتم جایزه را دریافت کنید. i‏ 
بار دیگر سوییچ را خاموش کنید. هدف معما آن 
متفاوت را بیابید. 

یک بار به سمت راست و بعد بالا یک شفیره که درون آن کمی تیره به 


است که یک شفیره 


| موسیقی و صدای SYS‏ شبیه باز شدن قفل در می‌شنوید. 
به بوفه برگشته و داخل شده به در پشتی هتل, جایی که رادیو بود بروید. 
موسیقی که توسط تلفن پخش شد توسط رادیو شنیده می‌شود و در هتل 
الان باز است. وارد هتل شوید. 
میز پذیرش: 
روی jso‏ پذیرش یک کتاب (Guests April 1947) cus!‏ کتاب 
را باز کرده می‌بینید که شما مهمان پنجم نوامبر ۲۰۱۰ در اینجا هستید. 
عقب‌نشینی کرده انوماتیک‌وار کلید اتاق 38 را دریافت می کنید. 
زنگ روی پیشخوان کنار کتاب را ۶ بار بزنید. آیتم جایزه را دریافت 
J‏ می‌کنید (شماره (Sy‏ 
از پله‌ها بالا بروید. می‌بینید که در به اتاق‌های طبقه‌ی اول بسته است. 
| پایین برگردید و روی ساعتدیواری سمت چپ کلیک کنید, صداق یک 
زنگ را می‌شنوید. 
سمت چپ ساعت روی ستون که 
ذره‌بین نشان می‌دهد کلیک کنید. 
صدای خوش آمد را می‌شنوید. 
فلاش را روشن کرده wl‏ سمت 
"چپ صندلی (روی زمین) کتابچه 
Dark Fall‏ را بردارید و آن را 
ببینید.,چند صفحه به کتابچه قرمز قبلی اضافه شده. 


سمت چپ اففی بچرخید. دز کوچک به زیرزمین را زیر lab‏ می‌بینید. 
کلید را رو آن استفاده کردة فلاش را روشن کنید. 
مت رات ode‏ برق را روی یوار می‌بینید., در آن زا باز کنید. 


بار فلکه سمت CS‏ پایین و 
سمت چپ را بچرخانید تا روی 
۷و ٩‏ قرار گیرند و برق هتل 
وصل شود. حالا در ورودی به اتاق‌های طبقه اول باز است. 
از زیرزمین خارج شده یک ply‏ دریافت می‌کنید. 
You Corrupted the... l‏ 
چراغ‌ها نیز الان روشن هستند. به راست بچرخید و سمت راست روی 
سوراخ روی دیوار (بالای چراغ) SS‏ کنید. پایین تصویر نشان ذره‌بین 
را مي‌بینید. روی آن SIS‏ کنید. یک گاوضندوق وجود دارد. 
از صحنه خارج شده پشت میز پذیرش جایی که چراغ روشن و خاموش 
می‌شود روی قفسه کلیک LES‏ درون خانه‌ی 28 یک چوب سیگار 
می‌باشد. 2۴ یک تلگرام از دکتر Wimley‏ به A.V‏ می‌بینید. درون 
3D |‏ نیز عکسی از گاوصندوق می‌بینید. 
به راهروی کنار jaa‏ پذیرش (سمت چپ) بروید. یک میز که رادیویی 
روی آن است و جلوی در کارت‌های هتل را داخل سبد می‌بینید. 
روی سبد SIS‏ کنید و چهارمین مجله Dowerton‏ را بخوانید. 
پایین به کف راهرو نگاه کرده 455 کاغذهای یک بروشور را جور کنید. 
als‏ مکانی برای بازی بچه‌ها. 
دفترچه را بخوانید. یک دعوت‌نامه ظاهر می‌شود و بعد آمی را می‌بینید. 
حالا یک معما را باید حل کنید. 
شما پشت به آمی قرار می‌گیرید و باید کاری کنید که آمی به شما نزدیک 


به تشک بر گردید. 

به اتاق D‏ و از آنجا به C‏ و از سوراخ به A‏ بروید. به کف اتاق (جلوی 

تلویزیون) جایی که چشم داخل درزهای کف بود نگاه کنید. با استفاده از 

قیچی چشم را از سوراخ درآورید. قیچی را بالا و پایین فشار آورید. اگر | 

قیچی شکست باید بروید و قیچی دیگری بردارید. 

به اتاق D‏ بروید. یک ply‏ دریافت می کنید. 

از سوراخ پشت تشک به اتاق B‏ بروید. فلاش را استفاده کرده و به تخت 

قیچی‌ها بروید. 

کف اتاق (پایین (COT‏ سمت راست به ورق‌های نازک نگاه کنید. 

بین ورق‌ها بگردید تا چشم سبز (احتمالا تزدیک بطری بالایی) را پید 

کنید bolsa‏ بردارید. f‏ 
aD‏ در رس کنیا oe‏ 


در کمد را باز کرده و قیچی را روی درز تخته به صورت بالا و پایین 
استفاده کنید. اگر قیجی شکست بروید و یکی دیگر بردارید. 3 
وارد اتاق F‏ شوید. به آسمان نگاه کنید. به چپ بچرخید و در را برر 
کنید دستگیره ندارد. 

به US‏ پنجره بروید. علف‌هایی که روی میز را پوشانده کنار بزنی تا زیر 
آن یک کتاب ببینید. Hazel ots‏ را بخوانید. در مورد داستان Hazel‏ 
و آینکهخطوز سوزانده شد می خوانید. چشم‌های Hazel‏ قهوه‌ای است. 
به منطقه‌ی تاریک,سْمت چپ بچرخید و فلاش را روشن کنید. ; 
کتاب Dark Fall‏ دیگر asl,‏ ببینید. صفحات دیگری به ان 
اضافه شده است. 
دییتگیره را نیز بزدارید و آن را روئ در استفاده کنید. 

E اتاق‎ 

یکناآنماد نورانی روی در اتاق E‏ می‌بینید. آن بسته شده است. 3 
به راست بچرخید و به پایان راهرو بروید. در را باز کرده بیرون ا 
هوای تازه قتفس کنید. 

به پایین پله‌ها رفته و بار دیگر به داخل U5 p‏ ¥ 
انتهای راهرو یک مانکن می‌بینید که هی ۵ اقا می کا وارد دز 
شده تا اخل انپاری:باشید و یک ply‏ دریافت کنید. 3 
یک تلویزیون دیگر اینجا می‌بینید و صدای خنده آفی‌شینوید. 

بچرخید و در را بررسی کنید. آمی در را قفل کرده اننت. 

تلویزیون را بررسی کنید. یک دستگیره کم دارد. 


به چپ بچرخید و مابین قفسه‌های تاریک بروید. قوطی‌ها را بررسی | 


باز هم به چپ چرخیده و قوطی‌های قفسه‌ی دوم را ببینید و دستگیره‌ی 


اباثه ۱ 
ریک < 


Sauls 


RENG RE:‏ و از درون آن دستگیره را بردارید. 


به چفت در نگاه کرده و دستگیره را روی آن استفاده کرده آن را به سمت 
راست بکشید و داخل شوید. یک پیام دریافت می کنید۔ 
به چپ بچرخید, بیداز در اتاق © یک تابلوی عکس کاترین می‌بینید. 
یک عکس ملظتتی: به آن نگاه کنید 
به چپ بچرخید. سمت راست پایین در D‏ یک سوراخ می‌باشد, روی 
سوراخ کلیک کنید. تعدادی سوسک بیرون می‌ریزند. بار دیگر کلیک 
کنید تا اولین چشم (قهوه‌ای) را بگیرید. 
[از صحنه خارج شوید. یک pln‏ دریافت igo‏ کیا 
وارد اتاق C‏ شده و از سوراخ عبور کرده به عقب به اتاق A‏ برگردید. 
تخته‌های کف اتاق نزدیک تلویزیون نگاه کنید. یک چشم آبی BY‏ 
زهای تخته گیر کرده است. برای بیرون آوردن آن به یک ابزاز نیاز 
هریم 
وارد سوراخ دیوار شده و پیرژژن به هال بروید. وارد اتاق D‏ شوید. 
به پنجره نگاه کنید یک نردبانیا چیزی شبیه داربست می‌بینید. 
کی کرای تک زن را ببرون Be‏ 
سمت چپ بهتظرف کمد بروید و در سمت راست آن زا باز کنید. 
شکاف اکل اکھد نگاه کنید. اتاقی دیگر می‌بینید. 
از deus‏ جارج ots‏ تخته کمی تکان ,می‌خورد. 
به پایین کمد نگاه کرده کشوی سمت چپ را بیرون بکشید و کتاب راجع 
په گل و گیاه را بخوائیت: 
از نمای کمد خارج شده صدای خنده و قدم‌هایی می‌فننوید. کجا رفت؟ 
به سمت تشک رفته می‌بینید که آن جلوی یک سوراخ را گرفته است. 
تشک را به سمت راست کشیده و وارد سوراخ شوید. 
فلاش دوربین را روشن کنید. اینها Shadowkins‏ هستند و مقداری 
"ثیروی حیاتی دارند. 


شما بار دیگر زنده شده‌اید. از روی تخت یک قیچی بردارید. اینجا منبع 
قیچی است و هر موقع نیاز بود می‌توانید به اینجا بایید و از آن بردارید. 


گلوریا می‌خواهد که پول از دید مخفی بماند. 

قطار دارد می‌گذرد و زمان به حال حاضر (۲۰۱۰) برمی‌گردد. 

اگر می‌خواهید زمان به سال ۱۹۴۷ برگردد باید روی نماد نورانی بالای | 
بستر کلیک کنید و اگر بخواهید بار دیگر به زمان حال برگردد چمدان | 
را باز کنید. 

در زمان JE‏ میز آرایش را نگاه کرده تکه رنگی پنجم را بردارید. 

به صندلی نگاه کنید. روی تختد‌های کنار صندلی یک زالو با سروضنا Bs‏ 
حال مکیدن خون است. 

قیچی را روی زالو استفاده کنید تا او را بکشید. 

به طرف در بروید و بچرخید تا صندلی روبه‌رویتان قرار گیرد. سمت چب 
صندلی (وسط اتاق) ذره‌بین دیده می‌شود. اینجا جایی است که گلوریا 
پول‌ها را زیر تخته‌های کف ail‏ مخفی کرده است. به ایا نگاه کا 
یک شکاف می‌بینید. برای باز کردن شکاف به یک ابزار نیز حاریم: 

از اینجا خارج شده به اتاق F‏ سپس g D‏ توسط تشک به B‏ بروید و ی 

از برداشتن قیچی به E‏ برگردید. 

قلح را کف اتاق روی كاف الخاد كرف آن را به بو زا 

OS >‏ دهید تا تخته کنده شده و پول‌ها را ببینید. دفترچه یادداشت را از 
بین پول‌ها بردارید و آن را بخوانید. 1 
خواهید فهمید که او توسط یکی ار اعضای ناری‌ها به cal‏ کرو 

۱۳ عاشقیی کشته شده انس‎ Buses اه مان ها مخیانت شده و‎ ote 
 شقشاعماب اسکناس را از داخل صفحات بعد بردارید. او هميشه‎ 
است.‎ 

ژوی نماد بالای بستر کی گنید. بار دیگر به زمان ۱۹۳۷ بر گر 

باز کردن جعبه: 

روی USA‏ بستر کلیک کنید. 


case‏ رنگی را داخل سوراخ‌ها قرار Bund‏ هلف ما آر 
رنگ‌های همسان مجاور هم قرار گیرند و ھا ۵ بار اجار SES‏ 
را دارید. فقبار تکه‌ی رنگی وسط نیز معما را از ثو آغاز می 5 

یک بار تکهی راست پایین 


واقعی را کنار رهم بچینید. 

pont‏ گلوریا ‏ را می‌بینید. 

تصویر شریک جرمش را نیز داخل جعبه ببینید. اسم او کریستف یا آنتو 

یا سرجی است. 

چمدان کنار در را باز کنید تا به زمان SE‏ برگردید. 

الان زمان آن است که گلوریا بهبود یابد. 

روی صندلی کنار جعبه‌ها بنشینید. جایی که زالو را کشتید. 

پول خونی» مجله جنایی (Crime)‏ و چرخ فرمان GG‏ که از بی 
برداشتید را روی تخته (محراب موقتی) قرار دهید. 

گلوریا روی صندلی بعدی پشت چرخ فرمان می‌نشیند. 

سوال‌ها: 

با گلوریا UB‏ حرف بزنید. 1 
بعد از سوال‌ها یک سوال که Can 1 Help You?‏ (می‌توانم به Lod‏ 
کمک کنم؟) را دارید. 

او می‌خواهد خود را بکشد و با بی‌فکری و سرعت تمام می‌راند. 
سوال‌های بعدی اتفاقی هستند و باید با توجه به جواب‌هایی که او می‌دهد ‏ 


تلویزیون را بردارید. > 

به تلویزیون رفته و دستگیره را روی آن استفاده کنید. 

سوییچ تلویزیون را بچرخانید و صحنه را ببینید. 

یک بار دیگر به قسمت تاریک مابین قفسه‌ها رفته و به راست چرخیده 

قیچی را روی نخ پرده استفاده کنید تا پرده کنار برود و نور تلویزیون به 

این قسمت از اتاق بیفتد. 
| به چپ بچرخید و نقاشی روی دیوار را ببینید. 

روی نمای نزدیک پنجره‌ی تاریک کلیک کنید تا چشم سبزرنگ را نیز 
بگیرید. 
به مداد شمعی‌های پایین روی جعبه نگاه کنید و دفترچه را بردارید. 
که‌های تضویر را درست کنید تا صدای خنده آمی و یک کلیک را 

بشنوید. 
از GUI‏ خارج ple Saud‏ دریافت می‌کنید. Wa)‏ ا 
از راهرو به بیرون بروید و به سکوی دیگر رفته و توسط پنجره به انبار 
لو atl‏ لفنخانه بروید. انتهای انبار کار باجه تلفن‌ها روی تیمکت کلیک 
اکنید تا چشم آبی دوم را ببینید و آن را نردارید. 
"یک ply‏ دریافت می‌کنید. 

j‏ پنجره خارج شده و به بوفه (Buffet)‏ بروید. 
به انتهای بوقه و راهرو جایی که رادیو جلوی در هتل بود بروید. به روی 
میزرنگاه کرده چشم قهوه‌ای دوم را بگیرید. یک ply‏ دریافت می‌کنید. 
روی در هتل tus SIS‏ اینجا کسی نیست. روی پیشخوانبکتاب 
Guests:‏ را بررنتی کنید: 

9 :از در آناق تظراست. 

ایین کتاب SUS‏ کردهکلیك اناق E‏ رابپگیرید. 

ز ۷ ۷ رفته و به اتاق D‏ و از نیا به پشت شیک وار اتاق تاریک 
ده از کر ایور به انافی که کمد داخل آن بو رفته و از سوراخ 
EIS‏ مدرب آتاق‌ببدی رفته و روی در کلیک کنید تا به اتاقی که روش 
در آن تماد.نورانی آبود بروید. 
کلید را روئ دربا نماد نورانی استفاده, کرده یک اتاق شیک دست نخورده 
کی‌بینید: 

جافظه‌های گلوریا را جمع‌آوری می‌کنید و به جای,او هستید و به 

سال ۱۹۴۷ برگشته‌اید. 
پنجره را بررسی کنید. به میز کنار تخت بچرخید و AS‏ را از قفسه‌ی 

پایینی نگاه کنید. 
بسته‌ی سیگار روی میز را بررسی کنید. تصویر ماتیلدا را می‌بینید. 
به زیرسیگاری نگاه کنید. تکه‌ی رنگی اول را بگیرید. 
بک جعبه نیز روی jao‏ است که از پنج بخش درست شده و قفل است. 
| پستر را بررسی کنید. 
از روی jao‏ روزنامه را بخوانید. خواهید فهمید که گلوریا به بانک بریتانیا 
| دستبرد زده و با شریک جرمش با موتور قرار کرده است. 
_ تابلوهای عکس را بررسی کنید. 

a‏ از روی تابلوی بالای میز GAS‏ رنگی دوم را بردارید. 

سمت چپ در تابلوی برج لندن را بررسی کنید. تابلوی روباه را نیز 

ز داخل سینی چای روی میز کوچک گوشه‌ی اتاق» سومین تکه‌ی رنگی 

را برداشته و به فیش داخل سینی نگاه کنید. 

از روی صندلی کنار تخت که یک جعبه با کلیدی روی آن است تکه‌ی 

چهارم رنگی را بردارید. جعبه و کلید را نیز بررسی کنید. 

به چمدان کنار در نگاه کرده و در ol‏ را باز کنید. داخل آن بسته‌های پول 


سوال درست را از او پبرسید وگرنه او سرعت را bj‏ می‌کند و در نهایت ‏ 


که روی آن‌ها خون پاشیده را می‌بینید. 


هدف بازی آن است که روی آمی کلیک کنید و این زمانی است که 
می‌گوید You Got Me‏ 

حلقه‌ی کاردستی سوم را بگیرید. 

از اتاق خارج شده یک ply‏ دریافت می کنید. 

وارد اتاق D‏ شوید. صدای گریه بچه می‌شنوید. 

یک تخت بچه داخل اتاق می‌بینید. به آن نگاه کنید. 

اتاق تغییر می‌یابد, 

روزنامه روی مبل را بخوانید. مربوط به حمله سال ۱۹۴۰ است. 

صدای آژیر نیز می‌شنوید: بطری شیر را بردارید. 

به راست بچرخید و بستر را مورد بررسی قرار دهید. LS‏ پوشاک روی 
بالش را بخوانید. 

تصویر مادر و بچه را بردارید. چمدان را بررسی کرده و تصویر LL‏ سرباز 
را بردارید. 1 
از روی دراور LS‏ بستر جغجغه را بردارید. 

عجله کنید زیرا اگر دیر بجنبید اتاق بمباران خواهد شد 

جغجغه و دو عکس و بطری شیر را داخل تخت بچه قرار دهید تا یک 
جیبه‌ی آهنگ کوکی ظاهر شود. آن را برداشته از اتاق خارج شوید. . . 
راهرو را یک بار جلو رفته سمت راست وارد اتاق A‏ شوید. اینجا نیز 
اتاق قیچی؛است. اگر قیجی ندارید یکی بردارید. صدای گریه یک مرا 
را می‌نینوید: 3 
به سمت بستترها بچزخید و بالای بستر عقبی کلیک کزده,با مرد حرف 
بزئید. 

او دچار فراموشی شیده و نمی‌تواند کمکی کند. 

Gull‏ به میز پذیزش برگردید. Guest OLS‏ را بزرسسی کنيد, 

یک siget‏ به نام Andrew Verney‏ در اتاق 28 است. 
seis‏ 213 را بگیرید. 
از سوراخ بالای لامپ سمت راست و قفسه‌ی 217 تلگرام را ا ۱ 
به بالا و alll‏ دوم جلوی اتاق 2E‏ بروید. اتاقی که یک تما رون 6 
در وجود دارد. 

کلید را روی در استفاده کرده شما Yb‏ ۸۱۳6۲۷۵33۲ و در سا 
۷ سستید. 3 
به میز تحریر نگاه کنید و کتاب Guard‏ را بخوانید. روی باکت DS‏ 
کتاب کلیک کنید و آن را درست کنید. i‏ 
خواهید فهمید که مادر Andrew‏ بیمار است. 1 
سوراخ‌های GWE‏ میز تحریر را بررسی کنید. یک یادداشت از هتل راج 
به یک قلم در گاو صندوق می‌بینید. 1 
تلگرام را نیز بخوانید. در مورد وخیم‌تر شدن حال مادر نوشته و دکتر از او 
می‌خواهد که به خانه برود. و 
به میز انتهای اتاق رفته و کتاب روی میز را بررسی کنید و آن را بخوانید. 
Anddrew use‏ را بار کلیک روی و کشیدن به سمت راست ا 
بردارید. 

تصویر صورت‌های قلکی و قورباغه‌ها را روی دیوار نگاه کنید. 

داخل کشوی پایینی دراور عکس مادر را ببینید. 

به چمدان روی بستر نگاه کنید. قفل است. 

ابزار باز کردن Jad‏ را روی قفل استفاده کنید. با کلیک در موضع‌های زیر 1 
صدای آهنگ را می‌شنوید و قفل باز می‌شود. ممکن است تغییر کند. ۲ 
روی موضع ۶ کلیک کنید 

روی موضع ۲ کلیک کنید 

روی موضع ۱۰ کلیک WS‏ 

روی موضع ۱۲ SIS‏ کنید 


تصادف و مرگ. 
شما می‌توانید بار دیگر سوال و جواب را تکرار کنید و این قسمت را به 
| سلامت به انتها برسانید. باید سوال‌هایی از او بپرسید که او در جواب یکی 
از دو جواب زیر را بدهد: 
Yes I Must Not Forget‏ 
If Only My Life Has Been Different‏ 
| با آزمون و خطا می‌توانید این قسمت را رد کنید و در نهایت او حلقه 
کاردستی دوم و دو قطعه برای باز کردن قفل به شما می‌دهد. 
طبقه دوم: 
په دو طریق می‌توانید به طبقه دوم بروید. یا از طریق اتاق‌ها یا اینکه 
به راهرو و به سمت چپ از در هتل بیرون بروید و به سکوی مقابل په 
بوفه رفته و از آنجا توسط پله‌ها به,بالا جلوی دري که قفل وزژنجیر 
است بروید. 
اینجا شما کافی است تنها یکی از قفل‌ها را باز کنید. 
دو قطعه‌ی قفل بازکن را روی قفل استفاده کرده اگر صفحه‌ی گرد روی 


انتخاب کنید تا جایزه پنجم را بگیرید. 
بار دیگر به تخته‌ی بازی برگردید. نام MALUS‏ که رمز بازی است 
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اتاق تغییر می‌یابد و آمی اینجاست. او می‌خواهد که Blind Mansyjb‏ 
Bluff‏ را اجرا کند. 
یک چشم‌بند کثیف از روی جعبه بردارید. چشم‌بند را به چشم می‌زنید. 


می‌بینید. pan‏ = شماره‌ها را وارد کنید. 

پس از باز شدن گاوصندوق, لنز تلسکوپ را بردارید. 1 
به اتاق 2E‏ برگردید و با SUIS‏ روی نماد روی دیوار به سال ۱۹۴۷ ۱ 
بروید. از اتاق خارج شده و به کنار تلسکوپ بروید. لنز را روی تلسکوپ 
استفاده کرده به شماره‌های مدرج روی سدپایه نگاه کنید. 


به تلسکوپ نگاه کنید. داخل لنز ستاره‌های فلکی و سمت چپ فهر 

از نام آن‌ها را می‌بینید. این فهرست انفاقی است. 

بهآتاق,انذرو (E)‏ رفته و به تصویر صورت‌های فلکی نگاه کرده و از آن 
نمونه‌برداری کنید, 

داخل کتاب روی دراور کنار pE‏ تعدادی از آن‌ها را مي‌بینید 

به لنز نگاه کنید صوزت‌های آفلکی را می‌بینید اما واضح نیستند. روی 
صفخه‌ی مدرجابایه‌ی تلسکوپ نگاه کنید و توسط آن لز را تنظیم 
(درجه‌ها رائ تنظیم تغییر می‌کند, برای ما ۷ و ۷بود): اگر به لتز نگاه 
کزڈید و ستاره‌ها را شفاف دیدید بگردید و معادل صورت‌های فلکی ۰3 
فهرست راپیدا کنید. داخل مربع کنار نام‌ها در فهرست کاک کا 
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پس از اتمام کار به زمان فعلی ۲۰۱۰ برمی‌گردید. 

به حمام بروید. به وان نگاه کرده حلقه کاردستی چهارم و عروسک خیس | 
را بردارید. 

گرام را نیز بخوانید مادر خوب ف ات دغوتی Sua‏ 

از حمام خارج شده یک ply‏ دریافت می کنید. آنجا چیزی نیازمند دیدن 

شماست. 

ply‏ دیگر: شما باید مرا به خاطر آورید. 

به پایین راهرو گام بردارید. یک پیام دیگر: سیر قهقرایی شما درا 


J‏ اتاق خارج شده و داخل راهرو EN‏ ون هت دزد 
بردارید. 
پرنده کاغذی روک jao‏ را بررسی کنید. عنوان روزنامه روی میز را بخوانید. 
Sly Fox‏ با عاشقش فرار کرد. 
A‏ سمت چپ به پایین راهرو بروید. تابلوی نقاشی بانوی مسن را روی دیوار 
7 پررسی کنید. 
په چپ بروید تا جلوی پایه‌ی تلسکوپ باشید. 
تلسکوپ را روی پایه بگذارید. Verney‏ گفته برای تنظیم‌های استوایی 
| به لنز نیاز دارد. 
به راهرو رفته و جلوتر از اتاق E‏ به زمان حاضر ۲۰۱۰ برمی‌گردید. 
به راست بچرخید و وارد اتاق E‏ شوید. نماد را روی دیوار سمت چپ 


اگر بخواهید به زمان ۱۹۴۷ برگردید Lb‏ روی این نماد SAS‏ کنید. اما 
فعلا به قاب عکس مادر که پشت تشک است نگاه کنید. 

فلاش را در قسمت راست گوشه اتاق استفاده کنید. یک تصویر چرخان 
کره زمین می‌بینید. 

از اتاق خارج شده و به انتهای راهرو جایی که تلسکوپ واقع شده بروید. 
"نقاشی بانوی مشن را روی مبل ببینید. 

از صبحنه خارج شده و شش بار به نقاشی نگاه کنید تا جایزه ششم را 


ub‏ تلسکوپ نگاه کنید. می‌بینید که حالا آن زنگ زده. 
نزدیکتر نگاه کنیل و تنظیم‌های روی پایه را ببینید. 


Bee Sh ee N 
وان‎ 54d و به طرف وان بروید. یک تبغ روی‎ Seige چه راست‎ 


جببدی نگ که از تخت,بچه,برداشتید و گل میخک و تصویر 
Andrew:‏ را روی میز بگذارید. 
| عقب‌نشینی 09,5 با اندرو حرف بزنید. او در حال استحمام است: 
سوال و جواب‌های زیر را انجام دهید: 
You run a shop in Dorchester, Curious‏ 
Curiosities. Yes, you are right:‏ 
You were advised to stay home and not come‏ 
here. Yes, you are right. E‏ 
You should have stayed by your mother's bedside.‏ 
Yes, you are right.‏ 
او در نهایت حاضر به کمک می‌شود اما اول باید کارش را به پایان 
پرساند. 
او یک رمز روی تخته می‌نویشد که این رمز نیز در بازی‌های مختلف 
متفاوت می‌باشد. آن را یادداشت کنید. 
باز کردن گاوصندوق: 
به Owl‏ و جلوی jee‏ پذیرش برگردید و روی 
گاوصندوق پشت میز SAS‏ کنید. 
شما Lb‏ رمزی که اندرو داد را روی گاوصندوق 
oly |‏ کنید تا باز شود. داخل قفسه‌ی پشت میز 
| پذیرش درون سوراخ 3D‏ نمایی از چگونگی | 
شماره‌خوان رمز صلیبی روی گاوصندوق 


POSTS suLs 


به پشت سر بچرخید. یک چرخ غذا می‌بینید. پوشش روی ظرف را 
بردارید و بطری را بگیرید. 
از صحنه خارج شده به زمان حال برمی‌گردید. 
پایین به طرف میز پذیرش بروید. 
کتاب Guest‏ را نگاه کنید. یک مهمان جدید به نام ماتیلدا در اتاق | 
2B‏ است. 
به جای کلید نیز یک سیگار خاموش شده می‌باشد. 
ما تضویز مانیلدا را قبلا دزایک بسته سزگار در اتاق گلوریا دیده‌ايم. 
ماشین سیگار: 
از هتل خارج شده و از بوفه نیز بیرون بروید و سمت در بوفه به ماشین. 
سیگار نگاه کنید. 3 
دو سکه‌ای که از چشمان اسکلت برداشته‌اید را روی ماشین سیگار 
استفاده کرده و روی آن کلیک کنید تا یک پاکت سیگار بگیرید. 
روی بسته‌ی سیگار SS‏ راست کرده و در پاکت را باز کنید و عکس 
plate‏ نک 
داخل بوفه شده و به هتل بروید و بالا به اتاق 28 وارد شوید. 
یک زالو روی میز توالت ببیینید. توسط قیچی او را بکشید. 
تماس با ماتیلدا: 
چوب سیگار- عکس ماتیلدا و شيشه را روی میز بگذارید و از 2 
با ماتیلدا به job‏ کامل حرف بزنید. 
او از شما کمک.می‌خواهد و 2B gS‏ را می‌دهد. 
از اتاق خارج شوید و کلید رآ زوی در 28 با نماد روشن به کار 
وارد/اتاق می‌شوید. ماتیلدا نوشیدنی خورده و اتاق را به گونه‌ای د 
اظزاف اتاق به حالت ۲۶۰ درجه بچرخید و بعد بالاو Gk‏ کلیک 
بتوانید سطل یخ کنار میز را کلیک کنید: 
با کلیک روی سطل o‏ ماتیلدا بهبود می‌یابد. 
به میز توالت نگاه کنید. دستخطها که دیالوگ روی حنه اس 
بخوانید. از آن کپی‌برداری کنید زیر با از دید 
عکس‌های ماتیلیارزاآبررسی کنید. 
روزنامه را روی میز آرایش بخوانید. i‏ 
تخت را بررسی کنید و یادداشت را از زير بالش برداشته بخوانید. بادداشت 
از چارلی است. 
پوسترهای تبلیغ تئاتر امپراتوری را نیز ببینید. 
پوسترهای روی دیوار را نگاه کنید. 
گل‌ها را روی کاناپه ببینید. گل‌ها را چارلی فرستاده. 
روی نماد کنار میز توالت SIS‏ کنید تا زمان به حالت حال درآید. 
با ماتیلدا روی صندلی حرف بزنید. 
Can I help you?‏ 
You were drunk. The gin ruined your‏ 
performance. The show must go on. Let's knock‏ 
them dead.‏ 
‘The review was correct; you did wear the wrong‏ 
outfit. My costume. Which one is it?‏ 
Charles must have a soft spot for you, he could‏ 
‘be in love. Charles is such a sweetie.‏ 
You should have worn the sash, feathered hat‏ 
and earrings. That's not quite right but no one‏ 
will notice.‏ 


DOR) جائ‎ 


Platform? |‏ شروع می‌شود. 


به پایین پله‌ها رفته و از هتل بیرون بروید. از بوفه نیز بیرون رفته به پایین 
خط آهن و به سکوی مقابل بروید. یک ply‏ دریافت می کنید. شما جغدها 
را در برج ملاقات خواهید نمود. 
در سکوی مقابل» جایی که سطل‌های آتش‌نشانی بود به سمت سکوی 
| روبهرو چرخیده برج منبع آب را روبه‌رو در آسمان می‌بینید. دو بار به آنجا 
کلیک کنید تا داخل بیشه باشید. به چپ چرخیده و از نردبان بالا بروید. 
به بالا که رسیدید فلاش را روشن کنید. قفل و زنجیرها را روی دریچه 
Ja sb‏ بازکن ,را روی قفل به کار پبرید و بار از همان تکنیک صدای 
آهنگ برای باز کردن قفل استفاده کنید. 
| روی موضع‌های ۷ و ۶و ۱۲ و۲ کلیک کنید. ممکن است در بازی‌های 
دیگر متفاوت ssh‏ فلاش را روشن کرده.و وارد برج شوید. 
روی کرکره‌ی سمت راست دیوار کلیک کرده و آن را به چپ حرکت 
دهید تا از جایش برداشته شود. یک اسکلت می‌بینید. سکه‌ها را از گودی 
چشمانش بردارید. 
پاکت را نیز از دستش بگیرید. این دعوت دیگری از آمی به مهمانی 
است و رمز آن MORCANA‏ می‌باشد. مکان اتاق 26 و بازی 
هفت دریاء 
اخل,موجودی؛ کارت شناسایی را بخوانید. این‌ها استخوان‌های آقای 
cu! Bones)‏ و او در مدرسه Swithin‏ باغبان بوده؛ 
مرکز اتاق عقب‌نشینی کنید. ۲ تابوت در مرکز اتاق می‌بینید. 
ی هر تابوت نقش‌هایی روی دیوار می‌بینید. 
چه آمی راجع به گل و AUS‏ 
را بررسی کنید. ۸٩10‏ (درخت 
ان کیحشک,یا خادستر) 
ت چپ Rowan‏ در 
وا 3 J Hazel il‏ 
ت wb cul‏ باشد.. ما 
وسکی دیگر Gly‏ تابوت 
سوم احتیاج داریم. 
"از برج به وسیله نردبان خارج شده و به بوفه و هتل برگردید, 
به اتاق 2C‏ بروید. رفتن به یک مهمانی! 
به طرف میز رفته روی نامه کلیک کنید.رمز MORCANA‏ را وازد 
کنید. 
هدف بازی این است که جهت > ES‏ کشتی را که آمی در داستانش 
ذکر می‌کند نشان دهید. 
آمی در شمال ایستاده. دیوار پشت سر شما جنوب و دیواری که در دارد 
شرق و پنجره‌ها غرب است. 
این مورد نیز تغییر می‌کند و در بازی‌ها متفاوت است. برای ما اینگونه 
Dy‏ 
loge‏ شرق | جنوب/ شرق» جنوب غرب/ جنوب» شرق/ شمال 
رای اينک دانید مسیر را یاه رفته‌اید یا نه آگر به مسیر رفتید و پسن 
از کمی مکث و پس از صحبت آمی تصویر به طرف آمی چرخید باید 
بازی را از نو و مسیر را اصلاح کنید. اما اگر دوربین به آمی نچرخید تا 
اینجا را درست آمده‌اید. 
حلقه کاردستی پنجم را دریافت می‌کنید. 
از اتاق خارج شوید. یک ply‏ می‌گیرید. بررسی کتاب Guest‏ در میز 
پذیرش: 
Gol)‏ به راهرو به طرف پله‌ها بروید. صحنه به ۱۹۴۷ تغییر می‌یابد. 


[OST گنای‎ eee 


وقتی برای رفتن به aib‏ سوم اقدام می‌کنید توسط نور سیاه خفه 
می‌شوید. 

اینجا باید حلقه‌های کاردستی را فعال کنید. با توجه به اشکان پایین ‏ 
صفحه‌های دفترچه‌های جایزه حلقه‌ها را تنظیم AUS‏ تا نوری در مرکز 
حلقه‌ها شروع به تابیدن کند. حل این معما تا حدی نیز تصادفی است. 
برای بالا رفتن به طبقه سوم باید کاردستی را روی مه سياه استفاده کنید 
و بالا بروید. 

داخل راهرو پنج شاه‌نشین cusl‏ که داخل آن‌ها مانکن‌هایی وجود دارد که ۱ 
هرکدام یک قلب در دست دارند. با کلیک روی قلب‌ها هرکدام ضربان | 
cada Nites‏ شا ان اس که شبات ی فلت رات ۱ ۱۳ 
اجرا کنید. 

به ترتیب روی مانکن‌های زیر کلیک کنید: 

مانکن سمت راست وسط BD)‏ 

(BA) سمت چپ‎ Gal 

وسط سمت چپ BO)‏ 

پایین سمت راست (BB)‏ 

بالا سمت چپ GE)‏ 


حالا در 3۴ دیده می‌شود و می‌توانید وارد شوید. کلید 1۳ ر ری 
استفاده کر3ه وارد شوید. 
اینجا بازی را ذخیره کنید تا بتوانید هر دو GUL‏ تازی را اتجام دهید. 


اینچا اتاق بازچوپی)اشت. تصویرهای روی دیوار سمت ED E‏ 


به دیوار شیشه‌ای نگاه کنید تصوير غیرواضح یک مرد را می‌پینید. 


به دستگاه ضبط‌صوت روی میز گوش دهید. 

wl‏ می‌خواهد برود اما کسی باید اینجا بماند. 

به دیوار شیشه‌ای نگاه کنید. آمی روی میز ظاهر می‌شود. 

گفتگو را انجام دهید. با توجه به انتخاب دیالوگ پایان بازی شما رقم 
می‌خورد. یا توسط دود سیاه تسخیر خواهید شد و یا با باز کردن قفل دره 
از (oes)‏ خواهید رفت: Lead‏ می‌روید ly‏ می‌مانید! ce‏ 


You were performing at the Empire Theatre. The 4‏ 
show must go on. Let's knock them dead.‏ 
پس از آن او می‌خواهد نمایش را ادامه دهد و شما باید به او کمک کنید. 
این خطابه‌ها اتفاقی هستند و بستگی به دستخطی دارد که روی میز 
توالت در ۱۹۴۷ دیدید و از yl‏ کپی‌برداری کردید. از یادداشت‌هایتان 
برای آن استفاده کنید. 
پس از انجام موفقیت‌آمیز نمایش؛ یک روزنامه می‌بینید و حلقه کاردستی 
ششم را می‌گیرید. 
به سطل روئ یز توالت نگاه کنید و بطری را از SD‏ آن بردارید. 
از اتاق و هتل خارج شده از بوفه نیز بیرون بروید تا روی سکوی قطار 
باشید. یه سکوی روبه‌رو سمت چپ رفته بار دیگر به سکوی این‌طرف 
آمده و به انبار بروید (زیر طاق کوچه). 
به جعبه‌ی فلزی روئ خرک کنار پشکه‌ی آتش نگاه کنید: 
توسط ابزار قفل بازکن؛ قفل جعبه را باز کنید. در موضع‌های ۶و ۲ و :۱ 
"و ۳ کلیک کنید (ممکن است در بازی‌های دیگر تغییر کند). 
| جيه پر از قیچی است. یک قیچی بردارید. 
_ بطری قرمزرنگ را روی آتش درون بشکه استفاده کرده تا آتش خاموش 
شود و عروسک سوخته را بگیرید. : 
نشینی کرده یک ply‏ دریافت می کنید. دیگران دارند می‌روند. آن‌ها 
آزاد هستند. 
به کوچه بروید. پیامی دیگر می‌گیرید. حالا فقط من و شما و آمی 
| جلو رفته به سکوی ۱ بروید. پیامی دیگر دریافت می‌کنید. شما 
استخوان‌های مرده را کشتید. 
به سمت ايه و برچ gy Of‏ پیامی دیگردزیافت می کنیب شما sub‏ 
مجموعه ISSN)‏ زا برای خواهرها استفاده کنید- 
داخل بزج ولقلوی تابوت‌ها بروید. بر پایه دفترچه Gal‏ از چپ به راست 
خروسکی‌ها را 3ن تابوت‌ها قرار eed‏ 


رنگ چشم Ashley‏ آبی است- jw Rowan‏ و pts Hazel‏ 
قهوه‌ای دارد. 
چشم‌ها را نیز از چپ به راست قرار دهید. آبی- سبز- قهوه‌ای 
اگر درست عمل کرده باشید نوری ساطع خواهد شد که یک توپ 
کاردستی وسط آن قرار دارد. توپ را بگیرید. 
آقای Bones‏ آزاد شده است. 
از برج خارج شوید و به هتل برای رفتن به طبقه سوم پیش بروید. 
تا رسیدن به هتل سه ply‏ دریافت می‌کنید. 
از پله‌ها بالا رفته پیامی دیگر و در پاگرد طبقه سوم نیز یک ply‏ دریافت 
می کنید: 


وی قالیچه بگذارید Ce)‏ 
دریچه می‌بینید. آنا 


خته شده است و در میان ۲ 
3 دارد. این سرنخ نشان مید 
اتاب را نگاه کنید. 3 
بز لایگری نیست. به سمت دریچه برگردید و رو 
(CERC)‏ و پس از باز کردن آن به پایین برگردید و loak‏ 
از در خارج شوید (یادتان باشد که از حالت قوز خارج شوید). | 
روز اول: 
جلوی یک خط آهن قرار دارید و پس از چند لحظه قطار آمده "73 
می‌شوید و بازی را در ایستگاه قطار Arkhamengd‏ شروع می 
موقعی که از قطار پیاده می‌شوید داخل Sy‏ تونل تاریک وام وه 
قرار دارید. می‌توائید فانوس را روشن AES‏ و بعل به سمت راست رفته 
وارکراولین خروجی سمت چپ شویدو تا ید. شما در مرکز شههر 
خواهید بود. oo‏ 
به سمت چپ رفته و وارد کوچه شده انتهای کوچه خانه‌ی Worms‏ 
1 می‌باشد. در را امتحان کنید. آن بسته است. دو بار روی در 


~ ماوس برای باز کرد 2 صفحه موجودی 
ن منوی اصلی برای ذخیره یا بستن بازی 
Wt $‏ برای پرش و بالا رفتن از بلندی 


یک نامه روی میز کوچک می‌باشد. نامه را برداشته و آن را 


EUS موجودی بخوانید (دکمه ال کال‎ BB 


Worms که‎ te اشاره‎ Arkhamend 
این میز دو کشو نیز دارد. هر دو کشو را باز کنید, داخل کششوی اول‎ 


و,داخلل کشوی دوم چراغ‌قوه را بردارید: می‌توانید آن را با 


AS‏ ب 


چه خارج شده روبه‌رو مسافرخان‌ی 
Camphorwoe‏ می‌باشد. 
ارد مسافرخانه شوید 2 با اجب مسافرخانه 
DORE‏ 180 یک شب است و 
P ENA Pert ETIES. SENSE‏ 
BAER LOHAN DIDREAD,‏ 


Ri‏ ازید و به سمت چپ وارد در 


> + وید. سمت چپ کشوی دراور را باز کرده تکه 
gia j 7 w j‏ بخوانید. روی ذره‌بین منوی سمت چپ کلیک کنیا 
را علامت بگذارید. s‏ 

> راهرو از پله‌ها نیز بالا بروید و‎ cla 


5 sh wW 
Bs oe 
ae, 


داخل دریچه است. دا 
Necronomico‏ را بر 


جیب و غریب یک زن از خواب بیّدار می‌شود. اتاق 


o.‏ است. 


کنید. در را بررسی کرده می‌پینید ای 
و 


دیوار ضربه می‌زند و یک مرد از بیرون < 
) کنید تا او در نهایت کلید در را به 
در استفاده کرده و از اتاق خارج شولا 


j‏ کرده و کتاب پایین زیر 
کتاب مورد نظر شماست. 
بزنید . جیپ و جعبه آهنگ 


ها برداشتید را داخل موجودی را 
e i‏ 5 روی کاور آن کلیک کنید اما باز نمی‌شو؟ 
#رسند با هم صحبت می ا ا Jad‏ مخفی رمزی دارد. قفل گوشه پایین سمت 
به پایین بروید. شاید بار دیگر داخل اتاق بر کرد EE‏ می‌باشد. آنجا SUS‏ کنید. زبانه Jad‏ را از نزدیک خواهید دید را 
Be‏ راهرو را پایین بروید و انتهای راهرو وارد سالن مسافرخانه ‏ زبانه قفل کلیک کرد بیرون می‌آید. این یک کلید چرخان ا 
شوّید. با صاحب مسافرخانه راجع به همه‌ی گزینه‌ها حرف بزنید و بعد قسمتی می‌باشد که از شش قطعه کوچک چوبی تشکیل شده | 
اما هنوز برای باز کردن آن به وسایلی نیازمندیم. چند بار قطعات را 
پچرخانید و قفل راا اکان کید ت پیا نی بر از ا 
گوش کردن به صدا دریافت کنید. 
به زیرزمین doS y‏ سمت چپ داخل 
CHD‏ دیوار یک میله فلزی (Lever)‏ 2 
قفسه‌ی پایینی نیز یک ۶ 


ae 
را بردارید.‎ 
جوک 5,1 آن را‎ 


bes رد که‎ bis Bale 


CEG‏ ژیرزمین بروید. ۰ OJP‏ ندمت SORRY SHE!‏ موجودی Jub‏ کتاب«قفل‌دار 
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se SS ها هه ها ها‎ Li Te 


à 


٤‏ ماوس می‌تونید بچرخانید 
و تکه‌ها را سر جای Blogs‏ 
ون نمودار باید نوار چسب را | 


انید. نمودار را بردارید. 


اش خالی Sprayer‏ را بردارید. 
سمت چپ وارد اتاق خواب شوید. زیر بالش تخت یک نفره ده 
یک دفتر یادداشت می‌باشد. GUL‏ را حرکت داده و یادداشت 
کنید. یادداشت‌ها راجع به یک لباس محافظ ale‏ حشرات 
می‌گوید. 
کمد را بررسی کنید. در آن قفل است. بالای دستگیره وسیله‌ای 
قرار دارد. 
RC‏ خارح فا و وارد اتاق دیگر شود ید 


r 
> 


۲ 
۱ LES SE NSE 
SNIGHAN D DREAD, 


Howards Mind داخل موجودی روی‎ SSS 
YL را از‎ Stethoscope 


ت راست) SYS‏ 
شته gel‏ داخل منوی ترکیب قرار دتم 


چرخ دوم را ۲ بار کلیک dS‏ 
باشید. چرخ چهارم را ۲ بار SUIS‏ کنید. ,. 


کند. شما هم اگر تا الان جیپ آ. 
اید بخرید. 
پ‌فروشی خارج شده و دوباره به داخل برگردید. با هنری حرف 
و از gl‏ عنوان ترجمه شده کتاب را بگیرید. او صفحه ایندکس را به 
ies‏ آن را داخل موجودی بررسی کنید. 
ae ۵‏ نگاه کرده و به Old Building‏ بروید. مکانی 


0۵ IE 


TE 


Y TE WONS GF 
IP, LOVBCRAFT 


ICE 


بت 95 


۶ 4 


Ta TIES GENSE 
A DREAD gl 


1 


ا ا یی ق 1 
(ee‏ پر کنید. ا 


pals ۳ ol Pot 5‏ 7 
به جای پاها نگاه کنید. dy SS (cit‏ در کف اتاخ 
. آن را باز کنید. دری دیگر که تیاز به یک ; 


27 دهید. به‌رو به یک در 
By‏ سمت راست ادامه داده 
خورید. اینجا اگر لباس ضد 
رو یک کمد ادغ 
است. در کمد را ک 
می‌بینید. استوانه‌ها را بردار؟ 
(Metallic Ca‏ می‌باشد آن 
3 یک میکروسکوپ وجود دارد. 
از اتاق خارج شده و از پله‌ها که در 


کار را انج و روبه‌رو وارد در چوبی شوید. جلوتر به یک ورقه که زیر آن 
ke‏ نله را بچرخانید تا یک کشو بیرور "9 است می‌رسید. ورقه را کنار زده و روی جسد SIS‏ کنید و 
می‌باشد آن را بردارید. می‌گوید. 
حالا به دریچه کوچک کف اتاق بروید و توسط کلید دریچه را باز کنید. BEL‏ را ترک کرده و بالا برگشته به سمت راست رفته به د 
داخل a‏ مزب و نماد است. فعلا راجع به این می‌رسید که قفل است. ۲ 
ib ;‏ در جهت دیگر پیش رفته تا به اتاقی که آزمایشگاه کیمیاگر 
برسید. کشوی سمت راست میز > 


این کلید برای ری است که با زنجیر 
AC‏ ژنراتور برق می‌بینید. یک 


ای رمزگشایی راج به | 


وسط اتاق الا 


ضُداهایی وی شنویم اکه ار 


ذریچه (Gate)‏ خانه فردی بومی به نام Jacob‏ 
ساعت است می‌گوید. او در DE‏ قدیمی 


به مسافرخانه بروید و وقتی از مسافرخانه خارج شدید درست روا ر 
مسافرخانه آن‌طرف خیابان روی در کلیک 
پیرمرد راجع به دریچه و موارد دیگر حرف بزنی . 
حالا به hi a‏ رفته و راجع به تمامی موارد 


پس روی نقشه به 
Arkhamend‏ بروید و 
به کتاب‌فرشی Worms‏ 
۲ رفته با هنری حرف 


ما می‌دهد. برزنتی کنید تا موازد مزر ا 


به ساختمانجنگلیبرگردید pes‏ 


31 و ظرف روغن ی (Gat‏ را بردارید. 
ماشین برگردیم. 
الى شده راجع به ماشین را بخوانید. این متن به شما 
بد. ابتدا کپسولی که از جد 
داخل کمد برداشیتید ترکي 


ارد را بررسی کنید. به اتاق 
صلی است. d‏ 
رده انگشتر را داخل آن برد 
آیان بازی است که احتمالا. 


ه کنید. 


شده و به طرف بخاری دیواری 

سمت چپ اتاق به طرف قفسه کوچک بروید. روی آن SAS‏ 
توسط سنجاق سر در آن را باز کرده داخلش یک دست gae‏ 
آرامگاه خانوادگی را کنار دست بخوانید. 

از اینجا خارج له وهال برکشته ورت چپ با ادا ا 


۳ : 
اف را نگاه کنید. یکی از تاب 
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is 
PQGame 


gw 
mores MINN WIT 


iETIES, SENSE 
WAND DREAD, 


می‌باشد. شما ub‏ اسباب‌ثائیه را ble‏ کنید تا 
خودتان باز کنید و داخل شوید, 


زارد راهرو شده توس 
YLE‏ رفته در Gb‏ ۳ 


یوار به اتاق خواپ Bar‏ 


ی اسباب‌بازی و نقاشی روی میز می‌باشلاه شمع روی میز را 


اتاق را ترک کنید و پایین به آشپزخانه بروید. جعبه کلید را روی دیوار باز 
2 را بردارید. این WS‏ چاه است. 
ارج شده و توسط در اصلی دو دهنه از ساختمان TE‏ شوید 


"on eds Lay INEAGE WI | 
RISTE 8 LIES SENSE 
E Ten PANIC, ANID DREAD, 


ابو که 
/ ۳ 


رد یعنی Nathanael‏ را نیز بررسیل 
ol‏ را ok‏ آورده )3 


۲ و به بالا برگردیا‎ am 
BD بن استفاده کرده وروی‎ 
بروید.‎ Arkamı 


جدید شروع می شود 
سوی دریچه فاضلاب 
اب‌فروشی rms Feast‏ 
Lovecraft $‏ روی پیشخوار] 


gp‏ یک صحنه کوتاه خواهید دید. یک در آش 


هنری افتاده است. 

از کتاب‌فروشی و کوچه خارج شده سمت چپ میدان وارد کوچه 
شده تا به راه فاضلاب بروید. جلوتر کف مسیر یک دریچه است 
فاضلاب می‌رود. 

قبل از آن مج است لازم باه کیک با دی ر 
ساعت‌ساز مرف 

پایین فاضلاب می‌توانید از یادداشت‌ها 


ر به سمت راست رفته و روی دریچه سنگی کف اتاق کلیک 


یایی می‌بینید و بار دیگر داخل اتاق خواب بیدار می‌شوید. 
Loath Nolder of‏ را بین راه می‌بینید. با او صحبت 


کواب خواهید بود. بار دیگر به زیرزمین و جایی که شب 


PGGame 


است ادامه دهید. سر پيچ به یک 
چشم سیاه‌رنگ روی دیوار می‌رسید. 
"هم جلو رفته و پل اول را به سمت دیگر 
Races 1‏ ی سومین بل را 


ALT ENKELIN E GE WUNI‏ جلو" (همان سمت 
ETÊ CRIE SAETIES, SENSE‏ 


۱ 4 ۳ 
OP TRS با‎ D DREAD, 


داخل شوید. جلو رفته و از پل به سمت دیگر 


Chg í r84‏ روی دیوار می‌رسید. سوراخ را داخل شده سمت 
1 ها بالا بروید. پشت در صدای مردم را خواهتد شنید. 
ورها باشند. روی در کلیک کنید. در ا 


a‏ راست از لها پایین بروید و 


بق سوراخ دیوار: Al‏ 
لے هاوارد داخل اتاق 


زا ۴ بار“ قکه دوم 1۲ 
از صفحه خار< پا 


اشد است آن را برتارید: 
و وارد سوراخ شده تا بار دیگر وارد فاضللا 
رج شده و به مسافرخانه بروید. صاحت k‏ 


Edwin‏ شاعر است. 
یرد و شما دیگر قادر به دی 
تقیم راهرو را جلو رفته به یک 


د اتاق 3 


خوان رفته و دو 


LS Pe‏ و پشت سر را نگاه کنید نگهبان عجیبی خواهید دید. 
جلو رفته بعد از پل به مکان عجیب و افتادن سنگ‌ها می‌ر AW‏ 


کنید. 
لا رفته 7 بعد از اتاق هاوارد از کلید روی اتاق ۲۰۱ استناده ‏ بازی را ذخیره کنید زیرا بازی دو پایان دارد. 1 
fk wil‏ تقد Big aa‏ جوز را روی Siw‏ درخشان قرمزرنگ کلیک کنید. هاوارد خود را در یک ۶ 
از یه و تخل یی کیو خر 7 71 دیگر خواهد یافت. اینجا Nyarlathotep‏ را خواهید دید. پس از 
کر ی eae dn, RB gl gee‏ یافت. اینج P‏ ی 
SEs‏ گفتگو خنجر را روی سنگ درخشان قرمزرنگ استفاده کنید و BS‏ 
4 ورودی باغ als (Gate)‏ مب گر ببینید. با استفاده خنجر روی Loath Nolder‏ پایان دیگر باری زرا 
دا انه و بقه بالا به اتاق ; E o wii‏ 
کتاب A 4 NGET arkness Within‏ 
ADDER PEANO"‏ 


wai 2771۳81۳0۳۳56۲ eiar 6 
www.pegi.info 4 r HAP! HOMIE @RAN EIIN )یت‎ 


به طبقه پایین و آشپزخانه رفت 


اتاق خواب: 
با بلمونت صحبت wef‏ یادداشت 


ها را با فشار کلید HQ‏ 


يا N‏ ظاهر كنيد و بوسیله کلید A‏ و ملورق بزنید. 
روی میز تحریر کنار تخت SIS‏ کنید تا فین وثیرو 
Spite‏ نوشتن شود. در این هنگام صدای یک آواز 
می‌آید. به سمت کمد بروید و به آن نگاه کنید سپس 
آن را باز کنید. داخل ol‏ چیزی وجود ندارد. با استفاده از 
چوب‌دستی به در انتهای کمد ضربه بزئید» با استفاده از 
دست» یک قفل می‌بینید. از اتاق خارج شده و دیکر درا 
را مورد بررسی قرار دهید. در بررسی‌ها متوچه 
خواهید شد که تمام درها بسته 
است. به اتاق خواب‌تان MS)‏ 
وبه سمت قفل داخل کمد برو 
و با استفاده از کلید ۷۷ و فثار , 
6 به روی هر خانه رفته و ۱ 
تصویر آن را تغییر دهید. 
بالا سمت چپ عکس گل سه 
شاخه. 
osh‏ سمت چپ عکس P‏ 


بالا سمت راست عکس شیر. 

پایین Crow‏ راست عکس توپ جنگی. 

در این هنگام در مخفی باز شده و به مخفیگاه 

وارد می‌شوید. 

مخفیگاه: 

از پله‌ها بالا روید تا به یک راهرو برسید. وارد 

کتابخانه از در سمت راست شوید. به سمت 

jaa‏ تجریر که سمت چپ در بسته شده است 

بروید و روی میز SUS‏ کنید تا یک یادداشت 

را ببینید. مجددا روی میز کلیک کنید تا یکی 

از کشوهای میز را باز کرده و کلید قدیمی 

را بردارید. از کتابخانه خارج شوید و به اتاق 

انتهای راهرو با استفاده از کلید قدیمی بروید. 

در آنجا روح کلاریسا را می‌بینید که اشاره می‌کند و سپس از طریق دودکشس 
بخاری از bul‏ می‌رود. صندلی و لکه خون را بررسی کنید. به سمت بخاری 
دیواری بروید و چراغ را سمت راست بخاری بردارید و به طرف ply‏ بروید. با 


استفاده از کلید A‏ و D‏ دست خرکت می‌کند و از چپ به راست کلیدهای بیان 


را شماره‌گذاری کنید. شما Ub‏ یک آهنگ بنوازید. بنابراین کلیدهای ۸ ۱۷9۸۰٩‏ 

را فشار دهید تا بخاری دیواری باز شنود. 

به جلوی بخاری بروید و چراغ را از AS‏ ابزار انتخاب کنید سپس وارد PP‏ 
شوید. از پله‌ها Gol‏ رفته و 
به داخل تونل بروید. در بین 
راه به یک تونل سمت چپ 
تصویر می‌رسید. وارد آن 
شده و ادامه مسیر دهی در 
مه متیر به Se‏ و ۱ 
می‌رسید. به Sigh‏ سمت 
راست‌تان وارد شو PAB‏ 
یک دریاچه برسید, 

روج کلاریسا را می‌بینید. از روئ پایه مقابل‌تان کلید را پردارید, 

به دوراهی قبلی برسید و از تونل سمت چپ برگردید تا به مر | 

مجددا به پایین مسیر ادامه دهید تا روح کلاریسا را دوباره ا 

که قفل شده است مي‌رسید. با اسفاده از کید زنگ زد 

برداشتيد, در را باز کنید واز آن عبور BES‏ 


Te‏ آن بالا بروید تا به گورستان بر 


Have you ever seen this? 


Menu ll,‏ شامل یازی جدید ذخیره بازی, اجرای بازی ذخیره wsh‏ تنظیمات 


باری اغتبار و خروج از بازی است. با فشار کلید 1956 می‌توانید به Menu‏ 
وسترسی بیدا کنید. در تنظیمات بازی؛ می‌توانید . amio‏ کلید و صدا را 
تنظیم کنید, منوی صدا شامل موژیکه صدا و . است. در تنظیمات 
کییوزد(صفجه (LIS‏ می‌توانید انتخاب قبل بازی 
دهید. کلید به جلو ۸ به چپ یا کلیک 
ات با کلیک راست. فلش راست K Action‏ 
ae‏ ناه کردن فلش بالا صحبت. کردن 
کلف پانین کیف ابزار i‏ 
N sje Q da M‏ دفترچه 
ر یادداشت. Xe‏ جسنجو. Shift‏ 
۱ با oly‏ رفتن S‏ برگشت ۱۸۰ 
درجه و Space.‏ معما یا خواندن 
Sas‏ 
" وقتی فلش پایین را فشار می‌دهید | 
اقلام Jle‏ کیف ابزار را به صورت 
پگ عکس کوچک در چپ تصویر 
are‏ کنیل شما در بعضی از موارد می‌توانید با زاستفلام از کلید 1ط که 
تفه ol)‏ را نمایش می‌دهد از یک نقطه به نقطه دیگر بروید تا از اتلاف وقت 
یا ایتباه جلوکیزی شود. 
ST 1‏ ۱۷۲۷: 
وم مامور تحقیقات آقای Amadey Finvinero‏ هستید که برای یافتن 


کک قانل فرستاده شدید. خدمه کشتی Finvinero‏ را در صخره های 


هرگ ترک می کنند. در کیف ابزار lad‏ یک Gor‏ دستی وجود دارد. با AIS‏ 
( می‌توانید مدارک را روی صفحه مانیتور ببینید و با فشار Space‏ آن را 
ی 


و سمت اسکله حرکت کنید و از پله‌ها بالا رفته و پا مرد بالای laal;‏ 
وت کنید. phbg‏ هوک منشی محلی است. به هوک خداحافظ بگویید. به 
مت راست بروید وبا مردی که جلوی Iam‏ ایستاده صحبت کنید. ماهیگیران 
مجلی غیر دوست. به نمادهای عجیب و غریب روئ دیوارها و دیگر جاها 
کن نماد روی در مسافر خانه 109 را بررسی کنید و وارد مسافرخانه 
وید په سمت هوک که گوشه راست نشسته است بروید و سر میز او بنشینید 
و در مورد همه چیز صحبت کنبد. در مورد (Liaw‏ تاریخ صخره‌های مرگ» 
قوط پسر بارون آرتور Banish sue‏ سپس به سمت Cols‏ مسافرخانة 
108 که قبلا سکاندار کشتی بوده است بروید و با او تیز 
صحبت کنید. از مسافرخانه خارج شوید. 
:WYNDHAM MANORS |‏ 
aie‏ سمت راست مسافرخانه که سمت راست شماست‌ارقته و از Gal bah‏ بروید. 
ای کید با محلی‌ها صحبت کنید. به جلو بروید تا په خانه‌ای که سردر آن دو 
سر یک گوزن است برسید. شما می‌توانيد بعدا وارد آن خانه شوید. به تقاطع پل 
پروید و از روی پل بگذرید. به در بالای پله‌ها بروید و در بزنید. در این هنگام 
حدای مردی از پشت در شنیده می‌شود. 
سالن ملاقات: 
وقتی قدم بر می‌دارید یک صدا روی در بسته سمت چپ می‌شنوید. به سمت 
چب‌تان بروید و داخل راهرو شوید. به سمت چپ راهرو بروید و در انتها را که 
E‏ رازه مت شود باز کرده و وارداشنوید. از پله‌های گوشه آشیرخانه 
پایین بروید. از در انتهای پله‌ها که سمت راست قراردارد وارد شوید و بطری 
روی قفسه را مورد بررسی قرار دهید. به جلو و به سمت راست رفته و سپس به 
ae 1‏ برو و بشکه‌های نوشیدنی را a‏ در هستند مورد بررسی 


oul‏ رفته و وارد لابی شوید از ی به راهرو 3 وب 
در انتهای راهرو وارد آشپزخانه شوید. 
آشپزخانه: 1 ۳ 
با ملوین کلینتون صحبت کنید. از پله‌های انتهای آشپزخانه پایین برو PSP‏ 
انبار شده و بطری روی قفسه را مورد بررسی قرار دهید. بطری را که از اتاق 
پاتریک برداشتید از کیف ابزار انتخاب کنید و با بطری داخل قفسه مقایسه 
کنید. در همین هنگام صدای در می‌آید و 'فین ونیرو" دنبال صدا می‌رود. از 
دری که مرد فرار کرد خارج شوید و به راهرو برگردید و از در کنار اتاق سرایدار 
وارد شوید و با زن خدمتکار صحبت کنید. از اتاق خارج شده و به اتاق سرایدار 
بروید و با بلمونت سرایدار صحبت کنید. سپس از اتاق خارج شده و به طبقه بالا , 
بروید و به سمت راست از در انتهایی وارد شوید. به سمت چپ رفته و توسط 
در انتهای راهرو وارد اتاق بارون رتور شوید. به میز تحریر انتهای اتاق رفته 
وان را بررسی کنید و تاریخچه خانوادگی آن‌ها را خوانده و در مورد کلاریس 
تحقیق کنید taa ealab g‏ میزرا بردارید در کار cts‏ و Bee‏ 
بررسی و با بارون صحیت کنید. خالا از اتاق خارج شوید. 
اتاق ادوارد: به اتاق ادوارد که در راهرو دیگر و سمت راست تصویر است ,۱ 
بروید و بخاری دیواری و نقاشی آثابل را که کنار بخاری دیواری است مورد 
بررسی قرار دهید. به طبقه دوم بروید و نقاشی سمت راست اتاق کنار پلچره ‏ 
بررسی کنید. سپس به سنمت چپ رفته و pled‏ نقاشی‌ها را نگاه کنید. با ادوا 
که در حال نقاشی است صحبت کنید. پس از صحبت کردن با ادوارد ا 
دید که آقای هوک منتظر است. از اتاق خارج شده به لابی رفته سپس از BE‏ 
خارج شوید و با آقای هوک صحبت کنید. به آلاچیق چوبی روی کوه برویا و 
در قسمت جلو تخته شکسته را مورد بررسی قرار دهید. به قسمت پایین 
بروید و تقریبا زیر آلاچیق چوپی برسید. سپس با استفاده از عصای کیف ابر 
سنگ کوچک را ټکان دهید و آثار خون را مورد بررسی قرار دهید. به 
اصلی برگردید. ناگهان کوه ریزش می‌کند. از پله‌های جلوی آلاچیق چوبی با 
بروید شما می‌توانید با فشار کلید 1۷1 و نقشه به مسافرخانه بروید و یا با ادامه 
دادن مسیر جلوی پله‌ها یه مسافرخانه برسید. وارد مسافرخانه شوید و با صاحب ‏ 
آنجا صحبت کنید. 
از سیافرخانه خارج شوید. Mads‏ را فشار دهید و با استفاده از نقشه و 
DLA‏ روی نقشه حرکت کنید. به خانه madam sue‏ رفته و Space‏ 
بزنید. به سمت BE‏ بروید و وارد خانه شوید و madam sue L‏ صحبت DS‏ 
ay‏ اطراف خانه نگاه AES‏ سپس به سمت هیر 
غذاخوری رفته تا به معمای الفبا برسید. روی 
ol‏ کلیک کنید. از Gly S as‏ پایین EI‏ 
و کلید ۷۷ برای بالا رفتن بر روی BUS‏ 
Lal‏ و از Space‏ برای نوشتن حروف الق 
استفاده کنید. شما باید شش علامت را 
ترتیب زیر انتخاب کنید و روی تخته 


چک بنویسید: 
{hê first rune is Oat‏ 


سیاه کوچک را از شما گرفته وبا Bere lad‏ 
می کند. از خانه خارج شوید و از مسیر راست تصویر به شهر بروید. 1 
سهر: شما اکنون در مرکز شهر هستید. استرآق سمع کنید و 
می گویند و یادداشت بردارید. با استفاده از نقشه به ساحل z (shore)‏ 
ately‏ جورفته وی ای موی که ee aS‏ 
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چاقویی را که به سمت Cea!)‏ او زده Bi‏ بررسی کنید علامت ده 
جسد به کاربرید تا یک مدال را بردارید. با مرد و زنی که ] 

کنید. با استفاده از نقشه به inventor tirell‏ بروید. 

a IE e Tirel‏ سمت جب پل کلیک 


ید. آنجا ٩‏ قبر وجود دارد که سال مرگ آن‌ها 

است. از سمت چپ از طریق دیوار شکسته شده وارد قسمت 

| شوید. از آن محوطه مجددا به سمت چپ تصویر به قسمت 

ان بروید که در این هنگام روح کلاریسا شما را به آرامگاه خانوادگی 
اهتمایی می کند. به سمت آرامگاه بروید و سعی کنید وارد شوید. آنجا 
تا به سمت کلبه سرایدار گورستان که روبروی آرامگاه است بروید و وارد 
وید. با الیور بون» سرایدار گورستان که 


روی صندلی نشسته است صحبت 


لور GSS ores oiled‏ را از دیوارسمت خی ری تارب 
ری از کلبه خارج شوید و کلید را روی در آرامگاه به کار پبرید ولی آن را باز 
کند. به کلبه سرایدار برگردید و جعبه ابزار او را بررسی کنید. یک دیلم؛ کلید 
یراب کلیسا و سنگ تیز کنی را بردارید. به آرامگاه برگردید و کلید سرداب 
کلیسا را به کار ببرید. کلید می‌شکند. کلید Cemetery‏ گورستان و سنگ تیز 
گنی را با یکدیگر ترکیب کنید و سپس در را باز کنید و وارد شوید. از پله‌ها پایین 
برویك آرامگاه سمت چپ‌تان را با استفاده از دیلم باز کنید. داخل آرامگاه کسی 
فیست. به سمت دیگر آرامگاه بروید و 
پاتریک را بررسي کرده و GH‏ 
بردارید. آن یک دستمال با نقش 
در کیف ابزار است. دوباره بدن 
را مورد بررسی قراردهید. روی مچ 
وی اثر بریدگی قبل از مرگ را 
آهید دید. از آرامگاه خارج شوید و به 
مخوطه گورستان بروید. به جلو بروید 
با Benish Sue Sy‏ صحبت 
; در این زمان مردی را خواهید 
" دید که از درخت به پایین می‌پرد و 
فرار می‌کند. به جلو و بالای گورستان 
در گوشه سمت راسته جایی که 
پاری از دیوار شکسته شده و نرده 
دارد بروید و تکه پاره شده از لباس 


8 مورد بررسی قزار دهید: برگردید و 


ا ا دوکر بنیش( صحبت کنید, او توصیه می‌کند برج بالای کوه را بینید از 
گورستان بوسیله در چوبی که سمت چپ محوطه است خارج شوید تا به صورت 
خودکار به اتاق خواب‌تان برگردید. 
ملک ویندهام مانور: 

آتاق خارج شوید و به سمت چپ بروید و از در سمت چپ وارد شوید. از پله‌ها 
به Gul‏ رفته و وارد لابی خانه شوید. به سمت راست وارد راهرو شوید و از در 
راهرو که سمت راست قرار دارد وارد اتاق اقای«بلمونت»سرایدار شوید 

پا او صحبت کنید. به طبقه دوم بروید و وارد راهرو از سمت راست شوید و از 
cla‏ راهرو OE‏ شوید. به جلو بروید و بوسیله BS ANS‏ ابزار وارد اتاق 
لوپ a:‏ شوید. ابزار ار ستشويي bi‏ مورد بررسی قرار دهید « طناب 


I hee ۳‏ ر 0 ر 
است برزسی کنید و مکس چسبیده به تار عنگیوت را 
» مقدازی از غذای ته بشقاب را بردارید. از 
بردارید. از طرف دیگر میز سیم‌های دستگاه را B‏ 
بروید و سوزن و نخ روی میز را بردرید. سوزن و نخ کی 


Aus‏ ی 

که ادوارد سقوط کرده agp‏ و Wi‏ به حفره ul‏ کوه زوم BS‏ 
پایین بروید و با طنابی که به صخره متصل است به پایین بروید. به خاطر 13 
باشید که بازی را تا به اینجا ذخیره کید حون ممکن است کشته شویا. 

به درون غار بروید و با صحنه‌ای که ادوارد با اسلحه آقای هوک را تهدید میا 
مواجه خواهید شد. پس از گفتگوی ادوارد و آقای AS gm‏ نوبت به صحبت کر 


ادوارد حمله‌ور می‌شود و اسلحه را از ادوارد می‌گیرد. سپس شما باید سریع 2٩‏ 
آقای هوک حمله es‏ هم تارج شود و اا اور یر ی توب و ۳ 
به بیرون غار بروید و مجددا با او درگیر شوید. در حال سقوط به دریا هر دو از 
صخره آویزان می‌شوید. علامت ذست را کلیک کنیذ تا بالا ا ES‏ دک 
به دریا سقوط می کند. به غار برگردید و اسلحه را بردارید. از بالای سر ادوارا . 
به درون غار دیگر بروید. در تالار درون غار به یک دایره که در آن یک ملت 
قرار دارد و اطراف آن شمع است می‌رسید. وارد یه شوید و یک کتاب را که 
پاره شده و قبلا دیده بودید را بردارید. سپس دایره را بررسی کنید که یک جا 
(Relic)‏ به کیف ابزارتان اضافه می‌گردد. پیش ادوارد برگردید و با او 2 

کنید و از غار خارج شوید: مجددا با استفاده از olb‏ بالا Lop‏ و با استفلاه 
نقشه به خانه آقای هوک TOWN‏ بروید. 

خانه آقای هوک: 


سمت شکسته در کف می‌رسید که باید با استفاده از دیلم 

نرده‌بان شکسته بروید و تکه چوب پله را از کیف ابزا 

بکار ببرید تا تعمیر شود. حالا از ردةبان بالا بروید. 

اتاق خوابا: 

در کمد لباس سمت راست را باز کد ee‏ 

کنید. در جیب آن یک کاغذ وجود داردء آن را بردارید. به سمت میز رفته و 
آن را بررسی کنید. آنجا یک دستمال از نوع دستمالی که در کیف ابزار اس 
وجود دارد. به سمت جایی که شمع روشن است رفته و از پله پان بروید. کت ۱ 


امکان پذیر نیست, به روق صفحه ساعت نگاه کنید. عقربه‌های ساعت را در 
۵ دقیقه تنظیم کنید و با فشار کلید ESC‏ از معما خارج شوید و ساعث PY‏ 
هل دهید تا یک راه ورود نمایان شود. وارد شوید و از whoo,‏ بالا بروید تا A‏ 
مکانی که محل نگه‌داری کبوترها بوده است برسید. به جلو رفته و کیوتر 8 
بررسی کنید. اگر شما در چیدن کبوترها اشتباه کنید. خواهید مرد. Bone‏ 
ترتیب زیر عمل کنید: 
۱ 7 ردیف دوم از چپ, کبوتر سوم. 
۲ - ردیف اول از چپ کبوتر اول. 
۳ 7 ردیف دوم از چپ کبوتر چهارم. 
۴ - ردیف سوم از چپ کبوتر دوم. 
۵ - ردیف دوم از چپ کبوتر ششم. 
۶ - ردیف سوم از چپ SoS‏ آخر: 

= ردیف اول از چپ, کبوتر آخر. 
۸- ردیف دوم از چپ کبوتر اول. 


Fes by چ بج‎ 


Etes 


eh Àe‏ فم 


POH bd eres 


cae کر بو‎ 2a Biv ie 
et ی‎ a 
و شوید. در قفل است آن را بررسی کنید. می‌توانید با یک سوزن ساده‎ 
برگردید و با آقای بلمونت صحبت کنید. به اتاق لاندری خدمتکار‎ fy, 
کردن است صحبت کنید. از وی یک‎ gil JL ناو که کار بنجره در‎ 
سوزن بگیرید و به اتاق ادوارد برگردید و در را با استفاده از سوزن باز کنید. ولی‎ 
که نی بارون و یه سست قلسکوي‎ UB در باز تمی‌شود وید رامی‌دیگر‎ 
وی موزل را رو در ورودی بالکن به کار تیربک در بان می‌شود و شما وارد‎ 8 
بالکن می‌شوید. از روی نرده‌ها به راه باریک کنار دیوار بروند. و در انتهای راه‎ 
بالکن اتاق ادوارد می‌رسید. از در بالکن وارد شوید, به سمت بخاری دیواری‎ 
SEIS کان زد کیت ابزار را انتحاب وروی آن بکاز هرید سان تک‎ 
ید. از طریق پله‌ها به طبقه بالا بروید و به نقاشی که او در مرحله‎ 
در حال کشیدن بود نگاه کنید. این نقاشی را جایی دیگر دیده بودیم. مجددا‎ 
از اتاق خارج شوید و به اتاق بارون برگردید.‎ OSU ازور‎ 
در مخفی:‎ 
و وارد‎ ere ان برگردید. در کمد را باز کنید و عصای کیف ابزار را بکار‎ - 
از پله‌ها بالا بروید و به اتاق کلاریس بروید. به سمت پیائو رفته و روی‎ . 
NS پیانو کلیک کنید سپس به سمت بخاری دیواری رفته و فانوس را روی آن‎ 
بروید. از تونل روبرو به محلی‎ Gul خرید. وارد بخاری دیوازی شده و از پله‌ها‎ 
که پایه رمزدار را دیدید بروید,‎ 
زا بچرخانید تا در رویرو باز‎ VI, × 11 ۰۷111 به پایین علامت‌های‎ YOGI 
را خواهید دید که شما را‎ ans US در این هنگام روح‎ boy شود. په پایین‎ 
رآهنمایی می‌کند.‎ 
کلاریس را در حالی که‎ de و ورودی تونل چند جای پا می‌بینیدہ داخل آنجا‎ 
خارج شوید و از سوراخ بالای‎ bol کردنبتدش پاره شده است بررسی کنید. از‎ 
bgp Pier خارج شدید» خارج شوید و با استفاده از نقشه به‎ MS سقف که‎ 


قانوس دریایی : ۲ 
ال EE‏ و با colo‏ آنجا صحبت eS‏ او ابه شما می‌گوند که به 
قانوس دریایی بروید. از مسافرخانه خارج شوید و با استفاده از نقشه به فانوس 
دریایی ug» Light house‏ وارد فانوس دریایی شوید و به سمت راست 
رفته و با Neal‏ که روی تخت نشسته است صحبت کنید. از اتاق خارج شده 
jig‏ پله‌ها بالا بروید. ما نیاز به یک دوربین تلسکوپی داریم. بروید و بار دیگر با 
تیل صحبت کنید. او به شما می‌گوید که صاحب مسافرخانه یک دوربین دارد. 
j‏ فانوس خارج شوید و با استفاده از نقشه به مسافرخانه Pier‏ پروید . وارد 
ود نا سا آن صحبت کید دوریین درازیرژمین ات ولی قفل آن 
شکسته شده. او به شما یک دسته LIS‏ می‌دهد. به سمت راست مسافرخانه 
بروید و کلیدهای کیف ابزار را روی در NS‏ ببرید. به زیرزمین و محل نگه‌داری 
نوشیدنی‌ها بروید: به جلو و سپس به سمت چپ pya‏ بروید تابه میز تحریر 
کات راست نی را E‏ را زوین کاوصندوق مت چ 
Se‏ ببرید ولی آن را باز نمی‌کند بنابراین کلیدهای aS Schedwick‏ 
ر و ورین تلسکوبي را دروا ید حل مهار( یر 


ا کوزه بزرگ را بلند کرده و داخل گوزه متوسط Sa‏ 
۲-کوزه متوسط داخل کوزه کوچک. 
۲-کوزه کوچک داخل کوزه AS yp‏ 
۴-کوزه متوسط داخل کوزه کوچک. 
۵-کوزه بزرگ داخل کوزه متوسط, 
۶کوزه متوسط داخل کوزه کوچک. 
ترکیب به صورت خودکار صورت می‌گیرد. به آشیانه بروید و ماع ترکیبی پاش ۱ 
آمده AS‏ ابزار را جلوی در lad)‏ قراردهید. Glo‏ آبی‌رنگ کیف ابزار را زوی ۱ 
آن قرار دهید. 
به ست ماشین پرواز بروید و تفنگ BS‏ ابزار را روی Ol‏ بکار ببرید. در این 
هنگام ماشین را روشن کرده و به سمت مایع شلیک و به آسمان پرواز کنید که | 
بعد از مدتی در جزیره تنار سقوط خواهید کرد. 
جزیوه تندر: به جلو و سپس به سمت چپ و از loal‏ بالا بروید ولی موق 
نمی‌شوید چون پله‌ها به برق متصل شده‌اند. به سمت چپ ورودی معدن برو 
ولی آنچا مسدود است. ty‏ سمت دیگر جزیره بروید و از در دیگر معدن وارد و 
شوید. وارد آسانسور سمت راست خود شوید و دستگیره محرک آمانسور ۱ 
بکشید و به Gul‏ بروید.وقتی به پایین می‌رسید آسانسور خراب می‌شود و از 
می‌پاشد. به سمت میز ابزار بروید و ابزارها و همینطور اجزای آسانسور را از روک 
دیوار برداریده کلنگ کیش ایزار را روی دیواری که لوازم آنانسور بود بکار ر 
تا تکه سنگی از روی دیوار 
کنده شود در داخل شکاف 
وسط محوطه یک مهرة 
فلزی قرار گرفته است» آن 
را بردارید, سپس مهره و 
چرخ‌دنده‌ها را دردیوار سمت 
چپ آسانسور یکار ببرید. به 
داخل آسانسور بروید و دسته 
آن را بکشید ab‏ بالا بروید. 


PAR 


به ماشین بالدار pagio‏ شده مراجعه PUES‏ 
جعبه ابزار کیف ابزار را روی آن بکار ببر 
تا به صورت خودکار کفش معدن Badge‏ 
VE‏ می‌توانید از پله‌های برق‌دار عبور 

و به بالاترین سطح . که یک پایه سگ 


نوشته‌هایی در دو طرف دارد بروید. . " ۳ 


از این پایه یک رشته سیم به پایه‌هایی 

روی آن‌ها دست شیطان است قراردارد. ٩‏ 
از آن‌ها به ab‏ کوچکی که بالای پله‌های روبروی شما قرار دارد رفته اسب 
laa,‏ بالا بروید و در اتتهای پلهها با استفاده از SHS‏ کیف cpl‏ سیم ۱ 3 
کنید. سپس از پله‌ای که بالای آن یک گوی شیشه‌ای قرار دارد بالا رفته و ر 
کوی کلیک کنید تا موقعیت قرار گرفتن لوح‌های AS‏ ابزار را ببینید. ماد 
لوح Acrg Culu Zeph‏ را در جای خود قرار دهیم. 5 
8 را روی ستونی که سمت چپ پله در پایین‌ترین سطح است قرار ۲۵۵ 
لوح Zeph‏ را دز سمت چپ پل چوبی که در پایین است قرار دهید و THUS‏ 
را در ستونی که مت راست aly‏ گوی است و در سطح بالاست قراز ده , 
برای احتیاط بازی را تا besl‏ ذخیره کنید. جالا از پله‌هایی که ستون کوتاه گرد 
روی آن اس بالا بروید. اینک مجسمه AS‏ ابزار را روئ پایه قرار دهید. 
این هنگام یک هیولای آنشین ظاهر می‌شود و بعد از چند لحظه به بازی 
می‌گردید که سریع باید AS‏ سیمی را که با کلنگ قطم کرده بودید سر جاک 
خود قرار دهید تا برنده بازی شوید و در پایان» غروب دریا و یک کشتی E‏ 
را خواهید دیذ. 4 


vai pier ale sla‏ سح ها یت 

مسافرخانه خارج شوید و به اسکله رفته و یا مرد ماهیگیر صحبت 

او رفتار غير دوستانه‌ای دارد. به صاحب مسافرخانه مراجعه کرده و درباره 

ماهیگیر صحبت کنید. او شما را به کشتی می‌رساند. دو بشکه کنار در 

" قرشه را بررسی کنید. به عرشه بالاتر رفته و سمت راسته قلاب لنگر 

را برزید. په بالاتر رفئه و طناب دور قرقره را که کنار سکان است بردارید, 

اک ان علاب و wale‏ را ابا هه کیت ai SEC‏ انتهای:دیگرادر عقب 

کشتی بروید و وقتی از پله‌ها بالا رفتید به سمت چپ و نمت نرده ها بروید و 

جفره روی بدنه کشتی را یررسی کنید و سپس قلاب و طناب BS‏ ایزار را کار 

بویا تا داخل حفره شوید. به سمت راست بروید و سپس از در باز سمت چب 

اور کید به انتهای راهرو سمت راست خود بروید و از طریق در عبور کنید 
از بله‌ها YU‏ بروید. وسط اتاق یک سکان قزار دارد که 3 

ار یک تقشه جمع شده است. با عصای دستی کیف بزارروی تفه کیک 


3 


| گید تا نقشه باز شود. سپس روبروی سکان بطوری که به طرف نقشه پاشید. 


aR‏ سپس گردنبند را از کیف ابزار انتخاب و روی سکان به کار بترید تا 
ای دیگری ظاهر شود. 
وی نقشه ۵ حرف ,۳1۸۲7۷2 را می‌بینید و پایین سکان حرف B‏ 

ما باید به ترتیب زیر عمل کنید: 


کا یذ سمت جب (Sob‏ حرکت عقربه‌های اعت و با زدن کلند فاصله 


Space‏ حرف Y‏ را نشان دهید. (کلید Dg A‏ حرکت دست است) 


۴ به تنمت راست یا جهت عقربه‌های ساعت حرف R‏ را نشان دهیذ, 

۳ به سمت چپ با عکس حرکت عقربه‌های ساعت حرف 8 را نشان دهید. 
۳ به سمت راست یا جهت عقربه‌های ساعت خرف Z‏ نشان دهید. 

در این حالت یک دریچه پشت سکان باز می‌شود؛ به Coty‏ سکان بروید و 

Culu; Acra Urak Zeph Inus را از داخل آن که عبارتنداز‎ é 

ahy 

در این هنگام کشتی تکان‌های شدیدی می‌خورد. 

بعی کنید از bl‏ خارج شوید: در بسته است: 

به طبقه دوم بروید و به سمت راست جایی که 

وی روی سکوی چوبی آویزان شده با زنجیر 

است بروید. گلوله توپ پشت سرتان است ء آن را 

پردارید و بشکه‌ای را که در آن طرف اتاق است با 

ای دستی بکار ببرید و از گیاهان دریایی داخل 

ان بردارید. گلوله توپ را روی سکوی آویزان قرار 


سپین از یلها 

کتارتان oet‏ بروید و 

در سمت چپ‌تان کنار 

Sp ahs بله یک‎ 

بردارید. دومین کاو را 

یز روی سکو قرار دهید. سومین گلوله در جعبه چوبی آنطرف اتاق قرار دارده آن 

را نیز برداشته و روی سکو قراردهید. گیاهان دريايی کیف ابزار را نیز به bol‏ 
aala‏ کید تا سکو تکه‌ای از سقف را کنده و حفره‌ای برای فرار ایجاد US‏ 

AAS خالا شما روی عرشه قرار دارید. به سمت بشکه گوشه کشتی رفته و کلیک‎ ٠ 

تا از کشتی خارج شوید و بااقایق به اسکله برگردید. با استفاده از تقشه په خانه 


دهید و 


یرل مخترع ug» Inventor tirell‏ داخل شویذ نا تیرل را که US‏ تخته 


olay‏ خوابیده ببینید. به سمت ماشین بالدار بروید و آن را مورد بررسی قرار دهید 
و سپس دز آشیانه رایز بررشی کنید. ۲ 

به میمت تخته سیاه بروید و فرمول‌ها را بررسی کنید. نشان Fozfl ۱۵2۶ ab‏ 
مایع ترکیب شوند. ۱۵2 آبی را از کنار تیرل بردارید. کوزه ME‏ کنار دو بشکه 
کوچک را بردارید. از پله‌ها بالا بروید و کوزه NE‏ دیگر را که روئ میز تحریر 
ات پرذارید و به پایین برگردید و دو کوزه خالی را که کنار کوزه ره روی میز 
مقابل تحته سیاه قرار دهید. علامت دست را روی, کوزه‌ها بکار ببرید تا یک 
ا از نوع شیمی ظاهر شود. با فشار کلید فاضله Space‏ کوزها بلند مي‌شوند. 


Ry k‏ ی 


i 


PC, PS3, X360 


YA می‌باشد که در تاریخ‎ Dead Rising یں شار از بازی پر فروش و پرطرفدار‎ Dead ISIN 
منتشر گردید. این بازی برای گروه‌های سنی‎ Xbox 360 و‎ PC: PSS ا ای‎ paleas 
رخ می‌دهد» مردم‎ “ Wilamette” ر داستان بازی چندین سال پس از حادثه‎ 1 . ۱ 
و :ای همه به ویروس مرگباری که افراد را تبدیل به زامبی نموده است مبتلا شده‌اند‎ aE 
هجوم می‌آورند تا شانسی‎ “Fortune City” و آز اس راقیعت شوم و ناگوار به شهر‎ 
داشته باشند. این بازی در‎ “Terror is Reality” تس در مسابقه‌ی بزرگ‎ 
ورت نمایشی تلویزیونی با عنوان یاد شده شروع می‌شود نمایشی که در آن کاراکتر‎ 
و دیگر افراد شرکت کننده بایستی وارد محوطه‌ای پر‎ “Chuck Greene” ۳ pale! 
از زامبی شده و با هر وسیله‌ای که در اختیار دارند آن‌ها را از بین ببرند. می‌توانید با استفاده از‎ 
ی که برروی آن یک اره برقی سوار شده است به سمت زامبی‌ها رفته و آن‌ها را‎ 
کا و شر کسی که بیشترین تعداد آن‌ها را از بین برد و زنده بماند به عنوان برنده‎ 3 8 
اعلام می‌شود.‎ 
اضر شده وارد این مهلکه خطرناک شود و زندگی خود را بیش از‎ 6 08 
پیش به خطر اندازد چیست؟ ایا وی به دنبال کسب دوباره شهرت روزهای‎ 
گذشته خود در پیست موتورسواری است؟ این‎ 
سوالی است که در‎ 


بازی به آن پاسخ داده 

د 2 Dead Rising‏ سری بازی‌های 
توا بفتتی با محوریت شکار زامبی‌ها را به مرحله‌ای جدید سوق می‌دهد. در این 
۲ کک CUNY‏ زمان دارد تا زندگی دختر آلوده شده خویش را با استفاده از پادزهر ویروس 
elles‏ 8 ۰ ۱ کیان دسته‌های آنبوه زامبی‌های گرسنه» قبل از اینکه نیروهای ارتش فرا رسند 
( اران نمایند نجات دهد. برای اطمینان از نجات GEL‏ خود در این بازی می‌توانید 
کی لا را برای ساخت اسلحه‌های مرگبار چندمنظوره ترکیب نمایید و زامبی‌های بیچاره را با 
نارنچک دستی, دینامیت, آره برقی» مسلسل و غیره تکه تکه نمایید. به عبارتی Dead Rising‏ 
۱ ۰ ک در آن خلاقیت شما در نابودکردن زامبی‌ها نجاتتان خواهد داد. 


کنترل بازی در کامپیوتر: 

۲ :9 و =D‏ حرکت به gh‏ چپ راست» عقب 
ر کت ماوس< > CS‏ دوربین 

Space پرش-‎ 


ی را ذخیره کنید. 
Zo‏ آنجاست gbl)‏ ۱۰۹) 
که در حال غارت فروشگاه 
cal,‏ کنید. 


چپ وارد در دیگر شده 


zonsrex@® 
Fine Kacey a 


ay j 


MY E 


levator 


Se fal i 


Plaza 


از tl‏ خارج شده سمت چپ داخل کارگاه می ایا یک شمشیر با 
از خارج شدن از کارگاه و در ادامه پس از ذخیره 
بازی در محلی که داخل نقشه با 5 مشخص شده پیش بروید و مرتب 
افرادتان را چک کنید که جا نمانده باشند. اگر یکی از آن‌ها جا ماند کمی 
به عقب برگردید تا او را یافته و همراهتان بیاید. در نهایت آن‌ها را به 
مکان امن برده و جایزه‌تان را دریافت کنید. 


دینامیت بردارید و پس 


Case 2-1:‏ 
در این ماموریت به محلی که Kiristin‏ است رفته و او را متقاعد کنید 


Case 1-3: 

به دنبال ربکا از هتل خارج شده و پس از ذخیره بازی در Restroom‏ 

به دنبال او ادامه داده تا به کنار در نرده‌ای که او al‏ را باز می‌کند برسید 

و بعد به Security Office‏ می‌روید که پس از اینکه شما نتوانستید 

در را باز کنید او خودش آن را باز می‌کند. اینحا همه افراد داخل دفتر 

تلویزیونی از پای درآمده‌اند. یک مجله نیز اینجا می‌باشد که می‌توانید 
بردارید. 


Case 1-4: 
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Mall‏ رفته و Keneth‏ و Jack‏ را داخل فروشگاه نجات داده به خانه 
امن ببرید. در این مرحله کسان دیگری را نیز می‌توانید Obs‏ دهید از 
جمله Doris‏ که بالای یک کیوسک ایستاده یا Esther‏ که یک 
پیرزن است و ub‏ او را بغل کرده به محل امن بیاورید. در این مرحله اگر 
وقت داشتید ماموریت‌های bs‏ دیگری از جمله نجات دو نفر که درون 
اتاقی که آتش گرفته و محبوس abad‏ را با خاموش کردن آتش جلوی 
در نجات دهید یا نجات یک دختربچه و....را خواهید داشت. 

Case 2-2: 


در این قسمت مقصد نهایی شما تونل زیرزمینی مترو است. به Fortune‏ 
Park‏ و سپس به Atlantica Casino‏ و بعد Palisades Mall‏ 
و از Underground Service 4 bul‏ بروید. جلوتر بازی را ذخیره 


کنید و ادامه دهید. اینجا یک صحنه کوتاه خواهید دید. سه نفر به طرف 
شما تیراندازی خواهند کرد بهتر است به صورت زیگزاک حرکت MS‏ 
و آن‌ها را از پای درآورید بعد موتورسوار را نیز از پای درمی‌آورید که 
موتور او را سوار می‌شوید. حالا توسط موتور بايد به روی ترن در حال 
حرکت بپرید. از سکوهای پرش که دو طرف تونل هستند استفاده کنید 
و مسیرهای کوتاهتر و بدون زامبی را پیش رفته تا به موازات OF‏ روی 
سکو برسید و از آنجا به روی ترن بروید. داخل OF‏ نیز مزدوران را از 
پای درآورده و جلو بروید تا در نهایت بعد از یک صحنه کوتاه کلید تونل 
را به دست آورید که اجازه می‌دهد pled‏ درهای خروجی تونل را بتوانید 
باز کنید. 

ub Sol‏ برای کتی یک آمپول Zombrex‏ بیابید و باقیمانده افرادی 
که نجات نداده‌اید را نجات دهید. به روبه‌رو و طرف در Exit‏ بروید بعد 
سمت چپ به طرف پله‌ها رفته تا وارد South Plaza‏ شوید. اینجا 
N‏ کسائی را که هنوز نجات نداده‌اید با علامت 
سوال قرمز مشخص شد‌اند. 

Yb t‏ به سمت Fortune Park‏ بروید و سمت 
چپ جلوی فروشگاه Mose Maginations‏ 
چند بار با کسی که پشت در میله‌ای ایستاده 
صحبت کنید تا اجازه دهد داخل شوید. bul‏ 
می‌توانید Zombrex‏ را خریداری کنید. اگر 
پول کافی دارید بهتر است دو یا سه آمپول 
بخرید چون ممکن cusl‏ بخواهید Jared‏ را 
در Royal Flush Plaza‏ که نیاز به آمپول 
دارد در طبقه دوم نجات دهید که پس از تزریق 
آمپول به او باید او را کمک کنید تا بتواند همراه 
شما به محل امن بیاید. 

حالا اگر فرصت کافی دارید برای نجات ai‏ 
اقدام کنید و در نهایت به خانه امن نزد کتی 
بروید و قبل از plos‏ شدن وقت» آمپول را به او 


که به محل آمن بیاید سپس او را بغل 03,5 با خود به Safe House‏ 
ر 

در ادامه Britany‏ و Stuart‏ را نیز یافته و با خود به محل امن ببرید. 
آگر هنوز وقت کافی دارید در Fortune a Royal Flush Plaza‏ 
Park‏ از آنجا Atlantica Casino a‏ و در ادامه Palisades a‏ 


oman Th نس انا‎ 
——- 
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نیز قبل از رسیدن به ماشین» در مسیر سه 
نفر نوازنده و خواننده به نام‌های Alien‏ و 
Jeanna‏ و Floyd‏ را Glos‏ دهید. 
در ماموریت بعدی یک عروسی اجباری در 
Silver Strip‏ و داخل Swept Away‏ 
در جریان است. یک جنایتکار روانی یعنی 
Randy‏ می‌خواهد Danni‏ را به زور به 
ازدواج خودش مجبور کند. شما Randy ub‏ 
را از پای درآورید. از تفنگ شکاری استفاده 
کنید و اگر به همراه سه نفری که نجات 
داده‌اید به سراغ او بروید کارتان راحت‌تر است 
البته در صورتی که به هرکدام یک اسلحه داده 
باشید. 
در ادامه Luz‏ را در Royal Flush Plaza‏ 
نجات می‌دهید. مسیر را به طرف Yucatan‏ 
Casino‏ ادامه می‌دهید و bol‏ در Shoal‏ 
Nightclub‏ می‌بینید که ربکا توسط دو 
خواهر دوقلو به اسارت گرفته شده است و باید 
او را نجات دهید. کافی است یکی از دو خواهر 
را از پای درآورید. 
À . = os‏ ریچارد را نیز در Platinum Strip‏ یک 
پرسائید. رستوران می‌بینید که دنبال غذا می‌گردد. باید 
Case 3, 4: :‏ به او یک آیتم خوراکی بدهید تا همراه شما بیاید. 
در این قسمت باید سه دریل را که سارقین جلوی درهای کاوصندوی‌ها EVE‏ تزریق آمپول بعدی به کتی ممکن است وقت کافی داشته باشید. 
کار گذاشتهاند را به اضافه ماشین آن‌ها از کار بیندازید. در این قسمت می‌توانید به نقشه نگاه کنید و نزدیک‌ترین موارد قابل بررسی را چک 


Case 5: 

در این قسمت LE‏ بازی پوکر را در یکی از 
اتاق‌های Safe House‏ با Lynn‏ انجام 
دهید و برنده شوید. 

Case 5-2:‏ 
در این قسمت نیز ماموریت‌های نجات را انجام 
7 دهید از جمله Dean obs‏ و Tammy‏ و 
.. و رساندن آن‌ها به محل امن و بعد رفتن 
به روی cut,‏ بام Safe House‏ البته قبل 
; از آن ممکن است LUZ‏ از شما چوب گلف 
(Golf Club)‏ را بخواهد که باید آن را در 
Sportrane‏ (فروشگاه 11112)بردارید و 
برایش بیاورید. 
روی پشت بام دمویی می‌بینید که ربکا همراه 
شما منتظر آمدن یک هلی کوپتر می‌باشد. 


که به Camille a Atlantica Casino‏ را تجات داده 
نزد او بیاورید تا او با شما همراه شود 

حالا به اتفاق به A a ok‏ | 
نیز به کتی برسانید. 

rol زامبی‌ها هست‎ = E] فرصت دارید اگر‎ Sal 
را نجات دهید و به محل من ب‎ 


تعیین شده که در ت 
دکمه‌ای که در تصوب 


۱ : 
I بوک‎ d 
دب‎ 
Case 6-1: 


شما اینک تمام شب را فرصت دارید تا ازا ا ا ۱۳ 
نجات دهید و در Zombrex Cok’‏ بعدی را برای کتی بیاوریط. 

به Royal Flush Plaza‏ رفته و در راه یک نوشابه گرفته به طرف 
Ranch Casino‏ 5106 ادامه دهید و قبل آن در فروشگاه Modern‏ 
(Businessman (R110‏ یک لباس کت‌شلوار (Laxedo)‏ بیوشید 
و در ادامه Bibi‏ را می‌بینید که چند تفر را گروگان گرفته. او برای ES‏ 
آن‌ها سه کار از شما می‌خواهد اول آنکه یک نوشابه به او بدهید, این کار 
را انجام دهید. دوم آنکه یک لباس زیبا و شیک بپوشید که اکر این کار را 
نکرده‌اید به فروشگاه ۸110 رفته و این کار را انجام دهید. روی مبزی 
که یک نوشیدنی هست کفش را نیز می‌توانید بپوشید. خواسته سوم آنکه 
سمت چپ او داخل راهرو کار زن اسری که Beso‏ 
(Start The Show)‏ آن را فعال کرده و دکمه‌هایی که در تصویر 
نشان داده می‌شود به موقع بزنید تا بمب را از کار بیندازید. سه بار اب کار 
را تکرار کنید. اگر کار را درست انجام دهید Cameron‏ و Allison‏ 
و Juan‏ به شما ملحق خواهند شد. ا بمد از اک ا 
برآورده کردید و پانل مربوطه فعال نشد او به تعدادی تماشاچی نیاز دارد. 
تعدادی از زامبی‌ها را به جلوی سن بکشانید و بار دیگر با Bibi‏ حرف 
بزنید. 

ماموریت بعدی شما در Strip‏ 93176 و فروشگاه Hot Excitorama‏ 
0 می‌باشد. Walter bel‏ و Royce‏ را مي‌بینید. با آن‌ها 
چند بار صحبت کرده تا بتوانید آیتم Comedy Trophy‏ را از روی 
پیشخوان بردارید سپس آن را به والتر بدهید و با آن‌ها صحبت کا تب 
شما ملحق شوند. در ادامه داخل Atlantica Casino‏ به Tammy‏ 
برمی‌خورید که ub‏ او را بغل کرده با خود به محل امن ببرید. البثه قبل 
از آن باید Roger‏ و رفیقش را از پای درآورید و بعد Fortune Jels‏ 
City‏ روی پشت بام رفته با Lillian‏ صحبت کنید. او از شما می‌خواه. 
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داخل Safe House‏ می‌بینید که نگهبان سولیوان وسیله فعال کننده 
را با خود برمی‌دارد و فرار می‌کند. 

Engaged: 
مرکزی می‌رسید.‎ Yucatan Casino در نهایت 4 پشت بام‎ bal 
جایی که می‌بینید سولیوان درواقع رییس نهایی بازی است و باید او را از‎ 
و اسلحه‌های پر قدرت به او شلیک کنید.‎ Shotgun میان بردارید. با‎ 
Owl) بالای داربست ایستاده است سمت چپ به طرف داربست رفته‎ ol 
دارست گوشه جعبه جایی هست که سولیوان نمی‌تواند شما را هدف‎ 
بگیرید. البت ار‎ Gam بگیرد از آتجا با روی داریست می‌توانید او را‎ 
اسلحه شات گان داشته باشید از روی داربست سریع‌تر می‌توانید او را‎ 
از پای درآورید.‎ 
وقتی او را از پای درآورید دمویی می‌بینید که کتی را سوار بر هلی‌کوپتر‎ 
می‌کنید اما کوله‌پشتی او جای می‌ماند. شما برای کوله‌پشتی او می‌روید‎ 
اما اسیر می‌شوید و.... در ادامه بازی به محل امن برمی‌گردید و یک تلفن‎ 
خواهید داشت که باید یک فهرست از اقلام اتفاقی را برای او‎ T.K از‎ 
بازیابی کنید تا او گروگان‌هایش را آزاد کند.‎ 


درآورید, مسلسل‌های آن‌ها را برداشته و جلو بروید. 
5 که مشغول کار هستند. آن دو را نیز از پای درآورید 


,وو Case‏ ار نتوانید سولیوان را از پای درآورید او فرار می‌کند و بعد شهر توسط 


هواپیماها بمباران می‌شود. 
E as‏ ¥ 
3 ~ 


PC, PS3, X360 ; ا‎ 


مجله Domestic‏ 
درون اتاق نگه‌داری (Maintenance)‏ در cs Fortun Park‏ 
می‌شود و آیتم اقلام را سه دوره افزایش می‌دهد. 

Silver Strip: 
:Gambling 3 محله‎ 
می‌باشد و شانس را در بازی‌های‎ Shamrocks Casino داخل‎ 
شرطبندی افزایش می‌دهد.‎ 
Juice مجله‎ 
یافت می‌شود و تاثیر آیتم‌های آب‎ 1.11211 Wauwii بیرون و نزدیک‎ 
میوه را دو برابر می‌کند,‎ 


مجله ‘Leadership‏ 
در Bingo Place‏ و روی je‏ می‌باشد و بازمانده‌ها در 
مهمانیتان موثرترند. 

Atlantica Casino: 
Drinking ale 


بالای Casino‏ و جابی که نمایش پری دریایی است بشت 
ol‏ بالا بپرید و از استفراغ بعد از خوردن نوشابه الکلی جلوگیری 
0 
محله :Games‏ 
درون اتاق شیشه‌ای روی میز می‌باشد و اقلام 
سرگرمی را سه دوره bj‏ می‌کند. 
Slot Ranch Casino:‏ 
مج Bikes‏ 
در Security Room‏ بعد از اتاق 
قوسی می‌باشد و Bikes‏ را سه دوره 
افزایش می‌دهد. 
Yucatan Casino:‏ 
مجله 2 Health‏ 
داخل رستوران Brathus‏ می‌باشد و 
تاثیر اقلام غذایی را ۱۰۰ درصد افزایش ‏ 
می‌دهد. 
Hotel:‏ 
مجله Skate‏ 


روی میز گوشه و در عرض پیشخوان که با 
به دست آوردن ان نات SINS‏ 
سه دوره افزایش می‌دهد. 

South Plaza: 

مجله Building‏ 
نزدیک علامت Playhouse‏ بالای رف‌های 
Coming Soon‏ می‌باشد و آیتم اقلا ساختمانی | 
را سه دوره بلندثر می‌کند. 
Underground:‏ 

Blades محله‎ 

نزدیک جایی که می‌جنگید بالای جعبه‌ها بپرید. تیزی 
سلاح‌ها را سه دوره بیشتر می‌کند. 

:Combat 3 

قسمت غرب نقشه توسط دستگاه فروش GAB‏ روی زمین 
است و ۱۰ درصد جایزه PP‏ کشتن با اسلحه را افزایش 
می‌دهد. 


LALI 


DEANRISING ¢ 


مجله‌ها در بازی: 

در این بازی شما مجله‌هایی خواهید یافت که با داشتن هرکدام از آن‌ها 

داخل موجودیتان جایزه و توانایی‌های مخصوصی خواهید داشت. 
Royal Flush Plaza:‏ 

‘Health مجله1‎ 

این مجله را در دکه روزنامه فروشی به نام & Yesterday Today‏ 

Tomorrow‏ خواهید یافت و ارزش آیتم‌های غذابی را پنجاه درصد 

افزایش می‌دهد. 

:Combat 2 مجله‎ 

داخل دکه روزنامه فروشی می‌باشد و ده درصد جایزه‌های PP‏ از 

سلاح‌های کشنده را افزایش می‌دهد. 

Horror 1 مجله‎ 

در فروشگاه Ragazines‏ می‌باشد و ۲۵ درصد جایزه‌های PP‏ را در 

کشتن زامبی‌ها افزایش می‌دهد. 

:Gambling 1 مجله‎ 

در فروشگاه Ragazines‏ می‌باشد و شانس را در بازی‌های شرطیندی 


افزایش می‌دهد. 
مجله ‘Hand to Hand‏ 
در فروشگاه Ragazines‏ می‌باشد و آسیب‌رسانی حمله‌های دست را 
بیشتر می‌کند. 

Palasades: 
:Gambling 2 مجله‎ 


در کتاب‌فروشی Stans Lage‏ می‌باشد و خوش‌شانسی را در بازی‌های 
شرطبندی افزایش می‌دهد. 
مجله 1 :Combat‏ 
داخل کتاب‌فروشی Stans Large‏ می‌باشد و ده درصد جایزه کشتن با 
اسلحه را افزايش می‌دهد. 
مجله Sports‏ 
داخل کتاب فروشی Stans Large‏ می‌باشد و آیتم‌های ورزشی را سه 
دوره افزايش می‌دهد. 
مجله Play‏ 
بالای منطقه‌ی آب‌نما روی یک میز و ۲۵ درصد جایزه‌های مربوط به 
obs‏ زنان بازمانده را افزايش می‌دهد. 

Food Court: 

محله 2 ‘Bargaining‏ 
با پریدن بالای علامت Lombardi‏ کمی آنطرفتر آن را به دست 
می‌آورید و قیمت‌های اجناس داخل مغازه PAWN‏ را به میزان ده درصد 

کاهش می‌دهد. 
Arena:‏ 
مجله Rescue‏ 
داخل Security Room‏ جایی که ربکا شما را به آنجا می‌برد بافت 
می‌شود و ۲۵ درصد جایزه PP‏ نجات بازمانده‌ها را افزایش می‌دهد. 
Platinum Strip:‏ 
مجله Psychos‏ 
پشت تابلوی Behind Cinema‏ است و با استفاده از Vending‏ 
machne‏ در Cash Gordons Casino‏ و vin‏ روی 
Cinema‏ آن را می‌یابید. ۲۵ درصد PP‏ جایزه کشتن جنایتکاران را 
افزایش می‌دهد. 
Fortune Park:‏ 


وارد در بعدی شده و تمامی آیتم‌ها را یافته منتظر شوید تا صحبت‌ها تمام 
شود. از در بعدی عبور کرده در ادامه وارد در سمت راست در دوراهی 
شوید. در انتها وسیله‌ای که می‌توانید با آن صحنه را آهسته کنید بردارید. 
در را با استفاده از 26 و LT‏ آهسته کرده از آن عبور کرده راه را ادامه 
دهید. آیتم‌ها را بردارید و به طرف در سمت چپ محل ذخیره‌ی بازی 
stip‏ ایس وڈ کح چپ تورات و یک EE‏ اهلی شط هی بن 
دکمه‌ی سمت چپ را بزنید تا یک دست ظاهر 
شود. او سریع برمی‌گردد باید سریع آن را آهسته 
کنید. این کار را برای دکمه‌ی سمت راست نیز 
انجام دهید و سریع دکمه‌ی وسط را فعال کنید. 
دشمنان را نابود کرده و قرص را سمت چپ دری 
که آمدید بردارید. با استفاده از این قرص می‌توانید 
در محل LV‏ با خون یا سلاح و امسال اینها 
توانایی خود را بالا ببرید. از دری که آمدید خارج 
شده به طرف دری که آهسته کردید رفته و به 
cow‏ دری که توسط gl‏ به این ناحیه آمدید 
برگردید. در دوراهی به طرف دیگر رفته در راه آیتم‌ها را بگیرید و تا 
انتها رفته وارد آسانسور شوید. به پایین رفته و بیرون آمده مهاجمان را از 
پای درآورده آسانسور بعدی را با RS‏ يافته و با آن بالا بروید. روبه‌روی 
خود در انتها پس از نابود کردن مهاجمان» آیتم را بردارید و با آسانسور 
به پایین برگردید. وارد راهروی سمت راست آسانسور شده به بالا رفته 
در قرمزرنگ را با آیتمی که گرفتید باز کنید. داخل شده plos‏ وسایل را 
بردارید. در اینجا محلی برای بالا بردن توانایی‌تان وجود دارد. 

از اینجا خارج شده به سمت راست رفته در انتها وارد آسانسور اولیه شوید 
و با آن بالا بروید. در دوراهی به سمت راست رفته وارد اتاق شده در 
گوشه. یعنی شمال غربی این اتاق» دستگاه را با آیتمی که گرفتید فعال 
کنید. دکمه‌ی وسط این اتاق را فعال کرده از در بعدی عبور کرده و راه 
را ادامه دهید و وارد در بعدی شوید. اواسط راه وارد در شده و با آسانسور 
روبروه بالا بروید. جلوتر و در انتها وارد در شده از این قسمت خارج شوید. 
خود را به قسمت اولیه‌ی بازی (داخل واگن) برسانید و دکمه را فعال کنید 
تا صحنه‌ای ببینید. سریع از اینجا خارج شده و خود را به بیرون واگن 
برسانید. دشمنان را از پای درآورده و در انتها وارد دری که آمدید شوید. 
وارد در سمت چپ محل ذخیره بازی شده از در بعدی (روبه‌رو) عبور کنید 
و با آسانسور به پایین بروید. در اینجا می‌توانید در جایگاه خرید. وسایل 
مورد نیاز را تهیه کنید. خود را به داخل واگن برسانید و obh‏ مرحله‌ی 
J‏ 

مرحله‌ی دوم: 

از واگن بیرون آمده و وسایلی را که استفاده نمی‌شوند در جایگاه خرید 
وسایل ذخیره کنید. وسایل را برداشته حالا می‌توانید با استفاده از 8 و 


مرتشی و حسن ملکی- کوپ Sto‏ گیر 


یازی Dead Space‏ اواخر سال ۲۰۰۸ برای کتسول‌های PS3, PC,‏ 
0 از طرف Electronic Arts‏ انتشار cal,‏ که برای گروه‌های 


سنی بزرگسال رده‌بندی شده است. این بازی در رده‌ی بازی‌های ترسناک 
همچون رزیدنت اویل یا سایلنت هیل ng‏ جای می‌گیرد که از گرافیک 
خوبی نیز برخوردار بوده و توانست در میان بازی کنندگان این سه کنسول 


5 حرکت دوربین و lay‏ کردن راه در طول بازی 

RT a LT;‏ تر زدن 

"و ۷ : در جاهایی که جاذبه ندارده پرش 

و X‏ آهسته کردن اجسام در حال حرکت یا دشمنان 

LT‏ و A‏ عوض کردن خشاب 

LT‏ و B‏ استفاده از قدرتی که می‌تواند اشیا را این‌طرف و آن طرف 
اببرد. 

نکته: اگر در استراتژی کمی مشکل پیدا کردبید می‌توانید با فشار دادن 
ol) 5‏ خود را با دنبال کردن لیزر آبی پیدا کنید. بعضی از درها نیز با 
کمی مکث باز می‌شوند یا هنگام صحبت با کسی ممکن است در باز 
نشود. 

شروع بازی: 

قبل از شروع بازی در مورد چگونگی هدایت بازی توضیح داده می‌شود. 
پس از pled‏ شدن صحنه و گفتگو بیرون آمده به سمت راست رفته در 
را با دکمه‌ی اکشن باز کنید. باید کمی منتظر بمانید تا مردی به کنار این 
در بیاد و در باز شود. تمام آیتم‌ها را برداشته و به سمت محل ذخیره‌ی 
بازی بروید. بازی را ذخیره 03,5 وارد راه سمت راست شده در انتها دکمه 
را فعال کنید تا صحنه‌ای ببینید. حالا وارد در پشتی شده و در انتها وارد 
آسانسور شوید. به پایین می‌روید. بیرون آمده اسلحه‌ی اول را گوشه‌ی 
آتاقک بردارید که با RT‏ و LT‏ می‌توانید شلیک کنید. به چراغ نورانی 


بر مهاجمان ادامه داده به انتها رفته وارد در بعدی شوید و آیتم‌ها را 
بردارید. 


ES 


RS خود را یافته و از راه‌های مارپیچ عبور کنید. انتهای مسیر‎ ol, RS 
B برمی‌خورید. با استفاده از‎ Pull Down به یک دستگاه با نوشته‌ی‎ 
ببرید. کمی به عقب برگشته و شی معلق و وصل‎ Onl شی را به‎ LT و‎ 
به سمت خود بکشانید. داخل شده و‎ LT و‎ B به سیم را با استفاده از‎ 
SE دکمه را بزنیده منتظر شوید تا به طرف دیگر بروید و دشمنان را از‎ 
درآورید. آیتم را گرفته و به جلو بروید. سمت چپ از سراشیبی بالا رقته‎ 
بازی را ذخیره کنید. به سمت راست محل ذخیره بازی رفته و شی را‎ 
می‌رسید. بار دیگر‎ Pull Down بردارید. دوباره به دستگاهی با نوشته‎ 
را‎ aly plas YE کنید.‎ cole gel شی را به‎ LT و‎ B با انتفاده از‎ 
abl اول بروید. راه مخالف آن را‎ Pull Down برگردید و به جایگاه‎ 
داده و وارد در شوید. در اینجا وارد تنها در باز شده و دشمنان را از سین‎ 
ببرید. وارد راهروی کوچک روبه‌روی محل ذخیره شده و وارد در شوید.‎ 
با آسانسور به پابین رفته و داخل کمدها آیتم‌ها را بگیرید. از راه دیگر‎ 
ادامه دهید و دوباره آیتم‌ها را گرفته و از در دیگر عبور کنید. در تورلهی‎ 
به سمت راست رفته دو آیتم را برداشته و در انتها وارد در دایره‌ای شوید-‎ 
بازی را ذخیره کرده وارد در بعدی شوید. پایین» دو شی در حال چرخیدن‎ 
آهسته کرده و به داخل دستگاه‎ LT هستند» آن‌ها را با استفاده از × و‎ 
خود را پیدا کرده و با استفاده‎ oly RS مرکزی هدایت کنید. با استفاده از‎ 
راه خود را ادامه دهید. دکمه را فعال کرده به در پشتی بروید‎ LT و‎ Y از‎ 
(در پشت جایگاهی که دکمه را زدید). با استفاده از آسانسور به پایین رفته‎ 
مواظب شی در حال چرخش باشید و به سمت راست بروید. در قسمت‎ 
دشمن را از پای درآورده راه را ادامه داده و به قسمت دوم بروید.‎ «Jol 
در قسمت دوم اکسیژن خود را پر کنید و به قسمت بعدی بروید. در‎ 
قسمت سوم منتظر بمانید و به قسمت چهارم بروید. در اینجا با استفاده.‎ 
از آسانسور به بالا رفته وارد در دایره‌ای بعدی شوید. بازی را ذخیره کرده‎ 
و وارد در بعدی شوید. اینجا یک موجود شما را به سمت خود می کشاند.‎ 
هدف‌گیری کرده و به قسمت طلایی‌رنگ موجود شلیک کنید تا آن را از‎ 
خود دور کنید. تمام مسیری را که آمدید برگشته و با استفاده از آسانسور‎ 
به بالا بروید. به طرف در دایره‌ای با علامت تشعشع هسته‌ای بروید و‎ 
دوباره این کار را تکرار کنید. آیتم‌های معلق در هوا را گرفته و در اینجا با‎ 
خود را به تونل برسانید. وارد در‎ LT و‎ Y استفاده از‎ 
شده وارد در بعدی شوید و آیتم‌ها را بگیرید. راه را‎ 
ادامه داده و وارد آسانسور کنار در شوید. پایین رفته‎ 
و وارد آسانسور روبه‌رویی شده پایین بروید. اینجا را‎ 
دری که به‎ LT خوب بگردید و با استفاده از × و‎ 
هم می‌خورد را آهسته کنید. به جلو رفته همین‌طور‎ 
ادامه داده و دشمنان را از بین ببرید. بازی را ذخیره‎ 
کرده 9 وارد در کناری شده آیتم‌ها را بگیرید. تمام‎ 
دشمنان را نابود کرده و در انتها دکمه را فعال کنید.‎ 
حالا برگردید و وارد در سمت راست محل ذخیره‎ 
بازی شوید. دو آیتم را گرفته و راه خود را ادامه.‎ 
دهید. به سمت راهروی سمت راست محل خرید‎ 
شوید و به داخل واگن بروید.‎ 
_ مرحله‌ی چهارم:‎ 

از واگن بیرون tule‏ و آیتم‌ها را بگیرید. از در بعدی عبور کرده و وسایل 
مورد نیاز را خریداری یا به فروش برسانید. به سمت چپ این جایگاه رفته 
و وارد در شوید. این منطقه را خوب بگردید و در انتها از پله‌ها عبور کرده 
به پایین رفته وارد آسانسور شوید. به پایین رفته سمت چپ آیتم را بگیرید 
و وارد در بعدی شوید. آیتم روی صندلی و خشاب را داخل جعبه‌ی سمت 
چپ بگیرید. منتظر شوید تا صحبت‌ها تمام شود سپس برگردید و 


می ی 


LT‏ وسایل جلوی در را US‏ زده آیتم را برداشته و از در عبور کتید. پس 
از برداشتن وسایل و ذخیره‌ی بازی وارد در LS‏ محل ذخیره‌ی بازی شده 
جلو بروید. در را آهسته کرده جلوتر از در بعدی عبور کرده و وسایل را 
بگیرید. سمت راست از آسانسور پایین رفته اتاق‌ها را بگردید. درون یکی 
از اتاق‌هاء کلید را برداشته و وارد در کنار آسانسور شوید. راه را ادامه داده 
و پس از دیدن صحنه از در بعدی نیز عبور کنید و وساپل را بگیرید. از 
آسانسور بالا رفته و وارد تنها در شده در اتاق بعذی قرص LV‏ و وسایل 
را برداشته و آیتم را از روی میز بردارید. از در بعدی عبور کرده و تمام راه 
را برگردید. وارد در سمت چپ جایگاه خرید شده راه را همین‌طور ادامه 
دهید و در جایگاه 1.۷ با قرص‌هایی که دارید به خود یا سلاحتان قدرت 
دهید. کنار جایگاه با استفاده از 8 و LT‏ مانع را به سمت چپ هدایت 
کرده و راه را ادامه دهید. شی را با استفاده از 8 و LT‏ به داخل جایگاه 
US‏ آسانسور قرار دهید تا آسانسور فعال شود. بالا بروید و راه را ادامه 
دهید. شی را با 8 و LT‏ به جلوی خود بیاورید. این کار را برای گذشتن 
از راه بعدی نیز انجام داده و بازی را ذخیره کنید. چراغ کنار در را بزنید و 
وارد در شوید. دوباره وارد در روبه‌رویی شوید. در اینجا مراقب باشید که 
اکسیژن شما به پایان نرسد. با استفاده از فشار دادن oly RS‏ را پیدا کرده 
و ادامه دهید. از در دایره‌ای JSS‏ عبور کرده و دکمه‌ی جلوی در را فعال 
کرده تا وضعیت معلق بوذن را فعال کنید. با استفاده از oly RS‏ را پیدا 
کنید و با دکمه‌های ۷ و LT‏ آن را ادامه دهید و وارد در شوید. وسیله را 
در جایگاه کنار در بگذارید و plas‏ آیتم‌ها را بردارید. تمام راه را به آسانسور 
برگردید و Owl‏ بروید. پس از نابود کردن مهاجمان» دوباره plas‏ راه را 
برگردید و از در عبور کنید. در اینجا حشرات را با استفاده از دکمه‌ی ۸ از 
خود دور کنید. راه را برگشته» در این اتاق دیواره را منفجر کنید و وارد در 
شوید. جلوترءآیتم‌ها را بگیرید و وارد در بعدی شده پس از گرفتن آیتم‌ها 
وارد تنها در باز بعدی شوید. دوباره ples‏ ایتم‌ها را بگیرید و شی را پیدا 
کرده وارد جایگاه کنار در کنید. وارد در باز شده شوید و در انتها وارد در 
دیگر شوید. البته وسایل را در اینجا پاکسازی کنید. VE‏ وارد در باز شوید 
و آیتم و Slog‏ را گرفته بازی را ذخیره کنید. ۱ 

وارد در کناری شده آیتم را برداشته راه را ادامه دهید و وارد آسانسور شده 
Gul‏ بیایید. وارد در شده تمام 
آیتم‌ها را بگیرید و منتظر شوید 
تا دشمنان بیرون بیایند. پس 
از نابود کردن آن‌هاء وسایل و 
قرص LV‏ را بگیرید. حالا از 
این اتاقک بیرون بیایید و وارد 
آسانسور کتاری شده و بالا 
بروید. پس از بیرون آمدن» 
plas‏ راه را برگردید و دشمن 
را از بین برده و به جایی که 
chal‏ مرحله از واگن DE‏ 
شدید برگردید. جلوی نقشه 
دکمه‌ی اکشن را بزنید و پایان مرحله. 

مرحله‌ی سوم: ۲ 

از واگن بیرون آمده و درون جعبه سمت چپ آیتم را بردارید. داخل 
اتاقک شیشه‌ای نیز آیتم را برداشته و بیرون آمده راهرو را ادامه دهید. 
درون اتاق» تمام آیتم‌ها را برداشته و در وسطء شی را گرفته وارد در کنار 
جایگاه خرید شوید. پایین آمده پس از نابود کردن دشمن از راه باریک 
کناری عبور کنید. در انتهاء شی را کنار جایگاه 1.۷ بردارید و به سمت 
چپ بروید. وارد در شده در اینجا تمام آیتم‌ها را برداشته و با استفاده از 


چسبیده به دیوار شده و بازی را ذخیره کنید. 

وارد در روبه‌رویی آن شوید و آیتم‌ها را بگیرید. آیتمی که به دست آورده 
بودید را درون دستگاه قرار داده و دوباره آن را بردارید. تمام مسیر را 
برگشته و به جایگاه دوم خرید وسایل به راه سمت چپ محل ذخیره 
بازی بروید. در انتها دکمه‌ی اکشن را بزنید و بیرون آمده به سمت در 
کنار محل خرید وسایل شوید. جلو رفته در انتها وارد در شده جلوتر وارد 
در کناری آسانسور (سمت راست) شوید. در دوراهی به سمت راست رفته 
و وارد در شده جلوی دستگاه بروید و آیتمی که داشتید را درون آن قرار 
دهید. دوباره آن را برداشته و وارد در بعدی شوید. ایتم را گرفته و بازی را 
ذخیره کنید. وارد در بعدی شده انرژیتان را پر کنید و آیتم‌ها را بگیرید. 
وارد در سمت راست شده قرص و آیتم را بگیرید و دکمه را بزنید. اینجا 
یک اتاق کوچک در وسط می‌بینید. باید موجودی که نمی‌توانستید از ای 
درآورید را به داخل آن بکشانید و آن را صحنه آهسته کنید. سریع از در 
بعدی عبور کرده و دکمه‌ی فعال کننده را بزنید. VE‏ در این اتاق وارد در 
بعدی شده و راه را به جلو بروید و وارد واگن شوید. 

۳ Gale po 

بیرون آمده و راهرو را به جلو بروید و در انتها وارد آسانسور شوید و بالا 
بروید (قبل از «a!‏ در وسط. آیتم‌ها را بگیرید). در اتاقک» آیتم را گرفته 
و وارد در بعدی شوید. oly‏ را ادامه داده و منتظر شوید تا صحبت‌ها pled‏ 
شود سپس وارد در بعدی شوید. سمت چپ. محل خریداری وسایل را 
می‌بینید, هر چه لازم است را تهیه کنید. به طرف در سمت راست جایگاه 
بروید و از در بعدی نیز عبور کرده مواظب موانع باشید. در انتها وارد 
آسانسور شده و بالا بروید. در انتها وارد در شده اینجا را خوب بگردید و 
وارد دری شوید که کنار آن دو کپسول قرمزرنگ انفجاری وجود دارد. 
در داخل مواظب اکسیژن خود باشید و در انتها آیتم‌ها را بگیرید. 
دوباره دشمنان را از بین برده و از دری که آمدید برگردید. وارد 
در کناري روبه‌روی خود در دو طرف دیگر شوید و موجودات 
را از بین ببرید. برگردید و وارد اسانسور وسط این ناحیه 
شده و به 1.۷2 بروید سپس به پشت آسانسور رفته و وارد در شوید. 
دشمن موردنظر را نابود کرده و به طرف آسانسور برگردید. به طرف در 
روبه‌رویی بروید و آیتم‌ها را بگیرید و بازی را ذخیره کنید. وارد در شده 
دشمنانی را با دست‌های طلایی می‌بینید. قسمت طلایی رنگشان را بزنید 
تا با یک تیر نابود شوند. در انتها وارد در شده آیتم‌ها را بگیرید و انرژیتان 
را پر کنید. راه را ادامه داده و با RS‏ راه را بیابید و با ۷ و LT‏ ادامه داده 
شی‌ها را با 8 و LT‏ کنار زده داخل شوید. این کار را برای شی بعدی نیز 
انجام داده داخل شوید. با کمک RS‏ (دکمه‌ی شوک سمت راست) راه 
را یافته و وارد در این ناحیه شوید. پایین رفته شی لامپ‌مانند آبی‌رنگ را 
با سلاحتان نابود کنید و وارد در شوید. دوباره این کار را تکرار کرده وارد 
در شده همین‌طور به جلو بروید و مواظب آتش‌ها باشید. دشمنان را نابود 
کرده و وارد آسانسور شوید. بالا رفته و وارد آسانسور اصلی سمت چپ 
شوید و به پایین بروید. به چپ رفته و سپس به بالا وارد در شده در انتها 
وارد آسانسور شده پایین بروید و pled‏ مسیر را برگردید. وقتی از در عبور 
کردید به سمت در روبه‌رویی حرکت WS‏ و وارد شوید. شی را برداشته 
و از در بعدی عبور کنید. موجود چسبیده به دیوار را از پای درآورده و 
وارد آسانسور کناریش شوید. مستقیم به جلو رفته وارد در شده آیتم‌ها را 
بگیرید و غول را از پای درآورید. قرص 1.۷ را به دست آورده وارد در 
شمال غربی شوید. موجود مورد نظر را از بین برده و از در بعدی عبور 
sus‏ وسط این ناحیه از آسانسور بالا بروید (L.V3)‏ پشت آسانسوره 
موجود موردنظر را از بین برده و به طرف آسانسور برگشته و به LVI‏ 
بروید. دکمه کنار آسانسور را فعال کنید. پشت این دکمه شیشه‌ای را 


با ed spl‏ بروید. به طرف دری که آمده بودید رقته مواظب باشید 
زیرا یک غول پشت در است. پس از غلبه بر اوء راهی را که می‌رفتید در 
پیش گرفته و دکمه را فعال کنید. در همین اتاق» برگشته و وارد در وسط 
شوید. شی را برداشته و به Geb‏ بروید. بیرون آمده و آیتم‌ها را بگیرید 
بازی را ذخیره کنید. داخل اناقک آیتم‌ها را گرفته و برگردید. راه خود 
را ادامه داده وارد در شوید. اینجا مواظب باشید به روی منطقه‌ی نورانی 
نروید زیرا کشته می‌شوید. با احتیاط راه را ادامه داده در انتها وسایل را 
کنار زده (پس از کشتن دشمنان) و جلوتر پس از نابود کردن غول» قرص 
۷ را دریافت کنید. دو آیتم دیگر را نیز بگیرید و وارد اتاقی شوید که 
کابل‌هایی به شدت به هم می‌خورند. آن‌ها را آهسته WS‏ و جلو بروید. 
دکمه را فعال کرده و تمام راه را برگشته و با آسانسور بالا بروید. از 
در عبور کرده اینک باید به آسانسور پشتی این اتاق بروید SS)‏ از آن 
دشمنان را نابود کنید). در آسانسور به LVI‏ رفته و در اتاق» آیتم‌ها را 
گرفته وارد در بعدی شوید. اینجاء در خراب می‌شود پس مراقب اکسیژن 
خود باشید. راه را ادامه داده و در انتها وارد در شوید. از در بعدی نیز عبور 
کرده اینجا مراقب نقطه‌ی نورانی باشید و دشمنان را از پای درآورید ضمنا 
آیتم‌ها را نیز جمع‌آوری کنید. در انتها دکمه را فعال کرده و به جایی که 
آمدید برگردید. به سمت آسانسور اولیه برگشته و به 1.۷3 بروید. تمام 
آیتم‌ها را برداشته و وارد در بعدی شوید. بازی را ذخیره کرده و دکمه 
را فعال کنید. وارد در کناری سمت چپ شوید. وارد آسانسور روبه‌رویی 
شده و بالا بروید. اکسیژن را برداشته و از دو در متوالی عبور کنید. اینجا 
مواظب بادهای سخت باشید. به پشت موانع بروید و کم کم با در نظر 

فتن اکسیژن به جلو بروید. در انتها وارد در 


شده به پشت صندلی رفته و تمام اشیایی 


454 به سمتتان می‌آید را بزنید. سپس مسیز 
را برگردید و نگران بادهایی که می‌آمد 
نباشید. تمام مسیر را برگشته و با استفاده 


راه را ادامه داده و وارد در شده 
وارد در کناری جایگاه خرید شوید. 
راه را ادامه داده و پس از پر کردن 


ناری این جایگاه عبور کرده پس از غلبه بر مهاجمان با آسانسور بالا 
بروید. شی را که در حال تکان خوردن است آهسته کرده جلو بروید. در 
پخش بعد نیز همین کار را تکرار کرده وارد در شوید. از راهروی سمت 
calf‏ استفاده کرده جلو پروید. با آسانسور پایین ules‏ و شی را برداشته 
وارد در شوید. شی را برداشته و آیتم‌ها را نیز بگیرید. پس از گفتگوه 
صحنه را آهسته کنید و منتظر شوید تا در باز شود زیرا آن را نمی‌توانید 
نابود کنید. سریع فرار کرده و وارد در روبه‌رویی شوید. تمام مسیر را 
برگردید و به جایی که جایگاه خرید دوم بود بروید. وقتی وارد اتاق شدید 
روبه‌روی خود دری می‌بینیده داخل شده وارد در بعدی شوید و منتظر 
پمانید تا گفتگو plas‏ شود. از در بعدی عبور کرده و آیتم‌ها را گرفته همان 
غولی را که نمی‌توانستید از پای درآورید را می‌بینید. او را دست به سر 
کرده و وارد در باز شده‌ی چپ شوید. راه را به جلو رفته و موجودی را که 
به دیوار چسبیده از بین ببرید و آیتم‌ها را بگیرید. وارد در SILT‏ موجود 


است. ابتدا مهاجمان را نابود کنید. دو شی در حال چرخیدن در osk‏ 
و بالا می‌بینید و به یاد داشته باشید که اینجا جاذبه وجود ندارد. شما 
می‌توانید با ¥ و LT‏ حرکت کنید. شی در حال چرخش را آهسته کنید و 
لامپ را بشکنید. با استفاده از سلاحتان این کار را برای دستگاه در حال 
چرخش بالایی نیز انجام دهید. کره‌ی روبرو را آهسته کنید و به روی 
آن بروید. طرف دیگر کره نیز دو دستگاه وجود دارده آن دو را نیز مثل 
قبلی‌ها خراب کنید و مطمئن شوید که هر ۴ دستگاه را از کار انداخته‌اید. 
مهاجمان را از پای درآورده و بر روی کره بروید و A‏ را بزنید تا آمپول را 
تزریق US‏ پس از پایان این ماموریت» برگشته و plos‏ مسیر را به سمت 
در ادامه دهید. با آسانسور بالا رفته مواظت آتش‌ها باشید و قطعه‌ی برقی 
را در جای اولیه خود قرار دهید. وارد آسانسور فعال شده و به بالا رفته راه 
را ادامه داده و yd‏ را با استفاده از کارت باز کنید. جلوتره قرص و وسایل را 
گرفته و دکمه را فعال کنید. اینک باید plod‏ دشمنان را از بین ببرید. Yb‏ 
از دری که آمدید برگردید و به پایین رفته خود را به آسانسور اصلی و به 
طبقه‌ی اول و به واگن برسانید. 

مرحله‌ی :۸ 

از واگن بیرون tele‏ و از تنها در عبور کنید. راه را به جلو رفته و در 
جایگاه خرید هر چه لازم دارید تهیه کرده سپس از در بغلی عبور کنید. 
pla‏ مهاجمان را نابود کرده و وسط این منطقه وارد آسانسوری که سه 
L.V‏ داشت شده و به 1.۷۳ بروید. چند آیتم را بگیرید و راه را ادامه داده 
بازی را ذخیره کنید. دشمن را بر روی دیوار نابود کنید. توصیه می‌شود با 
سلاح Line Gun‏ و زدن دکمه‌های RB‏ و LT‏ با انداختن توپ این 
کار را انجام دهید. YE‏ به طرف در بین آن دو بروید. جلوتر نیز دشمنان 
را از بین op‏ آیتم را از داخل جعبه‌ها بگیرید و از در دیگر عبور کنید. 
برای این کار جعبه‌ها را کنار زده و داخل شده اگر قرص LV‏ دارید به 
خونتان L.V‏ بدهید و پس از ذخیره بازی از طریق آسانسور بالا بروید و 
شی را از روی زمین بردارید. از در عبور کرده و قرص LV‏ را برداشته 
بر روی دستگاه دکمه را فعال کرده تا به آن‌ظرف بروید. از در عبور کرده 
و در داخل» کارت و وسایل را برداشته انرژیتان را پر کنید. از در GH‏ 
عبور کرده و تمام وسایل از جمله فرص 1.17 دیگر را بگیرید. ار دیگر از 
درهای بعدی عبور کنید تا به محل دیگری برسید. ابتدا دشمنان را نابود 
کرده (برای رفت و آمد از ¥ و 

LT‏ استفاده کنید) اینجا را بگردید 


تا یک abiletat‏ و o?‏ ی 6 
سبز مشاهده کنید. شما باید رنگ © © 
چراغ‌های وسط را سبز کنید و بقیه ooe BOO‏ 
هر چه باشد فرقی نمی‌کند. ® 

با این کار سیستم راه‌اندازی fe)‏ 


می‌شود. راه را برگردید و در 

کنار محل ذخیره دکمه را فعال 

کنید. پس از صحبت برگشته و به 

وسیله‌ی دستگاه به طرف دیگر بروید. از در عبور کرده به وسیله‌ی 
آسانسور به پایین رفته و از در عبور کنید. YLS‏ وارد در شده و با آسانسور 
به بالا بروید. جلوتر آیتم‌ها را بگیرید و از در بعدی عبور کنید. قرص 
Level‏ را به دست آورده و بازی را ذخیره کنید. به روی دستگاه نشسته 
و دست‌های غول, قسمت طلایی رنگ آن را هدف قرار دهید و بزنید. 
غول نابود می‌شوده پس از حادثه‌ای که دیدید برگشته و از در عبور کنید. 
با آسانسور به پایین برگردید و روبه‌روی خود از در عبور کنید. حالا وارد 
در کناری محل ذخیره بازی شده با آسانسور به 1.72 بروید و پس از 


غلبه بر مهاجمان به واگن برگردید. 
ری ها = 


می‌بینید که در حال باز و بسته شدن است. وقتی باز شد آن را آهسته 
کرده و از طرف دیگر» موجود بعدی را در داخل نابود کنید. حالا دکمه را 
فعال کرده و از طرف دیگر یعنی کنارتان به وسیله‌ی آسانسور به 1,۷2 
بروید. سمت چپ وارد در شده قرص LV‏ را گرفته و وارد در بعدی شوید 
اما قبل از آن» بازی را ذخیره کنید. 

پس از گذشتن از در آیتم را گرفته» موجودی شما را می‌گیرد. اینک شما 
طرز نابود کردنش را بلد هستید. در انتها وارد در شده آیتم را گرفته و وارد 
در بعدی شوید. دوباره آیتم‌ها را بگیرید و با استفاده از دکمه یا شوک 
RS‏ راہ را بیابید و با Y‏ و SILT‏ را طی کنید. شی در حال چرخش را 
می‌بینید» آن را آهسته کنید تا بتوانید عبور کنید. انتهای تمام این daol)‏ 
موجود موردنظر را نابود کرده با RS‏ و Y‏ و LT‏ راه را ادامه دهید. جایی» 
برق مانع عبور است؛ دکمه‌ی ON‏ را OFF‏ کرده راه را ادامه دهید. تمام 
مسیر را برگردید و به سمت آسانسور بروید. به 1.۷1 رفته و وارد در 
سمت راست شده موجودات را از بین برده و در انتها با آسانسور به پایین 
آمده و از دری که آمده بودید خارج شوید. در ادامه» وسط اتاق به جلوی 
دکمه بروید و آن را فعال کنید. بازی را ذخیره کرده و وارد در پشتی این 
قسمت که دکمه را زدید شوید. آیتم را در وسط و انتها بگیرید و وارد در 
شوید. در مبارزه با غول, هنگامی که دست‌هایش را بیرون آورد قسمت 
طلایی‌رنگ را بزنید. با تکرار این کارء او دهان بزرگش را باز می کندء 
در این هنگام سریع قسمت طلایی By‏ دهانش را بزنید. این کار را 
تکرار کنید تا از پای درآید. اینک برگردید و تمام مسیری که آمده بودید 
را برگشته و در اتاق وارد در کنار محل خریداری وسایل شوید. داخل؛ 
از در بعدی نیز عبور کرده با آسانسور به پایین بروید و به سمت واگن 
مرحله‌ی N‏ 

بیرون آمده و آیتم‌ها را بگیرید. وارد تنها در شده و جلوتر دکمه را بزنید. 
منتظر آمدن آسانسور شده به طبقه‌ی پایین بيایید. وقتی که به پایین 
می‌آیید موجودات را نابود کرده راه را ادامه دهید و آیتم‌ها را بگیرید. در 
دوراهی به سمت راست و سپس به چپ رفته بازی را ذخیره کنید. وارد 
در کناری شده و وارد در شوید. حالا سمت راست pled‏ آیتم‌ها را گرفته و 
جلوتر واردراهی که bh‏ است شوید. در اینجا ۴ سنگ مشکی مذاب 
می‌بینید» با B‏ و LT‏ آن‌ها را به بیرون اینجا بیندازید. سپس راه را با RS‏ 
و رفتن با LT 9 Y‏ انجام sumo‏ اما قبل از آن در اینجا یک دکمه است که 
باید فعال شود. راه را با RS‏ پیدا کنید و جلو بروید. موجودات را نابود کرده 
و وارد در موردنظر شده تمام وسایل را جمع‌آوری کنید. وارد در بعدی شده 
و قرص L.V‏ را گرفته راه را ادامه دهید. منتظر شوید تا در باز شود. از در 
عبور کرده و آنجا وارد در سمت راست شوید. بالا رفته و راه را ادامه داده 
خود را به آسانسور برسانید. به طبقه‌ی osk‏ پایین رفته در دوراهی به 
سمت چپ بروید. راه را ادامه داده و آیتم‌ها Íy‏ گرفته وارد در بعدی شوید. 


بازی را ذخیره کرده و شی را برداشته به سمت خود بکشانید. وارد شده 
دکمه را بزنید و وقتی به انتها رسیدید منتظر شوید تا صحبت تمام شود. 
از اینجا بیرون بیایید و آیتم‌ها را گرفته از در بعدی عبور کنید. 

اینک باید مراقب دختر باشید و کسائی را که به طرفش می‌روند هدف 
قرار دهید. پس از انجام این کار می‌توانید از در بعدی عبور کنید. وسایل را 
برداشته و به جایی بروید که شی را به سمت خود کشاندید. به طرف دیگر 
رفته و از در عبور کنید. به سمت آسانسور رفته و به طبقه‌ی بالا بروید. 
بیرون بیاییده سمت راست برای استفاده از آسانسور نیاز به یک قطعه‌ی 
برقی دارید. طرف دیگر این اتاق» اتاق دیگری وجود دارد. قطعه‌ی برقی 
را یافته و آن را استفاده کنید. با آسانسور به پایین duly‏ و جلو رفته وسایل 
را بردارید. انرژیتان را پر WS‏ و وارد در کناری شوید. اینجا کمی مشکل 


Cal (6 0 A O 


را به واگن برسانید. 

V+ مرحله‌ی‎ 

از واگن بیرون آمده و تمام مناطق را بگردید. در جایگاه وسایل را استفاده 
گرده و وارد آسانسور کنار جایگاه شوید. پس از بالا آمدن» وارد در انتهایی 
شده جلوتره پشت شیشه» صحنه‌ای می‌بینید. پس از اتمام آن» وارد در 
سمت راست شده و آیتم‌ها را بردارید. یک آسانسور دیگر می‌بینید. با آن 
به پایین رفته و پس از برداشتن آیتم‌هاء دشمنان را نابود ABS‏ پس از 
مطمئن شدن از برداشتن قرص و کنار آن» آیتم. از جایی که آمدید خارج 
شده و به جایی بروید که وارد در سمت راست شده بودید. VE‏ وارد در 
شمالی شده آیتم‌ها را برداشته و سپس از در کناری وارد شوید. وارد در 
کناری دیوار شده و با آسانسور به پایین بروید. oly‏ را ادامه داده و از در 
بعدی عبور کنید. آیتم‌ها را برداشته و وارد در سمت چپ محل ذخیره 
بازی شوید. پس از داخل شدن, دستی شما را به طرف خود می‌کشد. پس 
از نابود کردن او آیتم‌ها را بردارید و وارد تنها در بعدی شوید. در اینجا با 
8B‏ و LT‏ شی را به Gul‏ هدایت کنید و برگردید. به محل ذخیره بازی 
قبلی رفته و سمت راست وارد در بعدی شوید. سریع موجودات را نابود 
کرده و آیتم‌ها را بگیرید و شی را از روی زمین بردارید. به طرف جایی 
که آمده بودید بروید و به سمت در کناری بروید. وارد در 


سمت چپ شده از در بعدی عبور کنید. سمت راست دو 
در می‌بینید» وارد در سمت چپ شده و با آسانسور بالا 
بروید (در اینجا توصیه می‌شود از RS‏ استفاده کنید). 

وارد در دودهنه‌ی قبلی شده و از اینجا خارج شوید و با 
آسانسور به پایین بروید. این دفعه وارد در سمت راست 
جایگاه خرید شوید. آیتم‌ها را برداشته و وارد تنها در باز 
بعدی شوید و آیتم‌ها را پس از گذشتن از در بردارید. راه 
را برگردید و وارد در سمت راست شده و با آسانسور به 
Gul‏ رفته بازی را ذخیره کنید. از در بعدی عبور کرده 
آیتم‌ها را برداشته و طرف دیگر» وارد در بعدی شوید. 
در اینجا با کمی فکر و صبر با و LT‏ موانع را به کنار 
بزنید و در انتهای اینجا تمام آیتم‌ها و وسایل را بردارید 
تا این ماموریت تام شود. اینک aly plas‏ را برگردید و 
در اتاق اصلی پس از نابود کردن موجودات و باز شدن 
در از آن گذشته و با آسانسور بالا بروید. به جایگاه 
خرید برگردید و وارد آسانسور سمت چپ جایگاه خرید شوید. البته قبل 
از آن تمام دشمنان را از پای درآورید. با استفاده از آسانسور به سمت در 


بعدی هدایت می‌شوید. وارد در نزدیک خود شده و پشت شیشه صحنه 
را نگاه کرده و وارد در سمت راست شوید. در این اتاق و با آسانسور به 
پایین بروید و از در بعدی عبور کنید. تمام موجودات را نابود کرده و وارد 
تنها در دودهنه شوید. بازی را ذخیره و وارد در کناری شوید. اینجا وارد 
واگن شده و روبه‌روی دستگاه دکمه‌ی A‏ را بزنید تا دستگاه را در Ge‏ 
خودش قرار دهید. بیرون آمده وارد در روبه‌رویی شده و آیتم‌ها را بردارید 
و دکمه را فعالل کید عالا شم موجودی که تانودانمی‌شد sake gaily‏ 
wb‏ آن را جلوی آتش ببرید. برای این کار با استفاده از آهسته کردن به 
اتاقی که دکمه را فعال کردید بروید و آن را دوباره فعال کنید. آتش به 
دشمن خورده و او را نابود می‌کند. اینک دکمه‌ی کنارتان را بزنید و از 
در خارج شوید. از دری که آمدید خارج شده و تمام راه را به طرف واگن 
Adsl‏ بروید. 
مرحله‌ی ۱۱: 
بیرون آمده و آیتم‌ها را بگیرید و در جایگاه» وسایل مورد نیاز را تهیه کنید. 
از در سمت چپ عبور کرده وارد راهروی ذخیره‌ی بازی شوید. در اتتها 


A ia |‏ ۱ 
بیرون آمده» آیتم‌ها را بردارید و وارد تنها در شوید. آیتم‌ها را بگیرید و در 
" جایگاه خرید. وسایل مورد نیاز را بردارید. از در بعدی عبور کرده و آيتم‌ها 
را برداشته دوباره از در بعدی عبور کنید. در اینجا به وسط ناحیه بروید و 
T‏ شش چراغ سفید را نابود کنید تا در وسط باز شود. با کمک RT‏ و 8 و 
LT‏ توپ‌های سبز را به بیرون بیندازید. پس از انداختن plas‏ توپ‌های 
ر سبز با RS‏ راه خود را یافته تا به یک تونل برسید. وارد در شده و آیتم‌ها 
| بردارید. مواظب نقطه‌ی نورانی‌رنگ باشید و وارد در کنار محل ذخیره 
a‏ بازی شده پس از برداشتن آیتم‌ها موانع را با B‏ و LS LT‏ زده در انتها 
وارد در شوید. آیتم‌ها را برداشته وارد در بعدی شوید. بازی را ذخیره کرده 
7 و آیتم‌ها را گرفته وارد اولین در شده برق از جای خود کنده می‌شود. 
۲ موجودات را از بین برده شی برقی را جای خود قرار دهید و وارد آسانسور 
شوید و بالا بروید. پس از بیرون آمدن» وارد راه باز سمت راست شده 
آیتم‌ها را بگیرید و وارد در انتهایی شوید. اینجا plas‏ موجودات را از بین 
J‏ برده و قرص LV‏ را کسب کرده آیتم‌ها را بگیرید. در این اتاق می‌توانید 

| حالت تمرینی را بازی کنید. 
J‏ بیرون آمده و وارد در بعدی شده مواظب نقطه‌ی نورانی‌رنگ باشید. پس 


_ از عبور از در بعدی» دستگاهی با چند لیزر در حال چرخش می‌بینید. آن‌ها 
را آهسته کنید و این اتاق را پاکسازی کرده و از در بعدی عبور کنید. 
Crow "‏ راست» قرص و آیتم‌ها را برداشته و وارد در بعدی شوید SS)‏ از 

آن, بازی را ذخیره کنید) و پس از داخل شدن» تمام دشمنان را نابود کرده 
آیتم‌ها را بگیرید. سپس هر چه لازم ارید را خریدری کرده و از در بفل 
_ آن عبور کنید. جلوتره پس از ذخیره و برداشتن lepal‏ از در بعدی عبور 
کرده کمی جلوتر یک در دو دهنه می‌بینید. وارد شده و با اسانسور به 
بالا بروید. اینجا فشار آتش به شما صدمه می‌زند. با استفاده از دو فلز 
آنان» به جلو بروید. در این اتاق نیز شش 
7 چراغ سفید را از بین ببرید تا آتش نابود شود. اینک با خیال راحت راه را 
ادامه orld‏ در وسطء جلوی شی که نورانی است دکمه را فعال کرده و از 
7 در کناری آن عبور کنید. آیتم‌ها را دریافت کرده و وارد در بعدی شوید. 
" پس از پایان صحبت» غول هوس کشتن شما را دارد او را نابود کرده و 
J‏ محل را برای یافتن آیتم بگردید. وارد در بعدی شده اینجا نیز آیتم‌ها را 
برداشته وارد در سمت راست شده و راه را ادامه دهید. شی برقی را در 
بروید. 

به طرف راهروی سمت چپ بروید و وارد درهای دایره‌ای شوید و خود 


| سمت چپ و راست و هداي 


| جای خود قرار داده و وارد در باز شده شوید و با آسانسور به wh‏ 


ی هیا یانما 
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انتها هدایت کنید. پس از نابود کردن دشمنان» انرژیتان را پر کنید و دکمه 
را بزنید. شی را به طرف دیگر ببرید و از در بعدی عبور کنید. دشمنان را 
از بین ببرید و وارد در بین این دو دشمن بر روی دیوار شوید. در تونل 
تمام راه را بروید و انرژیتان را پر کرده آیتم‌ها را بردارید. شی را به پایین 
Cela‏ کرده و برگردید. در برگشت مواظب پروانه‌های در حال چرخش 
باشید. باید آن‌ها را آهسته کنید و راه را ادامه دهید. برگشته و پل را به 
بالا ببرید و آهسته کنید و شی را عبور دهید. این کار را تکرار کنید و آن 
را به داخل برده و وارد در شوید. دکمه را فعال کرده و از در بغلی بعدی 
عبور کنید. شی را به جلو ببرید و پل را بالا برده شی را عبور دهید و در 
داخل دکمه‌ها را بزنید. پس از زدن دکمه مثل همیشه وارد در بغلی شوید 
و شی را ببرید و اینجا را خوب بگردید و دشمنان را از بین ببرید. شی را 
تا انتها هدایت کرده و دکمه را فعال کنید. دشمنان را از بین برده و منتظر 
بمانید و به داخل اتاقک شیشه‌ای بروید. منتظر شده و پشت شيشه با 
دختری ملاقات کنید. دوباره منتظر بمانید و وارد در پشت سرتان شوید. 
آیتم‌ها را بگیرید و در انتها وارد در شوید. اینجا نیز آیتم‌ها را برداشته و 
وارد در بعدی شده بازی را ذخیره کنید. وارد در کناری محل ذخیره بازی 
شده پس از aS‏ مطمئن شدید وسایل مورد نیاز را در اختیار دارید به جلو 
بروید و آماده‌ی نبرد با غول پایانی شوید. 

برای غلبه بر غول ST‏ باید قسمت طلایی‌رنگ بالایی و سپس قسمت 
طلایی‌رنگ شکمش را بزنید. ضمنا مواظب گرفتن‌های او نیز باشید. پس 
از غلبه بر او راه باز می‌شود. خود را 
به واگن برسانید و دموی پایانی را 
تماشا کنید. 

با پایان بازی, شما لباسی به رنگ 
مشکی و sls‏ را آزاد می کنید که 
قیمت آن ٩٩۰۰۰‏ است. 

رمزها: 

کدها را پس از توقف بازی وارد 
کنید. در صورت درست وارد کردن 
WS‏ صدایی می‌شنوید. 

برای ایکس باکس ۳۴۰ 
نکته: پعضی مواقع ممکن aul‏ 38 
عمل نکند یا تنها یک بار قابل اجرا باشد. 

پر شدن اکسیژن: دو بار ۰2۷ سه بار Y‏ 

برگشت تعادل: ‏ دو بار YY XY‏ 

۵ گرہ: XY‏ لا دو بار دو بار ۲ دو بار AY‏ 
۰ اعقیار: 0 هبار X‏ دوبار YX‏ 

برای پلی استیشن ۳ پس از توقف بازی, اینگونه وارد کنید: 

پر شدن اکسیژن: دو بار مربع- Y‏ بار مثلث 

برگشت تعادل: مربع- دو بار مثلث- مربع- مثلث 

۵ گره: مثلث- مربع- مثلث- دو بار مربع- مثلث- ذو بار مربع- 
مثلث- دو بار مربع- مثلث 

+۰۰ اعتبار: مربع- سه بار مثلث- دو بار مربع- مثلث 

برای کامپیوتر نیز پس از وصل کردن کنترلر ایکس باکس به 
کامپیوتر همانند 

ایکس باکس وارد کنید. 


HEE 


وارد در شده با آسانسور به پایین بروید و دکمه سمت چپ را فعال کنید. 
شی بیرون آمده را پس از نابود کردن دشمنان به طرف دیگر ببرید. شی به 
بالا می‌رود» به طرف آسانسوری که آمده بود بروید و بالا رفته از در عبور 
کنید. خود را به طرف واگن برسانید و از در دیگر عبور کنید. با آسانسور 
به بالا رفته وارد در روبه‌رو شده بازی را ذخیره کنید. وارد در بعدی شده 
قبل از این کار باید دشمنان و آیتم‌ها را پاکسازی کنید. پس از گذشتن از 
در کمی منتظر بمانید سپس از درهای موازی کناری عبور کرده و در بالا 
دکمه را فعال کنید تا جاذبه از کار بیفتد. به پایین بپرید و شی قرمزرنگ 
را که به طرف دیگر بردید می‌بینید. آن را با 8 و LT‏ به جهت دکمه‌ی 
جاذبه هل دهید در بین oly‏ به موانعی برمی‌خورید. بايد دکمه را فعال 
کرده سپس شی در حال a‏ 
چرخش را سریع آهسته محل مورد نظر 
کنید و شی را به GUS‏ 
ببرید و دوباره دکمه را 
بزنید. شی را به راهی که 
Lb‏ ببرید هدایت کنید 


x 1 


موانعی که باید بچرخانید 
و این کار را برای مانع 
بعدی نیز انجام دهید. 

Yb‏ به (ob‏ که جاذبه را 


برمی‌گرداند بروید و این 
کار را انجام دهید سپس 


جایگاه اولیه شی 


به در پشتی مراجعه کنید 
و وارد راهروی اول 
سمت راست شوید. مرد 
سفیدپوش در اینجا کشته 
می‌شود. منتظر بمانید 
سپس به جایی که جاذبه 
را قطع می‌کند بروید ولی 
آن را قطع نکنید. وارد در 
پشتی شده و به جلو بروید 
و وارد در بعدی شوید. وارد 
در کناری شده آیتم‌ها را 
بگیرید و بازی را ذخیره کنید. منتظر بمانید تا دختر, دکمه را فعال کند. 
شما نیز دکمه کناری آن را فعال کنید و برگردید و از در دیگر عبور کنید 
و خود را به جایی که مرد سفیدپوش کشته شد برسانید. دشمنان را از پای 
درآورده و وارد واگن شوید. 

مرحله‌ی پایانی: 

بیرون آمده و تمام آیتم‌ها را بردارید. در این نواحی هرچه آیتم وجود دارد 
را بردارید. شی را سمت چپ پیدا کنید و آن را با کمک و LT‏ به سمت 
راست هدایت کرده دکمه‌ی کناریش را فعال کنید. دوباره شی را به طرف 
دیگر ببرید و در انتها آن را رها کنید. در اینجا به محلی می‌رسید که 
احتیاج به یک قطعه‌ی برقی دارد. برای یافتن آن وارد در سمت چپ این 
قسمت شده و وارد در دو دهنه سمت راست شوید. موجودات را از بین 
برده و آیتم‌ها را برداشته قطعه را در جای خود قرار دهید سپس وارد در 
سمت راست این قسمت که Gl‏ برق بود بروید و شی را که رها کرده 
بودید را به داخل بکشانید و دکمه را در وسط فعال کنید. وارد در بعدی 
شده و دوباره شی را به داخل بیاورید. به پلی برمی‌خورید که Gla‏ عبور 
شی می‌شود. دکمه را فعال کرده و سریع آن را آهسته کنید تا پایین نیاید 
سپس شی را به طرف دیگر هدایت کنید. دوباره این کار را انجام دهید و 
دشمنان را از بین ببرید. در این محل pled‏ آیتم‌ها را بردارید و شی را به 


توسط Capcom:‏ | 
ave‏ 1 و برای ee‏ = بزرگسال رده‌بندی شده است که 
راهیابی پیاده شده pe‏ زیر بر روی کنسول 0 شده و می‌تواند. 


ا ا ر 
بازی اد است استفاده کنید و اور 5 


شروع ae it‏ مرحله: 

بازی را با شلیک به دانته آغاز کنیل فقط با دکمه‌ی 6 به 

تا به قسمت بعدی بازی بروید. زمانی که ما میک مشود کمهء 
A‏ را بزنید تا به قسمت بعد بروید. در اینجا باید با گرفتن 


و زدن LSA‏ و 


او شده و چهار بار 

۲ را بزنید تا وارد 
قسمت بعدی شوید. در | 
این قسمت RB wb‏ را 
UE‏ 


پله‌ها بالا بروید. روی سکان آبی‌رنگ شمشیر زده تا در باز شود. سمت 
راست چرخ tal‏ را از در باز شده به سمت محل موردنظر هدایت کنید 
و آن را در جایگاه قرار دهید. وارد مسیر جدید شده با خواهرهای دوقلو 
مبارزه کنید. دمویی دیده با قورباغه‌ی عظیم‌الجنه مبارزه کنید. پس از 
شکست دادن او دمویی دیده وارد مسیر جدید شده این مرحله به پایان 
میریم 

مرحله‌ی هفتم: 

مسیر را جلو فته از سراشیبیپایینآمده مهاجمان را از بین برده از په‌ها 
بالا بروید. کمی جلوتر از پله‌ها بالا بروید و مسیر را باز کرده از روی 
شیشه‌های رنگی جلو بروید. وارد در شده از پله‌ها بالا رفته مسیر را باز 


_ کرده از روی شیشه‌های رنگی جلو بروید. وارد در شده از پله‌ها بالا بروید. 


مسیر را تا رسیدن به سکان ادامه داده آن را روشن کنید. از روی شیشه‌ها 
جلو رفته بعد از کمی تلاش خود را به سمت در رسانده وارد در شوید. 
مسیر را تا رسیدن به سکان آبی ادامه orld‏ مسیر را باز کنید. کمی جلوتر 
کنار پله‌ها مسیر سمت راست را باز کرده جلوتر بروید. وارد در شده از 
پله‌ها بالا آمده دمویی دیده از دست اژدها فرار کنید. کمی جلوتر باز هم 
دمویی دیده وارد در شده» طول مسیر مهاجمان را از میان برداشته سپس 
باید با اژدها مبارزه کنید. پس از شکست دادن او و فرارش به سمت مسیر 
نشان داده شده بالا رفته این مرحله به اتمام می‌رسد. d‏ 
مرحله‌ی هشتم: 1 
مسیر را تا دروازه رفته جلوتر دشمنان را از بین برده به سمت باریکه رفته . | 
با استفاده از قدرتی که از شکست اژدها به دست آورده‌اید روی چوب‌های ۰ 
به هم پیچیده AL X‏ را بزنید تا مسیر باز شود. جلو رفته از پل گذشته 
سمت راست پس از دیدن دمو مهاجمان را از پای درآورده از پله‌ها بالا 
بروید. سمت راست مسیر را ادامه دهید و کمی جلوتر از پله‌ها بالا بروید. 
وارد در شده پس از دیدن صحنه به زیر پله‌ها رفته مسیر را باز کنید و 


وارد در شوید. در اینجا به یک چهار راه می‌رسید که می‌توانید به این 


وت پروی 


به عقب | برگشته از روگ پل عبور کرده وارد در شده از تونل جلو رفته از 
دیوار بالا بروید. کمی جلوتر مجسمه‌هایی به شما معرفی می‌شود که 
می‌توانید در آنجا sb Orb‏ خود را فروخته و خون بخرید. وارد در شوید. 
از tab‏ بالا رفته تا جلوتر دموبی ببینید. پس از شکست دادن اولین غول 
: 4 البته فرار می کند وارد در شده از پله‌ها بالا بروید. مسیر را تا تونل 
رفته این مرحله به 4 اتمام می‌رسد. 
مرحلهی سوم: 

داخل تونل جلو رقته مسیر را بالا بروید. مزاحمان را از میا 
وارد سوراخ جلویی شوید. حصار چوبی را خراب کنید و از این تونل خارج 
شوید. سمت راست جلو رفته و از روی پل جلو بروید و پس از دیدن 
دمو مهاجمان زا ازا ان برداشته به مسیر ادامه دهید. ملاقاتی با گلوریا 
خواهید داشت: جلوتر وارد در بزرگ شده صحنه‌ای خواهید دید که شما 


بیان برداشته 


راشای نیک سم جب وارد در مبزرنگ شد سبت راست کار 
2 ارد محوطه‌ی بسته‌ی سمت چپ شده وارد در قهوه‌ای رنگ 
- شوید. دشمنان را از بین برده وارد در شده از پله‌ها بالا رفته روی دایره‌ی 
آبی قرار گرفته به آنطرف بروید. مواظب روشن و خاموش شدن حلقه‌های 
J‏ آبی برای پرش باشید. وارد در آنطرفی شده سمت چپ به جلو رفته وارد 
| درانتهایی شده از پله‌ها بالا بروید. مسیر را به طرف در بعدی رفته وارد 
آن شده از پله‌ها پایین آمده جلوتر از مسیر پله‌ها بالا رفته وارد در شوید. 
مزاحمان را در طول مسیر از Glee‏ برداشته از پلهها پایین رفته وارد در 
بعدی شده سمت راست جلو بروید. چرخ روی دیوار را روشن کنید تا 
طلسم‌ها باطل شوند. وارد در سبزرنگ شده وارد راهروی بعدی شوید و 
از در عبور کنید. سمت راست جلو رفته وارد کتابخانه شوید. سربازی که 
ee‏ شکل یک شوالیه است را شکست داده وارد باریکه راه شده US‏ استوانه 
قدرت را گرفته مرحله‌ی سوم به اتمام می‌رسد. 
مرحله‌ی چهارم: 
در این مرحله وظیفه‌ی شما باز کردن یک مسیر که روی آن به وسیله‌ی 
تارهای آبی پوشیده شده است می‌باشد. پس از دیدن صحنهء قدرت جدید 
شما با 8 فعال می‌شود. داخل کتابخانه شده سمت چپ یک چرخ آهنی 
روی یک پایه چسبیده است با قدرت 8 نزدیک آن ضربه زده تا حرکت 


کردهو آن زا نه سمت در آنی که بسته است فرستاده تا aly‏ باز شود. وارد 
مسیر جدید شده سمت چپ جلو بروید. سمت چپ وارد در شده مهاجمان 
را از میان برداشته وارد در بعدی شوید. تصویری کوتاه خواهید دید. 
وارد سالن کلیسا شده چرخ آهنی را از روی پله‌ها با قدرت B‏ 
آورده و جعبه‌ی آبی‌رنگ وسط سالن کلیسا را خراب کنید. در اینجا 
برای استفاده کردن قدرتی که زیر جعبه قرار دارد باید قدرتی جدید 


1 به دست آورید. وارد در سبزرنگ شده صحنه‌ای خواهید دید که 

شما را برای رسیدن به مسیر جدید راهنمایی می‌کند. این منطقه 
Large Hall‏ نام دارد. مسیر سمت چپ را به خاطر بسپارید. سمت | 
3 راست جلو بروید و مسیر را تا رسیدن به دری که با تار آبی‌رنگ | 
o‏ شده بروید. یکی از چرخ‌ها را از روی دایره‌ی نورانی جدا 
و به جایی ببرید که گفتیم آن را به خاطر بسپارید. آنجا را 


ارا به قسمت دایره‌های نوراتی بیرید و آن‌ها 
د. یک چرخ آهنی دیگر برای باز گردن در 


ieee‏ داده و 5 را به سمت اتش ee‏ راهرو حرکت 
به شما صدمه نزند. چرخ را به جلو هدایت 09,5 راه باز 


شود. ات رات وارد دز uh‏ دشمنان را شکست داده سمت چپ از 


جلو بکشید تا در باز شود. جلو رفته سمت چپ نمی‌توانید سوار آسانسور 
شوید اینجا را به خاطر بسپارید. از سمت راست جلو رفته چراغ‌های آبی 
را گرفته جلو بروید. اینجا دو مسیر را طی 02,5 سکان روی دیوار را روشن 
sus‏ و مزاحمان را از پای درآورید. از چراغ‌های آبی بالا بالا رفته جلوتر 
آسانسور را فعال کنید. حالا به عقب جایی که گفتیم به خاطر بسپارید 
برگشته و سوار آسانسور شده بالا بروید. جلوتر پس از دمو با هوتینس 
مبارزه کرده سعی کنید با زدن RTB‏ به او نزدیک شده و ضربه بزنید. 
مرحله‌ی دوازدهم: 

از این مرحله تا نزدیک مراحل SLL‏ باید مسیر را به عقب برگردید و 
کاراکتر شما دانته می‌باشد. وارد در شده پس از دیدن دمو مهاجمان را از 
میان برداشته وارد در شوید. قدرت را گرفته از آسانسور پایین آمده یک 
زمان ده دقیقه‌ای به شما داده می‌شود. مسیر را کامل به عقب برگشته 
از قلعه خارج شوید. 

مرحله‌ی سیزدهم: 

پس از دیدن دمو تصویری شما را راهنمایی می‌کند. باید مسیر خود را با 
رفتن به درون غبار بنفش‌رنگ پیدا کنید به صورتی که با وارد شدن به 
هرکدام در منطقه‌ی دیگری خواهید بود. به عقب برگشته وارد در شده 
کمی جلوتر از بریدگی پل پایین پریده مهاجمان را از بین ببرید. سمت 
راست وارد غبار بنفش شده در مسیر جدید پایین آمده به طرف leah‏ 
بروید. پس از نابود کردن مزاحمان از laah‏ وارد غبار بنفش شده دشمنان 
را از میان برداشته از پله‌ها پایین آمده کمی جلوتر سمت چپ وارد باریکه 
راه شوید. اینجا Ub‏ به قسمت زیر پل egy‏ وارد غبار بنفش شده تا به 
منطقه‌ی Winds Wept Valley‏ برسید. جلوتر وارد در شوید. به 
زیر راه‌پله‌ها رفته وارد در شده در منطقه‌ی Lostwood‏ جلو بروید تا 


به چهارراه برسید. 
۱ 

Y; | Ne 
شروع‎ 


ابتدا وارد مسیر شماره ۱ شوید» برگشت می‌خورید. به سمت منطقه‌ی 


پشت سر خود یعنی شروع برگشته باز هم برگشت می‌خورید. حالا دو 
بار وارد مسیر شماره ۳ شده تا وارد مسیر جدید شوید. از پله‌ها بالا رفته 
کمی جلوتر دمویی خواهید دید. اژدها را شکست داده تا قدرت جدید را 
به دست آورید. اینجا این قدرت را می‌توانید با زدن RT‏ و عوض کردن 
سلاح استفاده کنید. پس از شکست اژدها وارد مسیر جدید شده مرحله 
bb‏ می‌یابد. 

مرحله‌ی چهاردهم: E‏ 0 

پس از تماشای دمو شما باید خود را به جایی که قبلا با نرو آن مسیر را 


a 


ابتدا مسیر ۱ را بروید» برگشت می‌خورید. بعد از آن مسیر شماره ۲ را 
بروید باز هم برگشت می‌خورید. مسر شماره ۲ را رفته وارد مسیر جدید 
می‌شوید. جلو رفته وارد در شده در طول مسیر مهاجمان را از بین برده 
روی پل جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته دمویی خواهید دید و مبارزه‌ای 
خواهید داشت. 

مرحله‌ی نهم: 

به طرف در رفته کمی جلوتر تصویری خواهید دید. پس از کمی راه‌پیمایی 
و دیدن دمو» دشمنان را از le‏ برداشته وارد در شوید. جلوتر از پله‌ها 


بالا رفته وارد در شوید. پس از کلیک روی اهرم دمویی می‌بینید. به عقب 
برگشته داخل سالن لیزرهایی فعال شده است» سمت راست شما یک در 
باز وجود دارد خود را به bol‏ رسانده از پله‌ها بالا بروید. دشمنان را از 
میان برداشته و سمت چپ قدرت جدید را بگیرید. وسط اتاق اهرمی وجود 
دارده کنار آن 8 را زده تا زمان آهسته شود. از وسط لیزرها عبور کرده 
جلو بروید. سمت راست جلوتر سکان روی دیوار را روشن کرده آسانسور 
پایین می‌آید. سوار آسانسور شده و پس از بالا رفتن خارج شده زمان را 
آهسته کرده و از لیزرها عبور کنید. سمت راست از پله‌ها بالا رفته وارد 
آسانسور بعدی شوید. وارد در جدید شده و پس از آهسته کردن زمان» از 
لیزرها عبور کنید. وارد آسانسور بعدی شوید. از راهرو جلو رفته از laah‏ 
بالا بروید. کمی جلوتر دمویی خواهید دید و پس از شکست دادن اگنرس 
این مرحله نیز پایان می‌یابد. 

مرحله‌ی دهم: $ 

به طرف در رفته وارد شوید. جلوتر وارد آسانسور شده پس از نابود کردن 
دشمنان وارد مسیر جدید شوید. زمان را آهسته کرده و از لیزرها عبور 
کنید. سکان داخل آسانسور را روشن کرده کمی عقب‌تر که راه مسدود 
شده بود برگشته. پایین پریده وارد مسیر راه‌پله‌ها شوید. زمان را آهسته 
کرده جلوتر از پله‌ها پایین آمده به چایی که لیزرها فعال هستند می‌رسید. 
سمت چپ از در عبور کرده از زوی پل به جلو بروید. وارد در شده زمان 
را آهسته کنید و از روی لیزرها با پرش خود را به طرف دیگر برسانید. در 
پس از نابود کردن دشمنان 
نور آبی‌رنگی که جلوی دستگاه کند کننده زمان را گرفته باز می‌شود. 
زمان را آهسته کرده مسیر به شما راهنمایی می‌شود. از چرخ‌ها بالا رفته 
وارد در شوید. جلو رفته از آسانسور عبور کرده کمی جلوتر وارد آسانسور 
شوید. بالا رفته وارد در شده مهاجمان را از بین برده کمی جلوتر وارد در 
شوید. اینجا ub‏ با دانته مبارزه کنید. پس از مبارزه با او مرحله به اتمام 
یرس 

مرحله‌ی یازدهم: 

سمت چپ يا راست از پله‌ها بالا رفته سکان روی پایه را روشن کرده از 
چراغ‌های آبی بالا بروید. جلوتر» اسانسور را فعال کرده بالا بروید. سمت 
راست جلو رفته در بسته است. یکی از دشمنان را با دست خود به طرف 
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روی دایره‌ی قرمزرنگ بالا پریده جلو رفته و وارد در شوید. به منطقه‌ی 
Grand Hall‏ بروید. از زیرزمین خارج شده تصویری می‌بینید. وارد 
منطقه‌ی Fortuna Castle Gate‏ شده جلو بروید و پس از دیدن 
دمو موجوداتی که شبیه سگ هستند را از بین ببرید. از سکوها بالا رفته 
در طول مسیر مزاحمان را ثابود کرده وارد مسیر Fortuna Castle‏ 
6 شوید. پس از آن وارد منطقه‌ی Ferrum Hills‏ شده و غول 
این مرحله را کشته و قدرت او را به دست آورده وارد زیرزمین شوید. 
مر حله‌ی هفدهم: 

جلو آمده پایین بپرید و مسیر راهرو را پیموده از در بگذرید و از روی پل 
عبور کنید. وارد تونل شده از در عبور کرده در طول مسیرها مزاحمان 
را از بین برده تا به در سالن کلیسا برسید. وارد شده پس از دیدن دمو و 
کشتن آگنوس وارد دایر‌ی آبی شوید. 

مرحله‌ی هجدهم: 

پس از تماشای دمو یک شمشیر به شما داده می‌شود. در اینجا برای 
مبارزه با این غول ub‏ روی دایره‌های آبی پریده و سکان‌های آبی را 


_ hil 


روشن کرده تا غول زمین بخورد. با دایره‌های آبی به سمت او پریده و 
کی کرای ریگ a‏ دی اوفرار تاره با ماه مد 
دمویی کوتاه خواهید دید. بعد از آن» غول دست چپ خود را به سمت 
شما پرتاب می‌کند. باید از آن بالا رفته و چشم‌های آبی شانه‌ی چپ و 
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روی سینه‌ی او را با اسلحه خراب کنید تا دموبی ببینید. برای از بین بردن 
آخرین OS‏ روی سینه‌ی او سعی کنید با اسلحه به او شلیک کنید. پس 
از شکست دادن غول و دیدن دمو این مرحله به پایان می‌رسد. 
مرحله‌ی نوزدهم: 

پس از تماشای دمو بايد دو مرحله‌ی پایانی را با نرو pled‏ کنید. پس از 
جلو رفتن و دیدن دمو باید با ضربدر زدن به تاس با شمشیر و آوردن 
اعداد مورد نظر و رفتن به نقطه‌ای که باعث رفتن شما به طبقه‌ی بالا 
می‌شود به بالا بروید. غول‌ها را شکست داده و روپوش قرمزرنگ را پاره 
کرده وارد آن شوید. 

مرحله‌ی بیستم: 

در این مرحله tub‏ هوتیسن که تبدیل به اهریمن شده را شکست دهید. 
برای این کار می‌توانید از موثرترین شیوه یعنی با ۸8+8 به او حمله 
کنید و روی هوا به او ضربه بزنید تا از پای درآمده پایین بیفتد. سپس به 
او چسبیده و B‏ را بزنید تا او را شکست دهید. پس از دیدن دموه غول 
عظیم‌الجنه دستان خود را به سمت شما برت می‌کند. در این هنام که 
نزدیک شما شد فقط B‏ را بزنید تا سر او خم شود. جلوی صورت او 8 را 
زده تا دمویی دیده و پایان بازی را تماشا کنید. 


رفتید بروید. به جایی رفته که سد مسدود شده بود و راه را برای عبور 
از پل رد شوید. جلو رفته در طول مسیر دشمنان را از بین برده و در 
منطقه‌ی Lapis River‏ از روی پل عبور کنید. سمت راست وارد 
منطقه‌ی Ancient Plaza‏ شوید. سپس وارد منطقه‌ی Winds‏ 
Wept Valley‏ شوید. کمی جلوتر پس از غلبه بر دشمنان از سکوها 
بالا بروید و وارد منطقه‌ی Forest Entrance‏ شوید. به سمت تونل 
رفته و وارد منطقه‌ی Foris Falls‏ شوید. از روی پل عبور کرده دمویی 
کوتاه می‌بینيد و این مرحله نیز به اتمام می‌رسد. 

مرحله‌ی پانزدهم: 


جلو رفته سمت چپ از پله‌ها بالا آمده وارد در شوید. پس از دمو و 
شکست دادن شوالیه وارد زیرزمین شده جلوتر وارد در شوید. سمت چپ 
کنار راهرو جلو رفته وارد در شوید. وارد در بعدی شده جلوتر وارد در باز 
شده شوید. دشمنان را از میان برداشته سمت چپ از پله‌ها پایین آمده 
وارد در شده کمی جلوتر سمت راست وارد در بعدی شوید. مسیر را تا اتاق 
Dining Room‏ بروید. مهاجمان را نابود کرده و وارد در بعدی شده 
سمت راست جلو بروید و خود را به منطقه‌ی Torture Chamber‏ 
برسانید. جلوتر از پله‌ها بالا بروید. پایین آمده و سکان روی دیوار را 
روشن کنید. روی دایره‌ی آبی پریده بالا آمده و از روی پل عبور کنید. 
وارد در شده مهاجمان را از پای درآورده وارد در شده از پله‌ها پایین بيایید. 
آنطرف نردها پریده وارد در شوید. پس از دیدن دمو قورباغه‌ی بزرگ را 
از میان برداشته قدرت جدید را خواهید گرفت که با LT‏ می‌توانید آن را 
آورده و استفاده کنید. 

مرحله‌ی شانزدهم: 


وارد در شده مهاجمان را از بین برده وارد در بعدی شوید. پس از دیدن 
دمو وارد مسیر بعدی شده تصویری دیده و مهاجمان را از بین برده 
وارد مسیر کنار سد شوید. از پله‌ها بالا duly‏ و وارد مسیر Angle‏ 
Creation‏ شوید. در طول مسیر مزاحمان را از بین برده وارد در شوید. 


کردم وزد شنم عود را ce‏ ا ا یز 
رسیدن وارد متطقه‌ی دیگر شده جلو بروید. وارد دایه‌ی آبی‌رنگ شله به 
آن سوی بندرگاه رقته وارد در شده دشمتان را از بین ye‏ روی دیوار 
دایره‌ی آبی‌رنگی را می‌بینید روی آن دکمه‌ی لا را 
چند بار زده و سپس دکمه‌ی X‏ را بزتید. بالا رفته 
داخل در شده به سمت دستگاه رقته و دکمه‌ی 
B‏ را بزنید. پس از دم بیرون آمده خود را به آن سوی بندرگاه رسانده 
از روی پل گذشته و داخل در شوید. به جلو رفته از پله‌های کوچک بالا 
رفته دکمه‌ی 8 را بزنید سپس به سمت دستگاه رفته موجودی که مین 
دستگاه قرار دارد را از بین ببرید. داخل در بروید و از پله‌ها بالا رفته پس 
از دیدن دمو با غول آتشین بجنگید. پس از غلبه بر غول, داخل در کنار 
ماشین شده و به سمت بالا حرکت نمایید و وارد توئل نورانی شوید. 
مرحله‌ی سوم: جلو رفته به آبشاری می‌رسیده پشت آبشار بالا رفته 
دکمه‌ی 8+۸8 را پشت سر هم بزنید و بالا بروید. سمت 
چپ جلو رفته تا به منطقه‌ی برفی برسید. جلوتر روی پل 
مهاجمان را از بین برده تا تار قرمزرنگ از ميان برود. جلو 
رفته وارد کلیسا شده به داخل در سبزرنگ رفته کمی جلوتر 
سمت چپ وارد در شوید. دشمنان را از بین برده جلو بروید و 
از پله‌ها بالا رفته روی دایره‌ی آبی دکمه‌ی ۸8+8 را بزنید. 
یقیه‌ی مسیر را با زدن مداوم ۸8+8 طی کرده پس از رسیدن» 
وارد در شده جلو بروید تا به در برسید و وارد شوید. از پله‌ها بالا 
رفته جلوتر با بالا رفتن از پله‌های سمت راست وارد در دیگر شوید. 
پس از قلح و قمع دشمن جلو رفته a‏ مسیر وارد در شده روی 
دایره‌ی آبی که بر دیوار قرار دارد با شمشیر چند ضربه بزنید تا 
plos‏ جهت‌های آن روشن شود سپس دکمه‌ی B‏ را روی آن بزتید 
تا یخ‌های درها باز شده داخل در سبزرنگ شوید. مهاجمان را از بین برده 
تا تارهای قرمز درها آزاد شوند آنگاه از در دیگر اتاق خارج شوید. جلوتر 
کنار مجسمه‌ی طلایی دری قرار دارده وارد آن شده پس از دیدن دمو 
شوالیه‌ها را از پای درآورده به سمت استوانه‌ی طلایی‌رنگ رفته روی آن 
دکمه‌ی را بزنید. 
مرحله‌ی چهارم: روی شی تینه‌دار که وسط دو شمع‌دانی قرار دارد 
دکمه B‏ را زده تا تیغه‌هایش باز شود. به کمک دکمه‌ی Y‏ ضربه‌ای به 
آن بزنید تا حرکت تیغه‌هایش شروع شود آنگاه ضربه‌ای دیگر زده تا شی 
تیغه‌دار حرکت نماید و در بسته را باز کند. تمامی مسیر را بازگردید و 
وقتی به اتاق رسیدید دشمن را نابود کرده و از در دیگر خارج شوید. به 
Gul‏ پریده وارد در سبزرنگ شده به جلو حرکت نمایید. کنار مجسمه‌ی 
طلایی‌رنگ شی تیغه‌دار را فعال کرده و آن را به سمت انتهای راهرو 
حرکت دهید. با فعال کردن آن و حرکت دادن به سمت دیوار آبی‌رنگ 
انتهای سالن شی تیغه‌دار دیگر را آزاد تمایید و هر دو آن‌ها را به سمت 
جایگاهشان حرکت دهید تا در جایشان مستقر شوند. جلو رفته وارد اولین 
در شده دشمن را نابود کرده و از در دیگر اتاق خارج شوید. کنار ده شی 
تیغه‌داری وجود دارده آن را فعال کرده و به انتهای راهرویی که از آن آتش 
خارج می‌شود > CS‏ دهید تا از بین برود سپس به داخل در رفته دشمن 
را نابود کرده کنار در بر روی دایره آبی‌رنگ که روی دیوار قرار دارد چند 
ضربه زده تا تمامی جهت‌های آن 
روشن شود. روی آن دکمه‌ی B‏ 
را بزنید تا در آهنی باز شود. شی 
تیغه‌دار را به جایگاهش در وسط 
راهرو حرکت دهید تا در باز شده 
وارد شوید و غول را از بین ببرید. 


عملکرد دکمه‌ها در کنسول 2360 
Y‏ ضربه‌ی شمشیر 

B‏ ضریه‌ی قدرت دست 

X‏ شلیک اسلحة 

RB‏ هدف‌گیری روی دشمن 
LB‏ استفاده از قدرتی در یازی 
LT‏ پر کردن قدرت شمشیر 
تکات بازی: 

# در بعضی از قسمت‌ها: 
بازی با مجسمه‌ای طللایی‌رة 
مواجه می‌شوید که برای خریدن 
خون و قدرت سلاح مورد استفاده قرار می‌گیرد. 
٭ یکی از نکات جالب این بازی اینست که می‌توا 
برای پر کردن قدرت و پول خود مراحل قبلی باز 
رفته‌اید دوباره بازی کنید. 

مرحله‌ی یکم - قسمت اول: با کمک دکمه‌ی 
طرف شخص مال شلیک تمایید: 

قسمت دوم: هنگام شلیک به سمت شماء دکمه‌ی ۸ 
به این طرف آن طرف بپرید. 

قسمت سوم: دکمه‌ی RB‏ را گرفته و همزمان دکمه‌ی LS‏ و A‏ را زده 


۸ پریدن 


را زده و 


تا به این سمت و آن سمت غلت بخورید. 

قسمت چهارم: به طرف شخص رفته و دکمه‌ی Y‏ را مدام بزنید. 
قسمت پنجم: ابتدا دکمه‌ی RB‏ را گرفته و همزمان دکمه‌ی LS‏ و Y‏ 
را زده تا نوشته دیگر به شما داده شود این بار دکمه‌ی LS‏ که همان 
ES >‏ شما در بازیست را هنگام ضربه زدن به سمت عقب نیز حرکت 
دهید. 

قسمت ششم: به طرف شخص رفته و دکمه‌ی 8 را بزنید. 

قسمت هفتم: حالا زمان نابود کردن شخص می‌رسد. آنچه را آموخته‌اید 
اجرا کنید. 

مرحله‌ی دوم: به سمت در سفیدرنگ > CS‏ نمایید و داخل شوید. از 
پله‌ها VL‏ رفته به سمت راهرو حرکت AES‏ پس از دیدن دمو وارد در شده 
جلوتر وارد منطقه‌ی دیگر شوید. از پله‌ها پایین رفته به سمت مجسمه‌ی 
استوانه‌ای شکل رفته و روی آن دکمه‌ی A‏ را بزنید. پس از OBS‏ 
قدرتی روی دایره‌ی آبی‌رنگ ایستاده و دکمه‌ی ۸8+8 را بزنید. پس 
از رسیدن به VL‏ جلو رفته روی دایره‌ی دیگر همان کار قبلی را انجام 
دهید سپس وارد در شده کمی جلوتر 
وی دنرم ی ایس خمل را تکرار 
کنید. پس از رسیدن به آن سمت t‏ 
دشمن را نابود کرده تا مسیر دایره‌ی 
آبی‌رنگ آزاد گردد آنگاه به آن سمت ‏ 
بروید. پس از رسیدن, دشمن را نابود | 


IULI, esta 
ری اک‎ 
> 


تا مسیر را پیدا کنید. به سمت جلو رفته تا به غول این مرحله برسید و 
با او مبارژه کنید. 

مرحله‌ی نیهم: جلو رفته دشمنان را از بین برده داخل در شده و به جلو 
CS >‏ کنید. در انتهای مسیر استوانه‌ی کوچک قرمزرنگی قرار دار 
روی آن دکمه‌ی B‏ را زده و پس از دیدن دمو از پله‌های لیزری گذشته 
از پله‌ها بالا رفته وارد در شوید. به سمت بالا حرکت نموده دشمن را از 
پای درآورده سپس روی استوانه‌ی آبی‌رنگ دکمه‌ی B‏ را بزنید. با این 
کار کلیدی به دست می‌آورید. وسط محوطه استوان‌ی کوچکی وجود 
دار روی آن دکمه‌ی B‏ را زده تا زمان متوقف شود. وارد در دیگر شده 
جلو رفته بر روی دایره‌ی آبی‌رنگ روی دیوار چند ضربه با شمشیر زده 
تا فعال شود. با این کار منتظر Geb‏ آمدن آسانسور شده دشمن را تابود 
کرده پس از متوقف شدن آسانسور پیاده شده کنار در آسانسور استوائه‌ای 
کوچک قرار دارد روی آن دکمه‌ی B‏ را زده تا زمان متوقف گردد. خود 
را به سمت آسانسور دیگر رسانده دشمن را از بین برده داخل شده کمی 
صبر کنید تا آسانسور متوقف شود. پس از پیاده شدن کنار آسانسور روی 
استوائه‌ی کوچک دکمه‌ی B‏ را زده تا زمان متوقف گردد. از تله‌های 
لیزری گذشته وارد آسانسور دیگر شده دشمن را از پای درآورده کمی 
صبر کنید تا آسانسور ایستاده پیاده شوید. جلو رفته با غول این مرحله 
جنگیده او را تابود کنید. 


مرحله‌ی دهم: جلو رفته وارد در شده پس از داخل شدن به آسانسور» 
دشمن را نابود کرده از آسانسور خارج شوید و روی استوانه‌ی کوچک کنار 
در آسانسور دکمه‌ی B‏ را زده تا زمان متوقف گردد. خود را به دایره‌ی 
آبی‌رنگ آنسو برسانید. آن را فعال کرده کنار لیزرها راهی وجود دارد» وارد 

بپرید و مسیر آمده را کاملا بازگردید. از تله‌های لیزری 
عبور کرده از پله‌ها بالا رفته داخل در شده پس از گذشتن از تله‌های 
لیزری به پروانه‌ی تیغه‌دار بزرگی می‌رسید. به پایین پریده دشمن را نابود 
کرده تا تارهای قرمزرنگ روی آن آزاد شوند. روی استوانه‌ی قرمزرنگ 
دکمه‌ی B‏ را زده پس از توقف زمان» حرکت تیفه‌ها US‏ می‌شود با 


آن شده به پاب 


پریدن به روی bal‏ به بالا حرکت نمایید. پس از رسیدن به بالا روی 
سکو دری وجود دارد داخل شده به جلو رفته دشمنان را ابود کنید. به 
استوانه‌ای می‌رسید. روی آن دکمه‌ی B‏ را زده استوانه به بالا حرکت 
می‌کند. پس از رسیدن» به جلو حرکت کرده وارد در شده شوالیه‌ها را 
نابود کرده جلو بروید. به در دودهنه می‌رسید» روی یکی از آن‌ها دایره‌ی 
قرمزرنگی وجود a,b‏ آن مرحله‌ی متفرقه می‌باشد. وارد در دیگر شده و 
با غول این مرحله بجنگید. 

مرحله‌ی يازدهم: از پله‌ها بالا رفته دایره‌ی آبی‌رنگ را فعال کرده به 
کمک RB+B‏ به بالا بروید. دشمن را نابود کرده روی استوانه‌ی 


Jal 
star... 
نج‎ 


مرحله‌ی پنجم: مهاجمان را از بین برده از پله‌ها بالا رفته زارد در شده 


پس وارد در شوید. بر روی دایره‌ی آبی‌رنگ روی دیوار 
همانتد مرحله‌ی قبل چند ضربه شمشیر زده و سپس دکمه‌ی B‏ را بزنید 
تا در ترده‌ای باز شود. شی تیغه‌دار را به جلو حرکت داده آن را فعال کرده 
و به سمت استوانه آبی‌رنگ پرتاب نمایید. پس از شکسته شدن آن» شما 
به سمت Gab‏ پرتاب می‌شوید. دشمن را نابود کرده بر روی استوان‌ی 
قرمزرنگ دکمه‌ی B‏ را پزنید آنگاه روی شعله‌های قرمزرنگ که بوجود 
می‌آیند به صوزت متداول بپرید تا به منطقه بعدی برسید. دشمن را از 
بین برده تا تارهای قرمزرنگی که بر روی درها قرار دارند باز شوند. وارد 
در شده به سمت راست > ES‏ نمایید. وارد قصر شده بر روی سکو 
رقته شی تیغه‌دار را فعال نمایید و به طرف وسط کلیسا حرکت دهید تا 
جسم آبی‌رنگ را بشکند آنگاه بر روی شعله‌های قرمزرنگ بپرید. پس از 
رسیدن به روی لوستر ضربه‌ای به آن بزنید. بعد از دیدن دمو به جلو رفته 
از پله‌ها پایین Lon‏ و وارد در شوید. 

مرحله‌ی ششم: جلو رفته به پایین بپرید و وارد در شده جلو بروید. در 
طول مسیر دشمن را نابود کرده تا تارهای قرمزرنگ باز شده داخل شوید. 
بر روی تاس تیغه‌دار ضریه بزنید تا یارتان بر روی خانه‌های بازی حرکت 
نماید. این کار را تکرار کنید تا بازی به پایان برسد و در باز شود. وارد 
شده به داخل دایره‌ی وسط اتاق بپرید. غول را نابود کرده به داخل در 
روبروی نور آبی بروید. جلوتر به روی دایر‌ی آبی‌رنگ روی دیوار 
از پله‌ها بالا بروید. وارد در شده از پله‌ها بالا 
رفته به قفس سبزرنگ می‌رسید. از پله‌ها پایین پریده وارد در شده با 
کمک شعله‌ها قرمزرنگ خود را به بالا پرتاب AES‏ پس از رسیدن 
به مجسمه‌ای که از آن وارد شدید سمت چپ وارد در شوید. جلو 


چند ضربه زده و سپس 


رفته پس از رسیدن به استوانه‌ای که بالای آن ستاره‌ی سبزرنگ 
خون قرار دارد وارد تونل روبرویی شوید. 

مرحله‌ی هفتم: جلو رفته در طول مسیر دشمن را نابود کرده 
پس از رسیدن به قصر وارد ol‏ شوید. پس از دیدن دمو از پله‌ها 
بالا رفته بر روی دایره‌ی call‏ رنگ روی دیوار چند ضربه زده سپس 
دکمه‌ی 8 را بزنید. سریع از روی پلی که درست می‌شود ALBIS‏ 
وارد در شده از پله‌ها بالا رفته روی دایره‌ی آبی‌رنگ ایستاده و با 
کمک دکمدی RB+B‏ خود را به آن سوی پله‌ها برسانید. بر روی 
دایره‌ی آبی روی دیوار همین کار را تکرار کرده تا مسیر باز شود (دقت 
داشته باشید که برای رفتن به سمت دیگر باید کمی صبر کنید تا مسیر 
قبلی‌تان از بین برود و مسیر جدیدی ظاهر شود). پس از رسیدن وارد در 
شده به جلو رفته از روی پل گذشته به سمت چپ رفته پس از رسیدن 
به منطقه‌ی جدید دشمن را از بین برده تا تارهای قرمزرنگ جلوی در باز 
شود. از در دیگر خارج شده شی تیغه‌دار را فعال کرده به طرف درهای 
مقابل حرکت دهید تا آن‌ها نیز باز شوند. جلوتر شی تیغه‌دار دیگر را نیز 
فعال کرده به سمت در دیگر حرکت دهید تا آن را نیز باز کند آنگاه وارد 
در قرمزرنگ شوید. جلوتر پس از دیدن دمو از دست اژدها فرار نموده بعد 
از دمو داخل در شده جلو بروید. به راهتان ادامه دهید تا وارد منطقه‌ی 
دیگر شده با غول مبارزه کرده پس از نابود کردن آن به Craw‏ گیاه 
قرمزرنگ رفته دکمه‌ی 8 را بزنید. 

مرحله‌ی هشتتم: به جاو حرکت کنید و در طول مسیر دشمنان را تابود 
کنید. پس از رسیدن به گیاه قرمزرنگ دکمه‌ی B‏ را بزنید و از پل عبور 
کرده به سمت راست بروید. دشمنان را از بین برده تا در باز شود آنگاه 
جلوتر از ladh‏ بالا رفته وارد قصر شده دشمن را از پای درآورید. زیر 
پله‌ها دری قرار دارده وارد آن شده به سمت گیاه قرمزرنگ دکمه‌ی B‏ را 
بزنید و وارد شده Gb‏ این دستورالعمل (بالا- راست- چپ) عمل کنید 


شده دشمن را از پای درآورده از در دیگر BEI‏ 
خارج شوید. انتهای سالن وارد در زردرنگ 
امن رابود کرد و اند و یم 
بپرید. پس از رسیدن» داخل یکی از اتاق‌هابی 
که نرده‌های آن شکسته شده روی دیوار 
دایره‌ی آبی‌رنگی قرار دارد. روی آن دکمه‌ی 
Y‏ را بزنید آنگاه بیرون آمده و روی دایره‌ی 
آبی‌رنگ بپرید. جلوتر وارد در شده دشمن را 
نابود کرده و از در دیگر خارج شوید. پس از وارد شدن به منطقه‌ی بعدی» 
جلو رفته نرده را با شمشیر شکسته کنار مجسمه‌ی طلایی وارد در شوید. 
قورباغه غول‌پیکر را کشته و پس از دمو خود را به پایین پرتاب کنید. 
مرحله‌ی شانزدهم: در این منطقه هوای مه‌آلود سمی وجودارد که 
باعث کم شدن خون شما می‌شود. داخل در شده درون راهرو تونل‌مانند 
دشمن را سریع از بین برده وارد در شده شمشیرهای پرنده‌ای که dy‏ شما 
حمله می‌کنند را نابود کرده وارد در مقابلتان که روشن‌تر از درهای دیگر 
است شوید. از پله‌ها بالا رفته داخل در شده دشمن را از بین برده از loal‏ 
YL‏ رفته مقابل نرده‌ی نورانی پله‌ای قرار دارد. به Geb‏ پریده پس از 
نابودی دشمن وارد در شده بر روی شعله‌ی قرمزرنگ پریده و خود را به 
در برسانید. وارد شده از پله‌ها بالا رفته از در اصلی کلیسا بیرون بروید. 
به سمت جلو حرکت نمایید و در طول مسیر گرگ‌های شیطانی را تابود 
کرده به منطقه‌ی بعدی بروید. از منطقه‌ی معدن خارج شده و خود را به 
غول آتشین برسانید و با او مبارزه ALS‏ 

مرحله‌ی هفدهم: 

جلو رفته به پایین بپرید. جلوتر وارد در شده راه را ادامه داده در طول مسیر 
دشمن را تابود کرده تا راه باز شود. جلو رفته سمت چپ حرکت تمایید. 
وارد در شده جلوتر از پله‌ها بالا رفته دشمن را نابود کرده وارد منطقه‌ی 
دیگر شوید. کمی جلوتر LBD‏ خیابان دشمن را از sb‏ درآورده پس از 
باز شدن راه به انتهای خیابان رفته وارد در شوید. جلو رفته از پلهها بالا 
بروید و وارد در کنار مجسمه‌ی طلایی شوید. غولی که شبیه حشره است 
را از sh‏ درآورید. 

مرحله‌ی هجدهم: به طرف شعله‌ی آبی‌رنگ سمت چپ پریده آنگاه به 
طرف شعله‌ی آبی‌رنگ سمت راست پریده با کمک شعله‌ی 
قرمزرنگ بالا رفته روی دایره‌ی آبی‌رنگ چند ضربه زده 
تا فعال شود آنگاه از انگشتان غول بالا رفته و حباب‌های 
شیشه‌ای آبی‌رنگ را شکسته این کار را تا نابودی Joe‏ ادامه 
| دهید. 

مرحله‌ی توزدهم: جلو رفته به تاس تیخ‌دار می‌رسید, 
همانند مراحل قبل به او ضربه بزنید. با آوردن عدد ۴ وارد 
مرحله‌ای می‌شوید که بايد چند شوالیه را نابود کنید سپس به داخل 
دایره‌ی آبی‌رنگ بروید. به تاس ضربه‌ای بزنید که با آوردن عدد ۶ 
یا مجموع پرتاب‌های ۶ wl‏ با غول آتشین مبارزه کنید. وارد دایره‌ی 
آبی‌رنگ شده به تاس چند ضربه بزنید. پس از انتخاب درست عدده با 
غول قورباغه‌ای مبارزه کرده او را تابود کنید. وارد دایره‌ی آبی شده پس 
از انتخاب صحیح عدد تاس» این بار باید اژدها را نابود نمایید. بار دیگر 
وارد دایره‌ی آبی‌رنگ شده به تاس ضربه زده پس از به دست آوردن 
عدد مورد نظر با غول حشره‌ای جنگیده و او را نابود نمایید. وارد دایره‌ی 
آبی‌رنگ شده به طرف تونل قرمزرنگ رفته با چند ضربه در آن را خراب 
کرده وارد شوید. 

ale yo‏ بیستم: این مرحله درواقع آخرین مرحله‌ی یازی می‌باشد. 
هرآنچه را که در توان دارید برای نابودی این غول به کار گیرید. 


قرمزرنگ دکمه‌ی B‏ را زده تا 
آسانسور oxh‏ بیاید. سوار آن 
شده به بالا رفته به طرف در 
حرکت کرده با کمک ۸8+8 
یکی از موجودات را گرقته و به 
سمت خود یکشید تا در jh‏ فده[ 


جلوتر از مجسمه‌ی طلایی با 
کمک ۸8+8 خود را به آن طرف برسانید. پس از رسیدن دوباره هماتند 
قل با کیک +38 Gas‏ را با پرسانید. روش استوانهی درک 
دکمه‌ی B‏ را زده دشمن را ابود کرده تا تارهای قرمزرنگ ناپدید شوند. 
بازگشته به مجسمه‌ی طلایی رنگ که رسیدید دشمنان را از بین برده 
سوار آسانسور شده پس از پیاده شدن دمویی می‌بینید. با غول این مرحله 
بج ولو را Liles Sel‏ 

مرحله‌ی دوازدهم: دشمنان را تابود کرده داخل در روبرو شده جلو 
بروید. پس از نابودی دشمن باز گردید به استوانه‌ی آبی‌رنگ می‌رسید. 
روی آن دکمه‌ی A‏ را بزنید تا شمارش معکوس شروع شود. جلو رفته 
پایین بپرید و به سمت دایره‌ی آبی‌رنگ روی دیوار رفته آن را فعال کنید 
تا آسانسور uly Gul‏ داخل آسانسور شده دشمنان را از بین برده به 
طرف استوانه‌ی قرمزرنگ رفته روی آن دکمه‌ی B‏ را زده کلیدی به شما 
داده می‌شود. خود را به کمک تیغه‌ها به هدف رسانده روی استوانه‌ی 
کوچک دکمه‌ی B‏ را زده تا زمان متوقف گردد. از تله‌های لیزری عبور 
کرده داخل در شده به سمت جلو رفته دشمن را از پای درآورده داخل در 
شده پس از دیدن دمو جلو بروید. 

مرحله‌ی سیزدهم: جلو رفته داخل در شده دشمنان را نابود کرده جلو 
بروید. پس از خارج شدن از ابر بنفش» از صخره‌ها پایین بپرید و دشمنان 
را نابود کنید. به سمت پله‌هایی که ابر بنفش‌مانند روی آن است بروید. 
داخل جنگل همه دشمنان را نابود کرده به جلو رفته وارد منطقه‌ی دیگر 
شوید. از پله‌ها بالا رفته زير پله‌ها دری قرار دارده وارد آن شده دقت کنید 
طبق دستورالعمل مقابل حرکت نمایید (بالا- پایین- راست- راست) جلو 
رفته پس از رسیدن به غول این مرحله او را از بین برده قدرتی جدید را 
دریافت کنید. 

مرحله‌ی چهاردهم: جلو رفته 
سعی کنید تا اتتهای مسیر بروید زیرا 
گلهای کک شا رابه داحل seo‏ 
می‌کشند. پس از نابود کردن دشمنان 
به منطقه‌ی بعدی بروید. دشمن را 
نابود کرده تا تارهای قرمزرنگ از 
جلوی درها برداشته شوند آنگاه وارد در شده به منطقه‌ی بروید. سعی 
کنید به دام گل‌های مکنده گرفتار نشوید. وارد منطقه‌ی دیگر شده پس 
از نابود کردن دشمن از صخره‌ها بالا بروید. از قسمت جنگل بیرون رفته 
داخل تونل به سمت جلو حرکت تمایید. از روی پل جلو بروید. 
مرحله‌ی پانزدهم: جلو رفته از پله‌های سمت چپ بالا بروید. وارد در 
شده جلوتر غول برقی را کشته تا تارهای قرهزرنگ روی در باز شوند. به 
راه خود ادامه داده از پله‌ها به Gul‏ حرکت نمایید. وارد در شده جلو آمده 
سمت راست رفته داخل در شوید. از در دیگر اتاق خارج شده در انتهای 
مسیر مجسمه‌ی طلایی را می‌بینید. وارد در کنار آن شده دشمن را نابود 
کرده جلو بروید. خود را داخل گودال بیندازید و وارد در شوید. پس از 
بیرون آمدن از تابلو از مسیر خروجی دو تای آن‌ها بسته می‌باشد وارد در 
سوم شده جلو بروید. نور بنفش‌رنگی مشاهده می‌نمایید وارد در کتار آن 
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پس از عرضه‌ی بازی Dracula Origin‏ برای کامپیوتر که چند ماه بیشتر از 
عرضه‌ی آن (اواسط خرداد) توسط Adventure Company‏ نمی‌گذرد اینک 
Dracula 3‏ (اوایل شهریور) توسط دو شرکت Kheops Studio‏ و Encore‏ 
Games‏ ساخته و انتشار می‌یابد. این بازی نیز یک بازی اول شخص نقطه و 
کلیک (glare‏ می‌باشد که فهرست اصلی New Game- Load Game- Joli‏ 
Options- Credits- Gallery‏ و Quit Game‏ است. 

در منوی Options‏ می‌توانید انتخاب زیرنویس- تنظیمات صدا و تصویر را 
انجام دهید. 

در قسمت Gallery‏ نیز صحنه‌هایی که در طی بازی می‌بینید در آنجا ضبط 
می‌شود. 
صفحه و برگشت به فهرد. رست ne;‏ است. 

صفحه‌ی تیتراژ نیز توسط فشار کلید Esc‏ بسته می‌شود. 

پس از SS‏ روی New Game‏ برای شروع بازی جدید, ۵ نمایه می‌بینید که 
می‌توانید با یکی از آن‌ها بازی را شروع کنید. کلید Space‏ نیز در بازی برای رد کردن مکالمات 
و صحنه‌ها کاربرد دارد. 

کلیک راست ماوس هنگام بازی صفحه‌ای را باز می‌کند که شامل Objective — Menu‏ (اهداف)- Inventory‏ 
(موجودی)- Dialogues‏ (گفتگوها) و Documents‏ (مدارک) است. 

با کلیک در قسمت Menu‏ می‌توانید در قسمت Save‏ بازی را ذخیره کنید. 

در قسمت Document‏ و منوی Bible‏ نیز سمت راست گوشه‌ی بالای صفحه کتاب مقدس را می‌بینید که با باز کردن 
آن می‌توانید راهنمایی‌های لازم را داشته باشید. 

در قسمت Roman Numerals‏ نیز اعداد به زبان رومی و معادل آن را می‌بینید. 

در قسمت Inventory‏ نیز ۵ Sob‏ برای قرار گرفتن اقللام متفاوت وجود دارد. در قسمت Objective‏ نیز مواردی که باید 
در هر قسمت تکمیل شود را فهرست‌وار می‌بینید. 

سیستم مورد نیاز برای اجرای 

بازی: 


OS: Windows® 2000/ME/XP/Vista™ 
Processor: 800 MHz Pentium® 3 or Equivalent 
RAM: 128 MB 

Graphics Card: 64 MB 

Sound Card: DirectX® Sound Card 
DVD-ROM: 4x 

Input: Keyboard, Mouse and Speakers 

Hard Disk: 1.8 GB Free Disk Space 

DirectX®: Version 9.0c 


داستان بازي: 

داستان با پدرآرنو موریانی شروع می‌شود, کشیشی که برای بررسی نامزدی یک دکتر برای قدوسیت که SL‏ مرحوم شده 
al saul‏ به ترانسیلوانیا اعزام شده برد:جمچنانکه پذر آرنو شرایط محیطی در باردی مرگ دکتر Wyle‏ را بررسی می کند به 
او از واتیکان دستور داده می‌شود تا داستان‌های خفاش‌گونه را کنار بگذارد. درواقع تلاش بیهوده tee‏ برای از بین بردن 
خرافات, او را به تقابل با خود خفاش می‌کشاند. 

نقشه‌ها پیچیده و با ظهور و UAL‏ شدن کاراکترها مبهم و مرموز می‌شوند. انگیزه‌های مخفی فاش می‌شوند اما هرگز قابل 
پیش‌بینی نیستند و در pled‏ بازی تازه و نو باقی می‌مانند. بررسی اولیه به سرعت انجام می‌شود و پدر آرنو عمق تحقیقات 1 
مارتا را در باره‌ی خفاش درک کرده و ورودی به راه اژدها را متوجه می‌شود و این جایی است که داستان واقعی شروع می‌شود. با کنترل آرنوه 
بازیکنان نه‌تنها باید دلایل علمی و تاریخی برای GE‏ داستان را دنبال کنند بلکه خود افسانه را نیز بررسی ALS‏ یک مرد درویش با شخصیتی عجیب 
منجر به سوال آرنو از دلایل اعتقایش می‌شود. بخش عمده‌ی بازی شامل دیدار آرتو از پایگاه‌های تاریخی نظیر زندان ولادتیه در ترکیه و رفت و آمد 
از بوداپست به ترانسیلوانیا دو نقطه‌ی کلیدی داستان است. در طول راه کار زیادی در زمینه‌ی کارآگاهی وجود دارده گفتگو با شخصیت‌های مختلف و 
چیدن قسمت‌های مختلف و بخش‌های ally‏ و نیمه حقیقی و در یت رسیدن بهتتجه از جمله‌ی این کشفیات اشت. 


شروع بازی: : 

واتیکان» سوم سپتامبر ۱۹۲۰: پدر آرنو در مورد کابوسش با عالی‌جناب فالیکو صحبت می کند. این راه‌یابی یکی از راه‌یابی‌های متفاوت انجام بازی است 
که راه‌های انجام بازی به طرق دیگر نیز ممکن shies‏ 

:Vladoviste «Jo! روز‎ 

در موجودی یک صلیب و کتاب مقدس دارید. پدر آرنو به ترانسیلوانیا فرستاده می‌شود تا قدوست یک پزشک و دانشمند به نام مارتا. را مشخص 
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تحقیق در مورد مارتا- یاقتن مسافرخانه: 

بازی را در ایستگاه قطار شروع می کتید. به سمت چپ و سپس به راست بروید تا یک ساختمان قرمز ببینید. 
وارد شده و زنگ روی jao‏ را به‌صدا در آورید تا Ozan‏ بیاید و با او گفتگو کنید. راجع به پسرش و کمی هم 
راجع به مارتا خواهید شنید. 


Janos‏ را ملاقات کنید: 

سمت راست» داخل اتاق نشیمن» روی مبل, Janos‏ را ببینید و با او گفتگو کنید. او پدر آرنو را به دیدن 
خرابه‌های Twilight‏ برای فردا دعوت می‌کند. 

به طرف پله‌ها برگردید» یک تلفن روی دیوار می‌بینید» پله‌ها را بالا رفته و وارد اولین اتاق سمت راست شوید. 
به طرف میز رفته و نگاهی به OSL‏ نامه بیندازید. آن پرونده‌ی حوزه‌ی اسقفی مارتا است. خواهید فهمید که 
او ابتدا پزشک زن رومانیایی است و صورتش توسط اسید سوزانده شده است. یک 
تصویر از مارتا با نقاب و با استاد Kruger‏ در درمانگاهش ببینید. در Document‏ 
این مدارک وارد می‌شود. 

کمد سمت چپ پنجره را بررسی کنید. از اتاق خارج شده و Gul‏ پله‌ها تلفن کنید. 
گوشی را برداشته و دسته‌ی بالایی را بچرخانید. 65 Vatican‏ را انتخاب کنید و با 
عالی‌جناب Briganti‏ حرف agp‏ 
اینک باید داروخانه را پیدا کنید. جایی که مارتا کار می کرده است. 

از مسافرخانه cod gid‏ روبهرو یک ساکتمان سبز و.شمازه :۱۹۰۵ سر در آن 
می‌بینید. PE A E E E‏ 
نوشته‌ی سمت چپ در ر بخوانید. 

زنگ در را به صدا درآورید و داخل شوید. در آشپزخانه با دکتر Lyle‏ فلورسکو 


به سمت چپ رفته و پشت دره سگ را ببینید. 

از درمانگاه خارج شوید. شخصی با یک انگشتری قرمزرنگ از پشت پنجره پدر 
آرنو را نگاه می کند. 

به چپ بچرخید و پنجره‌ی شکسته‌ی خانه‌ی روبه‌روی درمانگاه را ببینید. به جلو 
کلیک کنید تا خرابه‌های جنگ را نیز ببینید. به سمت چپ از تپه بالا بروید و توسط 
در آهنی وارد گورستان شوید. 


گور Martha‏ 
به سمت چپ بچرخید و به سمت آرامگاهی که جلویش gad‏ روشن کرد‌اند بروید و با پسریچه (Sil)‏ صحبت کنید. تاج گل و نوار روی آن را جلوی 
آرامگاه بررسی کنید. اینک باید روحانی محله را بیابید و با او راجع به مارتا گفتگو کنید. 

به سمت راست آرامگاه رفته (جلوی پله‌های چوبی) سمت چپ یک بوته‌ی گل رز وحشی می‌بینید. سمت چپ آن روی سنگ ایستاد‌ی قبر کلیک 
کنید. این گور لوسیانا هارتنر است. 

به سمت راست پروید وبا کورکن حبخیت BES‏ خواهید فهمید که روحانی محله برای درمان رفته است. بنای کلیسا را سمت چپ گورکن می‌بینید. 
بچرخید و از گورستان توسط در آهنی خارج شوید. 


مسافرخانه: 
پس از خارج شدن از در آهنی, جلو رفته تا وارد روستا شوید. انتهای کوچه به سمت راست بروید و در 
تقاطع بعدی به چپ بچرخید تا مسافرخانه (ساختمان قرمز) را ببینید و وارد شوید. از تلفن استفاده AGS‏ 
و با پدر Gregoriu‏ در Greenleaf Rest ails‏ صحبت کنید. سپس در باره قدوسیت مارتا از او سوال 
کنید. به طبقه .دوم رفته و وارد اتاق اول سحت راست شنوید و بخوایید. 


روز دوم: کابوسی دیکر 
صدای یک زن که Loan‏ را صدا می‌زند و صدای پای Luciana‏ را می‌شنوید. یک در سمت راست کمد 
Seas‏ در را باز کرده سایه‌ای از یک مرد که زنی را با پاقو می‌زند می‌بینيد. 

پدر آرنو بیدار می‌شود. کمد را بررسی کنید می‌بینید که سنگین است و نمی‌تونید آن را تکان دهید. 
از اتاق خارج شده جلوتر رفته تا به اتاق نفرین شده برسید. Ozana‏ شما را صدا می‌زند و می‌گوید یک 
گزارشگر می‌خواهد با پدر آرنو حرف Pp‏ مورد صلیب روی دیوار نیز صحبت کنید, 


اتاق نفرین شده: 

به سمت راست وارد اتاق caged‏ پیش رفته و در دیده شده در کابوس را بررسی کنید (سمت راست پنجره). 
سمت چپ بچرخید و کف اتاق را بررسی کنید. صلیب افتاده را برداشته و در محل خودش روی دیوار بگذارید. نقاشی برج Babel‏ روی دیوار را بررسی 
کنید. 

از اتاق خارج شده و با Ozana‏ صحبت کنید. به طبقه‌ی پایین رفته و در اتاق نشیمن با استفان لوکا که یک روزنامه‌نگار است حرف بزنید. او می‌گوید 
مارتا به خاطر نافرمانی به قتل رسیده است. 

نامه مارتا را روی میز بخوانید. او می گوید بیماران خواب‌های عجیب و صداهایی می‌شنیدند. 


پوشدی بایگانی پزشکی مارتا را بخوانید. در آنجا ذکر شده که بیماران ناراحتی گردن و اختلالاتی در خون دارئد. 


بیماران عبارتند از: Bylo‏ پرادا- سدریک مالیسکا- اوزان سون- آریل ولپسکو و زن جوان ناشناس. 

OLS‏ قرمز روی میز را نیز بررسی کنید. در مورد ترانسیلوانیا است و تاریخچه‌ی یک جنگ. 

بار دیگر با روزنامه‌نگار صحبت کنید سپس به سمت تلفن رفته و با پلیس تماس بگیرید. با 22 Alba Lula‏ نیز تماس برقرار کنید. خواهید فهمید که 
او فکر می کند مارتا دیوانه است. 

به اتاق نشیمن و سمت چپ به طرف جاکتابی بروید و بریده‌ی جراید را در جاکتابی ببینید. آن‌ها براساس سال چاپ» رده‌بندی شده‌اند. استفاده از این 
کتابخانه به اطلاعات بیشتری نیاز دارد. 

دوباره به سمت Luca‏ روزنامه‌نگار رفته و با او گفتگو کنید. دو نامه جدید از او را روی میز بخوانید. او به پرونده‌ای اشاره می کند که با یکدیگر داشته‌اند. 
روی تمام گزینه‌های گفتگو sus SIS‏ راجع به Celdric‏ و بقیه قربانیان مطالبی خواهید فهمید و اینکه یک راه نفرین شده وجود دارد که به منبع 
شرارت منتهی می‌شود. 

به سمت تلفن رفته و با عالی‌جناب Briganti‏ تماس بگیرید. با او نمی‌توانید تماس برقرار کنید. سمت راست تلفن سعی کنید سنگ اژدها را از روی 
دیوار بردارید. ۱ 

به جلوی پیشخوان رفته و زنگ را به‌صدا درآورده با Ozan‏ به‌طور کامل حرف بزنید. راجع به ماریا و 
لونل چیزهایی خواهید فهمید. سپس اجاز‌ی برداشتن سنگ اژدها را کسب خواهید کرد. از eld‏ سنگ 
آژدها را بردارید. 

از مسافرخانه خارج شده مستقیم در اولین کوچه سمت چپ به ایستگاه قطار بروید. با Luana‏ که روی 
نیمکت نشسته حرف بزنید. او دو نوع بازی روی تخته‌ی جلویش روی زمین دارد که می‌توانید این دو 
بازی را با او انجام دهید. 


گورستان: 

بچرخید و به سمت کوچه‌ی دالان‌مانند به جلو بروید. سپس سمت چپ به گورستان بالای تپه بروید. با 
لوردان گورکن صحبت کنید و بفهمید فرد مورد نظر کجا دفن شده است. 

به سمت چپ چرخیده و جلو بروید تا کنار بوته‌ی گل سرخ قبر لوسیانا هارتنر را ببینید. بچرخید و پشت 
سر کنار درخت خشک شده» سنگ قبر زن ناشناسی که ۱۹۱۹ مرده را ببینید. 

با پسر جوان (لونل) در مورد گور مارتا صحبت کنید. راجح به سدریک و byl‏ چیزهایی 
یاد خواهید گرفت. بچرخید و گور سدریک ۱۹۱۶-۱۹۰۲ را ببینید. 
از گورستان خارج شده و به سمت روستا بروید. جلوی ورودی روستا به سمت راست به 
طرف محل یادبود سربازان جنگ که با پرچم ابی و زرد و قرمز مشخص شده بروید. روی 
سنگ یادبود کلیک کنید. در نوامبر ۱۹۱۶ نبردی در اینجا اتفاق افتاده است. 

یک بار به جلو رفته تا سمت راست یک کاروان را ببینید. درخت سمت چپ کاروان 
را نگاه کنید. روی آن سوراخ‌های تازه‌ی گلوله را می‌بینید. سمت چپ بچرخید و روی 
زمین دو پوکه‌ی فشنگ را بردارید. روی زمين نگاهی به سایه‌ی درخت (نه این درخت 
خشکیده) بیندازید. آن نشان می‌دهد که یک مرد روی یک تیر چوبی فرو رفته است. جلوتر بروید تا به بوته‌ی گل رز وحشی سمت چپ برسید. باز ادامه 
دهید تا به قلعه‌ی Oleg‏ برسید. 


Twilight قلعه‌ی‎ 

با Janos‏ گفتگو کنید. راجع به خانواده Dragoman‏ و Vlad‏ چیزهایی خواهید فهمید. اسکلت‌های روی زمین سمت چپ را بررسی کنید. 

سمت راست» روی زمین» ساعت آفتابی را بررسی کنید و آن‌ها را به یکدیگر بچسبانید. یک تکه از آن مفقود شده است. روی نوشته‌های سنگ کلیک 
کنید تا آن را بخوانید. 

در قسمت Inventory‏ تکه‌ی دیگر Saw‏ ادها را برداشته و در جای خالی قرار دهید. 

صدای زوزه‌ی گرگ‌ها را می‌شنوید. پشت سر Janos‏ می‌بینید که پل متحرک خراب شده است. سمت راست» از میوه‌ی درخت بچینید. 


مسافرخانه: 

به مسافرخانه برگردید. از تلفن استفاده کنید و به عالی‌جناب Briganti‏ زنگ بزنید. سپس 
به سالن پذیرایی رفته و با لوکا گفتگو کنید. او پرونده‌ی مارتا از ترکیه را نشان شما می‌دهد. 
در اینجا ممکن است برای بار اول که به پیش او می‌روید او پرونده را نشانتان ندهد در این 
صورت نگاهی به Objective‏ بیندازید ببینید کدام مورد را انجام نداده‌اید. شاید لازم است 


که با تلفن موارد دیگر گفتگو را انجام دهید و بار دیگر با Briganti‏ صحبت را تکمیل 
کنید. 


پرونده را نگاه گزذه و نقاشی‌ها را بسني 

به طرف در رفته Ozana‏ می‌گوید دکتر ماریا اهدا کننده‌ی خون احتیاج دارد. با او حرف 
از مسافرخانه خارج شده مستقیم به جلو رفته و پس از به صدا در آوردن زنگ داروخانه» وارد 
شوید. به آشپزخانه رفته و با ماریا گفتگو کنید. 

پدر آرنو می‌خواهد از خون خودش در بطری سرد شده بگیرد. 

ابزارها را از روی میز بردارید. به آشپزخانه بروید و دست خود را توسط صابون بشویید. ظرف 
سمت راست gel‏ را پردارید و آن EFE Jb‏ 

ظرف پر از آن را روی اجاق بگذارید و ابزار پزشکی را درون آب قرار دهید. 

در اجاق را باز کرده و از هیزم‌های سمت چپ اتاق درون آن قرار دهید. تلفن زنگ می‌خورد. تلفن را جواب دهید. هیچکس روی خط نیست. تلفن را 
سر جایش قرار دهید و به آشپزخانه برگردید. دوباره تلفن زنگ می‌خورد» برگردید و جواب دهید. او استاد Kruger‏ است و از bylo‏ می‌خواهد که با مونیخ 
۲۴۱ صحبت کند. 


به آشپزخانه برگردید و توسط صابون دستان خود را بشویید. ابزار ضد 
عفونی شده را بردارید. به داروخانه رفته و ابزار ضد عفونی شده را روی 
میز قرار دهید. 

شیلنگ سمت چپ سرنگ را برداشته و آن را به ورودی سمت راست ‏ 
سرنگ وصل کنید. سپس شیلنگ دیگر را برداشته و یک سر آن را به 
سوزن و سر دیگر را به ورودی سمت چپ سرنگ وصل کنید. j‏ 
ظرف زردرنگ سمت راست at‏ سینی را برداشته سپس درپوش 
شیشه‌ی سبزرنگ را باز کنید و آن را روی ظرف زردرنگ بچکانید. 

+ حالا لوله‌ی سمت راست ۳ را روی ظرف زردرنگ قرار دهید تا دست روی میز قرار گیرد. بازوبند را روی بازو استفاده 
کنید. قوطی صلیب سرخ را باز کرده و پنبه را از داخل آن برداشته روی بطری ISI‏ کنار قوطی استفاده کنید و آن را روی 
| بازو بملید و پنبه را به داخل جعبه برگردانید. 

الا سوزن را به داخل بازوه جایی که الکل زده‌اید قرو کنید و باژویند را باز کرده سرنگ را بشید تا کار تکمیل شود. 
ظرف زرد )814 (Bottle‏ را برداشته خون را ذخیره کنید. وارد در سمت راست شده به قفل قفسه‌ی سردخانه نگاه ABS‏ برای 
باز شدن قفل به یک رمز نیاز دارید. اگر به سردر داروخانه نگاه کرده باشید دیده‌اید که داروخانه در سال ۱۹۰۵ ساخته شده 
است. این کد را وارد کنید و قفل را به راست بکشید تا قفل خارج شده در سردخانه باز شود. 

بطری ۸۱۴ را داخل قفسه‌ی میانی قرار داده و در سردخانه را ببندید. Vb‏ تتیجه‌ی آزمایش خون‌ها را داخل پوشه‌ی سبزرنگ 
روی میز بخوانید. می‌بینید که بطری ۸۱۳ متعلق به لوکا و AVY‏ متعلق به Janos‏ و ۸۱۱ متعلق به لونل و در صفحه‌ی ششم 
می‌بینید که گروه خون ماریا O‏ ادنت: 

پدر گریگوریو گروه خون ۸ و آنومالی P‏ دارد: مارتا نیز یک آنومالی ناشتاخته در ۱۹۲۰ دارد. 


به دست آوردن گروه خونی: ۲ 
دستان خود را توسط صابون شسته و سپس در سردخانه را باز کرده یک لوله‌ی آزمایش خالی از روی دیوار پرداشته و ان 
را از digos‏ خون ۸۱۴ پر کنید. آن را داخل مکان خود کذاشته و به همین تریب ثمونه بطری ۸۱۳ و ۸۱۲و ۸۱۱ را نیز 
بگیرید و مطمتن شوید که در سردخانه را بسته‌اید. یک لوله‌ی آزمایش خالی دیگر برداشته و از شیشه‌ی معرف 1 
داخل سردخانه پر کنید. این کار را با معرف زردرنگ نیز انجام دهید و در سردخانه را ببندید. 

حالا برای آنکه ببنید چگوته می‌توان گروه خونی را شناخت یک نمونه خون دیگر از بطری ۸۰٩‏ بگیرید و در سردخانه 
را ببندید. نمونه خون ۸۰۹ از نوع گروه خونی A‏ است. 

بالای پیپت در لوله آزمایش آبی‌رنگ کلیک کنید و آن رادروی بشقاب شیشه‌ای سمت چپ بچکانید و آن را سر جای پم 
خود برگردانید. از لولهی آ زمایش زرد نیز قطره‌ای روی بشقاب سمت راست بچکانید. حالا از نمونه خون ۸۰٩‏ روی هر دو 
معرف بچکانید و تغییرات را نگاه کنید. لکه‌های خون روی معرف آبی نشان دهنه‌ی گروه خونی A‏ است که در پرونده 
آمده بود. و برای معرف زرد نشان‌دهنده‌ی گروه خونی B‏ است. 

ظرف را درون دستشویی شسته و همین عمل را برای نمونه خون ۸۱۴ متعلق به پدر آرنو انجام دهید. می‌بینید که 
لکه‌های خون روی معرف زرد تشکیل شد که نشان g‏ 
دهنده‌ی گروه خونی B‏ می‌باشد. داخل پرونده» وارد 
کنید. 


رف را شسته و براق نمونه؛ خون ۸۱۳ این کار را 
انجام دهید. خون داخل معرف زرد و هم داخل معرف 
آبی حل شد پس گروه خونی O‏ می‌باشد. داخل 
پرونده وارد کنید. 
برای نمونه خون ۸۱۲ که از گروه خونی B‏ است و 
برای ۸۱۱ که از نوع AB‏ است نیز این عمل را انجام 
دهید و در پرونده وارد کنید تا پرونده کامل شود. 

به طور خودکار در آشپزخانه خواهید بود و گفتگویی 1 
با ماریا خواهید داشت. او کتابی راجع به دراکولا را به شما می‌دهد. آن را بگیرید و 
روی کتاب در منو g WS SUS‏ صفحه‌ای که زیر چند خط آن علامت کشیده شده 
است را ببینید و خطوط را بخوانید. این کار را تکرار کنید سپس با ماریا به طور کامل 


به داروخانه رفته و از در خارج شده به سمت راست بروید تا به قلعه‌ی Twilight‏ 


برسید. 


‘Twilight قلعه‌ی‎ 

با Janos‏ حرف بزنید. پروفسور Bergen‏ جانشین Boczow‏ می‌باشد. لوکا حالا شماره‌اش را می‌داند. 

به مسافرخانه بروید و در سالن پذیرایی با لوکا صحبت کنید. او شماره تلفن 306701۷ را می‌دهد. از تلفن استفاده 
کنید و با Boczow‏ تماس بگیرید. او پدر آرنو را در بوداپست CBMs‏ خواهد کرد. 

با Briganti‏ نیز صحبت کنید» زندگی‌نامه‌ی تجدید چاپ شده‌ی Vlad Tepes‏ را به مسافرخانه خواهد 
فرستاد. 

با پروفسور Kruger‏ نیز تماس گرفته و به‌طور کامل با او صحبت کرده در مورد سندروم P‏ چیزهایی ob‏ خواهید 
گرفت. 

به سالن پذیرایی رفته و راجع به Kruger‏ با او صحبت کنید. 

به جلوی پیشخوان رفته و با Ozana‏ صحبت کنید. صدای قطار را می‌شنوید. از مسافرخانه خارج شده در تقاطع اول و سمت چپ به ایستگاه قطار 


بروید. 
با Luana‏ که روی نیمکت نشسته صحبت کنید سپس روی ایستگاه قطار کلیک 
کرده تا یک نقشه ببینید. روی Budapest‏ که چشمک می‌زند کلیک کنید. 


پدر آرنو در قطار می‌خوابد و خواب ماریا را می‌بیند. 


بوداپست: 

روی در ضربه بزنید و وارد دفتر Irina Boczow‏ شوید. با ایرنا صحبت کنید. 
گاوصندوق: 

اگر روی حروف گاوصندوق از چپ به راست کلیک کنید با چرخاندن حروف روی 
حرفی که Ub‏ آن را ثبت S‏ صدایی می‌شنوید. حروف را بچرخانید و نوشته‌ی 
۴ را ثبت کنید. در گاوصندوق باز شده نامه را برداشته و آن را روی 
میز جلوی خانم ایرنا بگذارید. نامه را بخوانید. نامه از براون استوکر می‌باشد. 
روی کتاب بزرگ سمت راست استوانه‌ی زردرنگ کلیک کنید. این US‏ کاتالوگ 
کتابخانه است. 

نگاهی به اطراف اتاق بیندازید و روی تیرکمان بالای گاوصندوق کلیک کنید. 
وسیله‌ی روی گاوصندوق را نیز بررسی کنید. دوباره با ایرنا به‌طور کامل صحبت 
کنید. او می‌پرسد شما کتاب قرمز لورد را خوانه‌اید؟ آن را بخوانید تا درباره‌ی 
جاده اژدها چیزهایی یاد بگیرید. 1 ۲ : 7 
بار دیگر با byl‏ صحبت کنید. او می‌پرسد آیا LS‏ آخرزمان را خونده‌ایده کناب سمت چپ. آن را بخوانید و مورد اری را هنگام بستن کتاب انتخاب 
کنید تا رمزهایی از کتاب دریابید. 

بار دیگر با byl‏ صحبت کنید تا درباره‌ی راه اژدها چیزهای بیشتری بدانید سپس 
او دزباره‌ی کتاب ps‏ می‌پرشد. کتاب: را باز کیید تا گس داغل آن, دز 
صفحه‌ی مدارک باز شود. 

حالا باید hl a8‏ ی زا duals Gl elh‏ کید j9‏ سفحفی Sila‏ کین 
Crucifixion‏ که رنگی است و اصل آن را دارید. توسط ذره‌بین گوشه‌ی بالای 
سمت راست صفحه روی Í‏ ها لیگ گنیر ار کف کشت روت تیک 
صلیب است را ببینید (توسط فلش (Previous‏ آن دو را مقایسه کنید. 

یک بار دیگر با ایرنا صحبت کنید و سپس با نگاهی به مجسمه از اینجا خارج شده 
روی نقشه به ۷1۵00۷606 بروید. 


روز سوم. مسافرخانه: 

از ایستگاه قطار به مسافرخانه بروید و در اتاق نشیمن با لوکا حرف بزنید. به سمت 
تلفن رفته و به استاد Kruger‏ زنگ بزنید. او می‌خواهد تصادفی بودن LS‏ 
Apocalypse‏ را نشان دهد. شما باید مقداری واژه که با یکدیگر تناسب دارند را 
روی صفحه بیابید. Kruger‏ در این مورد به شما کمک می‌کند. سپس بالا رفته 

و وارد اتاق خواب آرنو شده و CSL‏ واتیکان را از روی jao‏ برداشته آن را بخوانید. 
روی نوشته‌ها SUS‏ کنید تا ترجمه‌ی آن را داشته باشید. با کلیک روی نشان 
پایین سمت راست تصویر» صفحات بعدی را نیز ببینید و عکس‌ها جزو مدارک 
قرار می‌گیرند. 

از مسافرخانه خارج شده و به سمت قلعه‌ی Twilight‏ رفته با Janos‏ صحبت کنید. 
به داروخانه رفته و با ماریا حرف بزنید. 

به گورستان رفته و با گورکن و جلوتر با Ozana‏ صحبت کنید. 

از گورستان خارج شده و در خرابه‌ها با Lonel‏ حرف بزنید و نگاهی به کیسه‌اش بیندازید. با او بازی انداختن سکه را انجام دهید تا محتویات کیسه‌اش 
را به شما نشان دهد (نیازی نیست که برنده شوید). 

سوزن نقره‌ای را از درون کیسه‌اش بردارید. یک سازدهنی و تیرکمان نیز در کیسه‌اش می‌بینید. 

به مسافرخانه بروید و به عالی‌جناب Briganti‏ زنگ بزنید. او می‌گوید نمی‌تواند لوکا را بیدار کند. به سمت راست بچرخید و قوطی Wax‏ را از روی 
زمین بردارید. 

به طبقه‌ی دوم رفته و به در اتاق لوکا ضربه بزنید. کسی در را باز نمی‌کند. وارد اتاق خواب آرنو شده و قوطی موم 
را سمت راست کمد روی زمین استفاده AGS‏ و کمد را به چپ حرکت دهید. زبانه‌ی در را باز کرده و وارد اتاق 
لوکا شوید. روزنامه را روی jao‏ بخوانید. به سمت جلو رفته. پشت تخت لوکا را افتاده بر زمین می‌بینید. مدال را 
از گردنش برداشته و توسط ذره‌بین نگاهی به نوشته‌های روی آن بیندازید. 

نقاشی روی دیوار را نیز ببینید سپس به‌طور خودکار نقاشی برج بابل را خواهید دید. 

طاقچه‌ی سمت راست را نگاه کنید. بستر را بررسی ALS‏ بوی نوعی دارو به مشام می‌رسد. کتاب مقدس روی 
میز کنار تخت زا نیز نگاه کنید. 

از در خارج شده و ae‏ رفته توسط تلفن گزارش قتل را به ژنرال Brutar‏ بدهید. 

پس از دیدن دموء از اتاق خود خارج شده و پایین رفته با Ozana‏ حرف بزنید. 

چوب قلاب‌دار سمت چپ در را بردارید و به اتاق نشیمن بروید. در راه نگاهی به آینه بیندازید که توسط پارچه‌ای 
پوشانده شده است. با Janos‏ حرف Asp‏ 


اتاق زیرشیروانی: 


Dracula 3 PC Games 


به بالای پله‌ها رفته و نگاهی به سقف چوبی بیندازید. دریچه‌ای را می‌بینید که می‌توانید با قلاب آن 
را باز کنید. 

قلاب را استفاده کرده و بالا بروید. یک خفاش روی پنجره می‌بینید. یک صندوق نیز می‌بینید, آن را 
بررسی کنید. مدال طلایی را روی دریچه‌ی سمت چپ آن استفاده کنید (یک زنجیر به دست می‌آورید) 
و آن را فشار دهید تا در صندوق باز شده صفحه‌ای شامل رنگ‌های متفاوتی می‌بینید. 

اینجا ۶ ay‏ رنگی است که Ub‏ به رنگ پرچم رومانی تنظیم شود تا در صندوق باز گردد. یعنی 
آبی- زرد قرمز 

از چپ به راست اینگونه تنظیم کنید: 

چرخه‌ی اول: ابی 

چرخه‌ی ششم: قرمز 


چرخه‌ی دوم: ol‏ 
چرخه‌ی پنجم: قرمز و چرخه‌ی چهارم زرد. 

ظرف اب مقدس و کیسه‌ی Host‏ را بردارید. نامه‌ی مارتا به استفان را نیز بخوانید. 
تصویر ضمیمه‌ی نامه را نگاه کنید» نمادهایی روی عکس می‌بینید. 

سمت چپ بچرخید و در جعبه‌ی کوچک را باز کنید. 

k‏ سمت دیگر چرخیده و محتویات داخل صندوق را بررسی کنید. پوشه‌ی قرمز و تصاویر 
را Aa‏ 
#8 گرامافون را باز کرده و پس از قرار دادن قطعات جدا شده در جای خود دسته‌ی کوچک 
fl‏ مشکی را پابین داده و دسته‌ی بزرگتر سمت چپ را بچرخانيده صدایی نمی‌شنوید. سوزن 
گرام را از محل خود ان کرده و سوزنی که در موجودی دارید استفاده کنید. اینک 
صدای آن را خوادید داشت. 


از مسافرخانه خارج شده و به و بروید. با byle‏ صحبت ag‏ او بلیط aie‏ که 
مارتا به کار برده را نشان می‌دهد و نقشه‌ای که یک زندان در ترکیه را آشکار می‌سازد. 
هفت نماد در اینجا وجود دارد. 

توسط نقشه اتوماتیک‌وار به منطقه‌ای برفی می‌روید و دیدن کوه‌هایی که عکس J‏ ۳ 
قبلا دیده‌اید و نمادهای روی آن. درون این کوه‌ها زندان واقع شده است که برای رفتن به آنجا به وسایلی از جمله آتش نیاز دارید. کنار محلی که آتش 
روشن است کوله‌پشتی را بررسی کنید. چراغ الکتریکی- کارد- کهنه و Glib‏ را بردارید. 
به سمت راست بچرخید و نوشته‌های روی سنگ را بخوانید. بچرخید و به طرف صخره پیش بروید. کنده درختی را روبه‌روی خود می‌بینید. طناب را 
روی آن استفاده کنید و توسط آن به پایین بروید. 


زندان Vlad‏ 
زندان 
داخل غار یک کلاغ پرواز می کند. نوشته‌های روی دیوار هر دو طرف را بخوانید. پر را از روی زمین بردارید. به ته سیگارهای روی زمین نگاه کنید و 
نوشته‌ی روی قلاده‌ی آهنی را بخوانید. سمت راست چرخیده سه سنگ 
را می‌بینید که می‌توانید آن‌ها را حرکت دهید. سنگ‌ها را کنار زده تا 
یک مسیر کوچک دیده شود. کلیک WS‏ و به جلو رفته از جمجمه‌ها و 
چشم‌های قرمز بگذرید. وارد پرستشگاه می‌شوید. اطراف را نگاه کنید و 
به محل محراب بالا بروید. ریشه‌ی درخت‌ها را اطراف ببینید. آنجا یک 
مربع تو رفته در مربعی دیگر در یک دایره روی دیوار می‌بینید.. 
برگردید به پرستشگاه و روی زمین جایی که یک قاب عکس فرو رفته 
در زمین می‌بینید SIS‏ کنید. توسط کارد روی گوشه‌ی قاب عکس 
کنار دیوار کلیک کنید. یک نور آبی‌رنگ ظاهر می‌شود. کارد را روی نور 
آبی نگه‌دارید و در جهتی که نور حرکت می کند شما نیز حرکت کنید تا 
شکل مقابل رسم شود. 
اگر اشتباه کنید در نقطه‌ای دیگر ظاهر شده و عمل را تکرار کنید تا موفق شوید. 
یک Rel‏ باتش عار i ld ale‏ یک سنگ براق روی مجسمه دز بالا Ala‏ را بزدازید. زوی واژه‌ها گلیک: کید تا نها را بخوانید. 
اولین نقش برجسته از گران‌بها بودن آن می‌گوید. بقیه نقش‌ها را نیز نگاه کنید. 
از پله‌ها بالا رفته و به محراب بروید. روی مربع سنگی کلیک کنید. از سنگ براق در 
محل خود استفاده کنید. خالا oly‏ هماند گازی که با تقطهی نوراتی.آبی‌رنگ کزدید 
#8 اینجا روی مربع تکرار کنید تا در باز شود. از یک نقطه شروع کرده و بدون آنکه ماوس 
را قطع کنید آرم را رسم کنید. d‏ ۲ 
به جلو رفته و خارج شوید. در بیرون» یک روباه قرمز را می‌بینید که فرار می‌کند. یک 
. پرنده نیز روی زمین افتاده است. 

LS‏ مقدس را از موجودی برداشته و روی خاکستر بگذارید. صلیب و هیزم‌ها را نیز 
روی خاکسترها گذاشته به سمت راست بچرخید و توسط کهنه, برف‌های روی سنگ 
را کنار بزنید و نوشته را بخوانید. : 
Cu‏ را توسط سنگ روشن کنید و روی هیزم‌ها به‌کار ببرید تا آرنو و پرنده گرم 
E‏ 
۳ حالا پدر آرنو در قطار در حال برگشت به Vladoviste‏ می‌باشد. 


روز چهارم: 

به مسافرخانه بروید. در راه علامت‌هابی روی دیوارها می‌بیتید. با Ozanne‏ صحبت کنید. کتاب Bible‏ را در موجودی مطالعه کنید. 

برای بررسی شعارهای روی دیوار از مسافرخانه خارج شده و به داروخانه بروید. با ماریا در آشپزخانه صحبت WS‏ و بفهمید که بعد از مرگ مارتا چه 
اتفاقی افتاده است. 

به مسافرخانه برگردید و با Ozana‏ حرق بزتید. 

به طبقه‌ی بالا و اتاق خواب بروید. صدای تلفن و سپس صحبت Ozana‏ با یک نفر پشت تلفن. بیرون رفته و گوش دهید چه می‌گویند. به داخل اتاق 
برگشته و نامه‌ی تهدیدامیز که می‌گوید از اینجا بروید را روی میز ببینید. پاکت را باز کرده و آن را بخوانید. نامه‌ای از ایرنا در بوداپست. 

به طبقه‌ی Gul‏ رفته و توسط تلفن با پروفسور 11102 صحبت کنید. 

به ایستگاه قطار رفته و روی قطار SUIS‏ کنید تا به بوداپست بروید. 


روز پنجم: بوداپست. دفتر Boczow‏ 
وارد دفتر ایرنا شوید. ایرنا را توسط چند تیر و یک سرنگ که روی پیشانیش است به قتل رسانده‌اند. 


سرنگ را بردارید. 

به دست چپش نگاه کنید. با خونش روی کف اتاق چیزی نوشته است: این حروف اشاره ay‏ ۴ نکته‌ی کلیدی برای یافتن کتاب‌های داخل کتابخاند و 
خواندن آن‌هاست. 

MALA, INDE, SUNT, ARMA 

از روی cine‏ پونزها و قرقره را بردارید. 

در گاوصندوق را باز کنید» رمز اولیه MDCCCXX‏ بود اما اینک تغییر یافته است. اگر به مجسمه‌ی Bergen‏ داخل راهروی بیرون نگاه کرده باشید 
تولد و وفات او از ۱۸۲۰ تا ۱۹۱۳ بوده است. شماره‌ی ۱٩۱۳‏ به رومی می‌شود MCMXIII‏ حروف را وارد کنید و استوانه موم را بردارید. 

به سالن سمت راست بخاری و به کتابخانه بروید. سمت چپ جعبه‌ی کنار دیوار را بررسی کنید. 


معمای روشنایی: 

به نوشته‌ها نگاه کنید و وازه‌ها را بخوائید. در تضویر بالای نوشته‌ها اگر نگاه MAT‏ عکس مردی که با پرگار loys‏ 
ly‏ وسم ای S‏ و خلامت:+ نازنجی و نقطه‌ای خاکستری ata gall,‏ این Laas‏ جواب: حل معما استت. 

یک پونز در محل نقطه‌ی خاکستری قرار داده سپس قرقره‌ای که در موجودی دارید مفتولی به اندازه‌ی شعاع نقطه‌ی 
خاکستری تا نقطه‌ی نارنجی آماده کنید و آن را حول محور خود بچرخانید تا دایره رسم شود. پونز را دوباره بردارید. 


حالا باید کتاب‌هایی را که ایرنا خواسته که آرنو بخواند را بيابید. اینجا ۵ شاه‌نشین وجود دارد. اگر به پنج شاه‌نشین 
نگاه su‏ هزکدام جمله‌ای سر در آن نوشته شده انست که‌ما با چهار ثای آن سروکار داریم: 
Ad astra per aspera‏ 
Felix qui potuit rerum cognoscere causas‏ 
Nil admirari‏ 
Nil Nimium. Satis est: ne sit et hoc nimium‏ 
که چهار کلمه‌ای که byl‏ با خون خود کف اتاق توشتهء اولین حرف هر کدام از آن‌ها تشان‌دهنده‌ی آخرین حرق 


جمله‌های سر در هرکدام از شاه‌نشین‌ها است. 
دومین حرف هر کدام از کلماتی که byl‏ روی کف اتاق توشته تشان‌دهنده‌ی آخرین حرف کیس کتاب موردتظر می‌یاشد. 
Incerta curatio certus dolor‏ 
Mirabile visu‏ 
Nomen est omen‏ 
Acta est fabula‏ 
سومین حرف تیز برای تعیین قفسه‌ی کتاب 
Grumium‏ 
Aldebaran‏ 
Alfard‏ 
Nibal‏ 


و چهارمین حرف برای تعیین کتاب مربوطه است: ۸-1-۴-۸ 

پس به این صورت اقدام کنید: 

۱- در شاهنشین Ad astra per aspera‏ کیس Incerta curatio certus dolor‏ و قنسه‌ی Grumium‏ کتاب A‏ را بخوانید. این 
کتاب برداشته شده و جای آن JE‏ است. 

-Y‏ در شاه‌نشین Felix qui potuit rerum cognoscere causas‏ کی  Mirabile visu‏ قنسبی Aldebaran‏ کتاب T‏ را 


ميخ 59 


بخوانید. 


۳35 dom of ns brew و‎ Nomen est omen کیس‎ Nil admirari در شاه‌نشین‎ -۳ 
Re وس‎ NS را بخوانید‎ E ots Alfard قنسه‌ی‎ 
RECIPIENT FILLED WITH BLOOD i Nil Nimium. Satis est: ne sit et hoc در شاه‌نشین‎ -۴ 
The splendor of the chest oti 4 # A کتاب‎ Nibal و قسهی‎ Acta est fabula کیس‎ nimium 
The neck ornament} x را بخوانید.‎ 
oe 2 |, شما موجود‎ Document اگر درست عمل کرده باشید کتاب‌ها داخل‎ 
The coat of the bird of battles . می‌باشد. در آن‌جا کتاب‌ها را بررسی کنید..‎ 
‘The attire of the seagull of hatred 1 cousi برگردید.‎ Vladoviste a حالا از دفتر خارج شده و‎ 
The array of the swan on the wave of ۸۷80 " باشید برای تکمیل اطلاعات خود یک کار دیگر را انجام دهید.‎ ble اگر‎ 


در کتاب Runic Anthology‏ صفحه‌ی آخر جملات کتاب که 
جابجا شده‌اند را درست کنید. به این صورت که جمله‌ها را bub‏ کنید تا 
در پایان تصدیق کار را داشته باشید: 


روز پنجم: Vladoviste‏ { 
کولی از آنجا رفته است. اطراف را نگاه کنید. به خرابه‌ها بروید و با Lonel‏ " 
حرف بزنید سپس به گورستان بروید. در بدو ورود به گورستان» کلیسا را , 
می‌بینید که دود از آن بلند می‌شود. : 
جلو رفته و با گورکن که روی پله‌های چوبی نشسته صحبت کنید. بار | 
دیگر با او حرف بزنید. به طرف آرامگاه مارتا بروید. می‌بینید که راه بسته 


است. 

به روستا برگشته و به داروخانه بروید. زنگ را به صدا درآورید. می‌بینید که کسی نیست. وارد شده بوی توتون به مشام می‌رسد. 

به آشپزخانه بروید. برق خاموش می‌شود. شال خونی ماریا را از کف آشپزخانه بردارید. اطراف را نگاه کنید. پرده زیر ظرفشویی را کنار زده و قیف را 
بردارید. سمت دیگر اتاق» چکش و تکه چوب را برداشته سپس کشوی سمت چپ ظرفشویی را باز کرده سیم مسی را از داخل آن بردارید. 

به طرف دری که قبلا سگ را پشت آن می‌دیدید بروید. او حالا از پدر آرنو می‌ترسد. جلو رفته و ظرف خالی را از روی زمین بردارید (Empty Can)‏ 
از دریچه‌ی کنار دیوار می‌بینید که زیرزمین روشن است. وارد زیرزمین شده سایه‌ای می‌بینید. روی تابوت‌های داخل قفسه‌های سمت چپ و راست 
کلیک aes‏ داخل یکی از آن‌ها جسد Janos‏ را می‌بینيد. او نمرده ولی بیدار نیز نیست. 

از داخل جیب شلوارش کلیدها را بردارید. جیب دیگر را نیز بررسی کنید. زیر جلیقه‌اش را نیز بررسی کنید. بچرخید و تابوتی دیگر ببینید که جسد مردی 
داخل آن است. به سمت چپ بچرخید و کف زمین» دریچه را باز کرده به زیرزمین بروید. 

انتهای اتاق, سمت چپ گالن JE‏ را زیر مخزن شیردار US‏ موتور گذاشته سپس قیف را روی آن قرار دهید و شیر مخزن را باز کنید تا گالن از سوخت 
پر شود. گالن را بردارید. 

به راست بچرخید و روی دیواره در جعبه‌ی فیوز را باز کنید. می‌بینید که فیوزها شکسته شده‌اند. 

٩‏ سوراخ فیوز می‌بینید که ۴ تای آن, سیم فیوز قطع شده دارد. این فیوزها متعلق به محل‌های مختلفی است که به این صورت می‌باشد. 

بالا از چپ به راست: 

آشپزخانه- اتاق عکس‌برداری 

ردیف وسط از چپ به راست: آزمایشگاه- اتاق انتظار 

حالا فیوزها را تعمیر کنید و مطمئن باشید که دستگیره‌ی جعبه فیوز پایین» روی OFF‏ است (YL)‏ 
فیوزهای روی محل مربوط به اتاق آزمایشگاه و اتاق انتظار (ردیف وسط سمت چپ اولی و وسط) را برداشته و در ردیف 
پایین قرار دهید سپس از سیم مسی روی دو محل مربوطه استفاده کنید و اهرم را پایین دهید. 
از زیرزمین خارج شده صدای تلفن به‌گوش می‌رسد. به آشپزخانه برگشته و تلفن را جواب دهید. Kruger‏ می‌باشد و از پدر 
می‌خواهد که آنالیز کار Lyle‏ را پایان برده تا بتواند علیه بیماری که در روستا وجود دارد سرم تهیه AS‏ 


توسط در آشپزخانه از اینجا خارج شوید تا نوشته‌ی روی شیشه‌ی در را بخوانید. به اتاق خواب Lyle‏ بروید (سمت چپ 
نار 
کبوترها را روی سقف می‌بینید. قفس کبوترها را سمت چپ ببینید. وارد خانه شوید» در قفل است. توسط کلید طلایی» در 
را باز کرده وارد شوید. به سقف نگاه کنید. حباب لامپ روی سرپیچ نیست. صدای یک پرنده‌ی فضول را نیز می‌شنوید. به 
پرنده نگاهی بیندازید. 
پر را سمت راست میزء از روی زمین بردارید. انبر را نیز از روی میز برداشته مجله‌های روی تخت‌خواب را نگاه کنید. جعبه‌ی فلزی خالی روی میز را 
بردارید. کشوهای میز را باز کرده و بررسی کنید. نگاهی به جعبه‌ی رمزدار مارتا داخل کشوی پایینی بیندازید. برای یافتن سرنخ‌هایی برای باز کردن 
جعبه نگاهی به اطراف بیندازید. این abl‏ قبل از اينکه متعلق به Lyle‏ باشد از آن مارتا بوده است. 


xr 


PC Games 


از داخل کارتن کنار میزء مخزن اسید استیک (سرکه) را بردارید. پارچه‌ی قرمز روی تایلوی نقاشی را برداشته و نقاشی مارتا و ماریا را روی دیوار بگذارید. 
نگاهی دقیق‌تر به نقاشی بیندازید و توسط ذره‌بین نوشته را بخوانید. تابلوی نقاشی سمت چپ را نیز بررسی کنید. به نظر می‌رسد تابلوها جابجا شده‌اند. 
تابلوها را برداشته و جای آن‌ها را عوض کتید یک بار دیگر نقاشی‌ها را روی دیوار نگاه کنید نقاشی‌های دیگر GUL‏ را نیز بررسی کنید. اگر توسط ذره‌بین 
به نوشته‌های حاشیه‌ی کناری کنده‌کاری شده‌ی پایین نگاه کنید می‌توانید به رمز جعبه دست یابید. 


and Martha and Maria - 8‏ 6ظ - Gymnosophist - A4, St Sebastian - A7, Funeral of Patroclus‏ 
از این نوشته‌هاء کد ۴-۷-۶-۸ به دست می‌آید. آن را وارد جعبه کنید تا باز شود. محتویات جعبه را بررسی کنید تا یک تصویر از چهره‌ی مارتا در دهم 
سپتامبر ۱۹۰۲ که با اسید سولفوریک سوزانده شده ببینید. کلید دارای برچسب ۱۴۱۵ را بردارید. 
دانه‌ها را از جلوی پرنده بردارید و سمت چپ وارد در شوید. همه‌جا تاریک است و چیزی نمی‌بینید. 
از خانه خارج شده جلوی قفس پرنده یک ظرف غذا می‌بینيده دانه‌ها را داخل آن بريزید. پرنده‌ها از روی پشت‌بام پایین می‌آیند. کبوتر سمت چپ را نگاه 
کنید. به پای او چیزی بسته است» آن را باز کرده و بخوانید. یادداشت از Kruger‏ است. 
به داروخانه برگردید و پس از برداشتن ابزار پزشکی روی میزه آن‌ها را ضد عفونی کنید (به همان روش قبلی). 
Kruger‏ تکمیل پرونده‌ی آزمایش خون را از شما می‌خواهد. بطری خون ۸۱۴ که قبلا گرفته‌اید داخل سردخانه 
است. رمز سردخانه نیز تغییر کرده. کد ۱۰۴۲ را وارد کنید تا قفل باز شود. 
نگاهی به دستگاه تثبیت کننده بیندازید. Gul‏ به باتری نگاه کنید و در آن را باز 03,5 لامپ قرمز خاموش می‌شود. 
از سرکه (اسید استیک) داخل آن بریزید تا لامپ سبزرنگ روشن شود. 
نامه‌ی تست Kruger‏ را روی میز کنار پوشه بخوانید. کنار دستگاه تست می‌بینید که یک سیم خارج از دستگاه 
سوخته است. 
تکه سیمی که از پای SoS‏ باز کردید را ضد عفونی WS‏ سپس آن را قسمت 
بالای دستگاه به‌کار ببرید. مطمئن شوید که نامه‌ی تست Kruger‏ را تا 
آخر خوانده‌اید. حالا یک نمونه‌ی خونی از سردخانه با کلیک یک لوله‌ی IE‏ 
آزمایش روی بطری بگیرید و داخل جایگاه داخل دستگاه بگذارید (فراموش 
نکنید که در سردخانه را ببندید). اهرم سمت چپ دستگاه را پایین داده و کلید 


+ دستگاه را بزنید. 
VE‏ سیم حاوی نمونه را برداشته و زیر میکروسکوپ بگذارید و توسط چشمی 
به آن نگاه کنید. 


اینک روی بازخوانی نمونه‌هاء بالا سمت راست تصویر روی هرکدام از موارد 
کلیک کنید تا درصد آن‌ها را ببینید. 

دومین کار که در صفحه‌ی آخر دستور Kruger‏ توضیح داده شده است 
چگونگی برگرداندن سلول‌های چسبیده به سیم تثبیت است. 

سیم را از میکروسکوپ برداشته و روی دستگاه بگذارید و پس از پایین دادن دسته‌ی سمت چپ کلید - را بزنید. حالا اگر سیم را زیر میکروسکوپ 
بگذارید چیزی را نشان نمی‌دهد. 

با توجه به این موارد. آزمایش‌های تثبیت را روی نمونه خون‌های ۸۱۰ تا ۸۱۵ انجام دهید و موارد را در پرونده‌ی روی میز ثبت کنید. 


#4 Marked 
#1 Marked #2 Marked granulocytes Total # of 
Donor Mononuclear Polynuclear (might need 1 Fal Analysis 
granulocytes granulocytes to repeat سس‎ EYE 
testing) 
810 M. Florescu 100 0 6 1666 Unknown anomaly 
811 Ionel Martiescu 46 54 10 1000 No Anomaly 
812 Janos Pekmester 89 11 7 1428 Unknown anomaly 
813 Stephan Luca 57 43 10 1000 No Anomaly 
814 Amo Moriani 56 44 9 1111 No Anomaly 
815 Arno Moriani 81 19 7 1428 Unknown anomaly 


پس از تکمیل پرونده» در آزمایشگاه بسته می‌شود و شما به دام می‌افتید. در آزمایشگاه قفل شده است. 

از اسید استیک روی لولای در استفاده کنید. حالا می‌توانید در را باز کنید و خارج شوید. به در خروجی رفته 
و داروخانه را ترک کنید. 

به مسافرخانه رفته و با Ozana‏ گفتگو کنید. روی سبد سیر کلیک کنید. پدر آرنو نیز اینک بیماری مزمن 
را می‌گیرد. 

بالا رفته و در اتاق خواب را باز کنیده صدای یک هشدار می‌شنوید که داخل اتاق بمب‌گذاری شده و اگر وارد 
شوید منفجر خواهد شد. فضای مابین در و چهارچوب را نگاه tes‏ یک رشته نخ می‌بینید. از پونز روی نخ 
و چهارچوب استفاده کنید تا نخ به چهارچوب وصل شود. یک پونز دیگر روی اتصال نخ و در به کار ببرید 


YE‏ با چاقو نخ را پاره کرده داخل شوید. بمب را از روی در بردارید. یک بسته روی jro‏ می‌بینید آن را با 


Dracula 3 GIT 


چاقو باز کرده و از جعبه‌ی فلزی خالی که در اتاق bylo‏ برداشته‌اید روی سیرها 
استفاده کنید تا آن‌ها را بردارید. نامه‌ی درون بسته را نیز بخوانید. 
پایین رفته و با Ozana‏ صحبت کنید. نامه را از روی پیشخوان برداشته و توسط 


ذره‌بین آن را یررسی AS‏ 009° و و و و 3 
به طبقه‌ی بالا رفته و وارد اتاق Janos‏ شوید (اتاق اول سمت چپ). تقویم 99۰و و و 
990909000 


oe 


روی میز را نگاه کنید. ۱۴ سپتامبر ۱۹۲۰ می‌باشد. فندک را از روی میز برداشته 
و سپس نامه و بروشور را بخوانید. خون دراگون زیر بروشور را ببینید. از دسته 
کلید روی قفل کشوی pro‏ استفاده کنید تا باز شده نگاهی به مدارک داخل کشو 
بیندازید. یک گذرنامه‌ی آلمانی با عکس Janos‏ : 
میز قهوه‌ای وسط اتاق را بررسی کنید. یک کاغذ و مداد و یک جعبه روی آن 
اینک باید پیام‌ها را رمزگشایی کنید. از مداد سه بار روی کاغذ استفاده کنید تا ۴ 
چهار ستون نوشته‌ی رمزی روی کاغذ آشکار شود. 

از دسته کلید روی جعبه استفاده کنید تا در دستگاه رمزخوان باز شود. ردیف بالا 
پنج کیس که برای تنظیم تاریخ است می‌بینید. کیس‌ها باید در حالت -111- 1۷ 
-V-I‏ قرار داشته باشند. حروف روی کیس‌ها را به سپتامبر SEPTE‏ تنظیم 
کنید. YE‏ به ترتیب بعد از تایپ دو یا سه خط از ابندای پراگراف نامه» ply‏ رمزگشایی شده نشان داده خواهد شد. پس؛ از سطر اول شروع به تایپ 


UARCQRVDUTDCKOHQYVIKYUQQ... 
را مبنی بر خالی بودن گور مارتا بخوانید.‎ Kruger a Janos گزارش‎ 


حالا مرحله‌ی دوم رمزگشایی (نامه‌ی دوم): 

نامه‌ی درون جعبه را روی نامه‌ی اولیه بگذارید. این نامه را نیز باید رمزگشایی 
کنید اما قبل از همه چیز می‌بینید که این نامه تاریخ ندارد. 

اگر توسط ذره‌بین به تمبر روی پاکت نگاهی بیندازید می‌بینید که تاریخ ابطال 
تمبر ۲۸ آگوست ۱۹۲۰ از مونیخ است. 

تقویم روی میز تحریر ۱۴ سپتامبر سه شنبه بوده است و ۲۸ آگوست می‌شود 
شنبه. اگر یادداشت داخل جیب Janos‏ را نگاه کنید می‌بینید که شماره‌ها 


برای شنبه پاک شده‌اند. با بررسی تاریخ‌های قبل و بعد به حل تاریخ این نامه 


می‌رسید. 
Day 1 2 3 4 5‏ 
Sonntag 2 5 1 3 4‏ 
For example the number 2. 2 is beside 5 for Sunday. So for Monday it should be in the Sth column.‏ 
Montag 5 4 1 3 2 (to be moved Sth column)‏ 
Dienstag 4 3 1 5 3 2 (to be moved 4th column)‏ 
(to be move‏ 2 8 
Mittwoch ۳ ۲ 5 4 Ist column) 1‏ 
Donnerstag“ Ce be moya 4 1 5 3‏ 


4th column) 

Based on the above changes, find the numbers for Friday and Saturday 
Freitag 4 3 5 2 
Samstag 2 5 4 1 3 


پین؛ 1-117- 11-9۳-1۷ را برای کیس‌ها تنظیم کنید و ماه زا نیز روی AUGUS‏ قرار دهید. 
حالا پاراگراف نامه را وارد کنید: 


YGROWRCEBJCDRZJDOPFG... 

در سومین پاراگراف نامه رمزخوانی خواهد شد و آن را خواهید دید. این نامه از Kruger‏ به Janos‏ می‌باشد و در مورد قلعه و مسیر آن است. بنابراین 
نتیجه می‌گیریم که Janos‏ یکی از نماینده‌های Kruger‏ است و هر دو عضو Thule (carole‏ هستند. آن‌ها راه دراگون را ادامه می‌دهند. 

حالا به اتاق زیر شیروانی رفته و بار دیگر گرام را بررسی کنید. 

اگر سوزن گرام را در جای خود قرار نداده‌اید اینک آن را روی گرام نصب کنید. استوان‌ی موم را با استوانه‌ای که زیر سوزن قرار ¥ 

دارد عوض کنید و گرام را روشن کنید تا راجع به Bergen‏ و دراکولا و کابوس آرنو و حوادث دیگر بشنوید. پس از pled‏ شدن 
مطالب» استوانه‌ی موم را برداشته» استوانه‌ی موم شکسته است. گرام را جمع کرده و به انبار و زیرزمین و جلوی جعبه‌ی فیوز 


jaiki, 


بروید. دسته را در موضع OFF‏ قرار داده و سیم مسی‌های ردیف وسط را برداشته و روی ردیف بالا قرار دهید و دسته را روی OM‏ بگذارید و به اتاق 
ماریا (اتاقی که قبلا تاریک بود) بروید. 

عکس داخل قاب روشن را بررسی کنید. آرنو در حادثه‌ای مقداری اسید را روی عکس می‌ریزد. روی بطری خالی شده کلیک کرده و آن را از اسید 
استیک پر کنید. عکس از ریخت افتاده‌ی bylo‏ را بررسی AS‏ این عکس مارتا است! اسقتج کنار دستشویی را برداشته و آن را خیس کرده قاب روشن 
را پاک کنید و اسفنج را سر جای خودش بگذارید. 

نامه‌ی Janos‏ را از موجودی گرفته و روی قاب بگذارید. سوراخ‌های ریز سفیدرنگی را زیر بعضی از حروف می‌بینید. 


CCHHHHOONANASHHO 
فرمول شیمیایی روی بطری‌ها را مورد بررسی قرار دهید. رمز نامه به چه چیزی اشاره می کند؟‎ 


C2H402-NA2S-H20 
را با هم مخلوط کنید.‎ H2O و‎ NA2S و‎ C2H402 روی یکی از سینی‌ها هر یک از مواد‎ 
سیاه پایان امضای نامه را نگاه کنید. از انبر‎ JSS اسفنج را روی مخلوط استفاده کرده و با آن نامه را پاک کنید. نگاهی به نامه بیندازید. نقطه‌ی مربع‎ 
کوچک روی آن استفاده کنید تا میکروفیلم را بردارید.‎ 
سینی را درون دستشویی بشویید.‎ 
) حالا باید میکروفیلم را بخوا‎ 
کردن مواد ظهور عکس را تو وم‎ 


درون سینی سمت چپ از مو 


یک نامه می‌بینید که طرز درست 


Hydroquinone 
Metol 

Sodium sulfite 
alkaline mix 
distilled water 


Acetic acid 
distilled water 


Sodium thiosulfate 
Potassium metabisulfi 
جعبه‌ی سیاه‌رنگ‎ VO میکروفیلم را روی بشقاب ای ی : لور تغییر کند.‎ 
سینی سمت راست یک کاغد عکاسی از داخل جعبه برداشته و زیر دستگاه بزرگنمایی بگذارید.‎ US سمت چپ دستشویی را باز کرده و توسط انبر‎ 
کلیک راست کنید تا انبر را سر جایش قرار دهید. سوییچ پایین دستگاه بزرگنمایی را بزنید و بعد بگذارید به‌طور خودکار خاموش شود.‎ 
نگه‌دارید.‎ AE ۷ و در سینی سمت راست نیز‎ ASE توسط ابر کاغذ را برداشته و آن را در سینی سمت چپ ۱۲ ثانیه نگه‌دارید سپس در سینی وسط۷‎ 
حالا کاغذ را به‌گیره‌ی روی طناب روبه‌رو آویزان کنید تا خشک شود.‎ 
حالا توسط ذره‌بین به عکس نگاه کنید. سه نماد می‌بینید: چنگک» حرف یونانی عدد پی و نردبان‎ 
به انبار بروید و اینبار سیم‌های مسی را روی دو فیوز میانی سمت چپ قرار داده و اهرم را روی روشن بگذارید. اینک برق آزمایشگاه وصل می‌شود و‎ 
و‎ Uy! در قتل‎ Janos و نماینده‌اش‎ Kruger شوند. از داروخانه خارج شوید- اینک نتیجه می‌گیریم که‎ GIS نمی‌گذارد خون‌های داخل سردخانه‎ 
استفان دست داشته‌اند و آن‌ها آرامگاه مارتا را نابود ساخته‌اند. آن‌ها راه اژدها را ادامه می‌دهند.‎ 
به روستا برگشته و کولی را پیدا کنید.‎ 
صحبت کنید. او می‌گوید یک نوشته نزدیک آب پیدا کنید.‎ (Luana) به سمت جاده‌ای که به قلعه می‌رفت بروید و کنار کاروان او را می‌بینید. با او‎ 
ما دشمنان را می‌شناسیم که چه کسانی هستند.‎ Ye 
به جاده‌ی روبه‌رو (جایی که کولی نشان می‌دهد) بروید.‎ 


نمازخانه: 

وارد نمازخانه شده یک ساعت آفتابی می‌بینيد. پدر آرنو دارد بیمارتر می‌شود. 

کمی مسیر را کنار جوی آب برگردیه یک سنگ قبر روی جوی آب به عنوان پل می‌بینید. سنگ را برگردانید و دو طرق آن را بخوانید. 

سنگ قیرها را سمت چپ نمازخانه ببیتید خان ,یک سسنگ خالی است: 

به نمازخانه برگردید و ساعت آفتابی و جای فنجان زیر آن را بررسی کنید. پیش Luana‏ برگردید و با او صحبت کنید. او می‌گوید فنجان دزدیده شده 
cual‏ 

به خرابه‌های روستا برگردید و با Lonel‏ صحبت کنید. خواهید فهمید که فنجان توسط Ariel‏ و Celdric‏ برداشته شده است. 

به مسافرخانه رفته و با Ozana‏ حرف بزنید. دوباره به نزد Luana‏ برگشته و با او مشورت کنید. اینک باید اطلاعاتی را که به دست آورده‌اید با او 


4 fo 
1 میسن‎ 


Games 


بررسی کنید. ۱ ۱ 
شال خونی که از کف آشپزخانه برداشته‌اید را به او بدهید 
اطلاعاتی را که از استوانه‌ی موم روی گرام به دست آوردید را به خاطر بیاورید. برای تکمیل بررسی» به وسایل دیگری نیاز دارید. 
به گورستان بروید و با گورکن که در مسیر نزدیک کلیسا نشسته صحبت کنید به او کبریت بدهید سپس برگردید و کنر قبره بیل او را بردارید. بچرخید 
و به سمت قبر کنار بوته‌ی j)‏ وحشی بروید )1870 {Hartner‏ 
| بیل را روی سنگ قبر استفاده کنید تا آن را کنار بزنید. از روی اسکلت مقداری خاکستر بردارید. 
توسط چاقو مقداری از گل را بچینید. 
به طرف آرامگاه مارتا بروید. از کلید برداشته شده از جعبه‌ی مارتا روی در استفاده کنید. می‌بینید که آرامگاه خالی است. نوشته‌ی بالای آن را بخوانید. 
روی کف زمین نگاه کنید و صلیب و انگشتر را بردارید. 
بچرخید و سمت دیگر کلید را روی زمین ب آن را نمی‌توانید بردارید. این WS‏ اضافی است. 
از گورستان خارج شده به پیش Lonel‏ در انتهای جاده بروید و به او گرام را بدهید تا بتوانید یک بار دیگر داخل کیسه‌اش را ببینید و تیرکمان او را 
بگیرید. 
به پیش Luana‏ برگشته و وسایلی را که جمع‌آوری کردید به‌اضافه‌ی دانه‌های قرمزرنگ Rowan Berries‏ را به او بدهید (خاکستر را فراموش 
نکنید). او می‌گوید منتظر باشید و به‌طور خودکار در مسافرخانه خواهید بود. نامه را از روی میز بردارید. 
به Loy Gul‏ و تکه‌چوب دوشاخه را از روی پیشخوان بردارید. نامه‌ای را که در اتاق برداشتید داخل صندوق نامه بیندازید تا برای عالی‌جناب Briganti‏ 


پست شود. 

از مسافرخانه خارج شده و به طرف Luana‏ بروید. Luana‏ از bo‏ رفته است. 

ged ub YE‏ را rule‏ به نمازخانه بروید. در برگشت. از چوب دوشاخه استفاده کنید تا کنار تخته سنگ روی 
جوی» محلی که Yb‏ کنده شود (کپه خاک) را به شما نشان دهد. 

از بیل استفاده کنید و فنجان طلایی را ببینید. اما کنار آن مواد منفجره است که اگر فنجان را بردارید منفجر 
می‌شود. مقداری از خاک بالادست بمب و سمت چپ پایین بمب را کنار بزنید. اینک می‌بینید که یک ابزار احتیاج . 


دارید تا بمب را از خنثی کنید. 
به گورستان بروید و با گورکن صحبت کنید. فانوس را با یک آچار معاوضه می کنید. برگردید و آچار را روی درپوش 
بمب به‌کار ببرید تا چاشنی بمب را باز کنید. VE‏ می‌توانید بمب را به عقب داده و فنجان را بردارید. 
به نمازخانه رفته و فنجان را در جای خود قرار دهید. دایره‌های شماره‌دار را می‌بینید که ۲ شماره از آن‌ها گم شده است. دو فشنگی که در موجودی 
دارید را آنجا قرار دهید. دو سنگ قبر سمت چپ را بررسی کنید: یکی Vlad I‏ و دیگری 111 Vlad‏ و یکی از آن‌ها نیز که JE ol cle‏ است و 
روی جوی آب می‌باشد Lord Mircea XIII‏ است. 
ساعت سیزده شماره دارد» ۱ تا ۱۳ و برپایه‌ی سرنخ‌هایی که داریم شش شماره نیاز است تا معما حل شود. طبق این شماره قبرهاء ۱ و ۴ و ۸و ۱۳ را 
داریم.اگرپیش‌فرض ریاضی ۶ را بگیریم» با اضافه کردن شمره قبلی و حاصل ga‏ به دست می‌آید 

5۲8-23 , 3+5=8 , 235 , 12-3 
بنابراین کلیدهای ۱ و ۲ و ۳ و ۵ و ۸و ۱۳ را فشار دهید. 
در باز می‌شود. نوشته‌ی روی در را بخوانید. اینجا تاریک است. فندک را از موجودی برداشته و آن را روی مشعل سمت چپ» روی دیوار به‌کار ببرید تا 
مشعل روشن شود. پیش رفته تا به یک تابوت سنگی برسید. نوشته‌ی روی تابوت را بخوانید. جمجمه‌ی روی درپوش تابوت را بچرخانید. درون تابوت 
انتخوان‌های یک انسب انت. 
YO‏ راه‌های خروج توسط موجوداتی بسته شده است. ظرف نفت داخل موجودی را روی آب استفاده کنید و توسط فندک آن را آتش بزنید. درون تابوت 
خاطرات گذشته را مرور می‌کنید. 


خروج از تابوت: £ ۱ 

از مدال جمجمه روی دریچه‌ی قفل استفاده کنید تا برداشته شود. چهار میله زیر آن می‌بینید که با جابجایی آن‌ها به طرف مرکزء در باز می‌شود. 

راه خروج بسته شده است. باید مسیری دیگر بیابید. توسط مسیر مارپیچ ادامه دهید. درون یک تله می‌افتید. نوشته‌ی کف اتاق را بخوانید. 

وارد مسیر MDXCVILI‏ 03 سپس CMLXXXVII‏ و بعد DCX‏ و سپس  CCCLXXVII‏ در ادامه CCXXXIII‏ و CXLIV‏ و در 
پایان LXXXIX‏ شده مسیر IV‏ و به طرف در XXXIV‏ چرخیده برای ورود پیغام Spit of the Risk‏ را SIS‏ کنید. 

مقداری از خون شما کف زمین می‌ریزده به آن نگاه کنید. 

مسیر XXI‏ و XIT‏ و ۷111 و سپس V‏ و 111 و مسیر 11و1 و بار دیگر 1و در پایان وارد در بدون شماره تلا 

ا مت P‏ ی Josh‏ ینک ازا ار دراکولا است. 

besl‏ صفحه‌ای می‌بینید با تصویر ۵ حیوان اسطوره‌ای: 

(Water Serpent) JÎ مار‎ 

Basilisk 

Griffon 

Hydra‏ دو سر 

و Cerberus‏ سه سر 

حالا باید یک دوئل را با Janos‏ انجام دهید. او یک حیوان و lad‏ نیز برای مبارزه یک حیوان را انتخاب :د 


6۲ سینت 


Dewan GATIE 
یا به بیرون حرکت خواهد کرد.‎ Bh باختن یا بردن هرکدام» دیوار زندان به‎ 

اگر به یادداشت‌های خود مراجعه کنید می‌توانید قدرت و توانایی هرکدام از حیوانات را بفهمید. 

0 ضعیف‌ترین حیوان است اما می‌تواند Hydra‏ دو سر را شکست دهد. 

Hydra‏ دو سر می‌تواند مار آبی را شکست دهد. 

Hydra‏ دو سر می‌تواند Cerberus‏ را نیز شکست دهد. 

Basilisk‏ می‌تواند Griffon‏ و Hydra‏ دو سر را شکست دهد. 

Cereberus‏ سه سر می‌تواند Griffon‏ و Basilisk‏ را شکست دهد. 

برای oy‏ شدن در دوئل» با توجه به قدرت حیوانات فوق» باید انتخاب جانوس را در مقابل انتخاب خود 
حدس بزنید و برای مقابله با انتخاب او حیوان مناسب را انتخاب کنید. 

پس از اینکه توانستید چند دوره بر او پیروز شوید تیغه‌های فلزی دیوار JANOS‏ به او نزدیک می‌شوند اما به او آسیبی نمی‌رسانند. حالا به طرف دریچه‌ی 
کنار در سمت چپ رفته و آن را توسط آچار باز کنید. یک زنجیر تنظیم کننده درون دریچه می‌بینید. کارد 
را داخل آن استفاده کنید و به چپ بچرخانيد. بار دیگر کارد را برداشته و این کار را تکرار کنید تا اتصال 
جدا شود. سیم فولادی بالایی را بردارید. 
یک بار دیگر بازی دوئل را انجام دهید تا صفحه‌ی روی در Suis‏ عقب برود. با Janos‏ صحبت 
حالا در سمت چپ را باز کرده و خارج شوید. وارد یک راهرو می‌شوید و دو معمای دیگر. یکی سمت 
چپ داخل سکو و دیگری سمت راست روی دیوار. 


معمای اشک و عرق و خون: 
معمای سمت چپ را نگاه کنید. نوشته‌ی بالای معما را بخوانید. اشک و عرق و خون. هدف معما این 
است که با باز کردن راه آب از مسیرهای مشخص, سه مسیر را بدون تلاقی با یکدیگر به نقاط مترادف 
خود وصل کنید. مانند تصویر. P‏ 

فتجان سمت راست را روی هرکنام از گرداب‌ها که کلیک کنید هویت آن را برایتان مشخص 
AS ize‏ 


معمای جمجمه و کلاه: 

روی دیوار سمت راست چندین جمجمه می‌بینید که همگی آن‌ها بجز یکی OWS‏ دارند. همه‌ی 
Undine‏ یک Gl igus‏ رون پیشانی دازند وایعضی از آن‌هاایک خخ درون il‏ هدفه Vasa‏ آن AS ical‏ 
میخ‌ها را روی جمجمه‌های مربوط به خودشان قرار دهید. اگر به تصاویری که در طی بازی دیده‌اید 
(تصویر شکنجه‌گر) مراجعه کنید مورد صحیح را درمی‌یابید. 

در تصویر شکنجه‌گر شش Gee‏ ړوی میز و یک میخ در دستانش در حال کوبیدن 
بر سر فرد مربوطه است که جمعا می‌شود ۷ میخ» اما در اینجا تنها شش Gee‏ درون 
جمجمه‌ها می‌باشد و یکی از آن‌ها کم است. ابتدا شش میخ را درون جمجمه‌های 
مربوط به خودش فرو کنید سپس آخرین جمجمه را از سرنگ داخل موجودی استفاده 
معما حل شده و در باز می‌شود. اینک یک ذخیره از بازی داشته باشید. 


معمای ژاپنی: 1 
داخل شده و بچرخید و روی کف اهرم را بکشید- دریچه پایین می‌آید. نوشته‌ی روی 
دریچه را بخوانید. نوشته 


است اگر بشت سرتان زا 
نگاه کنید خواهید مرد. 
پس پشت سر را نگاه 
WS‏ و دریچه را باز 
کنید تا معمای ژاپنی 
کف زمین ظاهر شود. 
اکر ead) bki‏ سر وا 
نگاه کردید UL‏ دوباره 
برگردید و از ذخیره‌ی قبلی کار را شروع کنید یا اینکه سمت چپ گوشه‌ی اتاق یک سنگ است؛ می‌توانید آن را روی دریچه استفاده کنید تا تصویر 
معما ظاهر شود. هرکدام از معماهای زیر که در تصویر ظاهر شد توسط کلیک روی مربع‌های روشن, آن‌ها را بچینید تا سکوهایی برای خارج شدن از 
اینجا درون دیوار ظاهر شده و سپس خارج شوید. 


۱ zit, <» 


san Tae 
۰ و 4 ۶ ۶ و و و ۶ و‎ 


کنید و توسط آن به پایین بروید. بازوبند را 


کنار استخوان پاه سمت چپ. بردارید. یک هیولا می‌غرد و آرنو بازوبند از دستش می‌افد. 
بالاتر رفته و یک سنگ را گوشه‌ی دریچه‌ی باز شده بردارید و به پایین Oy‏ کنید. آن کمکی انجام نمی‌دهد. به اتاق 


آینه و بازوبند: 

لبه‌ی چاه aul‏ را بردارید. به داخل چاه نگاه 
کنید صدایی می‌گوید که بازوبندش را گم 
کرده است و از led‏ برای,نافتنشن کمک 
می‌خواهد. 

دوباره پایین بروید و JUS‏ جمجمه. سمت 
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چپ» سیم فولادی را روی قلاب استفاده 


دوئل و پیش JANOS‏ برگردید در راه سرنگ را از روی جمجمه بردارید. با جانوس درمورد فندک حرف بزنید. او فندک 
را به این شرط به شما می‌دهد که نوشیدنی برای او بیاورید. بطری خالی که او به شما می‌دهد را از معمای خون» عرق 
و اشک پر کنید و به او بدهید. VE‏ فندک را از او خواهید گرفت. 

برگشته و توسط سیم فولادی پایین بروید. ۱ 

فندک را روی مشعل خاموش سمت راست غار بهکار بیرید تا خفاش‌ها فرار کنند. بار دیگر gh‏ را روشن کنید. دیگر 
Your‏ نخواهد آمد. بگردید و بازوبند را پیدا کنید. از چوب دوشاخه نیز می‌توانید 
برای یافتن آن کمک بگیرید. 

پس از برداشتن بازوبنده به بالا رفته و از چاه خارج شوید. آینه و بازویند را 
روی لبه‌ی چاه بگذارید تا رد پاهایی را روی زمین حس S‏ و مسیر خروج 
را بیابید. پس از کنار زدن دو ستون سنگی و باز کردن دهانه‌ی مسدود شده؛ 
پر را بردارید. 

ai!‏ را برداشته و خارج شوید. اینجا محل تئاتر 
وسالن رقص بوده که ایتک خراب شده است. ۲ 
هفت ستون سنگی که هر کدام دو کله‌ی هیولا 
با دهان باز دارند را نیز مشاهده می‌کنید. 
هدف معما یافتن مسیر درست است که اگر ۸ 
نقشه‌ی زندان ترکیه‌ای که در عکس آن» ؟ 
کوهی را نشان می‌داد و میکروفیلم بزرگ 
شده را ببینید و نمادهای روی آن‌ها را دقت 
کنید می‌توائید در حل این معما از آن‌ها کمک بگیرید. در میکروفیلم با حرکت خلاف جهت عقربد‌های ساعت ay‏ کوه اژدها می‌رسید که با نماد چنگگ 
و WE‏ پی و سپس نردبان تشان داده شده است. 

۱- ستون‌های سنگی و دهان مجسمه‌ها را نگاه کنید تا به مجسمه‌ای برسید که بطری خون آرنو با شماره ۸۱۴ را در خود دارد. بالای سر مجسمه یک 
قاب مربع‌شکل وجود دارد. نماد روی روی کوه را در قاب بکشید. آرنو خون خودش را به دست آورده است (بطری را برندارید). 

GMS -۲‏ جهت حرکت عقربه‌های ساعت به ستون سمت چپ بروید. روی قاب» نماد صلیب وارونه را بکشید و زنجیر طلایی (Smal Chain)‏ را 
در دهان مجسمه بگذارید. 

۳- به سمت چپ چرخیده و به مجسمه‌ای که قبلا لانه‌ی کلاغ بوده می‌رسید. نمادی که درون زندان می کشیدید را بکشید و یک پر داخل دهان 
مجسمه بگذارید. 


۴- به چپ چرخیده و نماد هیتلر (نازیسم) را رسم کنید و سرنگ را درون دهان مجسمه بگذارید. 
۵-به چپ رفته و دأخل قاب بعدی تماد نردیان راارسم کنید و توسط فندک مشعل داخل دهان مجسمه‌ی بالایی را روشن کنید. 


۶- به چپ بروید و نماد عدد پی را بکشید و درون دهان مجسمه. سکه‌ی قدیمی (Old coin)‏ را بگذارید. 
۷- به چپ رفته و یک چنگگ را درون هفتمین قاب بکشید و آینه را درون دهان مجسمه بگذارید. 


€ یت 


(PC Games Dracula 3 


اگر کار را درست انجام داده باشید دریچه‌ی قلزی مابین مجسمه‌ی لول و دوم باز می‌شود. به پایین دریچه‌ی باز شده بروید. یک اهرم روی دیوار می‌بیتید 
که توسط آن می‌توانید دریچه‌ی بالایی را ببندید Le)‏ دریچه را نیستیم/ 

به جلو رفته تا به یک تابوت سنگی نقش‌دار برسید. متن روی آن را بخوانید. جمجمه‌ی روی سنگ را بچرخانید و درپوش را را حرکت دهید. 

روی دراکولا اقلام داخل موجودی را استفاده کتیدء 


host, crucifix, wild rose, garlic, Rowan berries, holy water, hammer , stake. 
صدا منز‎ ly صحبت‌هاهماریا می روڈ وذزاکولا‎ {ble بفهمید آنجه که اتفاق افتاده: ہین از‎ giddy می‌آید با آو کاملا حرف‎ gle می قود و ازا‎ jh 
دراکولا جلو می‌آید و سوالاتی از شما می‌پرسد که باید به سوالات او جواب درست بدهید.‎ 


How shall I judge your deeds? اول:‎ J 
I had no choice. It was the only way to come to you. اب:‎ 
Twice your enemy Janos was at your mercy and you spared him. Why? دوم:‎ J 
Yes, I spared Janos and now I am here before you. ب:‎ 
You desire her, do you not? سوم:‎ J 
Yes, I desire her. ب:‎ 
Who gave me immortality? چهارم:‎ J 
Lilith the rebel. اب:‎ 
Do you fear me? پنجم:‎ 
I do not fear you since I have come here! اب:‎ 
Tell me, Priest, you can't have come with the absurd idea of fighting me? ششم:‎ J 
Like Siegfried, I was resolved to do anything to reach my goal... جواب:‎ 
و اینک پایان دراکولا.‎ 
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می‌دهد. 

پس از ظاهر شدن کتاب» با کلیک راست ماوس, مدارک و روزنامه را 

Gerrit اخبار پنج‌شنبه هشتم سپتامبر ۱۸۹۸ گزارش مرگ‎ alse 

Melford‏ و همسرش. 

گفته شده است که آن‌ها زمانی به قتل رسیده‌اند که یک مرد سیاه‌پهش 

قبل از آن od‏ شده و یک پرنده‌ی سياه TE‏ از خانه در جاده a Kent‏ 

طرف گالری ملی دیده شده. صدای گریه و سپس صدای شلیک گلوله‌ای 
به گوش رسیده است. 

خانم Melford‏ یک Cole‏ نیز روی گردش دیده 

می‌شود. 

با کلیک سمت راست ماوس به قسمت بعدی بروید. 

لندن» آپارتمان مینا: 

با مینا صحبت کنید تا راجع به مردن خواهر خدمتکار چیزهایی 

بفهمید. روی نوشته سمت راست بالای صحنه SIS‏ کنید. 

روزنامه‌ی آمروزه گزارش قتل خواهر خدمتکار را نوشته است. 

از روی صندلی روزنامه The Courier‏ را برداشته و راجع 

به جسد مستحدم زن چیزهایی خواهید خواند. او یک بریدگی 

روی گردنش بوده و تعدادی زن ولگرد نیز اطراف گالری 

ox Tate‏ شده‌اند. 


از روی میز سمت چپ» روزنامه Big Mirror‏ را برداشته 
چیزهایی خواهید خواند. او دو جراحت روی گردنش دیده شده است. یک 


بسته‌ی روزنامه‌ها را سمت دیگر میز برداشته و روزنامه مربوط به ششم 
سپتامبر را بخوانید. قاب عکس مربوط به جاناتان هارکر را بررسی کنید. 
با کلیک روی فلش گوشه‌ی OLS‏ به صفحه‌ی بعد و آنجا با SUS‏ روی 
محتوای نوشته به صفحات بعد و به صفحه آخر بروید. 

به سمت دیگر اتاق رفته و پرده قرمز روی دیوار را کنار بزنید تا نقشه‌ی 
لندن را ببینید. 

اینک Lb‏ روی نقشه» جایی که متجاوز فرار کرده را بیابید. با توجه به 
گزارش روزنامه‌ها و اظهار 
شواهد می‌توانید جایی را 
که متجاوز فرار کرده را 
بیابید. می‌توانید به منوی 
pal‏ سمت چپ پایین 
صفحه GIS L)‏ چپ 


روی (ol‏ بروید و یک 


" و بخوانید. راجع به جسد سارا در تقاطع دادگاه تاتنهام و جاده استون 


" غریبه نیز در حال پریدن به طرف خیابان دیده شده. 


سومین سری از بازی دراکولا به نام a Origin‏ 
سال ۱۳۸۷ توسط dyenture Company‏ 


اصلی عناوین ontrols, Credits, Resume,‏ 
Loade, Options‏ و Exit Game‏ را می‌بینه 
منوی Controls‏ برای انتخاب ترکیب کلیدها برا 
منوی Options‏ شامل تنظیمات lics, Sound‏ 
می‌باشد. “ea‏ 

کلید Esc‏ برای دست‌یابی به فهرست اصلی (Main Menu)‏ و ذخیره 
بازی است. 

کلید Space‏ تمام کانون‌های مهم را در صفحه نشان می‌دهد. 
Double Click‏ برای خروج سریع‌تر صفحه به صحنه‌ی بعدی کاربرد 
دارد. 

هنگام بازی» کلیک راست ماوس برای دیدن موجودی و نشریات 
می‌باشد. 

منوی Items‏ نیز ذخیره وسایلی است که در طول بازی به دست 


آورید. 


برای اجرای بازی نیز به سیستمی با حداقل مشخصات زیر نیاز دارید: 
ئ ویندوز XP‏ یا ویستا 

پروسسور: پنتیوم چهار 

رم: ۵۱۲ مگابایت 
هارد درایو: ۲,۵ گیگابایت 

کارت گرافیک: WA‏ مگابایت 

شروع بازی: 

Van Helsing خانه پروفسور‎ 

پروفسور ون هلسینگ در دفتر کارش راجع به کاربرد سلاح‌ها ade‏ 
خون‌آشام‌ها صحبت می‌کند. فرهنگ tale‏ افسانه‌ها و کتاب‌ها و 
انعکاسشان در آینه و حرکت آب و گلوله‌های نقره‌ای می‌توانند خون آشام‌ها 


را متوقف کنند. سلاح سرنوشت‌ساز برای این YE‏ صلیب» آب مقدس و 
تیر چوبی می‌باشد. 

ماریا به در ضربه می‌زند و یک نامه و روزنامه را از زیر در برای پروفسور 
هلسینگ می‌فرستد. 

نامه از جاناتان هارکر می‌باشد و پایان غم‌انگیز یک زندگی را شرح 


سنگی دو راهب را بررسی کنید. سعی کنید وارد دریچه شوید. آنجا یک 
نوشته روی زمین می‌باشد اما به دلیل تاریک بودن دیده نمی‌شود. میله 
آهنی را در یشم انتخاب کرده و توسط آن» میله‌های دریچه آهنی را از 
یکدیگر باز کنید. فانوس را توسط کبریت روشن کرده سپس بیل را روی 
فائوس استفاده کنید و آن را با دویار کلیک از میان میله‌های باز شده ay‏ 
داخل دریچه بفرستید. 

نوشته روی سنگ قبر را بخوانید. 

باز کردن دریچه آرامگاه: کاربرد شعرگونه‌ی نوشته به ما طرز باز 
کردن دریچه را می‌آموزد. اول جدا کردن قلب سنگی و سپس جاری 
شدن خون روی پله‌ها و سفارش فرشتگان! 

فرشته‌ی اول: 

از دریچه کنار رفته و به مسیر بالا (از laah‏ نه) بروید. یک مجسمه‌ی 
فرشته‌ی شکنجه شده می‌بینید سپس تصویری از شیاطین که اطراف 
او حلقه زده‌اند. نوشته پایین 
تصویر را بخوانید. روی 
مربع‌های جلوی تصاویر 
کلیک کنید. فنجان برای 
شیاطین و قطره اشک 


برای وفاداران به فرشته را 


بال‌داره انگشت‌های بلند 
زبان دراز و نیش‌دار هستند. 
بعد روی WS‏ تصویر مقدس در بالا سمت چپ کلیک کنید تا خون در 
رگ‌های سنگی جاری شود. 

دومین فرشته: 

ub Yo‏ از پله‌های سمت راست بالا بروید و دومین فرشته گریان خمیده 


می‌بینید. با کلیک روی «ol‏ 
تصویر یک ترازو که حامل 


داده می‌شود را می‌بیند. 
با کلیک روی نوشته‌های 
وسط می‌توانید چگونگی 
حل معما را بیابید. مجموع 
وزنه‌های سمت راست باید 
۵ شود سپس یک بار کلیک روی وزنه ۵ دو بار کلیک روی وزنه 
۰ یک بار کلیک روی وزنه ۱۰۰, یک بار کلیک روی ۲۰۰ و یک بار 


۰ و یک بار ۱۰۰۰ سپس روی ظرف زیر وزنه‌ها کلیک کنید تا معما 


را روی سکوی نزدیک 


حل شده و چشم شیاین آبی‌رنگ شود. 
سومین گرسته: 


به سمت راست بروید. 


فرشته باوفا و گناهکارها 


بار دیگر در Document‏ موارد را مرور کنید. 
روی نقشه با کلیک روی مداد 


قرمز می‌توانید آن را بردارید 
و مدارک را روی نقشه به هم B|‏ 
ارتباط دهید. 


پنج‌شنبه ۸ سپتامبر 1۰۱۸۹۸ 
ایستگاه نزدیک جاده Kent‏ 
(Station)‏ را به گالری 
(National Gallery)‏ 
وصل کنید. 
۲- بر پایه گزارش روزنامه Courier‏ پنج‌شنبه A‏ سپتامبر با کلیک 
روی دایره در Southwark Bridge‏ آن را a‏ گالری هنر Tate‏ 
Jos‏ کنید. 
۲- بر ak‏ گزارش روزنامه Big Mirror‏ پنج‌شنبه A‏ سپتامبر, 
Euston Road‏ را به Georges Cathedral‏ وصل کنید. 
۴- بر پایه گزارش News Times‏ سه‌شنبه ۶ سپتامب St. Georges‏ 
Church‏ را به Victoria Station‏ وصل کنید. 
اینک روی دایر» جایی که این خطوط همدیگر را قطع کرده‌اند یعنی 
Godalming Manor‏ کلیک کنید. مینا به اتاق برمی‌گردد. ون 
هلسینگ از او راجع به لامپ‌های آویزان پنجره می‌پرسد. 
Godalming Manor:‏ 
روی در کلیک ws‏ تا با Hendrik‏ ملاقاتی داشته باشید. او می‌گوید 
می‌تواند پرنده‌ها را بکشد و بخورد زیرا مزاحم خواب او می‌شوند. 
Bloomsbury Gemetery:‏ 
توسط در آهنی سمت چپ وارد گورستان شوید. 
کان سمت: چب را برس کنید. Mal‏ قل قنده سمت cal‏ یز 
بررسی کنید. 
به مسیر روبرو رفته و پایین daah‏ مجسمه‌ها و درها را بررسی: کنید. از 
, پله‌ها بالا آمده و سمت راست با مرد گورکن صحبت کنید. 
موارد گفتگو را انجام داده و توسط نوشته Opening The Shed‏ 
انباری را باز کنید. چنگگ را از روی زمین برداشته سپس بطری‌های 
SE‏ روی تابوت را بررسی کنید. 
به طرف پله‌ها بازگشته و پایین رفته و از پله‌های دیگر بالا بروید. توسط 
چنگگ حکاکی‌های داخل قاب سنگی روی آرامگاه را نگاه کنید تا 
تاریخ‌ها را بخوانید و مدارک را جمع‌آوری کنید. 
به انباری کتار در ورودی گورستان برگردید. روی قفل در انباری کلیک 
کنید تا Koy clei‏ از قفل داشته باشید. براساس تاریخ‌هایی که به 
دست آوردید JB Lemon‏ در سن ۶٩‏ سالگی مرده است. Suzy‏ 
Lemon‏ نیز در سن FA‏ سالگی مرده که این دو روی هم عدد FAFA‏ 
را در ذهن تداعی می‌کنند. با جابجایی این lac!‏ کد ۹۶۹۸ را روی قفل 
وارد کنید و توسط دکمه سمت راست قفل» آن را باز کنید. 
وارد انبار شده و به اقلام داخل نگاهی بیندازید. 
بیل و میله آهنی سمت راست در و سپس فانوس را از روی میز بردارید. 
بیرون آمده و به سمت گورکن بروید. با او راجع به Godalming‏ 
5۲ حرف بزنید. راجع به موارد دیگر نیز گفتگو کنید. نگهبان قبلی 
گفته که اینجا یک تونل مابین گورستان و تیول می‌باشد. یک کتاب نیز 
راجع به عبورومرور در تونل موجود می‌باشد. 
آرامگاه نگهبان قبلی: 


دوباره به سمت راست و به پایین پله‌ها بروید. در آهنی بین دو مجسمه 


شیشه‌ای را به Hendrik‏ بدهید تا حشرات داخل آن را بخورد. 

حالا از در خارج شوید و به Gul‏ صحنه به طرف در جلویی بروید. سمت 
چپ در چتر را بردارید. 

آرایشگاه: 

توسط در دیگر Crom)‏ چپ) به اتاق بروید. نگاهی به تابلوی سمت چپ 
در بیندازید. هنوز برای حل آن» اطلاعات لازم را نداریم. 

به انتهای اتاق رفته و نگاهی به پنجره و نقاشی بانو Godalming‏ 
بیندازید. سپس تکه‌های چوب را از کف اتاق بردارید. از اتاق خارج شده 
و پله‌ها را تا بالا بروید و وارد در سمت چپ شوید. 

اتاق خواب بانو :Godalming‏ 

ply‏ قهوه‌ای‌رنگ را از کف اتاق سمت چپ در برداشته سپس قرقره نخ 
را نیز بردارید. 

سمت دیگر اتاق» متر را از کف اتاق» روی فرش و سپس چکش چوبی 
را ool‏ پنجره بردارید. 

از اتاق خارج شده و به بالا انتهای راهرو بروید. یک در قفل شده 
آنجاست.برگردید و وارد در دیگر که روبروی در اتاق خواب بانو است 


نگاهی به اوضاع به هم ريخته کتابخانه بیندازید. کتاب روی میز سخنرانی 
را بررسی کنید. کاغذ نامه‌ها را از روی میز دیگر بردارید. وسایل درون 
جعبه را نیز بررسی کنید. به تابلوی فلزی سمت راست در نگاهی بیندازید. 
واژه‌ها یونانی هستند و ouh‏ واژه‌ها نیز کلیشه‌هایی برچسته می‌بینید. 


کلیک روی موجودی و کاغذ را از آن برداشته سپس روی قسمت کلیشه‌ها 
در پایین کلیک کنید تا برچستگی‌ها روی کاغذ سوراخ‌هایی ایجاد کنند. 
از کتابخانه خارج شده و به اتاق سمت راست (آرایشگاه) رفته و آنجا نیز 
icy,‏ تابلوی فلزی و روی کلیشه‌های واژه‌های یونانی توسط کاغذ کلیک 
eS‏ 

به طبقه بالا برگشته و وارد کتابخانه شوید. کاغذی را که در آرایشگاه از 
روی کلیشه‌ها تهیه کرده‌اید را روی قاب فلزی استفاده کنید تا حروف 
NENSSEE‏ را digs‏ سپس SUS‏ کنید تا گزارش آن داخل موجودی 
وارد شود. 


تا حروف SE E N SE N SE‏ را ببینید. اینک با ترکیب حروف این 
دو مجموعه نامه دستورالعمل قطب‌نما برای چرخاندن دکمه‌های پایین 
صفحه را به دست می‌آورید N)‏ برای شمال- S‏ برای جنوب و SE‏ برای 
جنوب شرقی). 

SEEN SEN SEN EN 5 5 ظ‎ 

رمز را وارد کنید تا در تابلو باز شده و کلید را به دست آورید. 

از اتاق خارج شده و در پاگرد روی شمعدان روی دیوار کلیک کنید. 
از انبردست روی ان استفاده sus‏ تا 
شمعدان از دیوار برداشته شود و پیغامی 
دریافت کنید. اینجا چهار روکش فلزی 
می‌بینید. اینک باید یک ابزار اندازه‌گیری 
برای ساختن یک کلید بسازید. اقلام 
داخل موجودی را اینگونه ترکیب کنید. 


ات به طبقه پایین و آرایشگاه برگردید. کاغذ دیگر را روی تابلو استفاده کنید 


را می‌بینید. تنها پرهیزکارها و خالص‌ها موجب نجات هستند. روی سر 
گناهکارها که تسلیم شده‌اند کلیک کنید. 

زن با دامن برجسته 

زنی که یک بچه را می‌زند 

مردی که با کیسه پولش AS‏ می‌کند 

زنی که دامنش را کنار زده 

مرد پر خور 

در پایان روی شمشیر گوشه سمت چپ بالا SIS‏ کنید. اگر درست 
عمل کرده باشید خون از گردن آن‌ها جاری می‌شود. قبل از رفتن به 
cow‏ فرشته چهارم. تور 
سیاه (Black Veil)‏ را از 
روی صلیب بردارید. 
فرشته چهارم:ز 

به سمت پایین آمده و از 
گورکن بگذرید. از جلوی 
انباری نیز گذشته تا فرشته 
بالدار بعدی که در زنجیر 
است را ببینید. روی او SAS‏ 
کرده و نوشته‌های osk‏ را 
بخوانید. 

ابلیس‌ها همه جا در هیبت عنکبوت» oyle‏ وزغ و گرگ وارد می‌شوند. 
روی چشم تصاویر گفته شده (عنکبوت- گرگ‌ها- مار و وزغ) کلیک 
کنید. در پایان روی کلید سمت راست بالا SUIS‏ کنید. اگر درست عمل 
کرده باشید این معما نیز حل شده و آرامگاه نگهبان حالا یاز شده است. 
سمت چپ به جلوی در اصلی گورستان برگردید و از تور سیاه (Black‏ 
Veil)‏ روی گلدان استفاده کنید تا حشرات را بگیرید. 

از پله‌ها پایین رفته می‌بینید که در آرامگاه باز است. وارد شده و US‏ 
را از روی تابوت بردارید و بخوانید. راجع به عبورومرور پنهان چیزهایی 
خواهید آموخت. 

تونل محرمانه: 

از پله‌های نزدیک آرامگاه بالا 
بروید. به مسیر بالا رفته در 
گوشه ble‏ به یک قبر که 
سنگ آن ly‏ زردرنگ شده Wy‏ 
می‌رسید. توسط میله آهنی در 
قبر را بگشایید و وارد مسیر 
شوید. روی در کلیک کنید تا 
یک قفل ظاهر شود. هدف معما این است که plos‏ دکمه‌های سمت چپ 
به راست حرکت کنند. با کلیک روی دکمه‌ها این کار را انجام دهید تا 
در باز شود. 

زیرزمین؛ 1 

راه عبورومرور پنهان, پشت قفسه‌ها مخفی شده است. به دام آویزان نگاه 
کنید. گیره روی میز را بررسی کنید. از داخل جعبه کنار آن» میخ‌ها را 
بردارید. ظرف زیر میز و انبردست کنار پایه‌ی jeo‏ سمت چپ را بگیرید. 
پله‌ها بردارید. از پله‌ها بالا رفته و وارد آشپزخانه (در سمت چپ) شوید. 
Hendrik‏ را می‌بینید که برای شام خود دنبال سوسک‌هاست. 

اقلام روی میز را مورد بررسی قرار دهید. ملاقه را بردارید. File‏ را از کف 


اتاق بردارید. سعی کنید از در بیرون بروید ولی نمی‌توانید. 
حشراتی را که جلوی در گورستان گرفتید را داخل شیشه بریزید و ظرف 


متر با قاشق چوبی و سپس قرقره روی آن. آبی پایین- جواهر قرمز سمت راست- جواهر سبز سمت چپ- جواهر 
توسط ابزار اندازه‌گیری روی هر چهار روکش فلزی کلیک کنید تا سیاہ نوک بالا سمت راست و جواهر سفید سمت چپ آن قرار گیرند. 
اندازه‌های ۵ و ۱۲ و ۸ و ۱۰ را به دشت آورید و در Document‏ ۰ در ee‏ روعير خفاش: کلیک کید تا کاب,ذراکولا باز شود و آن را 
بخوا 

چیزهایی el,‏ به Irina‏ یاد خواهید گرفت. در مورد عشق زندگیش- 
نبرد- کشتار جمعی- خودکشی و بازگشت مینا خواهید خواند. او در 
جستجوی Cairo‏ است. 

صدای قدم‌های Hendrink‏ را بالای راهرو می‌شنوید که در حال 


شما ثبت شود. 

ساختن یک کلید: 

برای ساختن کلید به پایین و به S‏ 
بروید. از آشپزخانه توسط راه سمت چپ 


آمدن است. 
oO ; E‏ 
به زیرزمین بروید. روی گیره‌ی روی میز 5 8 E ae oe‏ ی -UF E‏ 
ie ee prec ew‏ توسط راه مخفی (در با شمشیر) خارج شوید. اتوماتیک‌وار داخل آپارتمان 
رگاه SIS‏ کنید os‏ که برای مینا خواهید بود. 


ساختن AUS‏ نیاز دارید نشان داده شود. 
چوی‌های اریگ پانین هرا يکي یکی روی متر گذاشته و ابتدا یک 
اندازه ۱۰ سانتی‌متری از آن بریده و آن را روی سوراخ بالای سمت راست 
چوب عمودی فرو کنید. اندازه‌های ۸ و ۱۲ و ۵ سانتی‌متری نیز ببرید و 
به ترتیب روی سوراخ‌های پایینی فرو کنید. در پایان از چوب کلفت‌تر نیز 
یک اندازه ۵ سانتی‌متری بریده و روی سوراخ سمت چپ فرو کنید. آن‌ها 
Vass ly‏ مخ و,چکش بک جوب اسلی محکم کید فا کید ساخته هود 
از کارگاه خارچ شده و به پاگرد پله‌ها رفته و توسط کلید ساخته شده روی 
در استفاده کنید تا باز شده و وارد شوید. 

اتاق دراکولا: 

اطراف را نگاهی بیندازید. توسط کلیدی که داخل موجودی دارید در اتاق 
دراکولا را باز کرده وارد شوید. روی تابوت- آینه- تابلوی نقاشی و کتاب 
دراکولای روی میز زیر نقاشی SUS‏ کنید. پنجره باز را بررسی کنید. 
می‌فهمید که دراکولا از اینجا اتاق را ترک کرده است. به چپ رفتهء یک 
در قفل شده می‌بینید. تصویر بالای در را بررسی کنید. کتاب را از قفسه 
She‏ برداشته تا تصویری از معما را داشته باشید و بتوانید توسط ol‏ 
کتاب دراکولا را باز کنید. برگشته وروی AS‏ روی میز نقاشی دراکولا 
کلیک کنید. برای حل معما و برای آنکه گیج نشوید مثلث‌ها را در جهت 
عقربه‌های ساعت از A‏ تا E‏ نام‌گذاری کرده‌ايم. 

ابتدا روی خفاش بالای صفحه SUS‏ کنید تا نماد D‏ نشان داده شود (هر 
bs‏ اشتباه کردید و خوستیدبه حالت اوی برگردید روی جواهر Fiy‏ 


نگاهی به سبد کنار jao‏ بیندازید. در سمت چپ را بررسی کنید. از 
صلیت رو در استفاده کنید. ما توسط دراکولا گاز گرفته: شنذه است 
و سپس تصویری از دراکولا در قالب یک خفاش خواهید دید. تلگرافی 
از Seward MD‏ برای کمک به مینا خواهید داشت. متن را بخوانید 
سپس Seward‏ راجع به حال مینا گزارش می‌دهد. 

به انتهای اتاق رفته و روی نقشه اروپا کلیک کنید. جلوتر رفته وارد مرکز 
خرید مصطفی می‌شوید. تابلوی روی دیوار SVL‏ سر شترها را بررسی 
کنید. جلوتر رفته و با مصطفی صحبت کنید تا بفهمید چگونه و bS‏ 
می‌توانید اتاق اجاره کنید. باید به جایی که موزه است بروید. ظرف روی 
سکوی کنار مصطفی را بردارید. برگردید و به راست» پشت شترها بروید 
تا وارد موزه شوید. 7 

مور 


رییس است. 
کمک گرد و هباری: زا 
جمع‌آوری کنید. از روی 
میزه کاغذ را بردارید. درون ۳ 

آیتم‌ها یک سوزن گرامافون و حلقه مسی را خواهید داشت. 
مت رراسته جو رکه و ان فقس عات اف پاروس 16۴ 


روی خاش کیک کید 


کلیک روی 8 و E‏ بردارید. از قفسه بعدی هرم و کلید زیر هرم و در طبقه بالایی وسیله 
کلیک روی خفاش Nekhnekh‏ را بردارید. جلوتر از قفسه‌های دیگر Solar Disk‏ 
اینک همه متلث‌های کوچک نمایان شد‌اند. 


و کلاه ایمنی اسپانیایی و سپس هرم را پایین قفسه زیر کلاه ایمنی و 
سپس میله کج را بردارید, 
فرعون با سر شکسته را از راهروی وسط (روبروی میز رییس) برداشته 


در مرحله‌ی بعد بریدگی‌های قالب‌های تقسیم 
شده دایره‌های کناری را از یک تا ۵ شماره‌گذاری 


می‌کنیم: و در قفسه دیگر نشان سوسک (Small Scarab)‏ را بردارید. توسط 
کلیک روی نیم‌دایره ۱ و ۲ کلیدی که از زیر هرم برداشتید صندوقچه داخل قفسه را باز کرده و هرم 
کلیک روی خفاش داخل آن را بردارید. 

کیک روۍ 3.۱ ۴ خلاصه آنکه محوطه را خوب بگردید و چیزی را از قلم نیندازید (با 
کلیک روی خفاش فشار کلید Space‏ می‌توانید موارد قابل بررسی و فعال را ببینید). 
کرو a‏ ۵ به سمت تابوت سنگی منقوش (کنار جسد مومیایی) رفته و از 
کلیک روی خفاش Nekhnekh‏ و Heka‏ روی در آن استفاده کنید تا باز شده و هرم را 
SS‏ روی ۱ و ۵ 

کلیک روی خفاش. 


حالا تمام نیم‌دایره‌های بیرونی متنی روی خود و 
دارند. اینک باید جواهرات رنگی را در جایشان 
قرار دهید. 

ابتدا روی جواهر سیاه کلیک کرده سپس روی نوک با ۵ سمت راست 
کلیک کنید تا جواهر به آنجا برود. سپس روی جواهر قرمز کلیک کنید و 
آن را به سمت راست زیر جواهر سیاه حرکت دهید (اولین fa‏ 

کلیک روی جواهر سفید و سپس آن را به نوک سمت چپ حرکت 
دشید. 

کلیک زوی چواهر آبی و سین ol‏ زا به توک sh‏ بالا حرکت دهید. 
کلیک روی جواهر سفید و آن را به سمت راست زیر جواهر آبی > CS‏ 
دهید. 

خلاصه آنکه جواهرات را مطایق JSS‏ باید طوری جابجا کنید که جواهر 


Demonomicon‏ و آدم 
مرموز سیاه صحبت کنید. 
از موزه خارج شوید گر 
تمامی اقلام را برنداشته ا 
باشید نمی‌توانید از موزه 
خارج شوید). 


یه پیش مصطفی که نزدیک فنترها ایستاده برگردید و با او صحبت کنیذ. 
خواهید شنید که شترهای او بیمار شده‌اند و می‌گوید تنها راهب می‌تواند 
به او کمک کند. 


بازار: 

اتوماتیک‌وار نزد مصطفی باز 
خواهید گشت. با او صحبت 
کنید. خواهید فهمید که دختر 
خواهر همسر او ساری سیاه 
می‌پوشیده و او مرده است. 
bog‏ پله‌های روبروی آخر 
شترها وارد بازار مرکزی شوید. 
قمقمه فلزی و ترازو را از روی 
jao‏ برداشته سپس رشته سیر را 
کنار ستون بردارید. 

بازگشته و به سمت راست» طرف موزه بروید. 

موزه: 

با دستیار pte‏ صحبت کنید. در همین حین یکی از طرفدا 
قصد جان شما را دارد. 

کارد را که به جاکتابی برخورد کرده بردارید. تکه آینه را ذ نیز از روی میز 
بردارید. داخل موجودی روی لیست Herodotus‏ کلیک کنید و راجع 
به آن با دستیار مدیر حرف بزنید. او یک Gb‏ با ظرفیت یک Hinu‏ 
و یک گردنبند به شما می‌دهد. گردنبند یک الماس گرانبها دارد. از موزه 


ران دراکولا 


خانه ترک: 
به سمت راست رفته 


مصطفی را ترک کنید سپس به چپ ادامه مسیر دهید و به طرف در 


گوی‌ها را سر جای خود قرار 
دهند. 

وقتی نشانگر را روی گوی 

می‌برید نشان مثلث نارنجی 


سمت ح ر کت می‌کنند. 

۱- ستون دوم را یک بار از پایین به بالا بفرستید. 

۲- یک بار توپ بالایی ستون دوم را به چپ بفرستید. 
۳- ستون سوم را سه بار به پایین بفرستید. 

۴- توپ بالایی ستون دوم را یک بار به چپ بفرستید. 
۵- دو بار ستون دوم را به پایین بفرستید. 

۶- ردیف B‏ (سمت چپ) را یک بار به راست بفرستید. 
۷- ردیف B‏ ستون ۴ را دو بار به راست بفرستید. 

۸- ردیف C‏ ستون ۴ را یک بار به راست بفرستید. 
-٩‏ ردیف D‏ ستون ۴ را دو بار به راست بفرستید. 
حالا شما ستون ۶ و ۷ را دارید. 

۰- ستون ۷ (از بالا) را دو بار به پایین بفرستید. 

۱- گلوله‌ی تک ردیف E‏ را از راست به چپ بفرستید. 
۲- ردیف F‏ را دو بار به راست بفرستید. 

۳- ستون ۲ Geb‏ را یک بار به بالا بفرستید. 

۴- ردیف G‏ را دو بار به راست بفرستید. 

۵- ردیف F‏ را دو بار به راست بفرستید. 


ترک بوده: النته او ضبح از 
" خانه خود رفته است. 


بروید. دریچه بالای در و خود در را بررسی کنید. 


۳ را که جهت حرکت گوی‌ها را 
۳ نشان می‌دهد می‌بینید. با کلیک روی مثلث نارنجیء گوی‌ها به همان 


راهب: 

به چپ بروید و با راهب صحبت کنید. 
به تزد مصطفی برگردید و اگر تاکنون. ظرف بیرکس را 
برنداشته‌اید آن را بردارید. 
| چنگک کار شترهاء روی ارابه را برداشته و توسط آن علف‌های 
داخل ظرف آب شترها را بردارید. به نزد راهب برگردید و گیاه را 
به او نشان دهید. 

او از سمی یاد می‌کند که تنها در بیایان یافت می‌شود و راجع به پرنده‌هایی 
که دو شب قبل در بیابان پرواز می‌کرده‌اند هشدار می‌دهد. او دارویی برای 
درمان شترها به شما می‌دهد. برگردید و آن را به مصطفی بدهید. 

Me re age‏ ی داخل معبد شوید. oly‏ خروج توسط یکی 
از طرفداران دراکولا با ریزش سنگ مسدود می‌شود. 

استخوان‌های کف اتاق را بررسی کنید و بعد عمامه را کنار آن بردارید. 
یکی از چوب‌ها را نیز سمت دیگر و SUS‏ را LF‏ اسکلت بردارید. 

به انتهای راهرو رفته یک حفره کف زمین می‌بینید. چوب را روی آن 

استفاده کنید و از روی آن گذشته فانوس را برداشته Sees‏ 
رفته یک در رمزی می‌بینید. جلوتره جسد زن را بررسی کنید (او ساری 
پوشیده است). نوار پارچه‌ای کنار او را برداشته در با نشان خورشید را 
۳ بررسی AS‏ 

۲ روی فرورفتگی‌های در SUIS‏ کنید. می‌بینید که در نیاز به یک دیسک 
FT‏ خورشیدی دارد. به عقب برگشته, اینک به سمت راست رفته و وارد اتاقی 
۳ دیگر می‌شوید. 


اتاق :MummiFication‏ 
نقاشی روی دیوار بالای در ورودی و میز پزشکی را مورد بررسی قرار 
دهید. از میزه تکه کتان و از میز چوبی LS‏ دیوار ظرف نفت را برداشته 

نگاهی به اطراف بیندازید و از اتاق خارج شوید. 

به کتار حفره کف راهرو برگشته و در موجودی باریکه کتانی را با عمامه 
و با نوار پارچه‌ای ترکیب کنید تا یک طناب داشته باشید. طناب را روی 
الوار استفاده کنید سپس ظرف نفت را روی فانوس به کار ببرید و آن را 
روشن کنید. 

فانوس را برداشته و توسط طناب به پایین حفره بروید. تکه چوب تیز را از 
کف برداشته به سمت بالای راهرو بروید. به استخوانی که توسط سنگ‌ها 
له شده نگاهی بیندازید. گیاه را از کنار اسکلت بردارید. 

دریچه‌ای سمت راست بالای سنگ‌ها می‌بینید. در موجودی SUS‏ را با 
چوب نوک تیز ترکیب کنید و از آن روی دریچه استفاده کنید تا آن را 
jb‏ گزده از این هسیر خارج: شنوید (کلنگ می‌شکند اما چوب نوک تیز 
سالم می‌ماند). 

راهب ر با شتر بیرون مي‌بینید. با او حرف بزنید. او Herodotus‏ 
است. راجع به سرپرست و آرامگاه مهروموم شده و باز کردن آن چیزهایی 
خواهید فهمید. وسایلی که لازم دارید توسط غارتگران آثار باستانی 
دزدیده شده اما بعدا به مقامات برگردانده شده است و در موزه نگه‌داری 
می‌شود. Herodotus‏ فهرستی از وسایل کار به شما می‌دهد. 


پیش راهب بازگردید و فلاسک آب را به او بدهید تا او آب مقدس را به 
شما بدهد. اتوماتیک‌وار به جلوی معبد می‌روید. توسط سوراخ وارد معبد 
شده توسط طناب بالا بروید و به بالا در تقاطع به سمت چپ بروید. 
دیسک خورشیدی را در جای خود قرار دهید. شی دایره‌شکل (Host)‏ را 
روی سوراخ بالای در به کار ببرید. y‏ 

سیر را در سوراخ سمت راست و آینه را در سوراخ سمت چپ و ol‏ مقدس 
را در سوراخ ogb‏ بریزید تا در باز شود. داخل شده حوضچه آب را در 
وسط بررسی کنید. 

بر al‏ ترجمه نمادهای رمزی متعلق به ترک که Weapon- With-‏ 
Magical Powers- Within- Seker- Head‏ بود موارد را a‏ 
این صورت انجام دهید: 

نججه افتده سما راستا Spo)‏ بررسی قرار دهید سپس از تبر (Axe)‏ 


IS: ili dates‏ که ny ar lut hotep‏ بود را با نمادها وارد کنید تا پایه 
سنگی حرکت کند و خون روی حفره زیر آن دیده شود. از ظرف گلی 
(Hinu)‏ روی خون استفاده کنید تا از خون نفرین شده بگیرید. اینک راه 
عبورومرور پنهان بعد از تقاطع باز شده است (شما باید یک ظرف طلا 3 
خون نفرین شده را داشته باشید). تکه باریک ستون شکسته را بردارید. 
به سمت چپ رفته و کاسه را کنار دو ستون بردارید. به سمت راست رفته و 
Su!‏ باید طلا را وزن کنید. کاسه مسی کنار مجسمه شکسته Copper‏ 
Deben‏ را بگیرید. 

روی: ضندوق سمت چپ بین 
دو ستون» ترازو (Scale)‏ را 
بگذارید. کاسه (Bowl)‏ را 
روی ترازو استفاده کنید تا نمای 
نزدیکی از ترازو داشته باشید. 
(Copper „me lg‏ 
Deben)‏ و دشنه را سمت 
چپ ترازو می‌بینید. 


نوار مسی را کفه سمت چپ 
ترازو و نوار Copper one‏ 
6 را که از ظرف مسی 
برداشتتید داخل af‏ دیگر 
بگذارید تا ببینید که ۲۷,۳۰ گرم وزن دارد. دشنه نیز ۴۱ گرم وزن ald‏ 
ما ۱۳,۶ گرم احتیاج داریم. 

نوار مسی و Copper Deben‏ را داخل کفه ترازوی سمت راست و 
دشنه را داخل کفه سمت چپ گذاشته سپس ۳ قاشق پودر طلا به کفه‌ای 
که دشنه داخل آن است بریزید تا ترازو ۵۴,۶۰ گرم را نشان دهد. به‌طور 
خودکار کاسه سمت راست پایین ظاهر خواهد شد. وسایل را از داخل 
ترازو برداشته سپس توسط قاشق پودر طلا را داخل کاسه بریزید تا معما 
کامل شود. 

ظرف خون و پودر طلا را داخل گرداب بریزید 
تا ماسه طلایی‌رنگ درست شود. 

په طرف ستون سمت راسته gle‏ که ترازو 
را گذاشته‌اید رفته و روی ستون از فانوس 
استفاده کنید تا معمای هرم ظاهر شود. هدف 
معما این است که هرم درست را آنتخاب کنید 
تا انعکاس نور را کامل کنید. مانند تصویر هرم 
بالایی را از سمت چپ بالا برداشته و پایین 
قرار دهید و توسط فلش بالابر ol alo‏ را 
تنظیم کنید. ۸ 
آن را وسط قرار داده و فانوس را زیر Í‏ 
ید تا آن نیز کامل شود. E‏ 


۶- ردیف G‏ را یک بار به راست بفرستید. 

۷- توپ ستون ۷ (پایین) را یک بار پایین بفرستید. 

۸- ردیف F‏ را یک بار به راست بفرستید. 

۹- دو توپ osk‏ ستون ۷ را یک بار به پایین بفرستید. 

۰- آخرین توپ (پایینی) ستون ۷ را یک بار به چپ بفرستید. 
۱- توپ بالایی ستون ۷ را یک بار wl‏ بفرستید. 

-YY‏ ردیف C‏ را یک بار به راست دهید. 

معما حل شده و می‌توانید وارد شوید. 

به اطراف نگاهی بیندازید. دکمه Space‏ 
را asp‏ تا اقلامی را Lb‏ بردارید 
سپس آن‌ها را بردارید. تکه‌های کاغذا 
پوستی پاره شده را از روی میز بگیرد۱ 
و آن‌ها را مانند تصویر کنار هم به 
صورت درست بچینید تا آن را در 
Document‏ داشته باشید. از پوشه 
خارج شده و به سمت دیگر اتاق رفته و کنار دیوار کوزه را لمس کنید تا 
بشکند و مار کبرا از آن خارج شود. از گیاه CUTIOUS‏ در موجودی روی 
منقلی که دود می کند استفاده کنید تا دود آن مار را بی‌هوش کند. 

از کوزه شکسته» کلید را بردارید. از کلید روی در استفاده کنید تا بتوانید 
وارد اتاق دیگر شوید. به اطراف اتاق نگاهی بیندازید. غنایم زیادی bul‏ 
وجود دارد. 

بسته پودر طلا را از قفسه سمت چپ کنار پنجره بردارید. دیسک 
خورشیدی کنار دیوار را بردارید. 

طومارها و نامه در گلدان روی میز را بردارید. نامه را بخوانید. 

خانه را ترک کرده و به موزه برگردید. 
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با دستیار pdo‏ صحبت کنید. او به شما خبر می‌دهد که نام ترک 
Suleman‏ می‌باشد و مقامات هنوز نتوانسته‌اند غنایم مسروقه را از او 
بگيرند. او یک کیف (Copts Treasure)‏ گنج به شما می‌دهد. نامه 
ترک را به او نشان دهید (Turk Letter)‏ 
کتاب روی میز را بردارید تا توسط آن بتوانید نامه را رمزگشایی کنید. 
واژه‌های رمزی سمت چپ کتاب می‌باشند که باید با نمادهای سمت 
راست تطبیق داده شوند. 
حروف را برداشته و به این صورت زیر نمادها قرار دهید. 
خط اول: 
Weapon- With- Magical Powers- Within- Seker- Head‏ 
خط دوم: 
Cursed- Blood- Hidden- Under- North- Altar‏ 
خط سوم: 
Before- Enter- Darkness- Destory- Guard- Curse be on‏ 
You Forever.‏ 
اگر واژه‌ها قرمز «sind‏ نامه را رمزگشایی کرده‌اید. 
مجسمه Sphinx‏ (آدم مرموز سیاه) را به دستیار مدیر موزه نشان دهید. 
آن عبارت ny ar lut hotep‏ را روی خود دارد. 
از موزه خارج شده و نزد مصطفی بروید و با او صحبت کنید. 
به سمت چپ رفته و با راهب صحبت کنید. او به آب تمیزی نیاز دارد که 
با زمین Gules‏ پیدا نکرده باشد تا آب مقدس را بسازد. 
مجسمه سیاه را به او نشان دهید. او توصیه می کند که آن را خرد کنید. 
پیش شترها برگردید و با Gb‏ پیرکس 
(Casserol Dish)‏ از آب ظرف جلوی 
شترها بردارید. از کارد روی گردنبند الماس 
استفاده کنید تا الماس را از روی آن پیاده 
کنید. سپس الماس را روی آینه به‌کار ببرید 
تا یک آینه کامل داشته باشید. 
ظرف پیرکس دارای آب را روی کباب‌پز سمت 
چپ کنار شترها به کار ببرید تا آب Bb‏ ظرف 
داغ شود. سپس آینه را روي BE‏ وت یرگن 
بهکا ار ببرید تا بخار آب روی ol‏ 

قمقمه (Flask)‏ را روی آینه “lia‏ 

آب روی aul‏ جمع‌آوری کنید. 


فرشتگان و شیاطین حرف می‌زند و شرحی از دانشجوی گم شده. 

از کلید روی کتابخانه استفاده کنید تا وارد شوید. به سمت میز تحریر 
owl‏ اتاق بروید و پرده قرمزرنگ آویزان به دیور با آرم دانشگاه را 
روس کف Suk‏ برد د ابره خا طقسا وس را بروسین ES‏ ایتک 
باید به جستجوی فرشتگان و شیاطین بپردازید 

به وسط کتابخانه رفته و از پله‌ها بالا بروید. به نقشه روی دیوار نگاه کنید. 
روی Transylvania‏ کلیک aS‏ نشانگر را روی نقشه به آرامی 
CS >‏ دهید تا نشان دست ظاهر شود. 

فرشته پنهان پشت نقشه را بردارید. سمت راست به ردیف جاکتابی‌ها 
بروید. فرشته روی کتاب در قفسه میانی را بگیرید. راجع به Herzogs‏ 
> چیزهایی بخوانید. 

به Gul)‏ پله‌ها بازگشته و به جلوی میز تشریح بروید. 

اقلام روی میز را بررسی کنید. PE‏ و موچین را از روی میز بردارید. 
قورباغه تشریح شده را مورد بررسی قرار دهید. . _ 

توسط کاتر» در قفسه پروانه‌ها را باز کنید. از داخل ol‏ 
بگیرید. 

به طرف رادیو سمت راست قفسه بروید و یک Gls‏ نزدیک از رادیو 
داشته باشید. یک سر مجسمه با کلاهی به سر روی آن می‌بینید. نشان 


نشان فرشته را 


فرشته را سمت راست آویزان روی رادیو را بردارید. به سمت بخاری 
دیواری بروید. یک جرثقیل دستی داخل دیواره پله‌ها می‌بینید. آن را 
بچرخانید تا چلچراغ Gel‏ بياید. سمت چپ روی زمین» چوب پوکر را 
3 غ رفته هنوز دستتان به ان نمی‌رسد. سمت چپ 
نردبان متحرک است» آن را برداشته و روی چلچراغ کلیک کنید تا 
انید از آن بالا بروید و به چلچراغ دسترسی داشته باشید. روی چلچراغ 
نشان فرشته را بردارید. 

به سمت رات له رفته Ml‏ بررسی کنید تا ند شلوارا را داشته 
باشید. 


زمایش داخل شیشه‌ها را بررسی S‏ 
در موجودی» چوب پوکر و بند شلوارها را 
ترکیب کنید و توسط آن در شيشه نمونه 
آزمایشگاهی را باز کنید. از موچین استفاده 
کنید تا از داخل ans‏ نشان شیطان را 


اینک تمامی نشان‌های فرشته و شیاطین 
را گرفته‌اید. به طرف دایره روی دیوار رفته 
و نمای نزدیک از آن داشته باشید. نشان‌های شیاطین و فرشتگان را یکی 
یکی برداشته و روی محل دایره‌ای SUS‏ کنید تا در جای خود قرار گیرند 
و معما حل شود. اینک در رابط به صومعه باز می‌شود. 

میز تحریر و دیدن اژدهای جلوی میز- پنجره نیز بسته است. 


هلف ما تارالین تور بهعمانی گزقندهای 
مثلث‌هاست. طبق تصویر روی سوراخ‌های 


باز شود. کلید و جام را از داخل بردارید. به 
سمت دیگر اتاق بروید. 

دسته جارو را برداشته و بشکه داخل قفسه 
را بررسی کنید. توسط کاتر در بشکه را باز 
کنید تا مشروب الکلی روی زمین بریزد. 

به سمت راست وارد انبار مواد غذایی شوید. 
بدن شکنجه شده مرد آویزان را بررسی کنید. Geb‏ مرد را ارزیابی کنید, 
آن یک بسته دانشجویی است. دسته جارو را با پارچه کتانی ثرکیب کرده 
سپس توسط کبریت آن را روشن کنید تا یک مشعل داشته باشید. مشعل 
را روی بسته استفاده کنید سپس بسته و آب مقدس را بردارید. 

به سمت بالا (مسیر باریک) بروید. در قفل شده را بررسی کنید. لباس 
راهب روی دیوار را پوشیده و به زیرزمین شراب برگردید. 


| به Gul‏ اتاق آمده و نمونه‌های مورد 


|| نیزه را از مجسمه داخل جاکتابی بگیرید. پارچه کتانی روی سبد را نیز 


Safe Pazzle || 


۱ تا ۱۵ به ترتیب کلیک کنید تا دریچه 


ز sole‏ تا 


راست برده و هرم بعدی را نیز 
معما کامل شود. 

اینک سه هرم داخل موجودی را به 
ترتیب» هرم بزرگ سمت راست- هرم 
متوسط وسط و هرم کوچک را سمت 
چپ روی ماسه‌های وسط حوضچه قرار 
دهید تا انعکاس نور آن‌ها در مخفی را 
باز کند. 

اینک باید طبق خط سوم معمای نمادهای ترک عم aS‏ 

داخل مسیر مخفی شوید. 

یک تمساح را سوار بر قایق باری می‌بینید. شما باید مسیری برای رفتن 
روی سکو بسازید. 

به بالا برگردید. قایق باری مابین دو مجسمه JUS‏ دیوار را مورد بررسی 
قرار دهید. میله فلزی سمت چپ قایق را بگیرید. از تبر سمت راست قایق 
استفاده کنید. تکه ستون شکسته را که قبلا سمت راست روی زمین 
برداشته‌اید را سمت راست قایق بگذارید. 

میله فلزی را روی aS‏ ستون استفاده کنید. ale‏ را به Gl‏ فشار دهید 
تا قایق به جلو سر بخورد. 
پایین رفته و توسط قایق به روی سکو بروید. جلو رفته به مه‌ی غلیظ 
برمی‌خورید که جلوی شما را گرفته 
در موجودی تبر را روی مجسمه سیاه استفاده کنید تا آن را بشکنید. 
مجسمه سياه شکسته را روی مه استفاده کنید. جلو رفته نوشته را از 
محراب بگیرید. یک زمین‌لرزه رخ می‌دهد. 

از اتاق خارج شوید. اتوماتیک‌وار در مرکز بازرگانی خواهید بود. به سمت 
چپ رفته و با راهب حرف بزنید. خواهید فهمید که نوشته می‌تواند توسط 
آلبرتو خوانده شود. او در خیابان Carousel Abbey‏ می‌باشد. 
بر کووید وبا مصطفی,صصبع کنیت,.او dally Led‏ آتجاراهتهایی من گنت 
:Orlowski Manor‏ 
با Seward‏ و دوشیزه صحبت کنید. 
درباره Abbey‏ چیزهایی خواهید 
فهمید و ایتکه آلبرتو Ligh‏ است: gl‏ در 
صومعه می‌باشد. bul‏ دری است که از 
دانشگاه به صومعه وصل می‌شود و آن 
در کتابخانه است. اطراف را نگاه کنید. 
به سمت دیگر اتاق رفته در قفل شده 
سمت راست را بررسی کنید. خواهید 
فهمید که این در به کتابخانه منتهی می‌شود. 

بررسی تابلو کنار در و پیانو و برداشتن کتاب شیمی از کتابخانه. 

با Seward‏ و دوشیزه صحبت کنید تا آواز Orlowski‏ را در مدارک 


است. 


به جلوی جاکتابی برگردید و 
ابزار آزمایشگاه را بردارید تا 
مواد آزمایشگاهی را داشته 
dl‏ شما باي EE‏ تورنسل 
را در مواد شیمیایی خاص 
به کار ببرید تا نتيجه حاصل 
شود. سرنخ‌ها توسط آهنگی که 
دوشیزه خواند و نقاشی دوک 
بیان شده است. 

کاغذهای تورنسل سمت راست ale)‏ آزمایش را به ترتیب روی وه 
آزمایش‌های زرد- آبی- سبز- سیاه- قرمز- نارنجی- سفید فرو کنید 

تا شماره‌های ۷-۶-۸-۱۲-۱۴-۱۵-۱۸ را پایین تصویر داشته باشید و 
معما حل شود. 

به سمت چپ گوشه اتاق بروید (سمت چپ پیانو). گوشه اتاق دریچه روی 
ستون سنگی را باز کرده و کدهایی را که از آزمایش کاغذهای تورنسل 
به دست آوردید وارد کنید. 

توسط فلش‌های بالایی؛ نشانگر را حرکت. دهید و وقتی روی شماره 
موردنظر رسید دسته سمت راست را کلیک AGS‏ تا رمز وارد شود. 

کلید نامه فرشته و دوک را از صندوق بگیرید. نامه راجع به دانشجوهای 
گم شده در دانشگاه را بخوانید. dail‏ یک دانشجوی شیمی راجع به 


= 


بگذارید تا آرام شو 

اینک که اسب‌ها مشغول خوردن هستند به جلوی آن‌ها رفته و لوله 
فلزی- قیف روی نیمکت جلو بشکه و لوله‌ی روی زمین و جعبه چوبی و 
لاشه کرکس (Beaver Carcass)‏ را کنار دیوار روی زمین بردارید. 
کنار گاری رفته و جعبه چوبی را روی زمین کنار گاری بگذارید. لوله 
(Trough)‏ را روی آن قرار دهید. لاشه 
کرکس را روی لوله و قیف را روی آن 
بگذارید. 

اینک لوله دیگر (Tube)‏ را کنار جعبه قرار 
دهید تا به کنار سوراخ متصل شود. شیر 
بشکه را باز کنید تا مواد داخل آن به سوراخ 
ريخته شود. روی لوازم کلیک کنید تا آن‌ها 


قلعه دراکولا: 
اتوماتیک‌وار سوار درشکه و داخل بشکه 
می‌شوید و مخفیانه به قلعه دراکولا وارد می‌شوید. 
اینک برای به دام انداختن مسوول اصطبل باید یک دام بسازید. 
Leghold‏ را از روی میز بردارید. 
یک سطل خون کنار میز می‌بینید. به پایین اتاق به طرفی که سرپرست 
اینجا به آن سمت رفت بروید و در را بررسی کنید. طناب روی بشکه‌های 
کنار دیوار را بردارید (هر دو طناب) 
به سقف نگاهی بیندازیده یک قرقره 
می‌بینید. از طناب روی قرقره استفاده 
کنید سس Leghold‏ را روی 
طناب بگذارید. طناب دیگر را روی 
0 استفاده کنید تا طنابی 
دیگر روی کف متصل به ol‏ قرار 
۵. 


بروید. روی قرقره روی سقف 
بالای میز کارگاه کلیک WS‏ 
تا bolb‏ به یکدیگر 
وصل شوند. اینک باید به 
دام طعمه بگذارید. 
به قسمت میانی je‏ 
کارگاه رفته و بالای کندء ۱ 
درخت یک نمای نزدیک ا 

از موش مرده ببینید. ما به 


آن موش نیاز داریم. 
قلاب‌های Geb‏ میز را برداشته و آن‌ها را 
سمت چپ و راست موش استفاده کنید تا 
موش را بگیرید. به سمت دامی که درست 
کرده‌اید رفته و موش را روی Leghold‏ 
قرار دهید. 

منتظر شوید تا فرد موردنظر Jule‏ و به دام بیفتد. 

با سرپرست حرف بزنید. راجع به مینا خواهید فهمید که کجاست. دوباره 
با او حرف بزنید. 
تبر را از جلوی او بردارید. از داخل موجودی تیر را برداشته و روی هدف 
قرمز سمت چپ گاری استفاده کنید و شیشه مربا با قلب‌های GNSS‏ 
شده را بگیرید. 
ظرف طلايي را از بالای پارچه قرمز سمت چپ گاری بردارید. شیشه مربا 
را به Leor‏ بدهید. به سمت راست و جلوی گاری بروید. ظرف طلایی را 
روی سطل خون کنار میز استفاده کنید تا پر شود. 

به راست رفته و توسط در به قلعه بروید. 

انباری: 
ریسمان روی پرده قرمز ر 


بردارید. کت پوست را روی بشکه بردارید و 


دریچه را مورد بررسی قرار داده سپس به سمت راست روی دیوار نگاه 
کنید. 


معماء تصویر دراکولا: 


| را بردارید. 


| به سمت راست و به پشت GIS‏ 


| وارد در سمت چپ بالای اتاق شوید تا وارد سرداب کلیسا شوید. 


" یک راهب از جهنم نیز وارد می‌شود. از مشعل روی مشروب الکلی ريخته 
| شده کف زمین استفاده کنید تا راهب آتش بگیرد سپس از خاکستر مانده 

cle»‏ کلید را بردارید. 

به دالان باریک برگشته و توسط AUS‏ دری که قفل بود را باز کنید. 

اتاق محراب: 

| تعدادی راهب و یک شیطان 


یک زندانی را می‌بینید او آلرتو 
۳ است. با او صحبت کنید. 
| به مرکز اتاق رفته و از آب 
مقدس داخل جام در موجودی 
استفاده کنید سپس جام را داخل 
جامی که سمت راست قرار دارد بریزید. از این محل به سمت دیگر اتاق 
رفته و ببینید چه اتفاقی می‌افتد. 
با آلبرتو صحبت کنید» می‌بینید که او پاش شکسته است. 
از کلید سیاه روی در سمت راست استفاده کنید تا در باز شود و | تیک‌وار 
در Orlowski‏ باشید. مینا توسط دراکولا برده شده است و شما به 
طرف قلعه دراکولا سفر می کنید. 
| به مسافرخانه نزدیک قلعه دراکولا می‌روید. با Seward‏ حرف Asp‏ 
تا وارد مسافرخانه شوید. با نفرات ۹ 0 
داخل مسافرخانه صحبت کنید. 
۳ سعی کنید که نوشته روی میز را 
بردارید. از je‏ دیگر قاشق 
شور و کاغذ آلومینیومی را بگیرید. 
از قاشق روی ماده چسبناک روی 
نیمکت استفاده کنید. سعی BES‏ 
کلید را سمت چپ در بردارید. 
گویا حال Seward‏ خوب نیست 
و درخواست دکتر می‌کند. راجع به 
درمان Seward‏ با مرد پشت پیشخوان صحبت کنید. او می‌رود و 
می‌توانید نوشته را روی میز بردارید. 
Abraham‏ با یک معجون فلاسک برمی‌گردد. موقعی که او در را با 
شوت می‌بندد سر گراز از دیوار پایین می‌افتد. دندان جدا شده گراز را از 
کف اتاق بردارید. Syl‏ باید یک WS‏ برای در بسازید. 
داخل موجودی» ماده چسبناک را با کاغذ آلومینیوم ترکیب کنید. SEW‏ 
آلومینیوم را روی دو چوب شور استفاده کنید. این کار باعث می‌شود 
که چوب‌شورها براق شوند. دو چوب شور را با یکدیگر ترکیب کرده 
سپس کاغذ آلومینیوم را روی دندان گراز و سپس چوب شور را روی 
دندان استفاده کنید تا یک کلید بدلی بسازید. 
کلید بدلی را جای کلید اصلی کنار در گذاشته و کلید اصلی را RA‏ 
بردارید. 
دوباره نا صاخت مسافرخاند خرف AE‏ واس of‏ برت BET‏ موی کا 
او می‌رود از AS‏ روی در قفل شده استفاده کنید تا وارد اصطبل شوید. 
i 1‏ 


نگاهی به اطراف بیندازید. 

flaw‏ کنار شیشه‌های دربسته را بردارید. 

نگاهی به گاری بیندازید. سوراخ روی زمین کنار GIF‏ را بررسی کنید. 
Ustad‏ رابررسی کید US bas‏ رامقد به gal‏ جلوی یز کارگاه پروزد. 
از سطل IE‏ که در موجودی 
دارید روی ظرف جو و سرکه 
روی زمين استفاده کنید. 
به نزدیک در ورودی بر 


سطل حاوی جو و سرکه را 
روی گوشت استفاده کنید 
از خون داخل آن ريخته شود 
سپس سطل را جلوی اسب‌ها 


به سمت چپ سالن رفته و تابلوهای روی دیوار را بررسی کنید. پلاک‌های 
پایین نقاشی را بخوانید. سمت دیگر, تابلوی بزرگ نقاشی را بررسی کنید. 
به سپر نگاه کنید. سپس ریسمان پرده سمت چپ نقاشی را بکشید تا 
تابلویی دیگر ظاهر شود آن را بررسی کنید. ریسمان پرده را نیز روی 
زمین بردارید. به دستان او نگاه کنید سپس عینک را روی خطوط صورت 
دستان او حرکت دهید. این زن باید Irina‏ باشد. 

راجع به مینا و دراکولا چیزهایی خواهید فهمید. در قفل شده دیگر را 
بررسی کنید. به سمت راست رفته قفس را بررسی کنید. به شمشیر قفل 
شده کنار آن نگاهی بیندازید. برای برداشتن آن نیاز به رمز دارید. 

به طرف جایی که Igor‏ را در تله گرفتار کرده‌اید رفته و با او حرف بزنید. 
راجع به رمز چیزهایی خواهید o e‏ 

به سالن برگشته و رمز ۸۰۰۹۹ را روی قفل شمشیر به کار ببرید تا در 


| قفس باز شود. 


کت و Crossbow‏ را سمت چپ قفسه بردارید. 
نگاهی به سپرهای پایین بیندازید. راجع به این سپرها در نشریه Harker‏ 
و اسطوره کتاب Legend‏ چیزهایی نوشته شده است. با کلیک روی 


| سپرهاء سه سپر در نمای نزدیک خواهید داشت. 
" سپر وسط را روی دو هلال آن در وسط طوری کلیک کنید و بچرخانید 


که دو هلال با یکدیگر روبروی هم قرار گیرند. سپس روی حلقه بیرونی 
در جهت عقربه‌های ساعت ۱۲ بار کلیک کنید. روی حلقه میانی خلاف 
جهت عقربه‌های ساعت نیز سه بار کلیک کنید تا سپر Pelor‏ را در 
موجودی داشته باشید. ۳ 

روی در Jada‏ کلیک کنید. از کاسه 
خون جلوی در استفاده کنید. وقتی که 


به او نور می‌تابانید تا طلسم او شکسته 
شود و ناپدید گردد. 

اتاق خواب Jada‏ 
وارد اتاق شوید. دکمه Space‏ را بزنی 
تا تمام موارد قابل بررسی را ببینید. 

ظرف روغن را سمت چپ بردارید. مرد 
آویزان شکنجه شده را بررسی کنید. از 
تبر روی تابوت سمت راست استفاده 
کنید. کلید و کتاب را از درون تابوت 
بردارید. OLS‏ را بخوانید. از تبر روی ا 
تابوت دیگر استفاده کنید و عکس را از 
درون تابوت بردارید. از نیزه نیز روی سه‌تار جلوی بستر خواب استفاده 
کنید تا رشته سیمی سه‌تار را بگیرید. 


| از اتاق خارج شده و با استفاده از کلید روی در دیگر وارد bl‏ عبادت 


شوید. 
| دراکولا و مینا را که آویزان است می‌بینید. دراکولا دارد مناسک خاص 
را اجرا می‌کند. 


راه توسط روح‌های سبز مسدود شده است. همه چیز را داخل اتاق بررسی 
کنید. سپس از ظرف روغن روی ریل فلزی کنار جاکتابی استفاده کنید تا 
بتوانید جاکتابی را به سمت راست کنار alle‏ باران هل دهید. 

نزدیک مجسمه شوالیه بروید و آن را بررسی WS‏ می‌بینید که مجسمه 
از فلز ساخته شده است. 

کت را از داخل موجودی برداشته و کنار alle‏ باران کنار پای راست 
مجسمه استفاده کنید. ۱ 

دو ریسمان را داخل موجودی با هم ترکیب کنید و آن را روی Sb‏ چپ 
مجسمه بیندازید. 

سمت راست بروید و کت چرمی سیاه را وسط مسیر سبزرنگ بگذارید. 
در موجودی پرتاب کننده نیزه را با سیم سه‌تار و نیزه ترکیب کنید. 


| سلاح را برداشته و به سمت دراکولا بروید. دموی پایانی را تماشا خواهید 


Jada |‏ کاسه را برمی‌دارد توسط سپر 


۳ این معما کمی گیج کننده می‌باشد. یک مربع بزرگ وجود دارده با 
| مثلث‌های رنگی با نمادهایی روی Bol‏ درون این ey‏ بالای er‏ 
بزرگ به صورت افقی تصویر ۴ نماد و سمت راست مربع بزرگ نیز به 
صورت عمودی تصویر ۴ نماد را می‌بینید. _ _ 

سمت چپ تصویر یک مربع کوچکتر که درون آن عکس دراکولا توسط 
پازل‌هايي نشلن داده می‌شود و 


" " سبزرنگ به صورت افقی و 

| پایین نیز یک مربع مستطیل 
آبی‌رنگ به صورت عمودی 
قرار دارد که با کلیک روی 
هرکدام از خانه‌های رنگی 
داخل, رنگ آن‌ها به ۴ رنگ 
سبز و سفید و آبی و قرمز تغییر 


شما ub‏ با بردن نشانگر ماوس 
| روی ۴ نماد بالایی مربع بزرگ 

که تکه‌ای از پازل عکس مربع 
کوچک مربوط به دراکولا 
را سمت چپ نشان می‌دهد 
همان Sik‏ را روی تصویر 
دراکولا کلیک کنید تا جای ol‏ 
IE‏ شود سپس از سمت چپ 


گرفته و آن را روی مربع بزرگ 
حرکت دهید به طوری که ۴ 
جای JE‏ روی تصویر ۴ نماد 
اصلی داخل آن 049 شود مانند 
شکل. 

سپس رنگ‌های ‏ داخل 
مربع‌های تصویر دراکولا را 
روی شکل مربع‌مستطیل 
گوشه سمت چپ بالای تصویر 
به صورت افقی وارد WS‏ 
(سبز- سفید- آبی- آبی). 
سپس تصویر دراکولا را به 
جای خود برگردانید و روی 
مربع‌های خالی کلیک کنید تا 
به حالت اولیه بازگردند. 
در مرخله ,یمد gol‏ کاز را بای 
نمادهای عمودی سمت راست 
تصوير انجام دهید. مانند شکل 
Ve‏ رنگ‌های داخل مربع‌های 
خالی را روی مربع‌مستطیل 3 
عمودی سمت چپ تصویر وارد کنید. سبز» سفید- قرمز, سفید. 

اگر دست عمل کرده باشید دریچه باز شده می‌توانید داخل سرداب کلیسا 


شوید. 
اولین تابوت را مورد بررسی قرار دهید. روی نوشته Moana‏ و سپس 
۶ کلیک کنید. حالا در تابوت را باز کنید تا اسکلت خون‌آشام زن 
با موی قرمز را ببینید. 

تابوت دوم سمت چپ را باز کنید. خالی است. 

تابوت سوم سمت چپ را باز کنید. روی نوشته ۱۱۱013 و سپس ۸۹۵۴ 
کلیک کنید. داخل تابوت نیز اسکلت مو بور را می‌بینید. 

تابوت بعدی, دراکولا با نماد اژدها را بررسی کنید. از تبر روی آن استفاده 
کنید تا در تابوت شکسته شود. 

در پایان تابوت بعدی را باز کنید و عینک را از دست Harker‏ بگیرید. 
کتاب اسطوره را نیز بردارید. نشریه Harker‏ را از پایش بگیرید. آ 
پس از ترکیب چوب نوک تیز و چکش می‌توانید به دست آورید. 
از سرداب کلیسا خارج شده و وارد در سمت راست شوید. 
سالن بزری: 


ان را 


| بالای ol‏ یک مربع‌مستطیل 


| گوشه‌ی ol‏ تصویر دراکولا 


DREAMFALL 


سبک ساخته شد که از جدیدترین نمونه‌ی Bol‏ می‌توان GIES‏ موفق 
فارتهایت (برترین بازی ماجرایی سال (V-A‏ اشاره کرد. تمامی این موارد 
باعث شدند که این بازی یکی بهترین بازی‌های سال انتخاب شود و هنوز 
هم ادونچر بازهای قدیمی از این بازی به عنوان بهترین بازی ماجرایی 
یاد کنند. شخصیت اول این بازی زنی جوان» قهرمان» باهوش و کاردان با 
نام آپریل (April Ryan) ob,‏ بود. وی دارای توانایی ویژه‌ای بود که 
در درون او پنهان شده بود. این توانابی به گونه‌ای بود که وی می‌توانست 
در ole‏ دنیاهای موازی (از خان‌ی خود به سوی مکانی جادویی با نام 
bArcadia‏ به جا شود. توازن میان علم و جادو در دنیاهای مجازی. 
به هم خورده است و حال وظیفه‌ی آپریل این می‌باشد که این توازن را 
به دنیاهای موازی باز گرداند. 

وی در به پایان رساندن ماموریت» از دوستان خودش نیز کمک می‌گیرد. 
اما در نهایت چه بر سر دوستان وی و خودش می‌آید؟ 

نسخه‌ی دوم بازی The Longest Journey‏ با Dreamfallet‏ 
با فاصله‌ای بسیار طولانی در سال ۲۰۰۶ منتشر شد. داستان این بازی تا 
حد زیادی به نسخه‌ی قبلی خود مربوط می‌باشد و اگر شما از داستان این 
نسخه چیز زیادی متوجه نشدید با مراجعه به نسخه‌ی اول بازی می‌توانید 
جواب سوالات خود را بيابید. هرچند که این بازی نتوانست به موفقیت 
بی‌نظیر نسخه‌ی پیشین خود برسد. اما بی‌شک چیزی از آن کم ندارد و 
می‌تواند اکتر افتخارات نسخه‌ی قبلی را حداقل در سبک خود در پایان 
سال ۲۰۰۶ (زمان انتخاب برترین بازی‌ها) جبران کند. 


The Longest Journey 


دارینوس 


j 
ار جرو یکی برترین‎ 
بازئائ که در هیچ یک‎ 
بازی از تتوی سازندگان‎ 


XBOX و‎ PC رگسال رده‌بندی شده و برای دو کنسول‎ ene 


عرضه شده است. 


JE سیستم مورد‎ 
Windows XP with Service Pack 2 
CPU: 
Intel Pentium 4 1.6 GHz or AMD Sempron 
2800+ or higher 
RAM: 


512 MB or higher, 1024 MB recommended 
GRAPHICS: 

128MB DirectX 9.0c video card (see supported 
list) 

SOUND: 

DirectX 9.0c compatible sound card 
HARD DRIVE: 

7 GB free hard drive space 

INPUT DEVICES: 

Windows 2000/XP compatible mouse and 
keyboard with the latest 


گرافیک بازی نیز در سطح خوبی قرار دارد. شخصیت‌های درون بازی 
به بهترین JSS‏ ممکن طراحی شده‌اند و اصلا قابل مقایسه با بازی‌های 
ماجرایی‌ای که در ۳ سال اخیر دیدیم» نیستند. محیطهای pS‏ عادی 
و تخیلی, به خوبی با جزئیات عالی‌ای طراحی lead‏ گرافیک این 
بازی کم‌ترین مشکل را ارد و به راحتی نمی‌توان مشکلی را در آن پیدا 
نمود. امکان طراحی شخصیت‌ها در این بازی نیز وجوذ دارد (امری که 
طرفداران این سبک مدت‌ها در انتظار آن بوده‌اند.) اما در حرکت‌های زد 
و خورد در این بازی اشکالاتی وجود دارد. زیرا این صحنه‌ها تقریبا شبیه 
به صحنه‌های زد و خورد بازی‌های اکشن قدیمی می‌باشد. گاهی مواقع 
هم حرکات pé‏ عادی شخصیت‌ها» شما را در خوب بودن گرافیک این 
بازی به شک می‌اندازد. اما به جرات می‌توان گفت که این بازی بهترین 
گرافیک را در بین بازی‌های ماجرایی ۲ الی ۳ سال اخیر (به غیر از بازی 
فارنهایت) داراست. در نورپردازی نیز از سیستم M Rating‏ استفاده 
شده است که به بازی» زیبایی خاصی را می‌بخشد, 


DREAMFALL: The Longest Journey Wires: 

داستان بازی: 
داستان این بازی بسیار جالب می‌باشد. داستان آن در سبک علمی- 
تخیلی می‌باشد و به گونه‌ای است که پس از پایان بازی» سوالاتی در 


XOdX “Od 


ذهن بازی کننده ایجاد می‌شود و همین سوالات زمینه را برای ساخت 
نسخه‌ی دوم این بازی فراهم آورده است. شخصیت پردازی نیز بسیار 
عالی و کاملا بی‌نقص می‌باشد. روند نمایش داستات هم بسیار زیبا و 
دارای تنوغی بی‌نظیر در سبک خود می‌باشد. ایهاماث موجود در بازی» 
تنها نقطه‌ی ضعفی می‌باشد که می‌توان از داستان آن گرفت. مخلوط 
کردن سبک اکشن به مقدار کم در این بازی» داستان آن را مهیج‌تر و 
سرگرم کننده‌تر کرده است. با شروع این بازی « مهم‌ترین عاملی که شما 
را برای پیشبرد در این بازی وسوسه می‌کند. داستان آن می‌باشد. 
شمادر این بازی در نقش دختری به نام زائو کاستیلو(2511110) (Zoë‏ 
i‏ ظاهر می‌شوید. زنی جوان و سفید پوست که تفاوت چندانی با آپریل 
(شخصیت اول نسخه‌ی قبلی) ندارد. وی فردی خوش ذات» با شعور 
و قلبی پاک دارد. همچنین وی یک روبات میمون هوشمند دارد که به 
وی در انجام ماموریت‌ها بسیار کمک می‌کند. او در خانه‌اش به همراه 
با پدرشن: زندگی:می‌کند. gh‏ که از مفرسه‌اش آخراجشنده: است»:سعی. 
در گرفتن تصمیمی برای زندگی آینده‌ی خود دارد. یک روز دوست 
پسر وی از وی سوالی را می‌پرسد که همین سوال مقدمه‌ای برای 
رفتن وی به اطراف کره‌ی خاکی و همچنین طبیعت ماورا می‌شود... 
روند بازی: 
روند بازی Dreamfall‏ در سطح خوبی قرار دارد. تنوع موجود در 
ماموریت‌های بازی و اهداف شما Cel), Sam‏ می‌شنوند که هیچگاه از 
انجام آن احساس خستگی نکنید. صحنه‌های زد و خوردی نیز در این 
بازی گنجانده شده‌اند. زاویه‌ی دید دوربین هم در این بازی به صورت 
سوم شخص می‌باشد. درکل روند بازی بیشتر شبیه به یک بازی اکشن- 
ماجرایی می‌باشد و همین امر می تواند طرفداران بازی‌های اکشن را 
وادار به انجام این بازی کند. 


معماهای موجود در بازی نسبتا خوب هستند و چندان پیچیده 


نمی‌باشند و با کمی وقت صرف کردن» می‌توانید راه حل bol‏ را 
i‏ بیابید. تنوع معماها نیز dbj‏ می‌باشد و هر نوع معما از هر درجه‌ای 


در این بازی یافت می‌شود. معمولا هنگامی که شما یک ماموریت 
را دریافت می‌کنید » باید به اطلاعات خواسته شده دست پیدا کنید 
و یا با چان‌زنی با شخصیت‌های بازی» آنان را وادار به فاش کردن 
اطلاعات خواسته شده بکنید. 

گرافیک: 


و esta‏ راهاثها 
Sse ( 2‏ 
Sere‏ 


بازی Dreamfall: The Longest Journey‏ برترین بازی در 

سبک ماجرایی است که در سال ۲۰۰۶ تولید شده و کسانی که از بازی ۳( 

فارنهایت لذت برده‌اند. این بازی می‌تواند فعلا بهترین انتخاب برای آنان DO‏ 

باشد. 

همچنین سبک بازی» برتری‌های بازی در اکثر زمینه‌هاه شبیه بودن بازی DO‏ 

به بازی فارنهایت وجود دیالوگ‌های فراوان در بازی» سبک خاص بازی 

در ole‏ بازی‌های ماجرایی و.... Kod‏ باعث می‌شوند که این بازی یکی ۱ 

از بهترین انتخاب‌ها برای دارینوس باشد. | 
شروع بازی: 

Tainted مقدمه:‎ 

Brian West House 

راهب را تا حلقه دنبال کرده و صبر کنید تا مدیتیشنش plod‏ بشه بعد به 

مرکز حلقه بروید. 

قسمت اول: 

Zoe Castillo 

پس از بلند شدن از روی تخت با Wonkers‏ (میمون کنار تلویزیون) 

صحبت کنید سپس از روی صندلی» تلفن همراه را برداشته و با زدن M‏ 

پیغامی که به شما رسیده چک کنید... 

از توی کمد لباس‌هایتان را بردارید و به طبقه پایین بروید. 

با پدر صحبت کرده از منزل خارج شده و به راهتان ادامه دهید تا به 

مغازه‌ی (Liv) Olivia‏ برسید. با Liv‏ صحبت WS‏ و به داخل مغازه 
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صداگذاری بازی: 

بزرگ‌ترین نقطه‌ی قوت این بازی» صداگذاری آن می‌باشد. صداگذاری 
این بازی به بهترین JSS‏ ممکن انجام گرفته است. دیالوگ‌ها از سوی 
شخصیت‌های درون بازی به صورتی زیبا و متناسب با موقعیتی که در آن 
قرار دارند. ادا می‌شود. برای مثال در موقعیت‌های حساس بازی» صدای 


هیجان زده‌ی آن‌ها را خواهید شنید و برعکس در موقعیت‌های بی‌خطره 
صدای آن‌ها را با آرامش خواهید شنید. همچنین صدای شخصیت‌های 
بازی نیز WIS‏ با چهره و خصوصیات اخلاقی آن‌ها هماهنگی دارد. 
صداهای طبیعی هم به خوبی در این بازی گنجانده شده است. صدای 
دردهای ناشی از آسیب دیدگی شماء صدای افکت‌های آبی و طبیعی و 
همگی بسیار واقعی می‌باشند. همچنین در این بازی از سیستم ۴4 نیز 
استقاده شده است که به واقعیت بخشیدن به بازی و همچنین بی‌نقص‌تر 
کردن صداگذاری آن کمک شایائی می‌کند. 

کنترل بازی: 

به کنترل بازی از بین درجات مختلف (سخت ‏ راحت » متوسط (g‏ می 
توان درجه‌ی آسان را داد. کنترل این بازی به وسیله‌ی کی‌بورد و ماوس 
صورت می‌گیرد. حرکت در Oke‏ مختلف در این بازی توسط کلیدهای 
A D‏ ۷و چرخش در اطراف هم به ماوس انجام می گیرد. بقی‌ی 
امکانات هم در کلیدهای کی‌بورد به خوبی پراکنده شده‌اند. شاید در ابتدا 
کنترل بازی کمی مشکل به نظر بیاید اما فقط با یک ربع وقت صرف 
کردن می‌توان قلق آن را به خوبی فرا گرفت و از آن در به پایان 
رساندن بازی بهره Oy‏ چرخش دوربین در این بازی کمی خشک به 
نظر می‌رسد. اما این امر زیاد شما را اذیت نخواهد کرد. 
هوش مصنوعی: 

هوش مصنوعی در این بازی در سطح متوسطی قرار 
دارد. به طور کلی هوش Dreamfall eguas‏ 
تعریف چندانی ندارده اما قابل قبول و بدون مشکل 
می‌باشد. تنها کاربرد هوش مصنوعی در این 
بازی» به هنگام مبارزه‌ی شما با دشمنانتان 
می‌باشد. شیوه‌ی مبارزه‌ی دشمنان با شما 
خوب می‌باشد» اما تاثیرپذیری و تصمیم‌گیری 
آن‌ها بر اثر شیوه‌ی مبارزه‌ی شما در این بازی 
وجود ندارد. اگر شما یک دشمن را از یک راه 
بکشید » بقیه‌ی دشمنان هم از همان راه به 
شما حمله می‌کنند و شما می‌توانید همه را از 
همان طریق از بین ببرید. 


ojl‏ از ay‏ سمت"راست (eab)‏ رف خانه‌ی Reza‏ بروید (مستقیم 
بروید تا به آخرین در برسید که جلوش نرده دارد): بعد از Sal‏ وارد 
ساختمان شدید به صندوق‌های پست نگاه کنید. خانه‌ی رضا شماره‌ی 
هشت است. به طبقه‌ی بالا بروید و وارد راهروی سمت راست شده به 
خانه‌ای بروید که درش باز | 
در این بخش» هر کاری 
به خودتان زحمت ندهید! 
پس از دستگیر شدن» به سوال‌ها جواب دهید تا شما را آزاد کنند... 
قسمت دوم: Lost‏ 
Zoe Castillo‏ 
از خانه خارج شوید و به سمت مغازه‌ی Liv‏ بروید. وارد مغازه شده و ب 
Liv‏ صحبت کنید. اون برنامه‌ای روی گوشی همراه می‌ریزد تا بتوانید 
قفل‌های مخصوص EYE‏ را باز کنید 
بروید و با استفاده از گوشی همراه قفل در را باز کنید و 

به داخل آپارتمانبروید. پس از اینکه آن روبات مانند عنکبوت jae)‏ 

نند بازی بهش می‌گوبیم؛ عنکبوت) Lucia‏ را هدف قرار داد با 

53) آرام مبل را دور‎ Ctrl 


EYE «‏ شما را دستگیر می‌کند پس زیاد 


و آشغال‌هایی که 
Zoe‏ آرام وی 


pial Cady سمت‎ leies ی‎ Gales 

Space دفاع:‎ 

بعد از شکست دادن Jama‏ اگر می‌خواهید می‌توانید دوباره تمرین کنید» 
وگرنه از Gym‏ خارج شوید ail)‏ قبلش می‌توانید با Jama‏ صحبت 
کنید). به طرف میدان (فواره) رفته و آنجا به سر قرار (Moca Loco)‏ 
با Reza‏ بروید. روی صندلی سمت چپ نشسته و با او صحبت کنید. 
بار دیگر به طرف Gym‏ رفته و این‌بار سوار تاکسی شده به 
Downtown‏ بروید. 

پس از رسیدن به ساختمان مورد نظر وارد آسانسور شوید و بعد از وارد 
شدن به طبقه‌ای که شرکت Jiva‏ در آن قرار دارد با زنی که ; 


است صحبت کنید. 


بعد از اینکه صفحه‌ی پشت منشی (مثلاً منشی!) روشن میشه و اون زر 
را نشان "Distract" ose‏ را انتخاب کنید و پس از اینکه صحبت‌ها 
plos‏ شد اون زن داخل اتاق سمت چپ میره تا بسته را پیدا AS‏ سریع 
به طرف در اتاق رفته و از طریق کلید کنارش» آن را قفل کنید سپس از 


طریق کامپیوتر در ای را باز کرده و راه را ادامه دهید. پس از اینکه 
مره قفل را می‌ترکانه و دز میره از طریق دستگاه سمت چپ در بالا 


دریچهی بالای در را باز کرده اهرم را بپیچانید بعد پایین آمده 


کون aan‏ نو 
استفاده کنیل.. 


Lockpick‏ سوال کنید. بعد به Liv‏ زنگ بزنید و از او در باره‌ی یه 
کپی از همان برنامه که به شما داد سوال کنید... 

پس از asil‏ صحبت‌تان با Liv‏ تمام شد دوباره با مرد چینی صحبت 
کنید و Lockpick‏ را بگیرید. بار دیگر به در 

Hotel‏ بروید و با استفاده از Lockpick‏ در را باز کنید. 

شما چهار دایره دارید که بالا و Gul‏ هرکدام یه JSS‏ هست. برای باز 
کردن قفل wb‏ یه شکل مشابه JSS {US‏ مشخص قرار دهید. بعد از 
اینکه ples‏ ۸ شکل را جور کردید در باز می‌شود. 

بدون اینکه سگ بیدار شود خودتان را به اتاقک طرف دیگر محوطه 


برسانید و تبر را از دیوار سمت راست برداشت 


آپارتمان رصا پرگردید و قطعات Wal‏ وصل کنید. 
پس از اینکه لوسیا بار دیگر رو 
صحبت کنید. او جایش را به شما نشان می‌دهد. بار دیگر مغزش را (بهتر 
بگویم مغز (I) Wonkers‏ بردارید و سپس Notepad‏ را 
نزد Liv‏ رفته و Notepad‏ را به او odl‏ سپس به خانه برگردید و مغز 
65 را سر جایش بگذارید. از توی کمد. کوله پشتی خود را 
بردارید و راهی Newport‏ شوید. 
قسمت سوم: ۲۰۱ 
April Ryan‏ 
تبربازهای دشمن را از بین ببرید... 
Zoe Castillo‏ 
چه‌ی سمت راست رفته و از پل بگذرید 46 The Fring‏ 
زگ بزنید وبا چارلی صحبت کنید تا در را برایتان باز کند. یس 
اید به سمت curly‏ نگاه کنید. مردی را 
یز کته و je ale) Sa E s‏ 


شد b‏ او در آمورد گاوصندوق رضا 
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دستگاهی که بالای پله‌هاست بگذارید. چرخش را بچرخانید تا 


دستگاه روشن شود و چرخ آبی شروع به چرخیدن کند. تخم 
مرغ را بردارید و به راهتان ادامه دهید. از پله‌ها Onl‏ بروید 
و یکی از چوب‌های چرخ آبی را بگیرید و به بالا بروید. با 
پریدن» خودتان را به نردبان برسانید و از آن بالا بروید. 
به داخل غار رفته به انتهایش که رسیدید سه شکل 
درخشان ظاهر می‌شوند و شما باید همان صدایی که 
موقع راه‌اندازی چرخ al‏ شنیدید رااینجا بازسازی 
کنید (می‌توانید پایین بروید و دوباره بچرخانید تا 
یادتون بیاد) و Ub‏ شکل‌ها را به این ترتیب فشار 
دهید: 
چپ- وسط- چپ- راست 
پس از اینکه در مخفی باز شد و از آن گذشتید 
داخل اتاقی می‌شوید که انتهاش یه در است. 
جلوی در رفته و دو بار به آن ضربه بزنید تا 
بشکنه و از پله‌ها بالا بروید... 
پس از اینکه صحبت‌ها pls‏ شد از در 
بیرون بروید و با مرد گدا که کنار پله‌ها 
نشسته صحبت کنید و از او کمک بخواهید. 
پیشنهادش را قبول wS‏ و دوباره به 
مسافرخانه برگردید. با زن در مورد Wine‏ 
صحبت کنید و از در بیرون بروید. راه را به 
سمت چپ ادامه دهید... 
پس از اینکه به محوطه‌ی جدید رسیدید راه 
را مستقیم ادامه دهید. بعد به سمت راست 
رفته ادامه دهید تا به محوطه‌ی بازار برسید. 
در bul‏ با مردی که موهای قرمز دارد صحبت 
کنید و از او در باره‌ی Spices‏ سوال کنید. راهی را 
که آمدید برگردید و اینبار به جای اینکه وارد مسافرخانه 
شوید مستقیم بروید و با مردی که به گاری تکیه داده 
صحبت sf‏ از او Mre. Mullins Mixed‏ 
Spices‏ را بگیرید و پیش فروشنده‌ی ادویه برگردید و 
آن را به او بدهید و سفارش Benrime‏ را از او بگیرید. 
به مسافرخانه برگشته و با Benrime‏ (صاحب آنجا) 
صحبت کنید. پشت پیشخوان رفته و ادویه را به دیگی 
که داره می‌جوشه اضافه کنید سپس از روی jao‏ پشت سره 
بطری را بردارید و از دیگ پر کنید. بیرون رفته و بطری 
را به Blind Bob‏ بدهید و اون به شما می‌گوید که نزد 
Clara‏ بروید تا او شما را راهنمایی کند. 
بار دیگر به محوطه‌ی بازار برگردید و از دروازه‌وی سمت 
راست گذشته راه را ادامه دهید تا به زن بی‌سرپناه برسید. از 


روی میز سمت چپ است بردارید. پارچه را دور دسته بچیپید و بعد ظرف 
-d‏ قرمز را بو کنید. می‌فهمید که داخلش بنزین است. مشعلی که درست 
a‏ کردید را به بنزین آغشته 03,5 و بعد آبگرمکن را روشن کنید. مشعل را 


روشن کرده و راهتان را در قسمت تاریک ادامه دهید. 


پس از رسیدن به قسمت روشنء رد خون را ادامه داده و فندک رضا را 
بردارید. از اتاق خارج شده و از پله‌ها بالا بروید. در را بررسی کرده دوباره 
به اتاقی که فندک رضا را پیدا کردید برگردید و با گوشی همراههکمپیوتر 
را هک WS‏ تا در بالای پله‌ها باز شود... 
پس از اینکه از در گذشتید وارد اتاقی می‌شوید که لوازم آشپزی داخلش 
است. دستگاهی که داره پیتزا گرم می‌کند را دستکاری کنید و سریع به 
گوشه‌ی تاریک اتاق رفته صبر کنید تا مردی که دارد تلویزیون نگاه 
می‌کند سراغ پیتزا بياید. سریع از در بگذرید و از پله‌ها بالا بروید. 
به ته راهرو و بعد به دستشویی (در سمت راست) بروید و دستگیره‌ی 
پنجره‌ی سمت راست را بردارید و از آنجا خارج شوید. به اتاق کنار پله‌ها 
رفته و دستگیره را به پنجره‌ی توی اتاق وصل کنید و آن را باز کرده 
بیرون پروید. 
از طریق نردبان به طبقه‌ی بالا رفته و از طریق پنجره‌ی نیمه‌باز به 
داخل ساختمان بروید. 
پس از اینکه از اتاق خارج شدید مردی را می‌بینید که از دستشوبی 
بیرون می‌آید. بعد از اینکه آن مرد رفت» به داخل دستشویی 
بروید و حوله را بردارید. 
راهتان را ادامه دهید و به ته راهرو بروید. شوفاژ را نگاه 
کنید و پنجره را باز کرده گوشه‌ی راهرو منتظر شوید 
تا مرد دوباره به دستشویی بروید. به اتاقش بروید 
ملافه‌اش را برداشته و به حوله گره بزنید و به ته راهرو 
برگردید. طنابی را که ساختید به شوفاژ ببنیدید و از 
پنجره پایین بروید و وارد اتاق ۲۰۱ شوید. 

کمد را باز کرده و عکس را بردارید و با مردی که 
وارد می‌شود صحبت کنید. با کمک اوه از آنجا خارج 
شده و به Fringe‏ برگردید.. 
ea lab‏ کنید و ai Voge‏ او شان 
دهید... 


FERES 


بعد از pled‏ شدن صحبت‌هاء به طبقه بالا بروید و در 
آخرین اتاق سمت چپ به رضا زنگ بزنی... 
قسمت چهارم: Winter‏ 

Zoe Castillo 

به سمت خانه‌ای که روبه‌رویتان قرار دارد بروید. 
شما در یک غار بیدار می‌شوید. جایی که بیدار می‌شوید 
دو سنگ کوچک می‌باشد. یکی پشت شما سمت راست و 
دیگری روبه‌رو. آن دو سنگ را برداشته و از همان جایی 
که سنگ دوم را برداشتید به حالت Focus Mode‏ (با 
زدن راست کلیک) وارد شوید و یکی از سنگ‌ها را توی ۳ 
آب پرت کرده تا حواس هیولا را پرت کنید و سریع از 
سکوی سمت راست بالا بروید. روی سکو ایستاده و 
سمت راست را نگاه کنید و سنگ دوم را توی آب 
پرت کرده تا حواس هیولای دوم را هم پرت کرده 
باشید و از پله‌ها Gul‏ بروید. تخم مرغ درخشان 
را بردارید و راهتان را ادامه دهید. 

پس از اینکه به چرخ آبی رسیدید از پله‌های 
کنارش بالا بروید و تخم مرغ را روی 


از راه می‌رسد و بعد از 


صندلی نشسته بدهید تا او هم > 
پس از ورود به موزه به سمت 
شوید. بعد از اينکه نگهبان به ثا 
بفرستید و اون برایتان یک bp‏ 
کنید. ولی باز هم نمی‌توانید چو 
اگر حالت ۱ را انجام دادید نزد پسر کوچکی که‌اجلوی ا خرگوش 
مانند ایستاده بروید و با او صحبت کنید. ولی جوابتان را نمی‌دهد. آدامسی 
را که از بیرون خریدید به او بدهید بعد دوباره باهاش صحبت کنید. به 
ble‏ روبات دست بزنید نگهبان به شما تذکر می‌دهد. با پسر بچه 
صحبت کنید و از او کمک بخواهید. 
اگر حالت دوم را انجام دادید همه چیز خودش درست می‌شود! 
پس از اینکه نگهبان دنبال خرگوش رفت به طرف دستگاه کنار در بروید 
(همان که جای دست رویش است) و با گوشی همراه هکش کرده وارد 


شوید. 


بعد از دیدن روبات کوچک که وارد دریچه‌ی هوا می‌شود به اتاق روبه‌رو 
بروید و از کمد نیمه باز لباس را بردارید و بپوشید. کنار دریچه منتظر 
بمانید تا روبات بیرون dele‏ و وارد دریچه شوید. 

پس از اینکه از طرف دیگر دریچه بیرون آمدید به سمت چپ بروید. با 
زنی که جلوی آسانسور ایستاده حرف بزنید و بعد وارد آسانسور شده به 
طبقه‌ی بالا بروید. 

وقتی از آسانسور بیرون آمدید اگر از خط 
می‌چرخد به شما اخطار می‌دهد. صبر کنید تا از پیچ رد شود بعد دنبالش 


رد شوید یه روبات که در راهروها 


کنید و در اولین جا به سمت چپ بپیچید. اگر هم جایی به سمت 


à el stac 
5 


PC, XBOX 


Kian Alvane 
تمام شدن تمرین: با انتاد صحبت کنید. دختر را دنبال کتید و پس‎ jh 


از شنیدن صحبت‌ها پیش استاد برگردید... 

قسمت پنجم: Alchera‏ 

Zoe Castillo 

بعد از اینکه از Fringe‏ بیرون آمدید از پل بگذرید و به تلفن جواب 
دهید wag‏ 

April Ryan 

از Journey Man‏ بیرون بیایید و به سمت راست بروید. پس از اینکه 
به محوطه‌ی جدید وارد شدید مستقیم Ay‏ سمت ستون روبهرو بروید و 
از کنار آن و از پشت داربست‌ها آرام به نگهبان نزدیک شوید و او را از 
ch‏ درآورید. از روی داربست بالا رفته تا به طبقه‌ی بالا برسید. پس از 
اینکه به طبقه‌ی بالا رسیدید کنار پنجره‌ی نیمه‌باز بایستید و با FOCUS‏ 
6 مکالمات داخل اتاق را گوش کنید. پس از تمام شدن مکالمات 
و Gal‏ آمدن» به سمت در اصلی برج بروید.بعد از ایک مردسیاءپوش 

از برج خارج شد دنبالش se‏ او یک cul,‏ به Journey Man‏ 
می‌رود. با Benrime‏ در مورد مرد صحبت WS‏ ولی میگه همچین 
کسی را ندیده... 

وارد در پشت سرتان شوید (همان که 206 ازش بیرون آمده بود) و بعد 
j‏ پایین آمدن از پله‌هاء در مقابل را باز کنید و... 

:Zoe Castillo 

به طرف دستگاهی که مقابلتان هست بروید و با تلفن همراه ازش یک 
آدامس بخرید. آدامس را باز کرده و چسب مجانی را از توش بردارید و 
از پله‌ها بالا بروید. با مردی که به نظر منتظر کسی است صحبت کنید. 
اینجا دو حالت پیش می‌آید: 

۱- او بلیط را پاره می‌کند و توی سطل می‌اندازد و شما سریع باید بروید 
و دو تیکه‌ی بلیط را بردارید و با چسب به هم بچسبانید و با استفاده از 
Cable Car‏ به طرف دیگر بروید. 

Museum-Girlfriend-W ork- اگر‎ -Y 
را انتخاب کنید نامزد‎ Communication-Talk-Exactly 


از پله‌ها Gul‏ رفته و مستقیم به طرف پل شکسته بروید. پس از دیدن 
مرد به طرف سکوی سمت چپ بروید... 
اگر قبل از بسته شدن به در نرسیدید به جایی دور از سکو بروید و منتظر 
شوید تا یک هیولای دیگر به طرف در برود. بعد از اینکه در باز شد سریع 
به طرف در رفته و داخلش شوید (اگر نتوانستید دوباره امتحان کنید). 
پشت تابوت توی اتاق قایم شوید و وقتی یکی دیگر از هیولاها خواست 
دکمه‌ها را فشار دهد با Focus Mode‏ به ترتیب فشار دادن نگاه کنید 
و بعد خودتان جلو بروید و آن‌ها را فشار دهید. 
از پله‌ها Owl‏ بروید و به سخت‌ترین GE‏ بازی می‌رسید! البته من یا 
بهتر بگویم یکی از همکاران» کار را برایتان Col,‏ کرده! با این نقشه 
دیگه گم نمی‌شوید: 
شما باید با توجه به عکس» مجسمه‌ها را (اعداد توی نقشه) با توجه به 
شکل‌های روی زمین (توی نقشه مشخص شده) روی JSS‏ صحیح قرار 
DREAMFALL : CHAPTER 5 CAVE MAP‏ 


O Nusy Cuny / Wea 
net? Tyana com 
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دهید تا دری که به اتاق طلایی (توی نقشه) 


شما آمد می‌توانید پشت دستگاه‌هایی که توی راهرو هست مخفی شوید. 
پس از Kol‏ وارد سالن شدید در ردیف دوم کامپیوترها با Damien‏ 
به طبقه‌ی ۵۸- بروید و صبر کنید تا چراغ‌های روی در سبز شود بعد 
در را باز کنید. 

اگر سر راهتان به عنکیوت که داره راهرو را دور می‌زند برخورد کردید 
می‌توانید جلوی دریچه‌های تهویه مخفی شوید. محوطه‌ای که شما 


هستید یک هشت ضلعی است و آدرس‌ها هم نسبت به ضلع‌ها نوشته 
می‌شود: 

از طرف راست چهار ضلع جلو بروید و در ضلع چهارم دقیقا بعد از دریچه‌ی 
هوا جای یه فرو رفتگی روی دیوار هست آن را باز کرده و با ریختن 
برنامه از طریق گوشی همراه برق قفل‌ها را قطع کنید. 

یک ضلع دیگر به سمت راست بروید و وارد آزمایشگاه شده یک کپسول 
بردارید و Worm‏ را توی gl‏ بگذارید. 

دو ضلع به سمت راست بروید و ۷۷0710 را توی Ge‏ مخصوص (روی 
میز سمت چپ) بگذارید و بعد خودتان هم توی استوانه‌ی شیشه‌ای سمت 
راست بروید. 

از اتاق خارج شده و پنج ضلع به راست بروید و در دفتر امنیتی را باز 
دو ضلع به سمت چپ بروید و با گوشی همراه عنکبوت سالم را کنترل 
کنید. با عنکبوت» Sop‏ عنکبوتی که YD‏ توی راهرو می‌چرخد بروید 
و وقتی نزدیک شدید کلیک را بزنید و ID Code‏ را بردارید. وارد 
دفتر امنیتی odd‏ و روی قسمت مخصوصی که 


می‌رسد باز شود... 

پس از اینکه دروازه را باز کردید داخل شده 
و در تابوت را کنار بزنید و تخم مرغ نورانی 
را بردارید و به سمت Exit‏ (در نقشه) بروید. 
پس از اینکه به دروازه‌ی خروجی رسیدید 
تخم مرغ نورانی را در جای مخصوصش 
بگذارید تا در باز شود... 

اگر در این قسمت از بازی دیده شوید 
بزرگ‌ترین هیولای بازی به سراغتوت dhe‏ 
و شما می‌توانید توی یکی از مناطق قهوه‌ای 
(در نقشه) مخفی شوید تا او برود... 

وقتی از آنجا خارج شدید و مرد را دیدید به 
سمت پله‌های سمت چپ بروید و در وسط 
آن‌ها بایستید و بعد از اینکه دیدید یکی از 


روی زمین مشخص شده (سمت راست) بروید و 
با استفاده از آن لیزرها را غیر فعال کنید. 

به دفتر امنیتی Yop‏ و از توی جیب کتی که روی 
صندلی است کلید را بردارید. 

از دفتر خارج شده و یک ضلع به سمت راست رفته 
و با استفاده از کلید در را باز کنید و وارد شوید. 

با استفاده از دستگاه کنار در Airlock‏ در را باز 
کرده به طرف دیگر بروید. 

صبر کنید تا دانشمندی که طبقه‌ی پایین است به 
طبقه‌ی Lly YL‏ و دو دانشمند شروع به صحبت 
کنند. از پله‌ها پایین بروید و با استفاده از دستگاهی 
که پایین پله‌ها است کره را به داخل محفظه 
بفرستید 


April Ry: 


a “lo, 


او بدهید و سوار شوید! 

Kian Alvane 

از leak‏ بالا بروید و وارد برج شوید... 

قسمت هفتم: Destiny‏ 
ie April Ryan‏ 
مرد را دنبال کرده تا به کتابخانه برسید. با TO‏ 
Crow‏ صحبت کرده و بعد با P$ White‏ 
7 صحبت کنید. 

Zoe Castillo 

با Damien‏ صحبت کنید... 

April Ryan 

به بالای صخره بروید و با Guardian‏ 
صحبت کنید. دوباره سمت Portal‏ برگردید 


aX Od 


و وارد شوید... 
Zoe Castillo‏ 


به سمت خانه‌ای که روبه‌رویتان است بروید... 

قسمت هشتم: Convergence‏ 

Kian 26 

هر دو نفر را از پای درآورده با مردی که آن دو نفر ازش محافظت 
می کردن صحبت WS‏ و بعد به سمت Ghetto‏ بروید و از آنجا هم 
رد شوید... 

Kian Alvane + April Ryan 

پس از اينکه Kian‏ با Zoe‏ صحبت کرد از آنجا خارج شوید. April‏ را 
می‌بینید. اینجای بازی هم lle‏ و هم عجیبه! چون خودتون می‌پرسید 
و خودتون جواب می‌دهید! 

Zoe Castillo + April Ryan 

با April‏ به سمت در زندان رفته و از شکستگی سمت راست دیوار 
Gul‏ بروید. با Crow‏ صحبت کنید او ZOE‏ را پیدا می‌کند. با Zoe‏ 
به سمت در سلول بروید و در بزنید و از نگهبان بخواهید دریچه را باز 
بگذارد. با Crow‏ صحبت کنید» او پیش April‏ می‌رود ... (از اینجا 
دوندگی‌ها شروع می‌شود!). 

Tron-B- صحبت کنید و‎ Klacks بروید و با‎ Ghetto به‎ ril 
برگردید‎ Crow را ازش بگیرید. پیش‎ Knock-U-Out و‎ Gone 
و اسید و بمب دودزا را بهش بدهید.‎ 


با Zoe‏ دم در سلول بروید و با اسید. قفل در را آب کرده بیرون بروید. به 
نگهبان نزدیک شده و با Focus Mode‏ بمب را به طرفش پرت کنید 


تا بی‌هوش شود و بعد کلیدها را از توی جیبش بردارید. به طبقه 


Iki, 
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آن هیولاها داره از پله‌ها بالا میاد سریع پله‌ها را بالا بروید و به سمت 
راست (نسبت به وقتی وارد اینجا شدید) بروید. از پله‌ها پایین رفته و از 
پله‌های مقابلش بالا بروید. پله‌ها می‌ریزد و اون هیولا دیگر نمی‌تواند 
دتبالتون was‏ 

از پله‌ها بالا رفته و بعد از اينکه از سری دوم 
پله‌ها هم بالا رفتید از طریق شکستگی سمت 
چپ دیوار Onl‏ بروید (طرز نشستن شبیه 
اسپلینتر سل) و بدون اینکه هیولا متوجه شود 
به راهروی باریک سمت راست وارد شوید.. 
Zoe Castillo‏ 

سریع از پله‌ها بالا بروید و از bol‏ خارج 
شوید. پس از اينکه به راهرو رسیدید به سمت 
آسانسور بروید و سر راه اگه به کماندوهای 
EYE‏ رسیدید همان‌طور که از دید عنکبوت مخفی می‌موندید از آن‌ها 
قسمت ششم: Morpheus‏ 

Zoe Castillo 


داخل گلخانه بروید و با مرد عجیب صحبت کنید. پس از تمام شدن 
صحبت‌ها سریع به طرفی که ZOE‏ نگاه می کند رفته و بعد از پل سمت 
چپ بگذرید و بعد داخل اتاق شیشه‌ای شوید (جلوی درش ایستاده تا 


باز شود) و از دری که مقابلتان است خارج شوید. به سمت راست ZOE‏ 
بروید و از دستگاه تهویه و بعد از دیوار بالا رفته و روبات را بگیرید و 
tule oek‏ 

Zoe Castillo 

پس از صحبت کردن با Naane‏ از پله‌ها gel‏ بروید و با Benrime‏ 
صحبت کنید. Brian Westhouse‏ وارد می‌شود. با Brian‏ صحبت 
کنید و از او کمک بخواهید... 

بعد از plos‏ شدن صحبت‌ها از آنجا خارج شده و به سمت راست بروید 
و وارد The Magical Ghetto‏ شوید و با فروشنده‌ای که موی 
سفید دارد و سمت چپ شماست صحبت کنید (دقت کنید» فروشنده! نه 
رهگذر). 

به سمت چپ بروید و به اسکله رفته و با مردی که ته اسکله ایستاده 
صحبت کنید Mac)‏ مرد نیست! فقط رداست!) و در باره‌ی Wind‏ و 
Pay‏ با او صحبت کنید. 

پیش Klacks‏ (فروشنده‌ای که باهاش صحبت کردید) برگردید و از او 
کتابش را بگیرید و پیش مردی که در اسکله بود برگردید و LS‏ را به 
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روشه را گوش کنید. به اتاقی که روبه‌روی کامپیوتره بروید و لباستان را 
عوض کنید سپس از خانه بیرون بروید... 

به سمت راست رفته و بعد از رسیدن به درء به سمت چپ بپیچید. مستقیم 
بروید تا به ماشین آبی برسید. بالای چرخ جلوی ماشین (چرخی که از 
شما دورتره) یک دریچه است. آن را با Lockpick‏ باز کرده و با گوشی 
همراه هک کید 

از طریق لاستیک‌هایی که کنار مانعی است که ماشین بهش خورده روی 
ماشین voy‏ از طریق جایی که حفاظ ندارد روی بالکن بالای سرتان 
بروید (آهنگ شبیه اسپلینتر سل!). پس از پیچ» یه نردبان هست. از آن 
بالا بروید و بعد از اينکه به CYL‏ نردبان رسیدید و دوباره یکی از اون 


روبات‌های پرنده را دیدید روبات را تعقیب کنید. از نردبان بالا رفته به 
بالا که رسیدید حرف K‏ را هل دهید تا بیفتد و شیشه را بشکند. از نردبان 
Gul‏ بروید و از طریق شیشه‌ی شکسته وارد ساختمان شوید. 
پس از اینکه از نردبان Gol‏ آمدید به طرف دیگر خط تولید بروید و از 
طریق کنتور, برق را وصل کنید. به اتاق کنترل بروید و قلاب جرثقیل را 
روی دریچه‌ی روی زمین (دقیقا سر دیگر ضلعی که نردبان رویش NB‏ 
دارد) تنظیم کنید و آن را Gul‏ بفرستید. خودتون کنار جرثقیل بروید و 
قلابش را بچرخانید تا به دریچه گیر کند. به اتاق کنترل بروید و قلاب را 
بالا بکشید و بعد از طریق لوله (که زیر دریچه است) پایین بروید. 
از توی اولین کشوٍ کلید را برداشته و اولین کمد سمت چپ را باز کرده 
و از توش کارت را بردارید. 
با استفاده از کارت» در سمت راست را باز کنید و وارد اتاق شوید. از توی 
خانه‌ی عروسکی Data Cube‏ را برداشته و از اتاق بیرون بیایید... 
Data Cube‏ را توی دستگاه مخصوص (کنار کامپیوتر سمت چپ) 
قرار دهید.. 
از کارخانه خارج شوید و در بزرگ را با کارت باز کرده سوار 
تاکسی شوید, 
قسمت دوازدهم: Reversal‏ 
Zoe Castillo‏ 

به سمت HE‏ رفته و پس از رسیدن به خانه به 
اتاق خودتان بروید... 
قسمت سیزدهم: The‏ 
Longest Journey‏ 
Zoe Castillo‏ 

به سمت خونه‌ی 
عروسکی رفته و بعد 
از laah‏ بالا بروید.. 


از اتاق و 


اینکه سوار بالن شدید و با Brian‏ صحبت کردید با om, CLOW‏ 


Crow رفته بعد از دیدن نگهبان که غذا سفارش می‌دهد پیش‎ Gal 
برگردید و با او صحبت کنید.‎ 
صحبت کنید و‎ Benrime بروید و با‎ Journe Man به‎ April با‎ 


+ ساندویج را از او بگیرید. پیش ug» Klacks‏ و از او Bed-E-Bye‏ 


را بگیرید. معجون بی‌هوشی را با ساندویج مخلوط کرده و دم در زندان 
بروید و با مسوول زندان صحبت کنید. در را برایتان باز می‌کند. از پله‌ها 
بالا رفته و پله‌ها را دور بزنید تا به در فلزی برسید. در را باز کرده و به 
طرف دستگاه گزمایش, مقابلتان بروید. سمت cual‏ آسانسور غذا را 
می‌بینید. ساندویج را توی آن بگذارید و بالا بفرستید. 

بعد از اينکه نگهبان خوابش برد در را باز کرده و به طبقه‌ی Gel‏ پیش 
agp: April‏ 

با April‏ به سمت دری که ازش داخل شدید بروید و وارد در کوچک 
سمت چپ شوید. آشپزخانه را رد کنید و به اتاق پشتی آشپزخانه بروید. 
جعبه‌ی بزرگ را هل دهید و به دیوار بچسبانید. 

طنابی که پشت در است را بردارید و از جعبه بالا بروید. GLb‏ را به قلاب 
روی دیوار ببندید و بعد از پنجره Gal‏ بروید. 

Zoe Castillo 

به طرف Journey Man‏ بروید. می‌بینید که یک سرباز جلوی در 
ایستاده... 

Kian Alvane 

به طرف پله‌ها بروید و دو نفری که به شما حمله می‌کنند را از پای 
درآورید. از پله‌ها YL‏ رفته و در اتاق April‏ با Naane‏ صحبت کنید. 
Zoe Castillo‏ 

به طرف South Gate‏ (محوطه بازار) بروید. پس از اینکه به اونجا 
رسیدید به طرف موجودی که داره چرخ را می‌چرخاند بروید تا Crow‏ 
. پیش آن‌ها رفته و با Brian‏ صحبت کنید... 


را 
پس از 
نیز صحبت کنید و به اتاقی که پشت‌تان است بروید. 
قسمت All That We See Or Seem... pg‏ 
Zoe Castillo‏ 

مرد را دنبال کرده تا به کتابخانه برسید و با White‏ 6 
0 صحبت کنید. 4 
قسمت دهم: Crossroads‏ 

Zoe Castillo 

راه را ادامه دهید تا به ته راه باریک برسید و April‏ 
و یک نفر دیگر را بالای اسکله ببینید... 

April Ryan 

به طرف نردبان بروید و از آن بالا رفته پس 
از رسیدن به CYL‏ نردبان به طرف پله‌های 
مقابل بروید. از آن‌ها Geb‏ بروید و با Kara‏ 
(زنی که لباس سیاه پوشیده) صحبت کنید. 

این مسیر را ادامه دهید تا به جایی که Lh‏ 
پرسید: 

مستقیم- چپ راست- چپ- مستقیم.. 
Kian Alvane‏ 

به همان جایی که با asd, April‏ این بار با 
Kian‏ بروید... 

قسمت يازدهم: Faith‏ 

Zoe Castillo 

به سمت کامپیوتر Damien‏ بروید و پیغامی که 


اهائه | 


1 


i 
; 


Oo 
ct 
دن‎ 


یک بار به جلو رفته سپس سمت چپ به طرف دو نفری که پایین 
یک ستون ایستاده‌اند و یکی از آن‌ها مشغول حکاکی روی ستون است 
بروید. 

با Djer‏ (سرپرست) حرف بزنید. به او مهر مخصوص فرعون 
(Pharaohs Seal)‏ را نشان دهید. 

است چرخیده و به رویه‌رو 
ر شوید. روبه‌رو رفته و با 


اینجا خانه‌ی Paser‏ است. 
ارد اتاق بعدی شده Paser‏ که بیمار 


به اتاق بعدی که کارگاه اوست بروید 
و روی jao‏ کارگاه مجسمه کوچک 
Imhotep‏ را بررسی کنید. 

سمت راست jao‏ رفته و چوب مشعل 
را بردارید (Torch)‏ 

از ble‏ خارج oud‏ و با سازنده‌های 
آجر صحبت کرده نشان فرعون را 
نشان دهید و plas‏ گفتگوها را انجام 
دهید. 

توسط در سمت راست سازنده‌های 
آجر وارد حياط دیگر شده و سمت 
راست وارد معبد شوید. سمت چپ US‏ ستون 
دیگر» تکه سنگ حکاکی (Piece of a oss‏ 
Cartouche)‏ را بردارید. 

جلوتر رفته سپس سمت راست به اتاق بعدی و 
جلوتر به قلب معبد بروید. 

روی ستون سمت چپ در بسته یک جای قاب 
خالی سنگ حکاکی شده می‌بینید. سمت چپ 


Company‏ انتشار یافت و برای تمامی سنین رده‌بندی شده 
داستان بازی مربوط به زمان فراعنه‌ی مصر است. رامسس 
بزرگ‌ترین فراعنه مصر شناخته می‌شود. وی به مدت ۶۷ سال < 


معمار بزرگ آن زمان BY‏ انجام این کار است. R‏ 
فرعون دستور ساختن این بنای بزرگ را صادر می‌کند اما پس از مدتی 
اخباری نگران کننده در مورد حوادث عجیب و غریبی که در این مکان 
اتفاق می‌افتد به گوش او می‌رسد. فرعون یک ساحره جوان به نام مایا 
را می‌فرستد تا در مورد حوادثی که اتفاق افتاده تحقیق کند و ادامه کار 
را محقق گرداند... 

پس از نصب بازی» از یک تا پنج انتخاب برای بازی در منوی اولیه قابل 
اجراراست. 

کلیک راست ماوس منوی موجودی اقلام را باز می‌کند. سمت راست 
منوی موجودی» جادوهای بازی قرار می‌گیرند و سمت چپ ابزار و 
وسایل بازی ثبت می‌شوند. قسمت میانی نیز توضیحات و ذره‌بین برای 
بررسی مواردی در بازی و نشان ضربدر برای خروج از صفحه‌ی بازی و 
باز کردن صفحه‌ای برای ذخیره یا لود کردن و برگشت به بازی یا خروج 
کامل از ادامه بازی می‌باشند. برای ذخیره بازی نیز فضای نامحدود 
دارید. 

در Gb‏ بازی نیز SIS‏ راست ماوس برای 
گفتگو کاربرد دارد و مطمئن شوید که تمام 
گفتگوها را Ge‏ بازی به طور کامل انجام 
می‌دهید: 

شروع بازی- فصل اول: 

بازی را داخل بنای معبد در دست ساخت 
فرعون آغاز می‌کنید. 


Egypt 3‏ 
بچرخید» روی دیوار کلیک کنید. حس می کنید اینجا یک دیوار مخفی 
است. 
از اتاق خارج شده و به داخل معبد رفته با Djer‏ (سرکارگر) 
صحبت کنید تا دومین Cartouche ass‏ را از او بگیرید. بار 
دیگر plas‏ گفتگوها را یا او انحام دهید. 
سمت راست بچرخید و از معبد خارج شده سمت راست به نزد 
سازنده‌های آجر Loy‏ و دو تکه سنگ حکاکی شده را به آن‌ها 
بدهید تا آن را تعمیر ABS‏ 
توسط در سمت راست سازنده‌های آجر به داخل پرستشگاه و 
جایی که قاب JK‏ سنگ حکاکی شده و دیوار مخفی بود 
برگردید. 
سنگ حکاکی تعمیر شده زا داخل قاب خالی قرار دهید تا 
دیوار مخفی کنار رفته یک تو رفتگی عبور و مرور پنهان 
پدیدار گردد. داخل تو رفتگی SIS‏ کنید. اینجا تاریک 
است. بچرخید و چوب مشعل (Torch)‏ را توسط مشعل 
روشن» آتش زده وارد مسیر عبور و مرور پنهان شوید. 
پس از اینکه به Gel‏ و به داخل اتاق محرمانه رفتید 
مایا زندانی می‌شود. Cartouche of Amun-Re‏ را 
کنار دیوار روبه‌رو بردارید. بچرخید و US‏ دیوار دیگر 
تکه کاشی مستطیل شکل را از کف زمین (کنار دیوار) 
بلند کنید. 
سنگ‌ریزه‌ها (Foundation Deposits)‏ | = 
بردارید. دمویی از یک ستون یادبود شکسته, ea‏ و Paser‏ 
5 فرعون b‏ ۳ 


اینک باید به قلب پرستشگاه برگردید و rtouche of Amun-‏ 
Re‏ را که در موجودی دارید سر جای خودش قرار دهید. 
از حیاط خارج شده و توسط در کنار دو نفر سازنده آجر 
به قلب پرستشگاه برگردید. 
گلدان مخصوص را روی قاب سنگی روی ستون 
به کار ببرید تا ناپدید شود سپس Cartouche‏ 
اصلی را جای آن قرار دهید تا در مخفی بسته شود. 
به نزد Paser‏ برگردید و با او حرف بزنید. او سنگ سیاه 
(Black Stone)‏ را به شما می‌دهد و بی‌هوش می‌شود. 
این سنگ برای مجسمه Imhotep‏ به کار می‌رود. 
ایتک مایا ماموریت دارد که توسط یک دستمال کتانی بیماری 
یک مرد را به حیوانی انتقال دهد و او را شفا بخشد. 
به اتاق بعدی رفته و سنگ ola‏ را روی مجسمه‌ی روی 
میز به کار ببرید تا مجسمه به کناری رفته و مدارکی به 
دست آورید. 
ایتک از GUT‏ خارج شده و به خیاط رفته جایی که دو 
آجرساز هستند سمت مقابل آن‌ها (سمت راست) با قایقران 
که روی زمین نشسته صحبت کنید تا شما را 4 Aswan‏ 
ببرد. 
فصل دوم: Aswan‏ 
مستقیم به سمت جلو جایی که دو خانه هست بروید. پس از 
از جایی که دو EYI‏ جلوی خانه هستند فضله‌ی خشک 
روی زمین بردارید. 
خید و با OUNi‏ که جلوی خانه نشسته حرف بزنید. به او 


شده ید. 
هدف معما این است که پازل‌ها را بچرخانید 
و نمادهای فرعون را به صورت صحیح 
بازسازی کنید. 1 
اگر Documentary‏ را باز کنید ‏ , 
تصویری از این نمادها را خواهید دید و 
طبق ol‏ می‌توانید معما را حل کنید. 

از نشان فرعون (Pharaohs Seal)‏ قسمت 
پایین معما استفاده کنید تا معما قال شود. 
پایه‌ی پایین سمت چپ ستون سمت چپ 
را به پایین حرکت می‌دهد. 

پایه‌ی پایین سمت راست» ستون وسط و 


سمت چپ Ouni‏ به جلو رفته (بین Ouni‏ و الاغ) 
یکی از گلول‌ی سنگی (Dolerite Ball)‏ را از روی 


راست را به Owl‏ حرکت می‌دهد. زمین برداشته سپس از موجودی روی آن SAS‏ کنید 
چشم مار کبرا سمت راست VU‏ ستون سمت راست را حرکت می‌دهد و وآن را روی سنگ خارا کنار گلوله‌ها بکوبید. دو 455 گلوله را بردارید. 
چشم مار کبرا سمت چپ WL‏ ستون سمت چپ را حرکت می‌دهد. بار دیگر با Ouni‏ حرف بزنید. او اجازه می‌دهد که به داخل خانه 
راه حل: بروید. 

پایه‌ی سمت راست پایین را پنج بار SUIS‏ کنید. وارد خانه شده در اتاق اول 

چشم مار کبرا بالا سمت چپ زا یک بار کلیک کید یک سبد که داخل آن سیب 

پایه‌ی پایین سمت چپ را ۴ بار کلیک کنید. تلخ است می‌باشد. 

پایه‌ی Gel‏ سمت راست را یک بار کلیک کنید. به اتاق بعدی رفته روی میز 

در باز می‌شود. به بالا برگشته و پیش Paser‏ بیمار بروید. در را مشعل کوچک ذرات Ochre‏ را 

از بین می‌رود. دیگر به آن نیاز ندارید. می‌بینید. روی میز کارگاه 


با 32562 دو بار به طور کامل حرف بزنید و Foundation Deposits‏ نیز دستورالعمل gle>‏ را 
را به او نشان دهید تا او گلدان مخصوص (Purification Vase)‏ خواهید دید. یادداشت برای 
را به شما بدهد. درمان نیش‌زدگی مار. 


Egypt 3 


به اتاق بعدی (اتاق رو (jb‏ بروید. Tuya‏ را آنجا می‌بینید. او از مایا 
می‌خواهد که ثابت کند می‌تواند Paser‏ را درمان کند. برای این کار 
یک دستمال کتانی به مایا می‌دهد تا او توانایی‌اش را برای انتقال بیماری 
از یک مرد به یک حیوان را نشان دهد. 

بیرون رفته و دستمال را روی Ouni‏ به کار ببرید و سپس آن را روی 
الاغ کنار او کلیک کنید تا بیماری به الاغ انتقال یبد. 


بگذارید (شش قلم) سپس هاون را برداشته و داخل موجودی روی آن 
کی ار ان روش هوی کان تبرت فا a‏ را کوب و مانا 
مصرف کند و بهبود یابد. 

به اتاقی که مار کبرا مایا را نیش زد رفته و طومار پاپیروس را از سبد 
بردارید. 

به بیرون برگشته و بار دیگر با Ouni‏ گفتگو کنید. او طومار پاپیروس را 
می‌خواند و به شما می‌گوید باید با Khaemouaset‏ حرف بزنید. ضمنا مار 
خشک (Dried Snake) oss‏ را به شما می‌دهد چون به کارتان می‌آید. 
به سمت چپ جایی که قایقران نشسته بروید و با او صحبت کنید. 
فصل سوم: پرستشگاه 

جلو رفته با نگهبان صحبت کنید. او یک اسم از شما می‌خواهد. 

سمت دیگر به طرف استخر بروید. 

سمت راست رفته سنگ‌ریزه‌ها را از روی زمین برداشته به دور استخر 
بچرخید تا به نزد بافنده سبد برسید. با او حرف بزنید. 

سنگ‌ریزه‌هانی را که برذاشتید 
داخل استخر بیندازید تا حواس 
سبدیاف را OS Sy‏ و سریع 
0 را از داخل سبد 
بردارید. 

بار دیگر با سبدباف حرف بزنید و 
به او Ostracon‏ را بدهید تا او 
اسم نگهبان که Pamose‏ است 


کنترل نمودن باد را به شما بدهد (Banner‏ 
For Controlling...)‏ 

به سمت jao‏ سنگی وسط اتاق رفته و BAS‏ 
a‏ را از روی آن برداشته و توسط 
ae J‏ چوبی کنار دیوار را باز 


صندوقچه شش ورقه طرح‌دار 
می‌بینید که به ترتیب از چپ به راست 
نقره‌ای- آینوس- عاج- چوبی و مسی 
است و سمت راست یک میله‌ی سفیدرنگ 
محومانند که حرکت دورانی و افقی دارد. 
ابتدا dhe‏ را یک بار خلاف جهت 
عقربه‌های ساعت بجرخانید. 

میله را دو بار کلیک کنید تا وارد ورقه چوبی 
شود. 


" رانشان دهید و تمام گفتگوها را با او انجام دهید. 
سمت راست بچرخید و در گنجه روی دیوار را 
باز کنید. از چشم غیب‌بین (Wedjet Eye)‏ روی 
" شکاف دیوار استفاده کنید. حالا از کارد روی شکاف 
استفاده کرده و عقرب خشک شده را بگیرید. 
با Khaemouaset‏ حرف asp‏ تا نشان 


به داخل خانه و نزد Tuya‏ برگردید. بار دیگر با Tuya‏ حرف 
یک ماز کنر مصتوعی برای ار ر ما یا 
که برای ck‏ طومار پاپیروس جستجو کنیل 
سمت چپ Tuya‏ یک کارد و مقداری صمغ می‌بینید. 
کوزه است که بیدا آن کار دارید. 
وارد در سمت راست اجاق شوید. 
سمت چپ. سبد روی زمین را باز کرد یک ما 
می‌آید و مایا را نیش می‌زند.. 
اینک Ub‏ سریع قبل از آنکه سم کار خود 
را درمان کنید. Š‏ 
شما داخل موجودیتان فضله al‏ را داري $ 
از اتاق خارج شده Tuya‏ اتاق را ترک کرده است: Pees‏ تید و از 
داخل سبد آویزان کنار در Dried Donkey Droppings‏ ,| ای oy‏ 
به سمت jao‏ رفته و کارد به اضافه Gum‏ (گلوله‌ی ریز خاکستری (Sy‏ 
را بردارید و سمت چپ کنار در از گلوله سنگی (Damaged...)‏ روی 
کوزه استفاده کنید تا آن را بشکنید سپس یک تکه از کوزه شکسته را 
بردارید. به اتاق بعد و اتاق دیگر رفته از روی میز کوچک دانه‌های ریز 
زردرنگ Ocher‏ را بردارید. 
به اتاق بعدی رفته و از کارد روی کدو تنبل (داخل سبد) استفاده کنید 


و دانه‌های داخل آن را 
بردارید. 

Tuya به اتاقی که‎ Yb 
بود برگشته و اقلامی را‎ 
که برداشتید داخل هاون‎ 
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کنید سپس آن را یک بار به راست بچرخانید. 
از غار بیرون برویده می‌بینید که منطقه تغییر کرده است. 


به سمت کوتوله بروید و با او صحبت کنید. او وسیله‌ای برای به صدا در 
آوردن آهنگ دارد. شما نیز باید مشابه آن را بسازید. 


بالای سر کوتوله یک طناب آویزان می‌بینید. 
بار دیگر وارد غار شوید. روی سر مجسمه کلیک کنید تا یک بار دیگر 


از غار خارج شده میله‌ی برنزی (Bronze Strip)‏ و دسته (Handle)‏ 
را بردارید. 


بار دیگر به غار برگشته و سر مجسمه کوچک را به چپ بجرخانید. 

غار خارج شده چکش چوبی کنار طناب را بردارید. از چاقو روی طناب 
کنید تا قسمتی از آن را ببرید. 
وار غار شده و سر مجسمه را به حالت اولیه برگردانید. 
ی از خروج از غار به سمت سنگ سندان بروید. میله برتزی 
را روی گدازه کلیک کنید تا گرم شود سپس آن را روی 
سندان قرار دهید. از چکش چوبی روی dhe‏ برنزی استفاده 
کنید تا خم شود. 
دسته (Handle)‏ را روی قسمت U‏ شکل میله برنزی 
استفاده کنید و آن را بردارید. 
اینک ما میله‌های فلزی را برای تولید صدا نیاز داریم. 
وارد غار شده روی سر مجسمه کوچک یک بار کلیک 
کنید تا به سمت راست قرار گیرد. 
از غار خارج شده با کوتوله راجع به میله‌های برنزی حرف 
asp‏ 
اگر طناب را برای او درست کنید او به شما کمک 
می‌کند. 
طناب داخل موجودی را به طناب آویزان گره بزنید و بار 
دیگر با کوتوله صحبت کنید. او خوشحال شده و میله‌های 
فلزی را به شما می‌دهد. 
وارد غار شده روی سر مجسمه کوچک سه بار کلیک کنید 
تا به حالت اولیه برگردد. 
از غار خارج شده و به سمت سنگ سندان بروید. Ptah‏ 
می‌آید. با او به طور کامل حرف بزنید. او یک توپ سحرآمیز 
(Magical Dolerite)‏ می‌خواهد. 
وارد غار شده و روی سر مجسمه یک بار کلیک کنید تا به 
راست بچرخد. 
از غار خارج شده و با کوتوله راجع به کلید صحبت کنید. او یک 
قالب خالی را به شما می‌دهد. 


میله را دو بار جهت عقربه‌های ساعت بجرخانید. 
میله را چهار بار به داخل SIS‏ کنید تا به ورقه طلایی وارد شود. 
میله را شش بار جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید تا دکمه سبز روبه‌روی 
ورقه طلایی ظاهر شود. 
میله را یک بار به عقب (به ورقه نقره‌ای) بکشید. 
میله را یک بار در جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید. 
میله را چهار بار به عقب بکشید تا به ورقه‌ی مسی برسد. 
میله را یک بار جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید. 
میله را یک بار وارد کنید تا به ورقه چوبی برسد. 
abe‏ را یک بار خلاف عقربه‌های ساعت بچرخانید. 
abe‏ را ۲ بار به داخل کلیک کنید تا به ورقه نقره‌ای برسد. 
میله را ۳ بار جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید تا دکمه سبز شود. 
میله را یک بار به عقب بکشید تا به ورقه آبنوس برسد. 
alee‏ را دو بار بچرخانید تا Ele‏ سبز شود. 
میله را یک بار به عقب کشیده تا به ورقه عاج برسد و آن را یک بار 
بچرخانید تا چراغ سبز شود. 
میله را یک بار دیگر به عقب کشیده بچرخانید تا چراغ سبز شود. 
میله را به عقب کشیده و ورقه مسی را نیز بچرخانید تا دکمه سبز ظاهر 
شود. 
پس از باز شدن در صندوق» کوزه phe‏ را بگیرید (Kyphi)‏ و آن را به 
Khaemouaset‏ بدهید. عطر ples‏ شده! 
ob Yo‏ دانه‌های خوشبو کننده را بیابید. 
خارج شده و به استخر پیش سیدبف ay‏ و با او جع به اکنا 
صحبت کنید. i‏ 
او از شما می‌خواهد که اسکنه‌اش را از استخر بگیرید. j‏ 
یک برگ نیلوفر آبی داخل استخر افتاده است. 


بردارید. 

به طرف دیوار روبهرو که روی آن یک پرنده 
بروید. اگر سنگ‌ریزه ندارید سنگ‌ریزه هم بردارید. 
به سمت پرنده سنگ پرتاب کنید تا او پرواز کند و یک | 
قلاب مسی از دیوار پایین بیفتد. 
قلاب را بردارید. اتوماتیک‌وار طناب به آن گره . 
می‌خورد. i‏ 
به سمت سبدباف رفته و قلاب را روی برگ Bh‏ 
استخر پرت کنید و اسکنه را به دست آورید. 
اسکنه را به سبدباف داده تا او به شما دانه‌های خوشبوی 
نیلوفر آبی را به شما بدهد. 
به داخل پرستشگاه برگشته و دانه‌های خوشبو کننده را به 1 
Khaemouaset‏ بدهید. او تشریفات را انجام می‌دهد 

و به قسمت بعد می‌روید. 


فصل چهارم:» جهان گدازه 
به طرف سنگ برجسته بروید. سمت چپ سنگ» مواد مذاب 
فعال را می‌بینید, 


سمت راست به طرف دیوار بروید. بعد از دهانه‌ی PF‏ روی 
زمین» گازانبر را بردارید سپس وارد غار شوید. 
سالن Sakhmet‏ 

به مجسمه ساخمت وسط اتاق نگاه کنید. در دست او قسمتی 
از یک کلید را می‌بینید. جلوی پای او مجسمه‌ی کوچکی با سر 
Thot‏ وجود دارد. از گازانبر (Pincers)‏ روی سر او استفاده 
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مایا ob‏ توسط وسایلی که دارد این صداها را به صدای مورد نظر تغییر 
دهد. 2 
به جلوی مجسمه قرار بگیرید. 
دانه‌های گل نیلوفر آبی (Water Lily Seeds)‏ را داخل حفره سمت 
چپ (اولین حفره سمت چپ) قرار دهید. 
وسیله‌ی تولید صدای برنزی (Sistrum)‏ را داخل حفره‌ی بعدی (سمت 
چپ (VO‏ قرار دهید. 
به جلوی مجسمه بروید. یک ظرف جلوی پای مجسمه می‌بینید. از 
گلدان سحرآمیز (Purification Vase)‏ روی ظرف استفاده کنید 
تا از گدازه پر شود. 
کاسه را برداشته و آن را داخل حفره‌ی سمت راست YL‏ قرار دهید. 
حالا در ورودی به Dolerite‏ باز شده است. 
از غار خارج شوید. یک محراب که روی آن سه گوی مربع و دایره و 
مثلث وجود دارد. اطراف اتاق نیز چهار ستون سنگی که روی آن‌ها اشکال 
هندسی فعال می‌بینید. 
جلوی Sey bo‏ (جایی که 
وارد شدید) ایستاده و آیتم مهار باد 
(Banner For Controlling‏ 
The Wind)‏ را روی گوی توپ در 
مرکز محراب به کار ببرید تا بالای 
ستون سنگی مثلثی شناور شود. 
سمت چپ جلوی ستون old‏ رفته و توسط آیتم باده گوی مربعی را یک 
بار به جلو دهید تا در مرکز محراب قرار گیرد. 
سمت چپ به جلوی ستون مثلئی,بروید. تم باد را روی گوی مربع به 
کار ببرید تا به روی ستون مقابل شناور شود. sits i‏ 
به جلوی ستون دایره برگردید و آیتم باد را روئ گوی مثلث به کار بهر 
Ma‏ ی ستون مقابل شاور شود E‏ 
a Corr‏ بالای Be J‏ 
ee‏ اب حرکت دهید. 


ای آن" لت انت on‏ ور 
دایره وسط محراب کلیک کنید تا بالای ستون دایره شناور D‏ 
VE‏ بروید و گوی دایره sel‏ ر برا £5 hesi a‏ 


+جلوی شتون مربعی 


چکد و 


واردغار شده و سر ممه راید جات وید کردا از عار SRS‏ 
و به سمت سنگ سندان بروید. 

قالب خالی را روی گدازه‌ها کلیک کید تا از گدازه پر شود سپس آن را 
روی سنگ سندان قرار دهید و چند لحظه صبر کنید تا خنک شود و آن 
را بردارید. 

به داخل غار برگردید و گدازه خنک شده را روی دسته کلید Sakhmet‏ 
به کار ببرید. 

به سمت چپ بچرخید و به طرف حفره‌ی داخل دیوار که اهرمی طلایی 
رنگ داخل آن بالا آمده بروید. روی آن کلیک کنید تا پایین برود. 

از غار بیرون بروید. نمی‌توانید. اطراف سالن را نگاه کنید. چهار حفره‌ی 
دیگر اطراف اتاق می‌بینید. توسط چشم دیدن نگاهی به ۴ حفره 
بیندازید. 

به جلوی مجسمه برگردید. پایین مجسمه یک سنگ مربع شکل می‌بینید. 
سنگ سیاه گرد را روی آن قرار دهید تا کمی پایین برود. ۴ الهه‌ی توبی 
شکل را از داخل حفره پایین مجسمه بردارید. 

Bastet Ball- Sakhmet Ball- این چهار الهه عبارتند از‎ 
Sechemtet Ball- Wadjet Ball 

Bastet Ball call‏ را داخل حفره‌ی سمت چپ (اولین حفره بعد از 
ورودی غار) قرار دهید. 

Sakhmet Ball (cag!‏ را داخل حفره‌ی بعدی (بالا سمت چپ) 
بگذارید. 

Wadjet Ball sayl‏ را داخل حفره‌ی بعدی Vb)‏ سمت راست) و 
Sechemtet Ball sayl‏ را داخل حفره‌ی آخر (پایین سمت راست) 
قرار دهید. 

از غار خارج شوید. نمی‌توانید. به جلوی مجسمه برگشته و با او حرف 
بزنید. ® 
سوال‌هایی از شما پرسیده می‌شود که بایدزجواب 
ابتدا روی جمله‌ی He Created‏ و سپس rld‏ 
Yo‏ بای صدای موسیقی خاطی را تلد نید 
ve 1‏ روئ دیوار نگاو کنید. ۳ تایآ eg‏ < 
j Ss‏ 


7 بدهید.‎ 
AS کلیک‎ The 


OT Fir Err e 
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به سمت استخر بروید. تکه چوب را سمت درخت‌ها از روی زمین 
پردارید. 

جلوتر رفته و بشقاب را کنار کوزه‌های آخرین درخت بردارید. 

زیت جرک ره 

به سمت دختر جوان که کنار در ورودی آب‌انبار ایستاده رفته و با او 
حرف بزنید. 

به قسمت دهانه‌ی چاه آب‌انبار بروید. نگاه نزدیک به سنگ دهانه‌ی غار 
که تصویری روی ol‏ کشیده شده بیندازید. JEW‏ سفید پاپیروس را روی 
سنگ بگذارید و با چوب نیم‌سوز روی آن بکشید. 

کاغذ را برداشته و به نزد سبدباف برگردید و با او حرف بزنید. کاغذ را به 
او بدهید. او یک تخم پرنده می‌خواهد. 

به سمت دیواری که یک پرنده روی آن نشسته و 
پایین‌تر یک SY‏ پرنده وجود دارد بروید. بشقاب را روی 
زمین بگذارید و توسط چوب تخم پرنده را از BY‏ به 
داخل بشقاب بیندازید. 

تخم پرنده را برداشته و آن را به سبدباف بدهید. تکه 
چوب Calamus‏ را هم به او بدهید تا او کاغذ ترسیم 
شده را به شما بدهد. ترسیم را به دختر جوان بدهید. 

| به سمت دهانه‌ی چاه آب‌انبار رفته و JEWS‏ را روی سنگ 
رسم‌دار بگذارید. روی جرقه‌ی نورانی SIS‏ کنید و جام 


| سنگ Nut‏ (بالایی) را بردارید و سمت چپ بچرخید و به جزیره بعد 
رفته آن را روی محراب بگذارید. 

برگردید و اینبار سنگ میانی (Shu)‏ را برداشته به جزیره بعد رفته 

و آن را روی محراب گذاشته سنگ Nut‏ را بردارید. به جزیره 

اولی برگشته و Nut‏ را گذاشته و سنگ Geb‏ را بردارید. 

1 سنگ Geb‏ را به جزیره دیگر برده و آن را روی محراب بگذارید. 

این‌بار چیزی بر ندارید. 

برگردید و سنگ Nut‏ را برداشته و آن را به جزیره بیاورید و روی 

محراب بگذارید. 

معما کامل می‌شود و یک پل برقرار می‌گردد. 

به سمت چپ قبل از پل رفته و سنگ‌ها را بردارید. 

به روی پل رفته تا به جزیره بعد پرسید. 

آزمون دوم: 

با الهه حرف بزنید. هدف 

معما آن است که لاک‌پشت 

و باز را طوری راهنمایی 

کنید که آن‌ها به جزیره 

میانی بروند. 


اینک می‌توانید به نزد Ptah‏ بروید. 

از اتاق خارج شده و به جلوی سنگ سندان بروید و با Ptah‏ حرف بزنید. 
او توپ‌ها را به کارگرها خواهد داد تا یک ستون یادبود بسازند. 

0 یک زنبور سحرآمیز به مایا می‌دهد. 

توپ سحرآمیز را درون گدازه‌ها رها کنید. به پرستشگاه برمی‌گردید. 

با 126170112561 حرف بزنید. 

از پرستشگاه خارج ord‏ و سمت راست با قایقران صحبت کنید تا به 
0 بروید. 

فصل پنجم: Aswan‏ 

با Ouni‏ صحبت کرده و به داخل خانه Ouni‏ رفته و با Tuya‏ 
حرف بزنید. 
ساختن 
:Paser‏ 
عقرب خشک شده با به Tuya‏ بدهید. 
etal‏ شیر cosy el‏ یک که 


دارو برای درمان 


سفید پاپیروس برداشته و آن را کنار 
فضای خالی Gul‏ فرمول نوشته شده 
بر روی کاغذ روی jao‏ بگذارید. 1 
قلم Calamus‏ را از کنار آن برداشته . 
و داخل جوهر قرمز فرو کرده روی JEW‏ 
سفید به کار ببرید. 

کاغذ نوشته شده را برداشته و به Tuya‏ بدهید. iiss Leiba!‏ 
کوچک (Unfired Figurine)‏ را به شما می‌دهد. 
شما ub‏ مجسمه کوچک را آتش بزنید. ی اشته 
به اتاقی که کوره درون آن است بروید. 
سمت راست کنار دیوار برگ‌های Twigs‏ را برداشته es a‏ 
بگذارید و توسط فندک آن را آتش بزنید. 

مجسمه کوچک را روی کوره قرار دهید. مج و ۰ | 
بگیرید. 


به اناقی که Tuya‏ نشسته برگشته و وارد در Crow‏ چپ او شوید. . 


حصیر را از داخل اتاق برداشته و بیرون برگشته با Ouni‏ حرف بزنید. ‏ 


به جلو رقته و محوطه را به سمت بالای 45 ترک کید فله‌های اتال 
را می‌بینید که کنار یک ستون یادبود می‌سوزد. 

به جلو رفته کوزه آب 
را در بین راه برداشته 
جلوتر wa‏ را روی 
آتش به کار ببرید. 
a‏ ری ۲ 
و نوسیده به al‏ 455 
چوب را از روی زمین 
بردارید. 

به جلوی آتش 

و حصیر را از روی آتش کنار بزنید و توسط aS‏ چوب چاقوی داخل 
خاکسترها را کنار کشیده آن را بردارید. این چاقو متعلق به یکی از خدایان 
pao‏ است. تکه چوب نیم‌سوز می‌شود. 

به نزد Ouni‏ که به یک سنگ بزرگ تکیه داده بروید و با او حرف بزنید. 
به سمت دهکده بروید تا دمویی از خدایان ببینید 


با قایقران که جلوی ورودی دهکده نشسته حرف بزنید تا شما را به 


پرستشگاه ببرد. 
ا 
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راه حل: حالا به سمت راست چرخیده و به 
از چپ به راست پنج جزیرہ کوچک را از یک تا پنج می‌بینید. روی حصیر بروید. 

الان روی پنجمین > op‏ هستید. جلو رفته به سومین معما می‌رسید. 
جزیره پنجم را ترک کرده به جزیره چهارم بروید جایی که لاک‌پشت نوشته‌ها به شما می‌گوید که: 
جلوی آن داخل آب است. نگهبان کوچک Hath‏ یک قلب 
لاک‌پشت به جزیره دوم می‌رود. سنگی است. 

برگشته و به جزیره اول جایی که باز در آسمان است بروید. نگهبان شفاف سمت راست نگهبان 
باز به جزیره میانی می‌رود. کوچک است. 

به جزیره دوم که لاک‌پشت الان آنجاست بروید. لاک‌پشت به جزیره قلب Papyrus‏ سمت راست 
پنجم می‌رود. قلب طلایی است. 

به جزیره پنجم بروید تا لاک‌پشت به جزیره میانی برود. قلب طلایی سمت راست قلب 
Yo‏ باز و لاک‌پشت در جزیره میانی هستند. سنگی است. 


به جزیره میانی رفته و پایتان را Lazuli‏ نیز مابین سنگ و طلایی است. 


روی لاک‌پشت بگذارید تا به جزیره YE‏ نگهبان با قلب پر را بیابید و از آن بگذرید. 
بعدی بپرید. بر پایه سرنخ‌ها اولین مجسمه سمت چپ جواب معما است. روی آن 


SIS‏ کنید و جلو بروید. 

به آخرین معما می‌رسید که ۴ حصیر با تصویر چهار نماد صورت SB‏ 
است. در آسمان نیز تصویری از صورت‌های فلکی را می‌بینید. از چشم 
جادویی (Wedjet Eye)‏ روی صورت فلکی آسمان کلیک کنید تا 
تصویری واضح‌تر از آن داشته باشید. 

کلیک sus‏ تا آب را به داخل جوی جاری کنید. اگر Siw‏ برد ید حالا هر تصویری که در آسمان است روی همان حصیر بروید. 

یگر پدیدار می‌شود. بار دیگر روی همان حصیر ادامه دهید. 
تصویر بعدی و همین‌طور ادامه دهید تا حصیری که غیب شده 
بوڈ ظاهر شود و این‌بار CoB‏ گردد. به جلو رفته گفتگویی با لورد 
1 وس خواهید داشت. 

(Mysterious Knife) y :‏ را به او بدهید و گفتگو را کامل 
تا بخور خواب‌آور (Soporific Incense)‏ را از او بگیرید. 

(Dried Snake) o‏ را سمت چپ روی حصیر در جای خودش 
قرار دهید. پله‌هایی برای رفتن به نزد دختر جوان پدیدار می‌شود. 

بار با دختر جوان حرف بزنید. او جام مقدس را به شما پس می‌دهد. 
به پیش مرد سبدباف رفته و با سبدباف و سپس مردی که لکنت زبان 


به جایی که محل برداشتن آب 
توسط flaw‏ است بروید. یک جوی 
آب نیز در امتداد آن وجود دارد. 

سنگ‌هایی را که برداشته‌اید داخل 


اینجا نیز می‌توانید سمت راست جزیره آن را بیبید. 

آب به سوی یک دریچه روان می‌شود و.. 

فصل هفتم: ; 
جلو رفته سکویی سنگی با شش کلید با نمادهای 
می‌بینید. هدف معما آن است که تصویر مجسمه رو 
ابتدا زنبور جادویی را از داخل موجودی برداشته و روی تصویر 
سکو استفاده کنید تا معما فعال شود. 
از چپ به واست ابا مت Bee whe‏ 
چهارم کلیک کنید. 
جلو رفته به آزمون ذوم می‌رسید. هدف معما آن است که به گونه‌ای: از دارد حرف بزنید. 

از دستمال (Transfer...)‏ روی مرد لکنت زبان استفاده کنید تا 
T‏ بیماری او به دستمال آمده سپس آن را روی سبدباف به کار ببرید 
تا به او منتقل شود. 

مایا کاسه نمک را دریافت می کند. با مرد سبدباف حرف بزنید. 
سمت چپ به پرستشگاه بروید. بار دیگر نگهبان اجازه ورود 


o o MO 


است نیز بدون افتادن به پایین سالم به اتتها برسد. 
اگر صفحه مارپیچ را مانند شکل از یک تا ۱۶ شماره‌گذاری کنیم به 
صورت زیر پیش بروید. 


REZE 
mm ae 
.۱۳ سپس‎ ٩ ابتدا روی خانه شماره ۲ بعد ۱ و بعد ۵ و‎ 
سمت چپ خانه شماره ۱۳ دیوار است. روی دیوار کلیک کنید‎ 
تا مایا در خانه‌ی آیینه‌ای یک خانه به چپ برود.‎ 
برگردید و به خانه شماره ۱۰ بروید.‎ ٩ به خانه شماره‎ 


توسط مار کبرا او را هیپنوتیزم کنید و وارد شوید. 
با Khaemouaset‏ حرف بزنید. 
جام مقدس و نمک را به او بدهید و دموی خدایان را 


بار دیگر با Khaemouaset‏ حرف بزنید سپس خارج 


به خانه شماره ۱۴ م رفته و روی دیواره سمت شده و نزد قایقران بروید و با او صحبت کنید. 

چپ این YP SIS sb‏ کنید تا مایا خان‌ی å‏ 

آیینه‌ای یک خنه hb‏ ۱ با نگهبان صحبت کرده 
چپ حرکت کند. و وارد خانه Paser‏ 
روی دیواره روبه رو (متصل she‏ 

به حصیر) نیز یک بار کلیک کنید. مجسمه‌ی کوچک را 
یک بار دیگر SYS‏ کنید. روی سینه‌ی Paser‏ 


iki, 
® me 
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بگذارید. اوه Tuya‏ یک خائن است که به اتفاق یک تفر دیگر سر 
0 مر 

برای فرار از دست آن‌ها بخور خواب‌آور را روی مشعل بالای سر Paser‏ 
استفاده کنید و از این مکان خارج شوید. با Djer‏ حرف بزنید. خارج شده 
به سمت راست و بار دیگر سمت راست رفته با Khaemouaset‏ 
حرف بزنید. دو بار با او حرف بزنید تا آیتم درست نوشتن باران (Rain‏ 
Spell)‏ را بگیرید. 

به ورودی سمت راست پرستشگاه بروید و با نگهبان حرف بزنید. به 
او باید جواب‌های صحیح بدهید تا اجازه ورود بدهد. به صوزت زیر به 
سوالات او جواب دهید. 

۱. The beginning of your dream indicates that in 
Y summers, the harvest will be particularly good. 


You will lose your parents.‏ ...زیر ابتدا خانه‌های ۱٩‏ و ۲۰ و ۱۴ و ۸و ۷ را با راست کلیک جادوی 


۱ Dice 
هنگامی که نگهبان سمت چپ خواب | بت‎ 
راست ستون می‌چرخد تا وسیله‌ای بردارد جلو‎ 
که نگهبان سوم به سمت راست می‌روا جلو ر‎ 


روی خانه شماره ۲۱ وارد کنید. 
وک ند تا جادو cals:‏ شده وربا راست 
ارد کنید. بار دیگر ضربه بزنید. 


ا / ۰ ک جادویش را از بین ببرید و با راست 
که هر بار ترتیب آن تغغیر می‌کند و 


Djer از خارج شده با‎ ean ete استفاده کنید,‎ 
۱ LOTUS...” — use the Wedjat- 
Paser را روی مجسمه کوچک کنار‎ Wedja Eye , “STAY —use the Purification 


—use the 


—use the 


مجسمه را به دو نیم کنید. 

اینک عقرب خشک شده را دارید. Paser‏ نیز بهبود می‌یابد و می‌توانید 
دموی SLL‏ بازی را ببینید. 

مایا یکی از بزرگترین ساحران مصر شناخته شده است. 


wee 


به دنال او رفته و آخرین معمار را رای ale‏ بر او اجا کنید ooo‏ 


ass 
49 ا‎ 


موجوداتی که بر روی زمین بودند تبدیل به موجوداتی جدید با ساختار 
جدید و ظاهری جدید شده‌اند. این پناهگاه‌ها ples‏ نیازهای افرادی 
که در آن زندگی می‌کنند را تامین می‌کنده به طوری که بعد از ۲۰۰ سال 
همچنان در حال انجام این کار است. خط داستانی بازی از لحظه‌ی تولد . 
شما شروع می‌شود. شروعی که به نظر من بهترین شروع برای یک بازی 
RPG‏ است. وقتی به دنیا می‌آیبد Ub‏ دکمه‌ی A‏ را بزنید 
تا صدای گریه‌ی شما خیال همه را راحت کند و به آن‌ها 
شادی ببخشد. بعد از آن در حالی که پرستار در حال ثبت 
مشخصات شما است باید جنسیت خود نام خود و در نهایت 
یروکد دورن تلو موه bal‏ ا 
چهره‌ای که شما انتخاب می کنید تاثیر مستقیم در چهره‌ی 
yay‏ شما که در اتاق عمل با ماسک حاضر است می‌گذارد. 
پدری که از بدنیا آمدن شما بسیار خوشحال است اما این 
خوشحالی bj‏ دوام نمی‌آورده بعد از چند لحظه دنیا پیش 
چشمانش تار می‌گردد و او همسر خود را از دست می‌دهد. 
بله» شما در لحظه‌ی تولد مادر خود را از دست می‌دهید و 
این پدر است که شما را Ub‏ بزرگ US‏ و آموزش بدهد. 
s‏ در سکانس بعدی شما یک نوزاد هستید که باید با اسباب 
بازی‌هایتان بازی کنید و از این طرف اتاق به آن طرف اتاق بروید. در 
سکانس بعدی, خود را در وسط جشن تولا خود می‌بینیده جایی که شما 
یک هدیده‌ی با ارزش دریافت می‌کنید و آن هم Pip-Boy‏ (یک 
وسیله الکترونیکی دستی) است. در سکانس آخر یعنی سکانسی که بازی 
به صورت رسمی(!) شروع می‌شود. شما متوجه می‌شوید که پدر شما بنا 
به دلایل نامعلوم 101 Vault‏ را ترک کرده. شما این خبر را از دختر 
دوست پدرتان بدست می‌آورید و در صدد oy gk‏ از 101 Vault‏ 
خارج می‌شوید. 
وقتی پناهگاه را ترک می‌کنید و وارد دنیای واقعی می‌شوید به لطف 
موتور گرافیکی Game Bryo‏ که در Oblivion ests‏ نیز از ol‏ 
استفاده شده بود می‌توانید عمق فاجعه را درک کنید و ببینید انسان چه 
بللایی بر سر خود آورده! جزئیات بالاء عمق مشاهده‌ی بسیار VL‏ چرخه‌ی 


1 رایانه‎ St. 


یکی از بازی‌هایی که به تازگی انتشار یافته و مقبولیت ویژه‌ای یافت» بازی 

Fallout 3 _‏ بود که همزمان برای سه کنسول PS3, X360‏ و PC‏ 
از طرف Bethesda Softworks‏ برای گروه‌های سنی بزرکسال 
عرضه شد. سبک این بازی که RPG‏ می‌باشد در مدتی کم توانست 
یکی از بازی‌های پرفروش اکشن این سبک شود و جزو بهترین‌های یک 
سال گذشته درآید. 


- سرانجام بعد از ۱۰ سال این بازی عرضه شد ( 1 Fallout‏ در سال 
۷ برای کامپیوتر و 2 Fallout‏ در سال ۱۹۹۸ و Fallout‏ دیگری 


سال ۲۰۰۴ برای کنسول PS2‏ انتشار (edb‏ یک بازی RPG‏ 
کامل با تمی علمی — تخیلی, محیطی بسیار بزرگ جذاب و دیدنی. این 
از این بازی موفق Oblivion‏ را در کارنامه خود داشت. 
۵ را بازی کرده باشید هنگام بازی کردن 3 Fallout‏ 
kal‏ می‌کنید قبلا آن را تجربه کرد‌اید. داستان بازی مربوط به سال 
یعنی ۲۰۰ سال بعد از زمانی که انسان با دست‌های خود 
- جنگ هسته‌ای را راه انداخت و زمین یعنی محل زندگی خود را نابود کرد. 
همه جانوران مرده‌اند و همه چیز در این پهنه‌ی وسیع تابود شده است. 
تنها معدود انسان‌هایی از این جنگ جان سالم به در برده‌اند که قبل از 
آغاز جنگ به پناهگاه‌هایی با نام Vault‏ که برای این منظور(در امان 
ماندن از جنگ!) ساخته شده بود رفته بودند. 


۷ می‌شود. 


بسیار بالا است و شما وقتی با هر یک از کاراکترهای بازی صحبت 
می‌کنید» حرف‌های زیادی برای گفتن دارید! طريقه ادای این دیالوگ‌ها 
هم بدینگونه است که شما صحبت را با کاراکتر مقابل شروع می کنید و 
از بین دیالوگ‌های موجود Lb‏ گزینه‌ی مناسب را انتخاب کنید. حتی در 


بعضی مواقع نیاز دارید که دروغ نیز بگویید که در این مواقع قدرت بیان 
las‏ تاره ماک ی 

صدای اسلحه‌ها هم در بازی نسبتا خوب است» هر چند در حد برترین‌های 
سبک FPS‏ نیست ولی با آن‌ها obj‏ هم اختلاف ندارد. تنوع اسلحه در 
بازی در سطح بسیار بالایی قرار دارد و هر چه در بازی پیشرفت می کنید بر 
تعداد آن‌ها افزوده می‌شود. انواع اسلحه‌های سنگین و سبک. اسلحه‌های 
سرد و گرم» اسلحه‌های متعارف و غیر متعارف(!) انواع لباس‌ها و زره‌ها 
که با استفاده از آن‌ها می‌توانید ظاهر شخصیت خود را تغییر دهید. 
نکات: 

با توجه به یکسان بودن b Trophy‏ و wAchievements‏ در 

این بازی این Guide‏ میتونه شامل PS3‏ و XBOX360‏ بشه. 
همچنین دوستان عزیزی که این بازی رو روی PC‏ انجام میدن 
میتونن از این Guide‏ استفاده کنند. 

این Guide‏ به ترتیب درجه مدال‌ها یعنی Platinum‏ و Gold‏ و 
Silver‏ و Bronze‏ است. 

تعداد 1۲0۲ ها: ۵۱ 

تعداد Platinum «leTrophy‏ یک 

تعداد Gold cleTrophy‏ دو 

تعداد Silver la Trophy‏ ده 

تعداد Bronze «leTrophy‏ سی و هشت 

درجه سختی: متوسط رو به سخت 

حداقل دفعات اتمام بازی: یک بار 

Trophy Platinum 

Platinum Trophy‏ تمام ۵۰ تروفی بازی را بگیرید. 

Trophies Gold 
|, Super Mutant Behemoths ۵ هر‎ :...The Bigger They Are 
وجود دارد که باید‎ Super Mutant Behemoths در بازی پنج‎ 
Fat Man , Minigun آن‌ها را از بین ببرید. برای این کار می‌توانید از‎ 
بالایی دارند.‎ Dmg استفاده کنید که‎ ... , , Nuke Grenade 

:laSuper Mutant Behemoths محل این‎ 

)- اولین آن‌ها در خط داستانی بازی قرار دارد. جلوی در GNR‏ 
Studio‏ او را از بین ببرید. 

۲ بعدی در Evergreen Mills‏ در یک قفس قرار دارد شما 
می‌توانید آن را در IE‏ که در قفس محبوس است از بین ببرید و یا با 
شلیک کردن به Generator‏ در را باز کنید. 


شب و روز نبود افت فریم» همه و همه دست به دست هم داده‌اند که شما 
یک گرافیک عالی در سبک Open World RPG‏ را شاهد باشید. 
محیط بازی بسیار بزرگ است و با توجه به وسعت aii‏ سرعت Load‏ 
در بازی خوب است. رنگ‌بندی بازی با توجه به جو بازی بسیار هماهنگ 
است. این رنگ‌بندی» یک محیط بی‌روح و مرده را به نمایش می‌گذارد. 
بازی از دید اول شخص[با قابلیت سویچ بر سوم شخص) دنبال می‌شود. 
البته این دید اول شخص در حد FPS‏ تراز اول نیست و در خیلی 
از مواقع بسیار پر ايراد ظاهر می‌شود چون این بازی نفساً یک RPG‏ 
است. یک Modern RPG‏ که تمام المان‌هایی که یک RPG‏ لازم 
دارد زا یکسا jb‏ در بیشتر اوقات دید اول شخص بهترین ااب 
است ولی همین دید اول شخص هنگام مبارزه کمی مشکل‌ساز می‌شود 
مخصوصا اگر به هدف خیلی نزدیک باشید. در سیستم هدف‌گیری شما 
می‌توانید از دو حالت برای مبارزه با سلاح گرم استفاده کنید. راه اول 
شلیک همانند بازی‌های FPS‏ است که معمولا به عنوان راه دوم از آن 
استفاده می‌شود. oly‏ دوم استفاده از مکانیزم VATS‏ است. طرز کار 
این مکانیژم بدینگونه است که با زدن دکمه LB‏ نزدیکترین هدق به 
پوینتر انتخاب می‌شود و زمان متوقف می‌گردد و شما هدف مورد نظر را 
می‌بینید که در کنار اعضای مختلف بدنش یک سری کمّیت درصدی 
نوشته شده است. این کمیت‌ها نشان‌دهنده‌ی شانس گلوله‌ی شما در 
برخورد با هدف می‌باشند. هر بار از سیستم VATS‏ استفاده می کنید 
مقداری از یک پارامتر(در قسمت پایین - چپ صفحه وجود دارد) که 


AP‏ نام درد کم می‌شود. بسته به اینکه شما به چه نقطه از بدن شلیک 
می کنید از این پارامتر کم می‌شود البته اگر برای چند asb‏ از آن استفاده 
نکنید» خود مجددا شارژ می‌شود. 

سیستم ارتقای توانایی‌ها بدین صورت است که بعد از هر بار Level‏ 
Up‏ شدن مقداری Perk‏ و Point‏ بدست می‌آورید. Perk‏ مربوط 
به قابلیت‌های تخصصی شما در انجام هر کاری می‌شود. Mio‏ استفاده از 
ای کین با توانایی در سجن گفتن و امعال این‌هاد Liles she‏ 
گرفتن هر Perk‏ می‌توانید تاثیرات مثبتی بر روی این قابلیت‌ها بگذارید. 
Point‏ مربوط به توانایی‌های عمومی شما یعنی SPECIAL‏ 
Skills‏ می‌شود که با استفاده از آن می‌توانید توانایی‌های خود را افزایش 
دهید. تمام این قابلیت‌ها در 3000 Pip-Boy‏ قابل دسترس و مشاهده 
است. Pip-Boy‏ توانایی‌های دیگری هم دارد. مانتد نمایش تجهیزات» 
مقدار سلامتی» اسلحه‌هاء نقشه. گوش دادن به رادیو نمایش ماموریت 
و... هنگام گوش دادن به رادیو خیلی چیزهای جدید در مورد داستان 
و S‏ پلی بازی دسنگیرتان می‌شود که بسیر بدرد بخور و کار 
هستند! البته رادیو موزیک نیز پخش می‌کند. زحمت گویندگی در رادیو 
هم به دوش یک نفر است(یعنی در pled‏ موج‌های مختلف فقط یک نفر 
صحبت می‌کند). البته در هر موج با توجه به جایگاه ایستگاه» چیز خاصی 
بیان می‌کند. در کل دیالوگ‌ها خوب هستند. هرچند گویندگان مجبور 
بودند در نقش چندین نفر ایفای نقش کنند. در بازی حجم دیالوگ‌ها 
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Level 20 « Bad Karma با‎ Scourge of Humanity 
Qs برسید.‎ 
پیداست باید با سه حالت | کچ‎ | Trophy: خوب؛ اونجوری که از اسم این‎ 
me fleTrophy گرفتن‎ Mol Jy tw» Level ۲۰ a شخصیتی مختلف‎ 
کنید. برای گرفتن این‎ pled سخت نیست و لازم نیست که بازی رو سه بار‎ 
با کارهایی‎ LY و‎ aus Save هستید‎ Level 19 وقتی در‎ ’Trophy 
خودتون رو‎ Karma ۰.. مثل کشتن آدم‌های خوب و دزدیدن وسایل و‎ 
خوب داشته‎ Karma هستی‎ Level 19 کم کنید. پس بهتره وقتی تو‎ 
راحت‌تر از خوب شدن هستش.‎ LS باشید چون بد شدن‎ 
یک‎ Custom Weapon همه حالت‌های‎ jI Weaponsmith 
اسلحه بسازید.‎ 
ساختن اسلحه‌های متنوع با‎ Fallout 3 یکی از قابلیت‌های جالب در‎ 
۷ استفاده از کیت‌هایی هست که شما در طول بازی می‌گیرید. در بازی‎ 
کیت وجود داره که نميشه گفت دقیقا این کیت‌ها کجا هستند‎ 
ولی بدست آوردن این‎ 


locus‏ مشکل نیست چون اون‌ها به 
صورت جایزه تو WSide Quest‏ و بعضی دیگه‌رو هم می‌تونید بخرید. 
برای ساختن اسلحه با این کیت‌ها به یک Workbench‏ که ميشه اون 
رو از Moria Brown‏ تو Megaton‏ خرید و کیت و Tool‏ 
مختلف که تو بازی بسیار dbj‏ هست لازمه 

در بازی ۷ کیت وجود داره که اسماشون رو براتون میذارم: 
Shishkebab‏ 

Bottlecap Mine 

Gun Dart 

_Nuka-Grenade 

Railway Rifle 

gauntlet Deathclaw 

1 Rock-it Launcher 

Speech در طول بازی ۵۰ بار در‎ :Silver-Tongued Devil 
برنده شوید.‎ Challenge 

همونطور که از اسمش پیداست شما باید تو صحبت‌هاتون با اشخاص 
مختلف تو Speech Challenge‏ | برنده بشید برای این کار به 


Speech ۰‏ بالا نیاز هست. 


Data Miner‏ در بازی ۵۰ Terminal ssc‏ را Hack‏ کنید. 


" خوب» در طول بازی شما 6000021 آهای زیادی رو می‌بینید که بعضی 


از اون‌ها اهمیت بالایی دارن و بعضی‌هاشون هم خیلی اهمیت ندارند. این 
le Terminal‏ درجه‌های سختی مختلفی دارند که با توجه به Science‏ 
Level‏ تون می‌تونید [6۷6,]های بالاتری رو Hack‏ کنید . 

Cowards Keys are for‏ در طول بازی ۵۰ قفل را Pick‏ کنید. 
این Trophy‏ هم مثل بالایی هست و شامل درجه‌های سختی مختلف 
هست که می‌تونید با زیاد کردن Lockpick‏ تون درهایی با درجه‌های 
بالاتر رو Pick‏ کنید . 

Party One-Man Scouting‏ در بازی ۱۰۰ محل مختلف را 


رايا 
k Sars‏ 
[a es‏ 


¥ بعدی در Capital Building‏ در تالار بزرگ آن 51,3 دارد. 
۴ بعدی در Takoma Park‏ قرار داره که در نزدیکی اون تعداد 
زیادی Mutant‏ قرار داره پس ۸۲110۲ و اسلحه خوب فراموش نشه. 
۵ و آخرین در Jury Street Metro Station‏ قرار دارد. 
C.E.O Vault - Tec‏ : هر بیست 0001616206(آهای موجود 
در بازی رو پیدا کنید. 
گرفتن این Trophy‏ صبر و حوصله می‌خواد چون واقعا پیدا کردن ۲۰ 
عروسک کوچک تو این شهر به این بزرگی کار مشکلیه ولی خوب این 
/Bobbleheads‏ با ارزش هستند. 

کدوم از این عروسک‌ها به Skils‏ و یا SPECIAL‏ شما اضافه 
ose‏ 
اين هم محل همه ‘teBobbleheads‏ 
‘Vault 1‏ روی je‏ پدر 
‘Rivet City‏ در Science Lab‏ روی Dr Li j‏ 
Bazzar a Evegreen Mills‏ 45 در قفسه یه Raider‏ 
Trader‏ 
Quarter Living a :Vault 106‏ در Level‏ دوم روی یک je‏ 
در وسط اتاق 
Den a :Yao Guai Tunnels‏ بروید سمت Cully‏ روی یک 
Metal Box‏ قرار دارد. 
۲ درون Sherrif ais‏ قرار دارد. 
Museum a ‘The Republic of Dave‏ بروید سمت راست 
درون قفسه قرار دارد. 
۲ در خانه Simms‏ قرار دارد. 
:Building Dunwich‏ به Virulent Underchambers‏ , 
به سمت در خروجی بروید BobbleHead‏ شما روی زمین قرار دارد. 
:Vault 108‏ در Cloning Lab‏ قرار دارد. 
a Fort Constantine‏ داخل Fort‏ نروید اين Bobblehead‏ 
درون یک خانه کوچک که ربات‌ها از آن محافظت می‌کنند در یک 
6 قرار دارد. 
Pastures Disposal Greener‏ در Office‏ در کنار یک 
Terminal‏ قرار دارد. 
Bobblehead ¿yl Rock Raven‏ رو > در حین انجام Main‏ 
Quest‏ از اتاق Colonel‏ بردارید چون دیگه نمیتونید 4 Ravan‏ 
برگردید. 
:National Guard Depot‏ در Armory‏ قرار دارد. 
Arlington National Cemetery‏ اين Bobblehead‏ 
داخل زیرزمین یک خانه بین ایستگاه مترو Arlington North‏ و 
South‏ وجود دارد. 
-Bethesda Ruins - East Bethseda building‏ طبقه 
آخر نزدیک در قرار دارد. 
Deathclaw Sanctuary‏ در هنگام ورود روی میز قرار دارد. 
:Broadcast Station ۱‏ در sealed Cistern‏ كنار 
رادیو قرار دارد. 5 
Rockopolis‏ در LS‏ جسد Argly‏ قرار دارد. 
Paradise Falls‏ درون محل اقامت Eulogy‏ در کنار 
Terminal‏ روی jso‏ قرار دارد. 
Trophies Silver‏ 
:Humanity Last, Best Hope of‏ با a Good Karma‏ 
0 برسید. 
:Paradigm of Humanity‏ با a Natural Karma‏ 
Level 20‏ برسید. 


شروع اون‌ها رو بهتون می‌گم. 

Trophies Bronze 

Pip-Boy 3000 باید‎ :Citizenship Award Vault 101 
رو بگیرید.‎ 

اول خواستم بگم 3000 Pip-Boy‏ رو بدست بیارید دیدم که با شروع 
بازی اون رو به دستتون میدن. پس گرفتن این Trophy‏ کاملا محتمل 
هست و نیاز به هیچ توضیحی نیست . 

:Whisperer .The G.O.A.T‏ امتحان .G.O.A.T‏ رو بگذرانید. 
خوب این Trophy‏ هم در اوایل بازی و در 101 Vault‏ بدست میاد. 
به Class‏ بروید و با معلم صحبت کنید روی یکی از صندلی‌ها بنشینید و 
به سوالات پاسخ داهید. وقتی امتحان pled‏ شد جواب‌های خودتون رو به 
آقای Brotch‏ بدهید و اون هم با توجه برای شما ۳ تا از Skill‏ هاتون 
رو Tag‏ گذاری می کنه. 

نکته: البته این به این معنی نیست که شما دیگه نمی‌تونید اون‌ها رو عوض 
کنید. اگر دوباره با آقای Brotch‏ صحبت کنید می‌تونید اونها رو عوض 
6 شما باید Quest: Escape‏ رو انجام دهید. 

خوب این اولین Quest Vault‏ فرکرده و همه نگهبانان هم بر علیه شما 
هستند. با توجه به راهنمایی a, Amata‏ اتاق Overseer‏ رفته و در 
اصلی ۱۰۱ Vault‏ رو باز کنید و به Wasteland‏ قدم بذارید. 

نکته مهم: شما می‌توانید در ۱۰۱ L Vault‏ کشتن Overseer‏ این 
Quest‏ رو al‏ کنید ولی من ASE‏ می کنم که او رو نکشید زیرا در یکی 
از Side Quest‏ دوباره با او کار خواهید داشت و او را خواهید دید. 
:Footsteps Following in His‏ شما باید Quest:‏ 

Following in His Footsteps‏ رو کامل کنید. 

وقتی به Megaton‏ رفتید از همه درباره پدر خود سوال کنید. به 
Moriarty‏ بروید. از مردی که پشت بار نشسته است سوال کنید او 
در عوض» صد Caps‏ به شما اطلاعات خواهد داد. اطلاعاتی که او 
می‌دهد شما را به سمت Galaxy News Radio‏ سوق می‌دهد. 
رفتن به GNR‏ سخته چون هم راه دور و هم پر از «Mutant‏ 
غول پیکره پس بهتر که ۸۸۳000۲ خوب بپوشید و اسلحه خوب بردارید. 
وقتی به GNR‏ رسیدید 8۲018۲۲1004 ها رو می‌بینید که در حال 
جنگیدن با Mutant‏ | هستن. به اونا ملحق بشید و یکی از پنج Super‏ 
Mutant‏ ا رو که در قسمت Gold Trophies‏ گفتم بکشید وقتی 
کشتید به طبقه بالا بروید و با Three Dog‏ صحبت کنید. a Quest‏ 


اتمام رسید. 

Quest: Galaxy News شما باید‎ Galaxy News Radio 
رو کامل کنید.‎ Radio 

شما برای کامل کردن این Quest‏ باید Museum of Technology a‏ 
بروید و آنتن رو از اونجا بردارید سپس به Washington Monument‏ 


کشف کنید. 
این jli Trophy‏ به توضیح زیاد نداره. با پیش رفتن در طول بازی 
می‌تونید این Trophy‏ رو بگیرید. همچنین می‌تونید برای راحتی کار 
چ |وقتی به 20 Perk Explorer ssw) Level‏ رو انتخاب aus‏ تا 
همه محل‌هایی که کشف نکردید رو هم در Pip Boy‏ تون ببینید . 
Dolls Yes, I Play with‏ در بازی ۱۰ عدد Bobblehead‏ 
پیدا کنید. 

همونطور که بالا گفتم شما برای گرفتن این Trophy‏ کافیه فقط ۱۰ 
تا Bobblehead‏ از پیست Bobblehead‏ موجود در بازی رو پیدا 
کنید. 

Quest: Take It در خط داستانی بازی‎ Take it Back! 
را تمام کنید.‎ Back 


همونطور که همه دوستان خوبم می‌دونید در 3 Fallout‏ چند Main‏ 
Quest‏ و چند Mini Quest‏ وجود داره که شما با تموم کردن آون‌ها 
می‌تونید Trophy‏ مربوط به اون Quest‏ رو بگیرید. 

خوب Take It Back‏ هم از این قاعده مستفنی نیست ولی تنها فرقی 
که این Quest‏ با سایر Quest‏ داره این هست که تنها Quest‏ که 
با کامل کردن اون می‌تونید به راحتی یک Silver Trophy‏ بگيرید. 
این Quest‏ آخرین Quest‏ از بخش داستانی بازی هست پس شما 
هرگز این Trophy‏ رو با تموم کردن بازی از دست نمی‌دید. در این 
Quest‏ شما باید Giant Robot‏ رو دنبال کنید و اجازه بدید که هر 
چی سر راهش هست رو نابود کنه. وقتی Jefferson Memorial a‏ 
رسیدید دنبال دردسر نگردید با 1٥31۷8‏ ها درگیر نشید و سریع به داخل 
Jefferson Memorial‏ برید. از اونجا به Project cols‏ برید و 
سربازها رو از بین Lye‏ بعد که انتهای بخش داستانی بازی با پایان‌های 
مختلف که خودتون می‌بینید. اینجا رو چون Spoil‏ نشه نمی‌گم. 

نکته بسیار مهم: شما بعد از این که این Quest‏ رو انجام دادید دیگه 
نمی‌تونید به بازی ادامه بدید. پس حتما یک Save‏ قبل از اینکه این 
Quest‏ رو شروع کنید برای خودتون ذخیره کنید تا بتونید Location‏ 
هارو کشف کنید Quest‏ 916ها باقیمانده رو تکمیل کنید و .. 

نکته: حتما در بازی تا جایی که می‌تونید Save‏ کنید چون بعضی از 
1۲0۳ ها رو باید از Save‏ هایی که کردید بگیرید پس تا جایی که 
می‌تونید Save‏ کنید چون دوباره از اول بازی کردن ۳ Fallout‏ براتون 
مشکل خواهد بود. خوب خوشبختانه شما می‌تونید تو PSY‏ برای این بازی 
Save ۵‏ داشته باشید پس از این تعداد نهایت استفاده رو بکنید. 

خوب؛ الان میخوام براتون نحوه گرفتن Bronze Trophy‏ رو بگم. 
بیشتر این Trophy‏ با انجام دادن bMain Quest‏ (البته به جز 
Take It Back‏ که Silver‏ هستش ) و Side Quest‏ می‌تونید به 
دست بیارید. پس گرفتن Trophy‏ ای byy claQuest‏ به خط 
داستانی کاملاً محتمل هست. 

من برای هر Quest‏ یک توضیح راجح به نکات اون Quest‏ و چگونگی 


ااه 
€ = < 


Life‏ رو کامل کنید. 

با Dr.Li‏ و پدرتون و plo‏ دانشمندان به Jefferson Memorial‏ 
بروید. شما sb‏ به Jefferson Memorial‏ بروید و اونجا رو از دشمنان ٩‏ 
خالی کنید. وقتی که محل پاک شد به پدرتون بگید که اونا میتونن با 
col, Jks‏ به Jefferson Memorial‏ برن. شما Ub‏ چند ماموریت 
کوچیک مانند جاگذاری WFuse‏ و .. انجام بدید. وقتی که این کارها رو 
انجام دادید یک Enclave Officer‏ رو می‌بینید که داره با پذرتون 
حرف میزنه. به هر حال شما باید از اونجا فرار کنید و 101-1 و بقیه رو به 
مقر bBrotherHood‏ یعنی Citadel‏ ببرید. وقتی با اونجا رسیدید 
Ques‏ کامل می‌شود. 

Quest: Picking up | شما‎ :Picking up the Trail 
رو کامل کنید.‎ the Trail 

خوب این Quest‏ 4 مقدار مشکله و من اگه بخوام توضیح بدم یه دو 
صفحه‌ای Lb‏ بنویسم ولی خوب به‌طور خلاصه می‌گم. هدف از این 
Quest‏ رفتن به 87 Vault‏ و lay‏ کردن GE.CK‏ هستش. شما wb‏ 
وقتی در Citadel‏ هستید اطلاعات لازم راجع به GE.CK‏ و Vault‏ 
7 بدست بیارید. 

راه داخل شدن به ۸۷ Vault‏ یه شهر زیر زمینی به نام Littlelamp‏ 
7 هستش که ساکنان اون بچه‌ها هستن. وقتی اونجا رو پیدا 
کردید با Mac Cready‏ مواجه می‌شيد. اگه Speach Level‏ بالا 
داشته باشید بهتون اجازه ورود می‌ده و اگر نه او در عوض آزاد کردن 
دوستاش از دست bSlaver‏ به شما اجازه ورود می‌ده که من در 
Trophy‏ بعدی اون رو توضیح خواهم داد به هر حال شما وقتی وارد 


شدید باید از او نشانی ۷۵21687 رو بپرسید. باری وارد شدن به اونجا دو 
راه وجود داره که یکی بسیارز خطرناک هست و دیگری یک راه آمن‌تر که 
sh‏ یک Terminal‏ رو Hack‏ کنید پس اگر Yb Science Level‏ 
دارید این راه رو انتخاب کنید. وقتی وارد Vault AY‏ شدید به Reactor‏ 
Room‏ »49 تا pls Quest‏ شود. 

Quest: Rescue from شما باید‎ :Rescue from Paradise 
رو کامل کنید.‎ Paradise 

خوب این یک Main Quest‏ اختیاری هست یعنی اگر شما در Little‏ 
lamplight‏ بتونید عبور کنید دیگر نیازی به انجام Quest‏ نیست. به 
هر حال شما باید به Paradise Falle‏ بروید. وقتی به اونجا رسیدید 
شخصی به اسم Groove‏ به شما اجازه ورود نمی‌دهد و باید برای او ۴ 
نفر را بیاورید که اون Quest‏ رو هم توضیح خواهم داد به هر حال شما 
ub‏ به داخل بروید و با بچه‌ها صحبت کنید ابتدا wb‏ یک Terminal‏ 
را هک کنید. ( در کنار اون Bobblehead‏ فراموش نشه) و برگردید و 
به بچه‌ها اطلاع دهید بعد باید شخصی به اسم Forty‏ را با صحبت از سر 
راه بردارید. برگردید و به بچه‌ها بگویید می‌توانند فرار کنند. شما هم از در 
اصلی خارج شوید و آن‌ها رو در بیرون ملاقات کنید. 
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و آنتن رو در بالای برج کار بذارید. 

Quest: Scientific ıl شما‎ ‘Scientific Pursuits 

Pursuits‏ رو کامل کنید. 

این Quest‏ با صحبت کردن Dr Li‏ شروع می‌شه که او در Science‏ 
Lab‏ در Rivet City‏ هستش. با او صحبت کنید. او به شما میگه که پدر 
شما با تیم اونا در Memorial Jefferson‏ بودن و او ممکنه الان اونجا 


باشه. از Rivet City‏ تا اونجا راه زیادی نیست. به اونجا برید و سر راهتون 
’Super Mutant‏ رو بکشید. Jefferson Memorial a‏ بروید. 
اونجا چند نوار از صحبت‌های پدرتون رو پیدا می‌کنید. به اونا گوش کنید. 
به محض اینکه به اونا گوش کردید pba Quest‏ اتوماتیک Update‏ 
ميشه که شما ub‏ به 112 Vault‏ بروید وقتی به 112 Vault‏ رسیدید 
یک Robot‏ 4 شما یک لباس Vault-Tec‏ میده اون رو بپوشید. از 
پله‌ها برید Gul‏ و روی یکی از جاهای خالی بشینید و ... 

Quest: Tranquility Lane شما باید‎ ‘Tranquility Lane 
رو کامل کنید.‎ 

بعد از اینکه روی اون دستگاه‌ها نشستید شما به یک دنیای Simulate‏ 
شده می‌روید. شما می‌توانید این Quest‏ رو به دو صورت تموم کنید: 

اگر می‌خواهید که Karma‏ از دست ub sas‏ به The‏ 

Radio, بروید و اشیای زیر رو بردارید:‎ Abandoned House 
pitcher, gnome, pitcher block, gnome, empty 
-bottle 

اما محتمل‌ترین حالت که من فکر می‌کنم شما هم مثل من این راه رو 
انتخاب می کنید این هست که با Betty‏ که در پارک هست صحبت کنید. 
او به شما ماموریت‌های مختلف می‌دهد که با انجام آن‌ها شما Karma‏ از 
دست می‌دهید و Quest‏ انجام می‌شود. 

اولین ماموریت این هست: TIMMY‏ رو به گریه بندازید. خوب 
راحت‌ترین کار این هست که به او مشت بزنید. 

ماموریت بعدی باید آقا و خانم Rockwell's‏ رو به بزنید. به خانه 
Simpson‏ بروید و لباس زیر او را از روی تختش بردارید. به خانه 
Rockwell‏ برگردید و به کارگاه بروید و لباس را روی میز بگذارید و به 
خانم Rockwell‏ بگویید که یک نگاهی به زیرزمین بیندازد. 

ماموریت بعدی این هست که یک مرگ تصادفی برای Mabel‏ 
Henderson‏ بسازید. خوب راحت‌ترینش این هست که به آشپزخانه 
بروید و گاز را Active‏ کنید بعد با او صحبت کنید و به او یگویید که برای 
شما کیک بپزد. سپس سریع از خانه خارج شوید. 

و آخرین ماموریت این هست که تمام اهالی را بکشید. ماسک و چاقو را 
بردارید و همه را نابود کنید. 

حالا از دری که Betty‏ برای شما باز می‌کند خارج شوید و به Vault‏ 

۱ برگردید و با پدرتان ملاقات کنید. این Quest‏ هم به اتمام رسید. 
‘The Waters of Life‏ شما باید Quest: The Waters of‏ 


رو که در یک سلول هست رو آزاد کنید. دوست او رو هم آزاد کنید و 
Big Town a‏ برگردید. Yb‏ ۴ یا ۵ Super Mutant‏ به Big‏ 
ales Town‏ خواهند کرد. آن‌ها رو از بین ببرید و برگردید و با Red‏ 
صحبت کنید تا این Quest‏ هم تمام شود. : 
‘The Superhuman Gambit‏ شما باید Quest: The‏ 
Superhuman Gambit‏ رو کامل کنید. 
خوب این Quest‏ راجع به جنگ دو تا Super People‏ هستش 
که که یکی‌شون بالای Canterbury Commons‏ هستش و 
یکی‌شون هم پایین. برای گرفتن این Quest‏ باید به Canterbury‏ 
Commons‏ برید و با Ernest Uncle Roe‏ صحبت کنید. شما 
می‌تونید هر کدوم از این دو رو بکشید و یا مجبورشون کنید با هم 
بجنگند. برای اتمام این Quest‏ شما می‌تونید یکی از این دو رو بکشید 
و به Uncle Roe‏ اطلاع بدید. 
Guide The Wasteland Survival‏ شما باید The‏ 
Wasteland Survival Guide‏ رو کامل.. 
خوب این Quest‏ با صحبت 43,5 با Moira‏ که در Craterside‏ 
Supply‏ در Megaton‏ قرار دارد شروع می‌شود. او می‌خواد یه 
کتاب بنویسه که از شما می‌خواد کارهای زیرو براش بکنید: 
۰ واحد رادیواکتیو شوید. x‏ 
Super Duper Mart a,‏ بروید و از آنجا غذا بردارید. 
به پارک درون 1۷11۳06۳1610 بروید و برگردید. 
با Repellent‏ که از Moira‏ می‌گیرید ۳ تا Moel Rat‏ بکشید. 
۵۰ درصد از جون خودتون رو کم کنید و پیش Moira‏ برگردید. 
Observer‏ را درون تخم (ole‏ که Mireluk‏ گذاشته است 
قرار دهید. 
درباره تاریخچه شهر Rivet City‏ تحقیق کنید. 
به “RobCo Production Facility‏ بروید و Widget‏ رو 
جاگذاری کنید. 
به Arlington Library‏ بروید و Terminal‏ روی میز رو 
Hack‏ کنید. 
بعد از اتمام این کارها Quest‏ تمام می‌شود. 
6 شما باید Quest: Those‏ رو کامل کنید. 
وقتی شما به Grayditch‏ وارد می‌شید یه پسر کوچک به نام Brayan‏ 
Wilks‏ به سمت شما میاد و از شما کمک می‌خواد که پدرش رو نجات 
بدید. وقتی به خونه آون‌ها می‌رید می‌بینید که پدر او مرده. شما بايد به 
Marigold Metro Station‏ برید. وقتی وارد شدید ub‏ به دنبال 
0 در آزمایشگاه زیرزمینی بگردید وقتی اون رو پیدا کردید با 
او صحبت کنید. او به شما یه پیشنهاد می‌ده شما می‌تونید پیشنهاد اون 
رو رد کنید و Queen Ant‏ رو از بین ببرید همچنین می‌تونید پیشنهاد 
اون رو قبول کنید و به عنوان جایزه یک Perk‏ مخصوص بگیرید حتی 
می‌تونید اون رو مجبور به جایزه بیشتر کنید که او به شما کت مخصوص 
آزمایشگاه می‌دهد و همچنین Radiated‏ شما رو خوب می‌کنه. 
به هر حال بعد از تصمیم شما باید برای Brayan‏ یک خونه پیدا کنید 
که راحت‌ترینش اينه که به Rivet City‏ برید و با Vera‏ درباره او 
صحبت کنید تا به او جا و مکان دهد. 
‘The Nuka-Cola Challenge‏ شما The Nuka- Jl‏ 
Cola Challenge‏ رو کامل کنید. 
این Quest‏ با صحبت کردن با Sierra Petrovita‏ در 
Girdershade‏ آغار می‌شود. شما ub‏ برای او ۳۰ Nuka- sse‏ 
Cola Quantum‏ بیاورید. خوب؛ جمع آوری ۲۰عدد از این‌ها کار 
آسونی نیست به خصوص اینکه نمی‌شه بیشتر از ۲ یا ۳ تا را یکجا پیدا 
کرد. شما باید دستگاه‌های خودکار و خانه WNPC‏ و .... را برای 


Finding شما باید‎ :Eden Finding the Garden o: 

the Garden of Eden‏ رو کامل کنید. 

چچ OS‏ همونطور که گفتم شما به دنبال GECK‏ هستید. همونطور 
ES‏ که در راهنمای Picking up The Trail‏ گفتم le‏ به Vault‏ 
۷ رسیدید و از bel‏ به Reactor Room‏ رفتید در همین حین که 
امی‌گردید و bSuper Mutant‏ رو نابود می‌کنید به یک Super‏ 
Mutant‏ زندانی شده بر می‌خورید. این با بقیه فرق دارد و واقعا بدرد 
بخورترین چیز تو بازی هست او را آزاد کنید. سپس او را دنبال کرده وقتی 
به یک راهروی پر از مواد رادیواکتیو رسیدید او می‌رود و GECK‏ رو 
واسه شما می گیره. سپس از همونجایی که اومدید برگردید تا ... 

نکته: شما می‌تونید از این پس Frawks‏ رو در Museum of‏ 
017 درسالن اصلی پیدا کنید و اگر Karma‏ خوب داشته باشید 
او شما را همراهی می‌کند و اصلا نیازی تست که دیکه تیرهایتان را هدر 
کنید چون Frawks‏ همه دشمنان شما را با Minigun‏ بی‌نهایت خود 


نابود می کند. پس Karma‏ خوب فراموش نشود. 
‘The American Dream‏ شما باید Quest: The‏ 
American Dream‏ رو کامل کنید. 


یادتونه تو آخر راهنمای Quest‏ قبل گفتم ... تا شما میخواید از Vault‏ 
۷ خارج شوید توسط Enclave‏ دستگیر و به Ravan Rock‏ 
برده می‌شید. شما خود را زندانی می‌بینید که همه اسلحه‌ها و pile)‏ شما 
گرفته شده ولی ... President (Jy‏ شما را آزاد می‌کند. پس وسایل 
خود را از کمد بردارید و به سمت دفتر او بروید WEnclave pls‏ رو 
بکشید. Ravan Rock‏ رو کاملا مو به مو بگردید چون پر از تیر و 
بهترین اسلحه‌هاست که شما را تا آخر بازی بی‌نیاز می‌کند. همچنین 
Bobblehead‏ رو از روی میز Colonel‏ بردارید چون اگر الان اون 
رو برندارید دیگه نمی‌تونید اون رو بدست بیارید چون دیگه نمی‌تونید به 
Ravan Rock‏ برگردید. بعد از اينکه با President‏ صحبت کردید 
Virus‏ رو بردارید و از در فرار کنید 
خوب Frawks‏ هم اونجاست اگر Karma‏ خوب Lb‏ می‌تونید به 

هم ملحق شید تا اون همه رو نابود کنه. حالا به Citadel‏ بروید. 
نکته مهم: این Quest‏ یکی مانده به آخر است پس من شدیدا ASE‏ 
می کنم قبل از اینکه به Citadel‏ بروید Save‏ کنید تا Gib‏ رو از 
اینجا ادامه دهید تا wSidfe Quest‏ و ... را انجام بدید. 

Quest: Big شما باید‎ Big Trouble in Big Town 

Trouble in Big Town‏ رو کامل کنید. 

این مله در شمال ۱۰۱ Vault‏ واقع شده به اونجا برید و با 

اهالی صحبت کنید. متوجه می‌شید که اهالی اونجا توسطع506 
Mutant‏ در Germantown police station‏ زندانی 
شدن. به اونجا برید و ’Super Mutant‏ رو نابود کنید و Red‏ 
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بروید. YE‏ می‌تونید ۳ کار انجام دهید. قلب Harold‏ رو نابود کنید 
که با این کار شما یک Special Perk‏ دریافت می‌کنید. راہ دوم 
asl‏ مانع رشد او شوید که با اين کار یک Racket Luncher‏ 
دریافت می‌کنید. اما بهترین خلت این است که مات رھد او نشوید WS‏ 
Brotherhood Outcast Suit as‏ و a‏ کلاه که Sneak‏ شما را 
افزایش می‌دهد می‌گيرید. به Oasis‏ برگردید و با Mother‏ صحبت 
کنید تا Quest‏ تمام شود. 

Quest: The y4 شما‎ ‘The Power of the Atom 

Power of The Atom‏ رو کامل کنید. 

خوب این Quest‏ که معرف حضورتون هست. شما می‌توانید بمب رو 
خنثی و یا منفجر کنید. که من شدیدا پیشنهاد می‌کنم بمب رو خنثی کنید 
که در این صورت My Megaton House‏ , صد BottleCaps‏ 
به شما داده می‌شود. 

اگر هم بنادارید که بمب رو منفجر wS‏ حتما ]01165)های مربوط به 
Megaton‏ و Bobblehead‏ در خونه Simms‏ یادتون نره. من 
که اصلا این رو پیشنهادنمی‌کنم. 

Quest: Tenpenny |, شما‎ ‘Tenpenny Tower 

Tower‏ رو کامل کنید. 

برای پیدا کردن اینجا شما باید به جنوب برید و دنبال یه برج بلند بگردید 
به داخل برج برید و Chief L‏ صحبت کنید. متوجه میشید که یه گروه 
از Ghoul‏ با رهبری Tower a L Roy Philips‏ ولی یه سری 
مشکلات نمیذاره. باز هم بهترین کار رو بهتون می‌گم. از طریق آسانسور 
به PentHouse‏ برید و با Tenpenny‏ درباره این موضوع صحبت 
کید او ند شما میکه کل معالفی فار اکر ما 
بتونید ۵ تا از ساکنین اینجا رو متقاعد کنید: 


Anthony Ling 2 

Lydia Montenegro Y 
Susan Lancaster ۲ 
Edgar Wellington II Ae 


Micky Wellington -0‏ 
شما می‌تونید اینها رو با Speech‏ متقاعد کنید 
وقتی هر ۵ نفر رو متقاعد کردید دوباره به پیش 
Tenpenny‏ برگردید و به و 
بگویید که ۵ نفر متقاعد شدند. 
Ye‏ می‌توانید برید و به Roy‏ 
بگویید که میتوئن به برج بیان 
که Roy‏ هم 4 Ferral‏ 
Mask‏ به شما میده که واقعا 

چیز با ارزشیه. . 

Strictly Business 

Quest: Strictly شما باید‎ 

Business‏ رو کامل کنید. 

خوب این Quest‏ توسط Groove‏ در a Paradise Falle‏ شما 

داده ميشه. Groove‏ از شما می‌خواد که ۴ نفر رو با تفنگی که 

بهتون میده هیینوتیزم کنید و پیش او بفرستید. 

Tenpenny Tower از‎ Susan Lancaster 

Big Town jl Red 

Minefield از‎ Arkansas 

Rivet City از‎ 

نکته: بین این ۴ تا Flak‏ و Susan Lancaster‏ رو Lb‏ شب و در 
اتاق خودشون بکشید چون دورشون شلوغه و باعث دردسر میشه. 

نکته ۲: شما Ub‏ بعد از اینکه هر نفر رو با اون تفنگ هیپنوتیزم کردید با 


ACL 


مد مد چ م 


پیدا کردن بگردید. در ضمن هرگز وسوسه نشید که یه‌دونه از اون‌هارو 
بخورید. 
Head of State‏ شما باید Quest: Head of State‏ رو کامل 
کنید 
Quest cyl‏ با صحبت کردن با Hannibal Hamlin‏ در 
Temple of the Union‏ آغاز می شود. شما باید Lincoln a‏ 
Memorial‏ بروید و همه WSlaver‏ رو بکشید. از اونجا به 
Museum of History‏ بريد تا یه عکس از l Memorial‏ 
کنید. بعد از اینکه تموم شد دوباره برگردید و به Hannibal‏ بگویید که 
Yb‏ میتونن به Lincoln Memorial‏ برن. 
‘The Replicated Man‏ شما ,| Quest: The‏ 
Replicated Man‏ رو کامل کنید. 
این Quest‏ با صحبت کردن با Dr.Zimmer‏ که بیشتر اوقات توی 
Science Lab‏ در City Rivet‏ است jel‏ می‌شد. این Quest‏ 
راه‌های مختلفی برای تموم کردن داره که من بهترین راه‌رو به شما 
می‌گم. اول شما ub‏ از اهالی Rivet City‏ راجع به Android‏ به 
خصوص Dr. Priston‏ پرس و جو کنید. سپس yb‏ به Broken‏ 
Bow‏ که در زیر Rivet City‏ هست برید و اطلاعاتی از شخصی به 
اسم Parkinton‏ بگیرید. سپس Rivet City Market a‏ برد و 
با رییس نگهبان‌های اونجا صحبت کنید که معلوم می شه Android‏ 
گم شده Dr.zimmer‏ همین شخص بوده. از او تفنگ بسیار با ارزش 
رو بگیرید و بهش بگویید که Zimmer‏ را می‌کشید. بلافاصله به 
Science Lab‏ برید و به Zimmer‏ حقیقت رو بگید و بکشیدش: 
Blood Ties‏ شما بايد 
Quest: Blood Ties‏ رو کامل 
برای شروع این Quest‏ باید با 
Lucy West‏ در Megaton‏ 
صحبت کنید. او به شما یک نامه 
می‌دهد تا به دست خانواده‌اش 
برسونید. شما باید به محلی به نام 
wy Arefu‏ و با شخصی به اسم 
Even King‏ ملاقات کنید. شما 
محل قرار گرفتن Family‏ رو از او می‌پرسید و 
به اونجا می‌رید. وقتی به محل مورد نظر رسیدید 
ub‏ با شخصی به اسم Vance‏ ملاقات کنید 
و متوجه می‌شوید که Tan‏ در یک اتاق زندانی 
هست. شما باید او را با Speech‏ متقاعد کنید که 
0 اتاق رو به شما بده. YE‏ شما باید با 
Tan‏ صحبت wS‏ می‌تونید اون رو متقاعد کنید 
که به Arefu‏ برگرده و یا در Family‏ بمونه به 
هرحال شما باید برای گرفتن جایزه, به Trophy‏ 
اون برگردید و دوباره با Vance‏ صحبت کنید. 
Oasis‏ شما | Quest: Oasis‏ رو کامل کنید. 
به محض اينکه شما وارد محلی با اسم Oasis‏ که در شمالی‌ترین جای 
نقشه قرار داره وارد بشید این Quest‏ شروع خواهد شد. شما اول باید با 
Tree Father‏ صحبت کنید. بعد در مرکز بایستید تا همه اهالی روستا 
دور شما جمع شوند سپس رو درخت SUS‏ کنید تا به پیش Harold‏ 
بروید. در این جا می‌توانید با نابود کردن 127001 توسط Fat man‏ 
و یا Flamer‏ این Quest‏ رو تموم کنید ولی این راه اصلا مناسب 
نیست زیرا نه تنها جایزه‌ای نمی‌گیرید بلکه Karma‏ زیادی هم از 
دست می‌دهید. شما باید به قلب Harold‏ دست lay‏ کنید به Cave‏ 


Ye‏ یک Robot‏ به Buttons»!‏ در انتظار 
شماست. شما دو انتخاب در پیش دارید: 
)3 اگر می‌خواهید Karma‏ خودتون رو 
کم کنید sh‏ نسخه Original‏ رو بردارید که 
در این صورت Button sb‏ رو از بین ببرید. 
این کار رو بکنید و توسط Terminal‏ روی میز 
همه درهای موجود رو بازی کنید و از درون Safe‏ 
نسخه Declaration „Lol‏ و به Rivet‏ 
City‏ برگردید تا Quest‏ تمام شود. 
Ay‏ اگر می‌خواهید Karma‏ خودتون رو 
کم نکنید 4b‏ نسخه Copy‏ رو از Button‏ 
بگیرید. برای اینکار Arlington 4 4b‏ 
Library‏ برید و چیزی که Button‏ می‌خواد 
رو بهش بدید YE‏ می‌تونید نسخه COPY‏ رو نزد 
Abraham‏ به Rivet City‏ ببرید. 
نکته: این که نسخه Original‏ باشه یا Copy‏ برای Abraham‏ 
فرقی نمی کنه و جایزه‌تون هم در قبال اون فرقی نمی‌کنه پس 
تصمصم با شماست. 
:Agatha's Song‏ شما باید Quest: Agatha's Song‏ رو 
کامل کنید. 
این Quest‏ با ملاقات یک پیرزن به اسم Agatha‏ که در یک 
خونه کوچیک تو شمال غربی Big Town‏ زندگی می‌کنه آغاز 
میشه. اون از شما می‌خواد که یک Violin‏ ( ویولون ) رو براش 
از Vault ٩۳‏ بیارید. برای این کار باهاش حرف بزنید و ازش 
اطلاعات بیشتری بگیرید تا اون عکس کیس ویولون رو بهتون 
بده و همچنین جاش رو بپرسید تا 92 Vault‏ روی Map‏ تون 
Yb at, Mark‏ وقتشه که به 92 Vault‏ بريد و ویولون رو 
پیدا کنید. فقط مواظب Mireluk‏ باشید. این هم جای GSD‏ 
:Violin‏ 


Yo‏ به خونه Agatha‏ برگردید و 
Violin‏ رو بهش بدید تا ope‏ 
استثنایی‌تون رو دریافت کنید. 
شما از این پس می‌تونید از طریق 
Radio‏ توی a Pip-Boy‏ 
نواختن ویولون توسط Agatha‏ 
گوش بدید. 

نکته: وقتی که Wols Quest‏ تموم شد شما می‌تونید باهاش حرف 
بزنید. اون از شما می‌خواد که براش چند تا کتاب موسیقی بیارید 
که محتمل‌ترین جاها برای این کتاب‌ها رو بهتون می‌گم: 


Arlington Library .) 

Roosevelt's Academy .¥ 

National Archives ۳ 

Hotel Statesman ۶ 

Vault ۲ .0‏ ( همونجایی که Violin‏ رو lag‏ کردید ( 


Agatha‏ در قبال این کتاب‌ها یه تفنگ dle‏ به اسم 
BlackHawk‏ جایزە می‌ده. 

Quest: شما باید‎ Homefront Trouble on the 

Trouble in Homefront‏ رو کامل کنید. 

این Quest‏ زمانی آغاز می‌شود که شما در نزدیکی 101 Vault‏ 

باشید Pip-Boy‏ خودتون رو باز کنید و به Radio‏ بروید و روی 101 

Emergency Frequency‏ بروید حرف‌های Amata‏ رو 


Groove برگردید تا از‎ Paradise Falle a Fast Travel 
رو بگیرید.‎ Slaver گردنبند‎ 

tthe Head You Gotta Shoot 'Em in‏ شما ub‏ این 
Quest‏ رو کامل کنید. 

این Quest‏ با ملاقات کردن یک Ghoul‏ به نا Crowley‏ در 
Underworld‏ آغاز می‌شود. او از شما می‌خواهد که ۴ نفر رو 
که از Ghoul‏ خوششون نمیاد رو با شلیک کردن به سرشون 
بکشید. او در واقع ۳ کلید مخصوص رو برای رفتن به Fort‏ 
Constantine‏ می‌خواد که فقط ۲ نفر از این ۴ شخص این 
کلیدها رو دارن: 

Tenpenny Tower از‎ Allistair Tenpenny .\ 

Dukov's Place از‎ Dukov .¥ 

Republic of Dave jl Dave ۳ 

Rivet City از‎ Ted Strayer > 

قط شمارهای ۳۱۱۳۲ کلید دارئد و شماره ۱ اون کلید رواننارد. 
بهترین کار این هستش که با استفاده از Speech‏ کلید رو ازشون 
بگیرید و به Crowley‏ بدید و بعدش هم وقتی که Crowley‏ 
از Underworld‏ خارج شد اون رو بکشید و اون ۳ تا کلید رو 
بردارید. 

Quest: Staling باید‎ la Stealing Independence 
رو کامل کنید.‎ Independence 

این Quest‏ با ملاقات Abraham Washington‏ در شهر 
Rivet City‏ آغاز می‌شود. او که به جمع آوری آرشیو قدیمی 
مشغول است از شما می‌خواهد که از Archive National‏ 
چیزی به اسم of Independence v Declaration‏ » 
پیدا کنید. 

رفتن به اونجا با وجود «le Super Mutant‏ زیاد مشکل هست 
پس کاملا خودتون رو تجهیز کنید. وقتی داخل شدید دختری به 
اسم Sydney‏ شما رو صدا میزنه که پیش او بروید Super‏ 
Mutant‏ ها رو بکشيد و با el, Sydney‏ به موضوع حرف 
بزنید او پیشنهاد می‌کنه که شما رو تو پیدا کردن کمک کنه هرگز 
پیشنهادش رو رد نکنید. پشتتون 4 Terminal‏ هست که باید 
از طریق اون آسانسور مخفی رو فعال کنید این کار رو بکنید و 
با Sydney‏ به داخل آسانسور بروید. ممکنه Sydney‏ توسط 
۲ نها کشته بشه ایرادی نداره ولی حتما تفنگ بسیار جذاب 
اون رو بردارید و به راه‌تون ادامه بدید همه جا رو بگردید و از هیچ 
7 صرف نظر نکنید. از پله‌هایی که به سمت پایین میره برید و 
به سمت شمال برید. روبوت‌ها رو از بین ببرید و از در داخل شوید. 


i & 


6 داشته باشید و با انجام اعمالی که روی wh Karma‏ میذاره با 
2 دلخواه به ۸ Level‏ برسید. 

Level به‎ Good Karma با‎ :Ambassador of Peace 
برسید.‎ 4 

Level a Natural Karma با‎ :Pinnacle of Survival 
برسید.‎ 4 

Level 14 4 Bad Karma با‎ :Harbinger of War 
برسید.‎ 

خوب همونطور که بالا هم گفتم وقتی توی 13 Level‏ هستید چند تا 
6 داشته باشید و با انجام اعمالی که روی Karma‏ تاثیر میذاره با 
0 دلخواه Level 14 a‏ برسید. 

Slayer of Beasts‏ در بازی ۳۰۰ موجود زنده‌رو از بین ببرید. 
خوب گرفتن این Mel Trophy‏ سخت نیست. شما هر چیز غیر 

از انسان رو بکشید حساب می‌شه از WSuper mutant‏ گرفته تا 
Mule Rat‏ و سوسک و حتی WGhoul‏ 

Others Doesn't Play Well with‏ در بازی ۳۰۰ انسان رو 
از بین ببرید. 

خوب این Trophy‏ به سادگی بالایی نیست یعنی زمان بیشتری 
طول می‌کشه تا این Trophy‏ رو بگیرید. شما می‌تونید برای این کار 
بازیتون رو Save‏ کنید و به جاهایی که انسان obj‏ هست برید مثل 
Rivet City , Megaton‏ و Little Lamplight‏ و ~ وقتی 
Trophy‏ رو گرفتید دوباره به Save‏ اصلی‌تون برگردید. 
Psychotic Prankster‏ در حال جیب Gp‏ کردن؛ یک نارتحک 
یا مین در جیب بذارید. 

این کار خیلی ساده‌ست. بشت هدفتون بشینید و Pick‏ 
Pocketing‏ رو بزنید و از وسایل‌تون یک Mine lı Grenade‏ 
رو به جیب هدفتون منتقل کنید و نظاره‌گر منفجر شدن آن در حین 


گوش کنید و به داخل 101 Vault‏ بروید. وضعیت Vault‏ په هم 
ریخته و شما Ub‏ این مشکلات را حل کنید. در بدو ورود با یک نگهبان 
روبرو می‌شید که می‌تونید بگید که شما رو ببره پیش Overseer‏ یا 
2 شما خیلی کارها می‌تونید بکنید می‌تونید همه رو بکشید 
می‌تونید Overseer‏ رو بکشید که در این صورت Amata‏ با شما بد 
ميشه و ... من پیشنهاد می‌کنم برید پیش Overseer‏ و او رو راضی 
کنید که از کارء خودش رو برکنار بکنه. بعد برید پیش Amat‏ و همه 
چیز رو براش توضیح بدید و بعد برای هميشه محل زادگاهتون رو ترک 
نکته مهم: اگر اوایل بازی Bobblehead‏ رو برنداشتید حتما الان از 
ob‏ که Amata‏ هست بردارید چون وقتی از 101 Vault‏ خارج 
بشید دیگه نمی‌تونید به اونجا برگردید. 

Quest: Reilly's Rangers باید‎ li ‘Reilly's Rangers 
رو کامل کنید‎ 

شما ub‏ این Quest‏ رو از Reily‏ که توی Underworld‏ هست 
بگیرید. او در Underworld‏ در Chop Shop‏ هست به اونجا 
برید و به دکتر بگید که او رو درمان کنه با اوحرف بزنید و بهش AS‏ 
که کمکش می کنید. حالا شما باید by‏ پیش Reilly ohb‏ که در 
Jb‏ جنگ Super Mutant L‏ هستند. به Reilly’s rangers‏ 
compound‏ بروید در واقع مقصد اصلی اینجا نیست ولی برای اتمام 
Quest‏ 4 سر به اینجا ,}15 Super Mutant‏ رو بکشید و pled‏ 
اتاق‌ها رو بگردید و 670 آها رو بردارید و از اونجا به Our Lady of‏ 
Hope hospital‏ برید. توی Fussion Battery « ol)‏ بردارید 
چون برای اتمام jls Quest‏ ميشه حالا از روی پل و ساختمان روبرویی 
و از اونجا به پشت بام برید شما تیم Reilly‏ رو lay‏ کردید Battery‏ 
رو به Repair‏ تیم بدید تا آسانسور رو درست کنه حالا به همراه تیم به 
Reilly’s rangers compound‏ که قبلا رفته بودید برید و با 
Reilly‏ ملاقات کنید و جایزه خودتون رو انتخاب کنید. 
۴ با Level 20 a Karma Good‏ برسید. 

Mercenary‏ با Level 8 4 Natural Karma‏ برسید. 
۷۲ با Level 8 a Karma Bad‏ برسید. 


خوب همونطور که بالا هم گفتم وقتی توی 7 Level‏ هستید چند تا 


Fallout 3 (PC) 


گرفتن Trophy‏ تون باشید. 
CheatCC.mihanblog.com‏ 
کد 
KillAll‏ 
tgm‏ 
tcai‏ 
MoveToqt‏ 
Unlock‏ 
DisableAllMines‏ 
Setgs fJumpHeightMin #‏ 
Setgs fMoveRunMult #‏ 


در حین بازی دکمه‌ی ‏ را فشار دهید و کدهای زیر را وارد کنید: 


اثر 

همه‌ی کسانی که در اطراف شما هستند کشته می‌شوند 
ضد ضربه 

دشمنان دیگر به شما حمله نمی کنند 

بازیکن را به محل هدف مرحله انتقال می‌دهد 

قفل انتخاب شده را باز می کند 

می‌توانید مین‌ها را بدون اینکه منفجر شوند بردارید 


ارتفاع پرش بازیکن. به جای # ارتفاع مورد نظر را بنویسید (پیش‌فرض ۶۴ است) 


سرعت دویدن بازیکن را تغییر می‌دهد (پیش‌فرض ۴ است) 


Y‏ خون را بردارید سپس یار دیگرتان در را باز می‌کند. بیرون آمده ابتدا 
دکمه‌ی استارت را زده از آن بیرون Lule‏ (با زدن دکمه‌ی (B‏ دکمه‌ی 
کنار استارت را زده نقشه‌ی بازی می‌آید با زدن دکمه‌ی K‏ می‌توائید سه 
حالت نقشه را انتخاب نمادید. 
آن‌گاه توشته‌ی بعدی به 
شما نشان می‌دهد که با 
فشار دادن دکمه‌ی LS‏ 
(شوک حرکت) به سمت 
داخل می‌توانید به سرعت 
بدوید. جعبه‌های مهمات 
را از bals‏ جمع‌آوری 
کرده به طرف ماشین 
زردرنگ بدوید. جلوی 
ماشین دکمه‌ی Y‏ را زده 
بعد از تعمیر موتور ماثشین؛ 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. صدای 
زنگی می‌آید» دکمه‌ی US‏ استارت را زده تا جواب تلفن داده شود آن‌گاه 
با 595 دکمه‌ی Y‏ سوار ماشین شده با استفاده از نقشه‌پاب به سمت Elbe‏ 
قرمزرنگ داخل نقشه > CS‏ نمایید. بعد از رسیدن» سربازهای دشمن را 
از بین برده دکمه‌ی کنار استارت را زده و به تلفن پاسخ دهید. به طرف 
در کلبه رفته و با زدن دکمه‌ی Y‏ وارد شوید. روی تخت دکمه‌ی Y‏ را 
زده ساعتی به شما داده می‌شود» ساعت را تنظیم کرده بازی را ذخیره 
نمایید. 

از کلبه بیرون آمده به تلفن پاسخ دهید b)‏ توجه به نقشه) سوار ماشین 
شده به سمت دایره‌ی قرمزرنگ داخل نقشه حرکت کنید. پس از رسیدن» 
از ماشین پیاده شده و دشمن را از بین برده سپس بازگشته شوار ماشین 
شده به سمت دایره‌ی قرمزرنگ داخل نقشه بروید. وقتی رسیدید از 
ماشین پیاده شده به تلفن پاسخ داده و بعد سریع با ماشین به سمت 
دایره‌ی قرمزرنگ بروید. پس از رسیدن, وارد خانه شوید. ابتدا خون را 
برداشته و سپس بازی را ذخیره نمایید آن‌گاه در دیگر داخل کلبه را باز 
کرده یارتان را نجات دهید. از کلبه بیرون بیایید و پس از پاسخ دادن به 
تلفن به سمت دایره‌ی قرمزرنگ درون نقشه حرکت کنید. وارد کلبه شده 
کمی صبر کنید تا صحبت‌های یارتان pled‏ شود. بازی را ذخیره کرده از 
کلبه بیرون بیایید. روبه‌روی شما درون گاراژ کیقی قرار دارد, در BS‏ را 
باز کرده الماس را برداشته با توجه به نقشه به طرف دایره‌ی قرمز حرکت 
نمایید. وقتی رسیدید چند کلبه روبه‌رویتان می‌بینید. وارد کلبه‌ی موردنظر 
شده ابتدا با مرد کنار پیشخوان و سپس با مردی که به دیوار تکیه زده 
و بعد با مرد سیاه‌پوست که پشت jao‏ نشسته صحبت کنید. پس از اتمام 
Inco‏ از که oy‏ اده ب طرف دای فیک ک5 ات 
(در این قسمت سعی کنید از اسلحه استفاده تکنید). 

پس از رسیدن, وارد خانه شده با مرد سیاه‌پوست صحبت کرده بعد از چند 


| بازی 2 FarCry‏ در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت (oy‏ سافت برای 
کنسول‌های X360; PS3‏ و PC‏ انتشار cab‏ این بازی که از آن به 
عنوان یک بازی اول شخص تیراندازی نام برده می‌شود برای گروه‌های 
سنی بزرگسال رده‌بندی شده است. 
عملکرد کلیدها در کنسول 
60 
دکمه ۵ پریدن 

دکمه B‏ نشستن وبلند شندن 
دکمه K‏ پر کردن خشاب- درست 
کردن اسلحه به حالت Sle‏ 

دکمه RT‏ شلیک کردن 

دکمه RB‏ پرتاب نارنحک 

دکمه LT‏ هدف‌گیری 

دکمه LB‏ تزریق خون- خوردن 
قرص ‘ 

دکمه کنار استارت: آوردن نقشه 
OLS‏ مهم قبل از بازی: 
۱-برای انجام ماموریت‌ها در بازی بهتر است با توجه به نقشه به سمت 
هدف حرکت WES‏ 

Cle aY‏ طولانی بودن مسافت ماموریت‌ها بهتر است بازی را در بعضی 
از جاهای مخصوص ذخیره بازی» ذخیره کرده تا در صورت صدمه دیدرن؛ 
مجبور تباشید دوباره مسیر طولانی را طی کنید. 

در بیشتر درگیری‌ها ناگهان اسلحه‌ی شما گیر می‌کند, خود را به 
گوشه‌ای خلوت رسانده و دکمه‌ی X‏ را بزتید تا اسلحه دوباره به حالت 
عادی با گردد. 

۴- در نقشه. شکل اسلحه‌ای را می‌بینید که درواقع مکان خریدن 
اینترنتی اسلحه‌های شماست. می‌توانید در طول بازی با توجه به مقدار 
پول خود اسلحه خریداری کرده و از خانه‌ی کناری» اسلحه‌های مورد نیاز 
را بردارید. 

۵-در بازی وسایل نقلیه‌ای از قبیل ماشین,؛ قایق, کایت و... وجود دارد که 
شما می‌نوانید با استفاده از آن‌ها سریع‌تر به مقصد برسید. پیشنهاد می‌شود 
در انجام اکثر ماموریت‌ها از قایق و راه آبی استفاده کنید. 

در استفاده از وسایل als‏ پس از آنکه آن‌ها خراب شدند می‌توانید 
مقابل موتور آن‌ها دکمه‌ی لا را بزنید تا آن‌ها را تعمیر کرده و به حالت 
cole‏ خود بازگردانید. 

شروع بازی: ۱ 

پس از دیدن دمو از روی زمین بلند شده سمت چپتان روی جعبه آبی‌رنگ 


که در حال درخشیدن است دکمه‌ی Y‏ را os)‏ نوشته‌ای ظاهر می‌شود» 
اولی برای ذخیره بازی و دومی برای ادامه‌ی بازی می‌باشد. بعد از ذخیره 
کردن بازی منتظر بمانید نا صحبت‌های پارتان تمام شود. استلحه‌های 
روی میز را برداشته سمت چپ روی دیوار جبه‌ی آبی‌رنگه با دکمه‌ی 
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درو 
از سوراخ بیرون آمده به نقشه نگاه کنید. خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ 
وسط نقشه برسانید (سعی کنید در طول مسیر با سریازها درگیر نشوید) 
پس از رسیدن زیر منطقه‌ی E‏ همانند قبل علامتی می‌بینیده جلوی Vo)‏ 
رفته مقابل نگهبان دکمه‌ی ۷ را زده پس از بازرسی بدنی وارد شده از ۶۱ 
پله‌ها بالا بروید. وارد اتاق شده صبر کنید تا صحبت‌های افراد داخل اتاق 9 
تمام شود. دستمزد خود را گرفته از پله‌ها پایین آمده بازی را دخیره کرده 
و از ساختمان بیرون بیایید. پاسخ تلفن را بدهید. 

ماموریت شماره (: 

با توجه به نقشه به طرف دایره‌ی ابی حرکت نموده بعد از رسیدن وارد 
کلبه شده روئ Cod‏ خوابیده ساعت را تنظیم کرده بازی زا ذخیره کنید. 
بعد از بلند شدن, از کلبه بیرون آمده به نقشه نگاه کنید. خود را به دایره‌ی 
قرمزرنگ داخل نقشه برسانید. پس از رسیدن؛ سربازها را از بین برده 
داخل گلخانه‌ها دستگاه‌ها را نابود نموده آن‌گاه دوباره به نقشه نگاه کرده 
و به طرف دایره‌ی سیاه‌رنگ درون نقشه حرکت کنید. پس از رسیدن: 
اینبار نیز به نقشه نگاه کرده سمت چپ نقشه زیر علامت + لامنی قرار 
دارد. به طرق آن رفته جلوی نگهبان دکمه‌ی Y‏ را زده پس از بازرسی 
بللی وازد. خانه شوید: از VL tha‏ رفته داخل ا صبر کنلد 3 
صجبت‌های افراد داخل اتاق plod‏ شود. دستمزد خود را کرفته پایین SOLS‏ 
و بازی را ذخیره کنید. از خانه خارج شده به تلفن پاسخ دهید. 
ماموریت شماره ۲: 

به سمت دایره آبی حرکت نموده وقتی رسیدید وارد کلبه شده روی 
تخت‌خواب دکمه‌ی Y‏ را زده ساعت را تنظیم کرده سپس بازی را 
دخیره کنید. پس از استراحت, اسلحه‌ی آر پی جی را برداشته از کلبه 
خارج شوید. به نقشه نگاه کرده بعد از رسیدن» چند ماشین به طرف شما 
alas‏ مس کیت انها را نید کردم ماموربت ماقم مهد ۱ 
ذخیره کرده به سمت دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه حرکت نمایید. پس 


از رسیدن, با توجه به نقشه, مقابل سربازی که کلاه بر سر دارد رفته 
J‏ پس از صحبت با او به شما ماموریتی داده می‌شود. به سمت دایره‌ی 
قرمز حرکت کرده وقتی که رسیدیده آنجا را از سربازها پاک‌سازی کرده 
سيس خود را به کلبه برسانید. وارد آن شده در اتاق دیگر کلبه را باز 
کرده تا یارتان را نجات دهید آن‌گاه بازی را ذخیره نموده و به سمت 
نقطه‌ی سیاه در وسط نقشه > CS‏ کنید. پس از رسیدن (با توجه په 
نقشه) پیش کسانی که از آن‌ها ماموربت را گرفته رفته و پول خود را 
دریافت نمایید. بازی را ذخیره کرده و به تلفن پاسخ دهید. 

ماموریبت شماره 1 

سه دایره‌ی قرمزه آبی و زرد در نقشه وجود دارد ابتدا به سمت دایره‌ی 
آبی حرکت کرده وارد کلبه شده روئ تخت دکمه‌ی ۷ را زده و ساعت 
را تنظیم کرده پس از استراخت. بازی را ذخیره نمابید. از کلبه بیرون 
آمده سوار ماشین شده خود را به دایره‌ی قرهزرنگ درون نقشه رسانده 
شما در ایستگاه متروک راه‌آهن قرار دازید. سربازها را نابود 0945( تانگر 
گازی وسط ایستگاه را نیز منفحر کنید. بازی را ذخیره کرده سپس به 
طرف دایره زردرنگ درون نقشه > ES‏ کنید (سعی کنید از راه آبی به 
وسیله‌ی قابق حرکت کنید سریع‌تر به مقصد می‌رسید) پس از رسیدن: 
نگهیان‌ها را از بین برده سپس به طرف کلبه‌ی سفیدرنگ بروید. وارد 
als‏ شده روی تخت دکمه‌ی Y‏ را زده ساعت را تنظیم کرده و بازی را 
ذخیره نمایید. 

از کلبه خارج شده خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ رسانده به نقشه نگاه 
کنید. زیر علامت + در نقشه علامتی قرار ارد به طرف آن بروید. مقابل 
نگهبان دکمه ۲ را زده پس از بازرسی بدنی وارد ساختمان شده از پله‌ها 
بالا رفته وارد اتاق اصلی شده صبر کنید نا صحبت‌های آن‌ها pled‏ شود. 
دستمزد خود زا گرفته و پس از ذخیره بازی از ساختمان بیرون بیایید و 


لحظه مقابل او دکمه‌ی Y‏ را زده تا او به شما قوطی قرص‌هایتان را بدهد. 
پس از گرفتن قرص‌ها دکمه‌ی LB‏ را زده. از اتاق خارج شده و باژی را 
ذخیره تمایید. به نقشه نگاه کنید, سمت چپ زیر منطقه VE‏ علامتی قرار 
دارد به سمت آن رفته جلوی در مقابل نگهبان دکمه‌ی Y‏ را زده بعد از 
بازرسی بدتی وارد اتاق شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق اصلی شده کمی 
صبر کنید تا صحبت‌های شخصی که پشت میز نشسته تمام شود. پس 
از پایان صحبت‌ها با زدن دکمه‌ی ۷ پوشه‌ی حاوی پول را از او گرفته از 
پله‌ها Owl‏ بروید. بازی را ذخیره کرده از ساختمان بیرون بیایید. به تلفن 
پاسخ داده سپس به نقشه نگاه نمایید در نقشه دو دایره‌ی قرمز و cell‏ 
وجو دارد. خود را به دایره‌ی آبی رسانده پس از رسیدن وارد AIS‏ شده 
بعد از pled‏ شدن صحبت‌های بارتان روی تخت دکمه‌ی Y‏ را زده ساعت 
را تنظیم کرده بازی را ذخیره نمایید. پس از بیدار شدن, از کلبه بیرون 
بیایید» به سمت دایره‌ی قرمز > ES‏ کنید. وقتی رسیدید تمامی محل 
را از وجود سربازهای دشمن پاک‌سازی کرده پس از ذخیره‌ی بازی به 
نقشه نگاه کنید. کمی جلوثر از شما قسمتی در حال چشمک زدن است» 
به سمت آن رفته به کلبه‌ای می‌رسید. دو سرباز نگهبان را از پای درآورده 
وارد کلبه شده روی تخت استراحث کنید. بعد از بیدار شدن به نقشه‌ی 
کامل بازی نگاه کنید دقیقا وسط نقشه دایره‌ی کوچک سیاه‌رنگی قرار 
دارد. به سمت آن حرکت کرده پس از رسیدن دوباره به نقشه نگاه کنید. 


زیر منطقه شبیه E‏ علامتی قرار دارد (در این دو منطقه‌ی سمت چپ | 
و راست می‌توانید از دو گروه ماموریت دریافت کنید) جلو رفته مقایل 


نگهبان دکمه‌ی ۷ را زده پس از بازرسی بدنی وارد شوید. از پله‌ها بالا 
رفته وارد اتاق اصلی شده کمی صبر کنید تا صحبت‌های افراد داخل اتاق 
تمام شود. دستمزد خود را از آن‌ها دریافت کرده (با زدن دکمه‌ی ۷ روئ 
پوشه) از پله‌ها jal‏ آمده بازی را ذخیره کنید. 

خارج شده به نقشه نگاه کنید. ابتدا خود را به دایره‌ی آبی‌رنگ در ASB‏ 
برسانید (دروافع این نقاط آبی محل استراحت و ذخیره بازی است) پس 
از رسیدن» سربازها را از پای دراورده داخل سوراخی که دشمنان حفر 
کرده‌اند شده و روی جعبه‌ی طلاها دکمه‌ی ۷ را زده سپس بازی را 
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وسط نقشه egy‏ کنار علامت + علامتی قرا E E‏ 
مقابل سرباز دکمه ا را زده پس از بازر وارد Ae‏ 1 
برسانید. سربازها را از بروید. داخل ائ کی سکن تا ی افراد داخل آن تمام شود 
کلیه‌ای می‌باشد, داخل ی رده وا 
0 نمایید. به نقشه به تلفن نیز پاسخ دهید. 

۰ A ماموریت شماره‎ j 
ae ابتدا به طرق نقطه‌ی آبی‌رنگ رد کرده‎ y 

e sl oy : 


نگهبنان اطراف را از پای در آورده ا lasts‏ ی ه جبه‌ای در حال 
ها بالا اتاق شده بعد درخشیدن است: روئ آن ن دتمی Y‏ ر 


a‏ ا آن را داخل کارا 

ذخیره کنید. به پشت کامیون رفته و دکمه‌ی Y‏ زا زده ا 
یرتان حرکت کرده پس از انفجار کامیون تمام سربزهایی را که به شما 
حمله می‌کنند از پای درآورده بازی را ذخیره کنید. سپس روی یارتان که 
زخمی شه دکمه‌ی LS‏ شوک را تکان داده و RT‏ را بزثید تا او بهبودی 
خود را به دست آورد. خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ درون تقشه برسانید. 
زیر علامت + علامتی قرار ذارده به سمت او رفته مقابل نگهبان ذکمه‌ی 
Y‏ را زده و وارد ساختمان شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق اصلی شده 
صبر کنید نا صحبت‌های افراد خل تمام شود سپس دستمزد خود 
را گرفته sik‏ را ذخیره کرده از ساختمان el‏ شده و به تلفن پاسخ 
دهید. 

A ماموریت‎ 

به طرف نقطه‌ی قرمزرنگ حرکت کرده در سا بازی را 
در مجل‌های مخصوص ذخیره نماید. پس از رسیدن به محل اصلی» یک 
۱ آنتن مخابراتی می‌بینید.. آن را بوذ کرده و بازی را ذخیره TES‏ ۰ سپس 
خود د را به دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط slo yaa‏ به کنار علامت + رفته 
JE‏ نگهباندکمفی ۷ رازه تا ماموزیت چدیدی بهقما بهد. 
ماموریت *۱: 

سمت دایر‌ی قرمزرنگ بروید؛ ا aa‏ کوچک شده در دیگر 
آن را باز کرده و GEL‏ را آزاد تما بازی را ذخیره کرده به سمت 
(soph‏ سیاه‌رنگ بروید. به کنار علامت + رفته مقابل تگهبان دکمه‌ی 
Y |‏ را زده و وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد اناق شوید. پس از تمام 
شدن صحبت‌ها؛ ی بازی را ذخره نماید و از 


آبی‌رنگ رفته Mas vas So E cae re‏ 
"او دکمه‌ی Y‏ را زده روی تخت خوابیده و پ پس از تنظیم ساعت» بازی را 
" ذخیره نمایید. از کلبه خارج شده و به طرف دایره قرمزرنگ حرکت کرده: 
بعد از رسیدن و غلبه بر سربازها لوله‌ی بزرگ نفت را می‌بینید. . به طرف 
آن رفته روی لوله‌ای که قرمزرنگ است دکمه‌ی Y‏ را زده تا دینامیت 
را روی آن کار بگذارید. از آنجا خارج شده پس از ed‏ بازی را ذخیره. 
نمایید. پس از ful’‏ دادن به تلفن به سمت دایره‌ی سیاه‌رنگ اوسط نقشه 
حرکت کنید. پس از رسیدن؛ با توجه به نقشهء سمت چپ علامتی قرار 
دارد. جلو رفته مقابل سرباز دکمه‌ی لا را زده وارد شوید و از پله‌ها Yb‏ 
بروید. وارد اتاق شده بعد از اتمام صحبت‌ها دستمزه خود را گرفته بازی را 
ذخیره کرده به تلفن پاسخ دهید و از ساختمان GE‏ شوید. 
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دار روی آن دکمه‌ی ۷ را زده پس از برداشتن قوطی قرص‌ها و چاقوه کک 
بازی را ذخیره کرده از آنجا خارج شوید. به محوطه‌ی زندان می‌رسید: Ga‏ 
اسلحه‌های روی جعبه‌ها را برداشته نگهبانان را از بین برده b)‏ توجه به ا 


ماموریت ۱۲: 
به نقشه نگاه dud‏ به طرف علامت بالای نقشه بروید. وارد ساختمان 
شده با دکتر صحبت کرده و مقابلش دکمه‌ی Y‏ را زده او به شما چند 


نقشه) و از زندان خارج شوید. به سمت دایره‌ی قرمزرنگ بروید و بازی 
را ذخیره کرده به تلفن پاسخ دهید. خود را به دایره‌ی قرمز رسانده بعد 
از رسیدن مقابل نگهبان, دکمه‌ی Y‏ را زده و وارد ساختمان شوید. پس 
از تمام شدن صحبت‌هاء دستمزد خود را دریافت کرده و بازی را ذخیره 
نموده از ساختمان خارج شوید. 

Wee مامور‎ 

به سمت دایره‌ی قرمز حرکت کنید. پس از رسیدن, محل موردنظر را از 
سربازان دشمن پاکسازی کرده سپس وارد کلبه شده از پله‌ها بالا رفته 
بعد از اتمام ضحبت‌های فرمانده» گروه را از بین برده و بازی را ذخیره 
کنید. خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ در نقشه برسانید, وقتی رسیدید» طرق 
چپ نقشه علامتی می‌بینید. مقابل نگهبان دکمه‌ی Y‏ را زده وارد شده 
و از پله‌ها بالا بروید. پس از ples‏ شدن صحبت‌هاء دستمزد خود را گرفته» 
بازی را ذخیره کرده و از ساختمان خارج شوید. 


" ماموریت ۱۷: 
3 با توجه به نقشه, سوار قایق شده و به سمت دایره‌ی فرمزرنگ حرکت 


کنید. بعد از رسیدن و غلبه بر نگهبانان wal jbl‏ وارد کلبه‌ی اصلی شده 
pio‏ کنید تا صحبت‌های شخص داخل کلبه تمام شود سپس هر دو تفر 
آن‌ها را از پای درآورده و بازی را ذخیره نمایید. به تلفن پاسخ داده و به 
طرف دایره‌ی قرفزرنک حرکت کنید وارد ساختمان اصلی شده اعا با 
مرد سیاه‌پوستی که پشت jao‏ نشسته صحبت کنید سپس با مرد سفید 
پوست صحبت نمایید تا دستموزد شما را بدهد. 

مامور بت WA‏ 

سوار بر قایق شده به سمت دایره‌ی قرمزرتگ حرکت کنید. بعد از رسیدن 
و ale‏ بر نگهبانان اطراف» وارد کلبه شده صبر کنید تا صحبت‌های 
شخص pled‏ شود سپس هر دو آن‌ها را از cob‏ درآورده و بازی را ذخیره 
نمایید. به طرف دایره‌ی قرمزرنگ دیگر بروید. پس از رسیدن» وارد 
ساختمان شده صبر کنید تا پارتان صحبت‌هایش تمام شود و ماموریت 
جدیدی به شما بدهد. 

مامور بت :۱٩‏ 

به سمت دایره‌ی قرمز بروید. بعد از رسیدن, داخل زندان شده په 
وسط محوطه‌ی زندان رفته به دنبال یارتان بروید. پس از تمام شدن 
صحبت‌هایش» بازی را ذخیره کرده به طرف:دایره‌ی آبی‌رنگ حرکت 
تمایید. بعد از رسیدن» صبر کنید تا صحبت‌های مرد موردنظر تمام شود 
سپس او را از پای درآورده سریع محل را ترک کرده و به سمت دایره‌ی 
قرمز بروید. وقتی رسیدید, دو نفری که با شما صحبت می‌کنند را از پای 
درآورده بازی را ذخیره کنید و به طرف دایر‌ی قرمز دیگر بروید. وارد 
als‏ شده مقابل هن دکمدی ۷ را رده تا کف زونه سر 
کنید تا صحبت‌هایش pled‏ شود سپس روی BS‏ دکمه‌ی لا را بزنید و 
بازی را ذخیره کرده از کلبه خارج شوید. 

آخرین ماموریت: 

به Cas‏ دایر‌ی قرمزرنگ حرکت نمایید. پس از رسیدن به حصار آهنی 
برمی‌خورید, سمت چپ روی در دکمه‌ی Y‏ را زده وارد شده صبر کنید تا 
صحبت‌های افراد داخل کلبه plos‏ شود سپس مقابل شخصی که پشتش 
اسلحه دارد دکمه‌ی ۷ را زده تا US‏ به او orld‏ شود. با دیدن دموبی» 
بازی به obh‏ می‌رسد. 


ERE 


کتاب می‌دهد. کتاب‌ها را گرفته به طرف دایره‌ی زردرنگ حرکت نمایید: 
نگهبانان اطراف کلبه را از پای درآورده وارد AUS‏ شده چند نفر در اتاق 
دیگر اسیرنده روی یکی از آن‌ها دکمه‌ی Y‏ را زده تاو به شما قرص‌هایتان 
را بدهد سپس به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ خرکت کنید. وارد کلبه شده با 
زن داخل کلبه صحبت کرده و بازی را ذخبره نمایید. به سمت دایره‌ی 
قرمز در نقشه بروید (بهتر است سوار بر فایق این مسیر را طی (ABS‏ پس 
از رسیدن؛دانه‌ای از کوه را می‌یید که دشمن آن‌جا برای خود پیگاهی 
قرار داده است: نگهبانان را از بین برده داخل عار بالای کوه شده مقابل 
کوره‌ی آتش شلیک کرده و آن را منهدم نمایید. تلفن همراه خود را پاسخ 
داده به سمت دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه حرکت کنید. بعد از رسیدن؛ 
سمت چپ نقشه علامتی قرار درد به طرف آن رفته مقابل نگهبان 
دکمه‌ی ۷ را زده وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق شوید. پس از 
اتمام صحبت‌ها دستمزد خود را دریافت کرده. بازی را ذخیره نمایید و 
پس از خروج از ساختمان به تلفن همراه خود نیز پاسخ دهید. 
ماموربت his‏ 

به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ حرکت نمایید» وقتی رسیدید وارد کلبه شده 
مقبل زنی که درون کلبه است Y‏ را زده روی تخت خوابیده و پس از 
تنظیم ساعت. بازی را ذخیره کنید. از کلبه خارج شده به سمت دایره‌ی 
قرمزرنگ بروید. نگهبانان را از پای درآورده وارد ساختمان شده شخصی 
پشت میز نشسته است پس از ples‏ شدن صحبت‌هایش او را از بین برده 
و بازی را ذخیره نمابید. به طرف دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه بروید. 
وقتی که رسیدید به سمت چپ نقشه به طرف علامت بروید. مقابل 
تهکبان دکمه‌ی ‏ را زد از پله‌ها VU‏ رفته وارد اتاق اصلی شوید. پس 
از ples‏ شدن صحبت‌هایش, دستمزد خود را دریافت کرده و بازی را 
ذخیره نمایید. از ساختمان خارج شده به تلفن همراه پاسخ داده به ASA‏ 
نگاه کنید. بالای نقشه علامتی قرار دارده آن‌جا رفته وارد ساختمان شده 
با دکتر صحبت کرده او به شما چند کتاب می‌دهد. به طرف دایره‌ی 
زردرنگ بروید نگهبانان را از پای درآورده وارد کلبه شده روی چند نفر 
داخل اتاق دکمه‌ی را رده تا قوطی قرص‌هایتن را بگیری. سپس روی 
تخت خوابیده و ساعت را تنظیم کرده بازی را ذخیره نمایید, 

VE ماموزیت‎ 

به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ رفته وارد کلبه شده و با یارتان صحبت کنید. 
روی تخت دکمه‌ی لا را زده و پش از تنظیم ساعت بازی را ذخیره 
نموده از کلبه خارج شوید. به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ دیگر حرکت کنید. 
تگهبانان را از پای درآورده. بین تکه‌های سوخته‌ی هواپیما قطعه‌ای 
وجود دارده آن را برداشته و بازی را ذخیره 03,5 به تلفن پاسخ دهید و به 
سمت دایره‌ی قرمز بروید. پس از رسیدن» به قایق بزرگی برمی‌خورید». 
نگهبانان اطراف را از بای درآورده داخل قایق» شخصی وجود دارد او 
را از پای درآورده و بازی را ذخیره کنید. به تلفن پاسخ داده و خود را ay‏ 
دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه برسانید. سمت راست نقشه. کنار علامت + 
علامتی قرار دار جلو رفته و مقابل نگهبان دکمه‌ی لا را زده وارد شوید. 
از پله‌ها بالا رفته داخل اتاق شده پس از pled‏ شدن ضحبت‌هاء دسنمزد 
خود را دریافت sus‏ بازی را ذخیره کرده و با پارتان صحبت نموده از 
ساختمان خارج شوید, 

ماموریت ۱۵: 

سوار قاق شده و به طرف دایره‌ی فرمزرنگ بروید, وارد ساختمان شده 
از پله‌ها بالا رفته داخل اناق کیفی فرار دارده روی آن دکمه‌ی Y‏ را زده 
پس از دیدن دموء کیف از شما گرفته ده و بازی لود می‌شود. پس از بلند 
شدن, شما درون زندان می‌باشید. سمت راست شما روی دیوار ترکی قرار 


Alfred Hitchcock: the FNAL Cut 


آخرین صدنه 


Young And Innocent Blackmail 

Blackmail 

با مرب کردن اسامی به ترتیب فوق» lays‏ قابل بر ۰ ۱۳ 
فیلمی را از کشوی SI‏ برداشته و به سراغ ویدیو و تلویزیون بروید. 
فیلم را انتخاب کرده و تلویزیون را روشن کنید. رابرت به شما خوشآمد 


می‌گوید و... 
حالا می‌توانید اتاق را ترک کرده و به سراغ آشپزخانه بروید. 
آشپزخانه: 


ابتدا به سراغ غذایی بروید که برای شما تدارک دیده شده است. سپس 
سعی کنید که با مرغ مینا صحبت کنید. ابتدا یک لیوان از قفسه برداشته 
سپس ۲ قطعه یخ از فریزر برداشته و در olal‏ بیندازید. یک بطری 
نوشیدنی از قفسه برداشته و لیوان را پر کنید. 

از قفسه نوشیدنی‌ها جواهر ۲۰ ساله (Topaz)‏ را برای باز کردن درهای 
بعدی برداشته و آشپزخانه را ترک کنید. از در سمت راستی به بیرون از 


عمارت بروید. 

فضای بیرونی عمارت جردن: 

از پلکان پایین رفته و به سراغ اتومبیل قرمز بروید و وسایل ماهی‌گیری 
را از درون ماشین بردارید. با استفاده از Topaz‏ از محوطه bbs‏ عمارت 
خارج شوید. 

مرحله دوم: 


اتاق صدابرداری- با جستجو در محیط بیرونی عمارت. اتاق صدابرداری را 
پیدا کنید. در آنجا می‌توانید با جک دنورس صحبت کنید. او درخواست‌هابی 
می‌کند و شما در طول صحبت ۲ بار جواب ab‏ بدهید. 

او می‌خواهد از شما فیلم بگیرد. به کارهایی که جک می‌گوید مثل 
دویدن» پریدن. صحبت کردن» تیر زدن» برداشتن ماکت از وسط صحته 


این بازی در سال ۲۰۰۲ از طرف Ubisoft‏ انتشار یافت و برای سنین 
بزرگسال رده بندی شده است. این بازی که از روی یکی از داستان 
های آلفرد هیچکاک ساخته شده است در ایران به نام قتل در عمارت 
جردن شناخته می شود. 
مرحله اول: 
نقطه آغازین بازی ورودی‌هایی برای دفتر رابرت» اتاق رقص و پلکان 
وجود دارد که قابل استفاده است. از سایر آتاق‌ها فعلا نمی‌توانید دیدن 
كنيد 
اتاق رقص: : 
تالار بزرگ با پلکان طبقه اول- به عکس‌های آویخته شده روی دیوار 
تگاه کنید. با کلید بر روی عکس ماری رز, باعث نمایش رعد و برقی 
Ser‏ 
از کمد گوشه سالن کشوی اول را باز کرده و از آلبوم عکس دیدن کنید. 
از پلکان YL‏ رفته و از عکس‌ها و مدارک آويخته شده در دیوار طبقه اول 
نیز دیدن کنید. VE‏ بازگشته و به سراغ دفتر رابرت بروید. 
دفتر رابرت: 
در دفتر رابرت از کلیه عکس‌ها و مدارک روبه‌روی دیوار دیدن کنید. 
سپس به سراغ میز کار او رفته و قیچی و استامپ را برداشته و روی 
منشی تلفنی کلیک کنید. به مکالمات گوش کرده سپس کشوی اول میز 
را باز کرده و اطلاعاتی درباره آلیشیا و بیماری او را به دست آورید. 
در گوشه اتاق کمدی با شش کشو موجود است. در این قسمت برای باز 
کردن کشو Lb‏ پازلی را به ترتیب زیر کامل کنید: 

Foreign Correspondent 

Like Boat 


North By Northwest 
The Thirty Nine Steps 


wef e‏ رنه 


Final Cut 


ورودی نزدیک به عمارت بروید. در آنجا از داخل قایق وسایل غواصی را 


برداشته و به زیر آب رفته و جسدی را که دوربینی به سینه آن بسته شده B‏ 


را از زیر آب بیرون آورید. برای باز کردن کمربند عدد ۲۵-۲۶-۲۶ را وارد 
کنید. از داخل فرقون روکش را بردارید و روی جسد را بپوشانید. محوطه 
را ترک کنید تا به مرحله سوم برسید. 

مرحله سوم: ; 

ابتدای این مرحله با ورود به هتل زنگ تلفن به صدا درمی‌آید و رابرت از 
شما دعوت می‌کند که به دفتر او بروید. دفتر او در طبقه اول هتل و در 
روبه‌روی پلکان می‌باشد. 

بعد از obh‏ صحبت‌ها با رابرت با نگاهی به اطراف و بیدا کردن سر 
نخ‌های جدید کلید اتاق پشتی ساختمان صدابرداری را از رابرت گرفته و 
به آنجا بروید. 

اتاق صدابرداری (در پشتی): 

در این اتاق با کمی جستجو موفق به پیدا کردن سبد بزرگی می‌شوید 
که در آن با جسد تکه تکه شده‌ای مواجه می‌شوید. به ble‏ پشتی هتل 
رفته و با استفاده از نردبان فلزی به طبقه اول رفته و در سمت راست را 
باز کنید. شما وارد اتاق دختر گریمور شده‌اید. 

اتاق گریم: 

با ورود به این اتاق و دقت بر روی میز» یک سوهان ناخن پیدا می‌کنید. 
با باز کردن در کوچک جعبه و کنار هم قرار دادن رنگ‌های Green-‏ 
Orange- Red- Blue- Yellow‏ در جعبه باز شده و شکل 
یک صورت پیدا می‌شود. به US‏ میز تلویزیون رفته و با مرتب کردن 
کارت‌های روی میز نام Norman-Batey‏ ساخته می‌شود. به کنار 
کتابخانه رفته و با بررسی ان موفق به پیدا کردن کتابی می‌شوید. 

به وسیله چاقو یکی از این صفحات را پاره کرده و یک کلید پیدا کنید. با 
ایستادن در میان اتاق و دقت در پنکه سقفی و با استفاده از سوهان اجن 


یک دوربین مخفی را پیدا می‌کنید. روی آن SAS‏ کنید. 
اتاق را ترک کرده و به طبقه همکف رفته و در نزدیک نردبان را که 
متعلق به اتاق گافر است باز کنید. 


اتاق گافر: 


در این اتاق ابتدا به سراغ مجسمه آزادی رفته و دوربین مخفی شده در 
چشم آن را پیدا کنید. سپس به سراغ میز تلویزیون رفته و تلویزیون را 
روشن کنید. در بزرگ زیر میز را باز کرده و روی دوربین عکاسی کلیک 
کنید. عکس ظاهر می‌شود با کلیک مجدد دوربین و عکس را بردارید. 
در این قسمت به وسیله تفنگ دوربین‌دار به شما تیراندازی می‌شود. 
دوربین عکاسی را برداشته و کنار پنجره ایستاده و کلید Space‏ را 
بزنید. 


BD ES = oa 


و ond‏ عمل کنید. 

رستوران: 

به سراغ رستوران برویده ساختمانی کوچک در نزدیکی اتاق صدابرداری 
وجود دارد. در رستوران ابتدا به سراغ جعبه موسیقی رفته و از پشت عکس 
آویخته شده در بالای جعبه. کلید آشپزخانه رستوران را بردارید. AIS‏ 
به وسایل روی میزها انداخته و آن‌ها را بررسی کنید. با استفاده از کلید 


آشپزخانه وارد آنجا شوید. 


در سمت راست بار: 


از داخل یکی از کشوها یک چاقو بردارید و سپس از رستوران خارج شوید. 
پشت آشپزخانه رستوران یک نردبان وجود دارد. از نردبان بالا رفته و با 
استفاده از چاقو. GLb‏ موجود در کنار پنجره را قطع کنید. سپس دوباره 
به داخل آشپزخانه بازگردید. قطع Gel Glib‏ افتادن یکی از گونی‌ها 
شده است. با استفاده از چاقو, گونی را پاره کنید. شما موفق به کشف یک 
جسد شدید. در آن هنگام که شما در حال بررسی جسد هستید یک نفر 
در را روی شما قفل می‌کند و شیر گاز را باز می‌گذارد. با چند بار ضربه 
زدن به در موفق به خروج از آشپزخانه می‌شوید اما به علت وجود jE‏ در 
آنجا قادر به ورود مجدد 9 بررسی بیشتر جسد نیستید. شما باید مجددا به 
پشت رستوران بروید و شیر گاز را قطع کنید و به آشپزخانه برگردید. از 
دستان جسد کلید اتاق ۲۲۲ را بردارید سپس به هتل بروید. بر روی میز 
اطلاعاتی از دفتر ثبت اسامی ساکنین هتل دیدن کنید. قفسه کلیدها را 
نیز بررسی کنید. از در سمت راست به حیاط پشتی هتل بروید. از پلکان 
چوبی ساختمان کوچک دو طبقه به اتاق ۳۲۲ می‌رسید. در را باز کرده و 
وارد اتاق شوید و AS‏ برق را روشن کنید. 

کنار تختخواب از روی چراغ خواب کوچک نوار کاست را که مخفی شده 
بردارید. وارد قسمت دستشویی و حمام شده با کنار زدن پرده جلوی وان 
جسد دیگری آشکار می‌شود که به وسیله برق به JS‏ رسیده. از Bh‏ 
توالت یک میکروفون را برداشته و با قرار دادن آن در ضبطی که به همراه 
دارید به محتویات آن گوش دهید. 

در قسمت زیر دستشویی» در کنتور را باز کرده و محتویات آن را بررسی 
کنبد. کلید پیدا شده در این قسمت برای در جعبه کلیدهای برق پشت 
میز اطلاعات هتل می‌باشد. در آنجا می‌توانید برگه‌ای مربوط به JES‏ 
برق ساختمان را بررسی کنید. در قسمت بعد در باغچه ble‏ پشتی هتل 
یک لنگه جوراب و یک کلید را پیدا کنید. کلید برای در ورودی (از قسمت 
حیاط پشتی) بهپلکان طبقات فوقانی هتل می‌باشد. 

پلکان را طی کرده به قسمت داربست‌ها وارد شوید. با طی کردن این 
مرحله کار در این قسمت به پایان می‌رسد و شما بايد به کنار دریاچه 


کنید. صندوق عقب ماشین را باز کنید تا جسد دیگری آشکار شود. ترمز 
را امتحان کنید و از داخل داشبورد کارت نصفه را بردارید. یک روسری 
صورتی را از دستان جسد بردارید. بار دیگر به داخل ماشین بازگشته و 
ترمزها را امتحان کنید. اتاق صدایرداری را ترک کنید تا مرحله ارم 
okk‏ پذیرد. 

Sets Shooting مرحله چهارم-‎ 

زمانی که شما از اتاق پشتی صدابرداری خارج می‌شوید صدای فریلا 
رابرت را می‌شنوید. شما باید از جرثقیل بزرگ بالا بروید و در را باز کنید 
و چنگ جرثقیل را osk‏ بیاورید. از آنجا خارج شوید و به دفتر تولید کثار 
باجه تلفن بروید. 

Production Office دفتر تولید-‎ 

وارد دفتر شوید. صفحه نمایش را که گوشه اتاق قرار دارد پایین بکشید. 
به اتاق بعدی بروید. به بررسی جسد بپردازید. به دو بطری دقت AAS‏ و با 
استفاده از چاقو سرپوش بطری سبزرنگ را باز کرده و سر نخی را بابید. 
چاقو را روی کنترل نیز اعمال کنید. با استفاده از کنترل اسلایدها نمایش 
داده می‌شوند. سپس بیرون بروید. 

زمانی که دفتر تولید را ترک کردید صدای زنگ تلفن همگانی را 
می‌شنوید. با برداشتن گوشی صدای کنستانس را می‌شنوید. او از شما 
می‌خواهد تا با شما ملاقاتی در Brenners Room‏ داشته باشد. شما 
همچنین تکه دوم Cut Cord‏ را در تلفن همگانی پیدا می‌کنید. با 
استفاده از چسب دو تکه را به هم بچسبانید. 


:Brenners Home 

به Brenners Home‏ بروید» یک خانه قدیمی روبه‌روی دفتر تولید. 
در این مکان صدایی شما را از وجود بمبی آگاه مد ۱۱۳ 
پاسخ منفی بدهید. به سراغ مبلی که AS‏ زنانه‌ای روی آن قرار دارد 
بروید و به بررسی AS‏ بپردازید. 

چهارپایه را به کنار در برده و به وسیله میله آهنی که از کنار شومینه 


Final Cat 


بعد از نمایش یک فیلم کوتاه شما در حیاط خواهید بود. 
در طول صحبت با گافر فقط به او جواب منفی بدهید. او با تفنگ 


دوربین‌دار در پشت بام است. او توسط کسی از پشت بام به پایین پرتاب 
مشود از جسد او چیزی پیدا نمی‌کنید. مجددً به اتاق گافر بازگردید و 
به سراغ میز تلویزیون بروید. در سمت چپ را باز کرده کارتی را که IS‏ 
ظرف محتوی چشم‌هاست بردارید. به سراغ کتابخانه بروید و عبارات 
روش کتاب‌ها را بخوانید. 


اتاق صدابرداری: 

این آناق در طبقه اول است. ابتدا به سراغ چمدان بروید و آن را باز کنید. 
روی پوشه‌ها کلیک کنید. به کتابخانه نگاه کرده و جعبه DVD‏ را باز 
کنید و نوار ویدیویی را بردارید. 

توار را در ویدیو گذاشته تا نکاتی در تحقیقاتتان روشن شود. نگاهی هم به 
کاب مقدس کار تختخواب بیندازید. سپس به سراغ طراحی‌های روی 
دیوار رفته به سایزهای مختلف اندام‌ها دقت کنید. در گنجه را باز کرده و 
اعداد روی کمربند را به ترتیب از بالا به پایین روی ۳۵-۲۴-۲۵ تنظیم 
کنید. این اعداد سایز آلیشیا می‌باشد. از روی jee‏ دوربین را بردارید و به 
سمت پنجره بروید و بیرون را نگاه کنید. 

SEX اتاق‎ 

این اتاق طبقه دوم و سمت راست است. با کارتی که در اتاق گافر پیدا 
کردیا موفق به باز کردن در می‌شوید. به سراغ میز رفته و تلویزیون را 
روشن کنید. به سیگار در قسمت راست توجه کنید. روی ماکت خانه 
اک کا تا یک کاغذ لوله شده را پیدا کنید. در دیگری را باز کنید تا 
ماکت دیکری را نیز بیابید. روی Glib‏ کنار پنجره SYS‏ کرده و سبد 
ee‏ ات آن را بررسی کنید. نگاهی نیز به کتاب مقدس 
کنار تختخواب بیندازید. 

اتاق هنرپیشه مرد: 

این اتاق کنار جسد گافر و در پشتی هتل به حیاط پشتی است. در این 
اتاق ابتدا به سراغ تلویزیون بروید و آن را روشن کنید. نگاهی به دو تکه 


برداشتید شیشه را شکسته و به وسیله چاقو سیم‌ها را قطع کرده و بمب 
را خنثی کنید. در این زمان کنستانس از مخفی‌گاه خود بیرون می‌آید. 
پس از پایان صحبت‌ها با او این مکان را ترک کرد ۱۳۱۲ 
عمارت بازگردید. 

کلیسا: 

به طرف کلیسا بروید. زنی به شما تیراندازی می‌کند. به حیاط کلیس 
بروید و اره را بردارید سپس به داخل کلیسا بروید. انتهای پله‌های راهرو 
به طرف زن تیراندازی کنید و جسدش را بازرسی کنید. به طرف کمد 


Jeb‏ روی میز بیندازید و plo‏ قسمت‌های اتاق را نیز بررسی کنید. در 
caus‏ یک کتاب قرمز است. جهت‌های روی آن را بر روی قطب نما 
اعمال کنید. 

اتاق صدابرداری: 

اا به اتاق صذابرداری بازگردید و به سراغ در دیگری بروید. به سمت 
صفحه کنترل رفته و کلید Space‏ را بزنید. به سمت چپ ماشین رفته 
و Powder Compact‏ را روی پنجره ماشین مصرف کنید تا آثار 
انگشت مشخص شود. در ماشین را باز کرده و داخل ماشین را بررسی 


Juk, 
یک‎ 
ج‎ 
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به سمت کشو رفته LEW‏ لوله شده را پایین بکشید. به عکس‌های آل 
نگاه کرده کنار عکس پیرمرد مهر بزنید تا بتوانید کشو را باز AAS‏ کشوی 
بعدی را با برداشتن سیگارها و زدن سیگار نصفه روی آن می‌توانید باز 
کنید. کشوی بعدی را با برداشتن پرچم‌ها از داخل لیوان می‌توائید باز و 
مدارک داخل آن را نگاه کنید. 

اتاق آلیشیا: 

ابتدا به سراغ گنجه لباس‌ها بروید و آن را بررسی کنید سپس به آن سوک 
تختخواب بروید. مرغ مینا آنجا خواهد بود. از اسلحه خود برای ترسانان و 
فراری دادن او استفاده کنید. میله چوبی که پرنده بر روی آن نشسته بو 
را بررسی کنید. قسمت انتهایی آن را باز کرده و ماهی چوبی را برداشته 
آن را بر روی دهان پلیکان استفاده کنید. کشوی کوچک زیر پلیکان 
باز می‌شود. محتویات آن را بررسی کنید و کلید اتاق زیر پله را بردار ید 
نگاهی هم به قفسه محتوی پرندگان بیندازید و به سراغ اتاق زر ب 
بروید. از پلکان پایین رفته و آنجا را بررسی کنید. از سبد سیب‌ها بک 
سیب بردارید. از قفسه پایینی یک کیسه آرد و بسته کوچک دارچین ‏ 
بردارید. از فسمت دیگر ماشین» پرندگان را بردارید و نوشته ظرف موی 
مغز را بخوانید. 

استخر: 

به سمت استخر عمارت بروید و با پوشیدن لباس غواصی به زیر ۱ 
بروید. یک جعبه در ته آب وجود دارد. آن را برداشته و داخل آن را نگاه 
تلفن عمومی: 

به تلفن عمومی در قسمت بیرون ساختمان رفته و سعی کیا با جک 
تماس بگیرید سپس به Banners House‏ (خانه مخروبه) wag ys‏ 


مرحله ششم: اتاق خواب آلیشیا 

به سمت آلیشیا بروید. بعد از شروع دیالوگ ماشین صدا را اتتخاب AES‏ 
سومین کلید سفید از سمت چپ را روشن کنید. اولین مرحله تنظیم A‏ 
سپس مرحله دوم را کلیک کنید. کلید مرحله‌ها اطراف کلید بزرگ ۵ا 
(به طوری که اولین مرحله روی همه و مراحل بعدیء بعد از آن هت 
دیالوگ را ادامه دهید. قبل از اینکه دیالوگ plas‏ شود ماشین صدا آ کار 
می‌شود. بدین وسیله می‌توانید رابرت را صدا بزنید. روی اولین کا از 
سمت چپ دو بار SIS‏ کنید. رابرت شما را صدا می‌زند. برای ملافات 
با او به اتاقش بروید. 

اتاق خواب رابرت: 

در bul‏ به دیالوگتان با رابرت ادامه دهید. بعد از pled‏ شدن از OE SE‏ 
شوید و به کلیسا بروید. 
در قبرستان کلیسا: 


بروید. وارد کمد سمت چپ بروید و با استفاده از چاقو در سمت راست را 
jb‏ کنید. داخل کیف را بررسی کرده و با استفاده از چاقو یک سمت AS‏ 
را پاره کنید. از داخل آن کارت شناسایی را بردارید. به انتهای کلیسا رفته 
پشت میز بروید و پشت تابلو را نگاه کنید. اسلاید و کلید را بردارید. به 
داخل اتاق روبه‌رو بروید. از روی میز کمی پول برداشته و به سمت وسیله 
بازی بروید. پول داخل آن بريزید و دسته آن را بکشید. این کار را تا وقتی 
آذامه دهید که وسیله به شما اسلاید و کارت فیلم بدهد. به محلی بروید 
که روبه‌روی کمد است. از پل‌ها بالا رفته داخل دیوار کیفی وجود دارد. 
داخل آن نامه‌ای از مادر آلیشیا است. آن‌ها را بخوانید. از کلیسا بیرون 
بویا رم jl lize‏ شما می‌خواهد که آلیشیا را نجات دهید. به او جواب بله 


بهید. شما در دو راهی به طرف چپ بروید. با بریدن مترسک چوب آن را 


بردارید. یک دستگاه داخل سر آن است آن را بردارید. به دو راهی بروید. 
به سمت راست رفته با چوبی که به دست آوردید آلیشیا را نجات دهید. 


مرحله پنجم: 
وقتی به ساختمان اصلی عمارت بازگردید جک را در حال بردن یک 


سینی برای رابرت می‌بینید. با او به اتاق رابرت بروید. 

اتاق ر ابرت: 

از پلکان بالا بروید. اولین در از سمت چپ اتاق رابرت است. بعد از پایان 
مکالمات به سراغ plo‏ اتاق‌ها بروید. 

اتاق زیر پله: 

به Owl‏ بروید و روی میز را نگاه کنید. روی گل SIS‏ کرده به کنار 
قفسه بروید. نوشته روی مغز را بخوانید. از داخل قفسه پایین؛ سیب لیموه 
پودر کیک و آرد را برداشته به آشپزخانه بروید. به سمت گاز بروید و از 
داخل کشو قاشق را بردارید. از داخل کابینت؛ ماهی‌تابه و یک ظرف را 
بردارید. داخل ظرف لیمو و سیب را خرد کنید و پودر کیک و آرد را داخل 
آن پریزید و با استفاده از ol GSE‏ را هم بزنید. آن را داخل فر بگذارید 
و بعد برای آلیشیا ببرید. 

اتاق مادر رابرت: 

در bal‏ یک ظرف شیرینی می‌یابید (روی صندلی). با برداشتن دو 
شیزیتی و کلیک روی آن‌ها دو کاغذ کوچک پیدا می کنید که روی آن‌ها 
عباراتی نوشته شده است. 

به سراغ ضبط صوت بروید. با بررسی دقیق این قسمت یک کاغذ دیگر 
نیز پیا می‌کنید. به سراغ تقویم روی دیوار بروید. نقاشی‌های دیگر را نیز 
بررسی کنید. با کلیک روی بوم نقاشی تصویری از رابرت آشکار می‌شود. 
نگاهی به plo‏ قسمت‌ها از جمله کتاب مقدس و گنجه لباس بیندازید. 
کتابخانه: 


می‌توانید فیلم‌های ویدیو را ببینید. به طوری که روی فیلم‌هایتان کلیک 
کنید تا آن‌ها انتخاب شوند سپس روی در ویدیو کلیک کنید تا وارد ویدیو 
شوند. داخل یکی از طبقه‌های همان کمد شما یک جفت چشم و یک 
دوربین مخفی را می‌توانید ببینید. همچنین در میز آن طرف اتاق یک 
انجیل مقدس می‌باشد که می‌توانید آن را بخوانید. 

اتاق بازیگر زن: 

این اتاق سمت راست ساختمان است که یک نردبان جلویش است. شما 
ub‏ از ۲ Card Topaz‏ برای باز کردن قفل در استفاده کنید. به 
اطراف اتاق نگاه کنید. به سمت جا لباسی بروید و آن را باز کنید. سوزنی 
را (سنجاق قفلی) از job‏ خاکستری بردارید. به سمت میز بروید و روی 
هرم روی میز کلیک کنید L)‏ استفاده از سنجاق). این باعث می‌شود تا 
هرم باز شود و کاغذهایی مشخص می‌شود. آن‌ها را بخوانید. به سمت 
میز آن طرف اتاق بروید و انجیل را بخوانید. 

اتاق مدیرفیلمبرداری: 

این اتاق در طبقه دوم است (کنار داربست‌های حیاطء سمت راست). 
مجددا به سمت کمد بروید و آن را باز کنید. روی آرم چمدان کلیک 
کنید. به سمت میزی بروید که تلویزیون روی آن است. روی جعبه سیگار 


کلیک کنید. به سمت میز آن‌طرف اتاق بروید و انجیل را بخوانید. 

اتاق کار رابرت: 

این اتاق در ملک اربابی (خانه بزرگ (Manor‏ قرار دارد. سمت راست 
ورودی هال در اتاق به سمت گاوصندوق بروبد و با استفاده از (Safe‏ 
Card)‏ آن را باز کنید. سه عدد کشو برایتان باز می‌شود همه کاغذهایی 
را که داخل پوشه‌ها هستند را بخوانید. حالا شما همه چیز را در کیفتان 
دارید. از جمله (کیف کارت‌هاء کارت سبزء کارت رابرت و ...) وقتی LB‏ 
وارد اتاق شد دیالوگی را با او اجرا کنید. وقتی دیالوگ GS A plas‏ 
کارت‌هایتان را از بسته همراه انتخاب کنید و به صورت اتوماتیک CAS‏ 
کارت‌ها در صفحه ظاهر می‌شود. سه کارت رنگی را درون BS‏ کارت‌ها 
بگذارید. این کار باعث می‌شود که از میان قفسه کتاب‌ها دری مخفی باز 
شود. وارد راهرو مخفی شوید. وقتی که وارد اتاق شدید کاملا نزدیک میز 
شده روی مربع کوچک روی صفحه میز تدوین SIS‏ کنید تا صفحه‌ای 
برایتان ظاهر شود و فیلمی برایتان نمایش داده می‌شود. فیلمی که جوزف 
به کانستنس شلیک می‌کند. دیالوگتان را ادامه دهید و دوباره روی فیلم 
کلیک کنید. ماوس را داخل آن صفحه روی قهرمانی که روی پله‌های 
کلیسا ایستاده است ببرید و دست سومی که جسد را نگه‌داشته بر روی 
صفحه پیدا کنید. این آخرین کاری است که باید انجام دهید سپس جک 
وارد اتاق می‌شود و دیالوگی را با شما انجام می‌دهد. پس از پایان دیالوگ» 
بازی تمام خواهد شد. 

www.nabed.com 


Final Cut 


سنگ قبرها را یکی یکی بردارید و به سمت قبرها بروید. شما باید به روش زیر سنگ 
قبرها را با تابوت‌ها جور کنید. 

Coffins / Tombstones 

William Morton John "Scottie" Ferguson / Special Effects 

Bob Lawrence Michael Armstrong / Actor 

Stefen Fischer Gavin Elster / Production Designer 

Shaw Brandon Arthur Tooth Bridge / Sound Engineer 

Michael Keller Herrmann Gromek / Electrician / Lights 

Carol Jones Norma Basten / Cinematographer 

Key Keane Blanch Tyler / Actress 

Ingrid Petersen lila Samuels / Male - Up 

وقتی کارتان تمام شد جک به شما یک بیل می‌دهد تا شما یک قبر حفر 

کنید (به صورت فیلم) بعد از اینکه جک به زمین افتاد برای خروج از 

قبرستان روی SIS Action Button‏ کنید و به سمت اتاق رابرت 


gy‏ اولین در سمت چپ بعد از راهپله اتاق خواب رابرت است. وقتی 
دیالوگ شروع شد شما به سمت اتاق مخفی خواهید رفت. 

اتاق مخفی: 

در اینجا دیالوگ تمام خواهد شد و در پایان شما به رابرت تیراندازی می کنید. 
وقتی رابرت به زمین افتاد به بررسی اتاق بپردازید (Investigation‏ 
Mode)‏ و Shadow 2 Card‏ را بردارید. 

اتاق رابرت: 

به اطراف نگاه کنید. به سمت میز در گوشه اتاق رفته و به حالت زوم 
(Close- Up)‏ بروید. روی قفل سیستم (خورشید و قایق) SS‏ کنید 
و در آن حالت روی کره زمین حرکت کنید (اشاره‌گر را روی کره زمین 
ببرید). سمت چپ قایق دیگر را به Ithaca Island‏ ببرید. اعداد را 
تا ۱۳۲۱ بچرخانید. این کار کشوهای میز را باز خواهد کرد سپس به 
کتاب‌های بالای تخت‌خواب نگاه کنید. 

ble‏ هتل: 

به اطراف نگاه کنید. به همه اتاق‌ها بروید چون شما نمی‌دانید که تا حالا 
کدام را نرفته‌اید. 

اتاق سینما: 

این اتاق نزدیک باغچه است که شما جوراب قرمز و کلید را بین علف‌هایش 
بیدا کردید. از Psycho ۲ Card‏ برای باز کردن در استفاده کنید. به 
سمت کمد بروید و آن را باز کنید. جا کلاهی داخل کمد را باز کنید و 
بخوانید. نامه‌ای در آن پیدا می‌کنید. به سمت قفسه کتاب‌ها بروید و 
کتاب‌ها را نگاه کنید. شما می‌توانید کتاب‌ها را بخوانید و جهت قطب‌نما 
را درست کنید. آن حلقه قطب‌نما ub‏ مکان NNW‏ را نشان دهد. این 
کار اطلاعات مخفی داخل قفسه را نمایان می‌کند. آن‌ها را بخوانید. شما 


۱ رایانه‎ ete 
eS 


هستید. جلوتر بعد از نابودی مهاجمان و بعد از باز شدن در جلو بروید و 
بالای پله‌ها دشمن را نابود کنید. هیولا را نیز نابود کرده و برگشته به 
داخل در بروید و آن قدر جلو بروید تا به دشمنانی دیگر برسید. پس از 
غلبه بر آن‌ها باز جلو بروید. از laal,‏ بالا رفته و مهاجمان را نابود کنید و 
دمویی ببینید. جلوتر غولی می‌بینید وقتی به سمت شما آمد جا خالی دهید 
تا در باز شود. وارد در شده کاری کنید تا غول در بعدی را بشکند همین 
کار را ادامه sumo‏ تا به بیرون برسید. با اسلحه ی لیزر آن را نابود کنید و 
دمویی ببینید. جلوتر از سمت راست ادامه دهید تا به دشمن برسید. پس 
از غلبه بر دشمنان» وارد درهای بعدی شده از ab‏ پایین آمده دشمنان سر 
راهتان را کشته جلوتر به در AN‏ بزنید و صبر کنید تا در باز شود. وارد شده 
جلوتر وارد در بعدی شوید. از پله‌ها بالا رفته» دشمنان را از پای درآورده در 
ادامه به سمت راست بروید. جلوتر بعد از باز شدن در جای مشخص شده 
بروید تا دمویی ببینید. از پله‌ها بالا رفته ( موقع حرکت مواظب پرنده‌ها 
باشید) جلوتر ( شما باید آن‌جا را نورانی کنید) در را باز کنید. جلوتر باز هم 
دشمن را از پای درآورده بازی را ادامه دهید تا دمویی می بینید. 

جلوتر با مرد صحبت کنید و دسته را بچرخانید. دشمن را از پای درآورده 
و دمویی ببینید. با ماشین به جلو رفته ( مواظب پرنده‌ها باشید ) و در 
آخر دمویی می‌بینید. جلوتر دشمن را نایود کنید و دمویی ببینید. در ادامه 


از آسانسور بالا بروید. بعد از رفتن به جلو دمو را دیده و چلوتر مواظب 
باشید Gul‏ نیفتید. همین‌طور جلو بروید و دسته را بچرخانید. کمی جلوتر 
دسته‌ی بعدی را هم بچرخانید تا در باز شود. دشمن را نابود کرده جلوتر 
وارد شوید. همین‌طور که جلو می‌روید مواظب دشمن باشید تا دمویی 
دیگر ببینید. جلوتر از سمت راست راه را ادامه دهید و به هیولا تیر بزنید تا 
دمویی ببینید. به جلو بروید و بعد از کشتن دشمن و بعد از طی کردن راه ( 
از سمت راست ) ادامه دهید تا جایی که به ACTS‏ برسید. دوباره راه و 
همه‌ی سختی‌هایش را طی کنید تا به غولی برسید. غول را نابود کنید. 
تا 
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ears of war 


نوژن ثروتی. علیرضا بیپور و محمد حسین فیروزپور _ تهران 


این بازی در سال ۲۰۰۷ برای کنسول‌های X360‏ و PC‏ تولید و 

برای گروه‌های سنی M‏ رده‌بندی شده است 

عملکرد دکمه ها در 5360 : 

RB‏ : تعویض خشاب 

les: LT‏ گیری 

RT‏ : تیر زدن 

A‏ دویدن» پنهان شدن 

۶ برداشتن چیزی 

۷ : نگاه کردن 

8: مشت زدن 

< > تعویض اسلحه 

حداقل سیستم مورد نیاز در کامپیوتر: 

CPU:3 MH _ VGA: 256 MB _GEFORCE6600_ 
RAM:256MB 

شروع بازی: 

به جلو رفته از پله‌ها بالا بروید و در را باز کنید. به علامت‌ها تیر بزنید و 

در را با لگد بشکنید. آن‌قدر به جلو بروید تا به دری برسید. در را باز AES‏ 

وارد در بعدی شوید و دشمن را نابود کرده و وارد درهای بعدی شوید, 

ادامه دهید تا به جایی برسید که باید با مهاجماتی بجنگید. پایین آمده 

و افراد دیگر را نابود کرده به جلو بروید تا هلی‌کوپتری ببینید. مهاجمان 

را از csk‏ درآورده به طرف هلی‌کوپتر بروید تا دمویی ببینید. جلوتر وارد 

در شده افراد را نابود کرده از پله‌ها YL‏ بروید. دشمنان را از پای درآورده 

به جلو بروید و پس از نابود کردن مهاجمان بعدی به جلو بروید. پس از 

باز شدن در به جلو بروید و افرادی که به شما حمله می کنند را نابود از 

پای درآورید. از در بزرگ رد شوید و از پله‌ها پایین بروید تا دمویی ببینید. 

مهاجمان را از بین برده جلوتر به دنبال دوستان خود بروید. مهاجمان را از 

بین برده مواظب دشمنان سمت راست باشید. بعد از رفتن به جلو دموی 

کوناهی می‌بینید. ۲ 

جلوتر هم با دشمن روبرو می‌شوید. پس از غلبه بر آن‌ها از دو در رد 

شوید تا به قسمت بعدی بروید. کمی جلوتر بعد از باز کردن در به بیرون 

می‌روید. همین طور جلوتر بالای پله‌ها دشمنان را نابود کنید ( در خانه 

هم دشمن هست ). بعد باید پیش دوستانتان بروید تا دمویی ببینید. بار 

دیگر مهاجمان را نابود کنید و وارد در سمت چپ شوید و به چپ بروید. 

از پله‌ها YL‏ رفته جلوتر دشمنان را نابود کرده و Gab‏ آمده با کمک 

دوستانتان بقیه را از پلی درآورید تا دمویی ببینید. برگردید و از پله‌ها بالا 

بروید. وارد در سمت راست شوید و کمی صبر کنید تا دشمن بیاید آن‌ها 

را از بین ببرید. پس از باز شدن در بزرگ وارد آن شوید. صبر کنید تا 

دوستتان در بعدی را باز کند و وارد شوید سپس دشمنانی که در آسمان 

هستند را نابود کنید. مواظب بقیه هم باشید. 

سمت هیولا بروید و با اسلحه‌ی لیزری که در خانه بود هیولا را نابود 

کنید. دوستانتان در بعدی را باز می‌کنند تا واردش شوید. جلوتره بعد از 

کشتن هیولا وارد در سمت چپ سالن شوید. سمت چپ مستقیم بروید. 

بعد از کشتن دو دشمن جلوتر سمت چپ بروید. Ve‏ شما پایین سالن 


G-Nome 
Battlefield-only display 
را فشار دهید.‎ Ctrl + H als هنگام بازی‎ 
و کدها را‎ sums را فشار‎ [Ctrl] + [F1] در صفحه اصلی کلیدهای‎ 
وارد کنید.‎ 


Effect Code 

Press [Ctrl] + P to display all objects on radar. -Horny Elk Leer 
Press [Ctrl] + F to instantly kill target -Rotted Drop 

Press [Ctrl] + B to teleport near selected waypoint -Half Libel 
Press [Ctrl] + Z for full weapons! -Brass Clue 

Press [Ctrl] + I for invincible mech, tower, buildings -Had A 
Nude On 

Press [Ctrl] + X for an ion strike -Oh No! Less Japan 

Press [Ctrl] + K to remove displays2 -A Mere Fart 

Sarge with Irish accent in training missions -O>Sarge 

Play recording session outtakes -Dunk It Here 

Single player mission select -Redtop Trod 

View ending sequence -Chaste Coed 

Press [Shift] + [Ctrl] + Right Mouse Button for screenshot -A 
Scramble On 

Programmer>s faces appear on Mt. Rushmore on level 1-5 
-Mother Mourn Us 

Level select -Range Goes Gory 

View programmers3 -Swiss Throat 


Gain Ground 


عوض کردن مرحله: 
در صفحه Options‏ کلیدهای A, C, B, C‏ را فشار دهید. 


Gamma Bros 


در صفحه پسورد وارد کنید: 


Effect-Password 
enables ultra laser-super 
jump to level 2-2 
jump to level 3-20۷3 
version 2 ship-ship2 
version 3 ship-ship3 


Gene Troopers 


بازی را با خط فرمان -console‏ شروع کنید (روی شورتکات بازی 
کلیک راست کرده و گزینه Properties‏ را باز کنید و در پنجره -Tar‏ 
1 مسیر نصب بازی و سپس کد مربوطه را تایپ کنید) سپس هنگام 
بازی دکمه ~ را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


“ae 


(48/350 = 9 


give ammo مهمات:‎ 
give dna امتیاز دی ان ای:‎ 
give health جان:‎ 

ضد ضربه: god‏ 

انتخاب مرحله: maplist‏ 


S 2 — T ~ 
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B RAM I 
DirectX 9.0c compatible graphics card 256 
dia. GeFore up generation, ATI Radeon 


تصویر روی دست می‌توانید اشیا X‏ 
روی چشم‌ها موارد را شناسایی و مورد بررسی قرار دهید و با 1 فلش ایک قلخ کیک به وی جزیره » 
a ane‏ رد ۱ Jene‏ گفتگوی افراد داخل کشتی که ihya es‏ را EE‏ 
برای ذخیره‌ی بازی نیز دکمه‌ی ESC‏ را زده و با کلیک روی منوی : gee ss‏ از را 
PERE‏ 6 فرار می‌کند ,581 Blue Belly‏ به جزیره می‌اید تا به دوک 
(Papa Doc) bh del ae i a z‏ هشدار دهد. اما دیر شده است. ملکه Zimbi‏ 
Windows XP or Vista :‏ همدست مهاجمان است و آن‌ها را دستگیر o BSa‏ 
Blue Belly , Jane Starling ,PapaDoc GHz CPU 1.6‏ توسط i‏ 


و جوجه‌ها نیز می‌آیند و سد نمک از بین می‌رود. 

دوک پاپا سعی می کند با Ixel‏ توسط جمجمه تماس برقرار کند و از او 
مشورت بگیرد اما نمی‌تواند زیرا ملکه Zimbi‏ جمجمه را جادو کرده 
است. همه چیز را در اتاق برزسی کنید. 

به سمت راست (Classroom)‏ بروید. جا کتابی (Dooju Books...)‏ 
و صورتک روی دیوار (Loa of...)‏ در هال را بررسی ABS‏ 

دو بت دفع ارواح (Spirit...)‏ جلوی ورودی کلاس درس را نیز ببینید. 
آن‌ها مانع ورود او به کلاس هستند. چیزهای درون کلاس را بررسی 
کنید. Chalk Board‏ و عروسک وجو (Vopju Doll)‏ و تکه چوب 
روی میز (Juju Stick)‏ را ببینید. 

به اوج صفحه (Hall)‏ بروید تا در سالن 


PPS را می‌بینید‎ (Juju Maid) خدمت‌کار‎ 

حال تمیز کردن کف اتاق است. 
روی دیوار تنگ‌های شراب (Loa)‏ که 
بخار سبزرنگ از آن‌ها خارج می‌شود را ۴ 
بررسی کنید. + 
تنگ آب (Water Flagon)‏ را روی BY‏ 


میز بررسی کنید. 


میوه‌ها 
-Fruits And Vege)‏ 
(tables‏ را روی jaa‏ لمس 
sus‏ تا ایده‌ای از آن داخل 
موجودی داشته باشید. 

وارد اتاق خواب Bed)‏ 
0۳0 شوید. می‌بینید که 
دوک پاپا نمی‌تواند دا 
اتاق شود زیرا جلوی در یک 
E‏ با گم رسم Bs‏ 
است. این نماد جلوی روح را 
می‌گیرد. آن را بررسی ALS‏ 
گلدان (Potted Plant)‏ 
را روی نماد بیندازید تا پس 
از آنکه خدمت‌کار آن را جارو 
کرد نماد نیز پاک شود. 

لباس آویزان جلوی ‏ کمد 
(Wardrobe)‏ را لمس 
کنید نا یک ایده از آن داخل موجودی بگیرید. 
طتاب پرده (Curtain Rope)‏ را نیز بگیرید. 


و سبزیجات 


PC Game 
به خواب رفته‌اند. آن‌ها نه زنده‌اند و نه مرده تنها می‌توانند در قالب‎ 
زوح‌هانشان فعالیت. کنند.‎ 
و جین می‌خواهند یک کشتی بیابند که به جزیره برگردند و‎ bb دوک‎ 
بلوبری نیز درصدد راهی برای بازگشت به بدن‌هایشان هستند تا به حالت‎ 
را بیابند و‎ Vooju اولیه برگردند. این سه نفر متحد می‌شوند تا جادوگر‎ 
طلسم خود را بشکنند,‎ 
بازی را با دوک پاپا بیرون پرستشگاه شروع می‌کنید.‎ 
را فشار دهید تا کانون‌های فعال را ببینید.‎ Tab دکمه‌ی‎ 
می‌باشد و به‎ (Salt Barrier) جلوی در ورودی پرستشگاه سد نمک‎ 
همین خاطر دوک نمی‌تواند به در نزدیک شود. روی سد نمک کلیک‎ 
چپ کرده و آن را بررسی کنید.‎ 
Chicken) و حصار جوجه‎ (Vooju Mountain) 5>5 کوه‎ 
را بررسی کنید (ببینید).‎ (Coop 
حصار جوجه‌ها:‎ 
به چپ بروید تا جلوی حصار جوجه‌ها باشید.‎ 
را مس کنید تا‎ (Bag of Chicken Feed) ظرف غذای جوجه‌ها‎ 
ایده‌ای از آن داخل موجودی بگیرید.‎ 
را بررسی کنید.‎ (Chickens) جوجه‌ها‎ 
را بررسی کنید.‎ (Chicken Fence) حصار جوجه‎ 
Path of از داخل موجودی ظرف غذای جوجه را برداشته و در قسمت‎ 
استفاده کنید. دوک پاپا می‌گوید غذا به حد کافی نیست که‎ Temple 
۱۲ جوجه‌ها را به قسمت جلوی پرستشگاه برساند. ظرف غذا به اندازه‎ 
قدم را امین می کند در صورتی که مسیر حدود ۵۰ قدم می‌باشد.‎ 
را سمت راست بررسی کنید. دوک‎ (Rainwater Spillway) ناودان‎ 
می‌گوید اگر از این قسمت یک پل بر روی گدازه‌ها ایجاد کند مشکل‎ 
حل می‌شود.‎ 
بروید.‎ (Plantation) به کشتزار‎ Yb 
می‌بینید که در حال جمع‌آوری نارگیل‎ (Zombies) چهار زامبی‎ 
هستند.‎ 
دست). زامبی مانع می‌شود:‎ b) را لمس کنید‎ (Coconuts) یک نارگیل‎ 
اما یک ایده از نارگیل داخل موجودی می‌گیرید.‎ 
را بررسی کنید. منبع آب خشک است.‎ (Cistern) منبع آب‎ 
-Empty Coco (of جایی که زامبی روی تردبان است (سمت راست‎ 
را بررسی کنید.‎ Bulging Door و‎ nut Granary 
بیفتد.‎ Geb را تکان دهید تا زامبی از نردبان به‎ (Ladder) نردبان‎ 
را باز کنید تا نارگیل‌ها به‎ (Bulging Door) دریچه‌ی انبار نارگیل‌ها‎ 
پایین بریزند و شیر نارگیل داخل جوی به سمت پایین روان شود.‎ 
پایین به سمت حصار جوجه‌ها برگردید و سمت راست روی گدازه‌ها‎ 
نگاه کنید. یک نیمه راه سرد شده می‌بینید. پس به‎ (Lava Moat) 
شیر نارگیل بیشتری نیاز دارید.‎ 
برگردید.‎ (Plantation) به کشتزار‎ 
انتفاده‎ cial) برداشتد و روی تک از دو‎ ly تارکیل‎ wail از داعل موجودی‎ 
جنگ‎ VE یک بار دیگر ایده نارگیل را روی زامبی دیگر به کار ببرید.‎ 
تارگیل دو زامبی را ببینید و روان شدن جوی شیر نارگیل را دارید.‎ 
به حصار جوجه‌ها برگردید و روی خندق گدازه‌ها را نگاه کنید. یک پل به‎ 
سمت دیگر درست شده است.‎ 
را باز کنید و از داخل موجودی غذای‎ (Loose Post) دریجه‌ی حصار‎ 
استفاده کنید. می‌بینید که دوک‎ (Lava Moat) جوجه را روی گدازه‎ 
LS شروع به ریختن دان تا جلوی سد نمک جلوی در پرستشگاه می‎ LE 
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PC Game CyshHost: Pirates 
به اتاق قبلی بازگشته و آب کلم را روی نامه استفاده کنید.‎ 
و جمجمه را بررسی کنید.‎ ug» Oracle و بعد‎ Classroom به‎ 
آب کلم را روی جمجمه به کار ببرید.‎ 
برای برداشتن آب کلم واقعی‎ 
به اتاق غذاخوری می‌روید اما‎ 
خدمت‌کار مانع برداشتن پارچ آب‎ 
حامت کارتزا‎ ul که شوت شا‎ 
دست به سر کنید.‎ 
Vooju Mask) لباس گشاد ؤج‎ 
را روی خدمت‌کار استفاده‎ (and Robe 
US کرده تا او بترسد و فرار‎ 
(Mop And Seine زمین‌شور و سطل‎ 


را لمس کنید تا ایده‌ای از آن داخل موجودی 
داشته باشید. 
4 اتاق Oracle‏ رفته می‌بینید که خدمت‌کار به اتاق 
برمی‌گردد. 


بار دیگر ol‏ کلم را روی جمجمه استفاده کنید. ایده‌ای از 
جمجمه داخل موجودی خواهید داشت اما دوک پاپا می‌گوید 
جمجمه باید تمیز باشد, 

ایده زمین‌شور را روی جمجمه استفاده کرده تا آن را تمیز کنید. 

دوک پاپا می‌گوید باید بار دیگر خدمت‌کار را بترسانید تا زمین‌شور واقعی 
را بردارید, 

به کلاس درس بروید. شما باید تکه چوب روی میز Juju Stick)‏ را 
بردارید اما ابتدا Ub‏ از شر دو بت جلوی راه خلاصی یابید. 

طناب پرده (Curtain Rope)‏ را روی یکی از بت‌ها استفاده کنید. 
ایده‌ای از بت‌ها داخل موجودی دارید اما دوک پاپا نمی‌تواند آن‌ها را 
لمس UF‏ ایده بت‌ها با طناب (Roped Spirit...)‏ را روی Jane‏ 
داخل موجودی استفاده کنید تا او نشان دهد که چگونه lacy‏ به هم 
وصل شوند. 


کتاب‌های وجو و جاکتابی (Vooju Books...)‏ را فشار بیاورید تا آن 


را جلوی ورودی اتاق Oracle‏ آورید. 
Yo‏ لباس گشاد Vooju Mask)‏ ...( را روی خدمت‌کار به کار ببرید 


تاو شب ون از قران بهار از خاشان قل کد 


به اتاق رفته و چوب روی تخت (Juju Stick)‏ را لمس کنید. دوک Ub‏ 
YE‏ می‌داند چگونه روح و بدن را با یکدیگر ترکیب کند. او به Blue‏ 
Belly‏ می گوید برود و بدن‌هایشان را بیابد و به JANE‏ هم ماموریت 
می‌دهد که یک کشتی pS‏ بیاورد. 


of ۵ TSA 


جا شمعی (Candle Holder)‏ کنار پرده سمت راست را بررسی کنید۔ 
یکی از شمع‌ها آزاد است. آن را بردارید. 
داخل موجودی» شمع را روی تصویر Blue Belly‏ و بعد Jane‏ استفاده 
کنید تا او در مورد یک قسمت مخفی بگوید و اینکه چگونه اهرم را بکشد 
تا آن باز شود. بار دیگر جا شمعی را بکشید. یک صفحه مخفی سمت چپ 
می‌بینید. ایده‌ای از نمادها نیز داخل موجودی خواهید داشنت. آن را روی 
Jane‏ به کار ببرید تا عقیده‌اش را راجع به آن بگوید. خواهید فهمید که 
نمادها مربوط به قاجاقچی‌ها می‌باشند. آن‌ها Thee‏ و  Vooju Sea‏ 
Lady Pirate‏ هستند. 
جعبه‌ی موزیک (Music BOX)‏ را روی میز سمت راست (کنار ect‏ 
بررسی کنید و آن را بگیرید. 
جعبه‌ی موزیک را روی Blue Belly‏ استفاده کنید تا او عقیده‌اش را 
راجع به آن بگوید. 
دوک پاپا می‌خواند ولی آن آواز Sally Seaworthy‏ باید باشد. آواز 
Sally Seaworthy‏ داخل موجودی قرار خواهد گرفت. آن را روی 
صفحه‌ی مخفی نماد روی دیوار استفاده کنید. 
یک میز که دا آن بکه باکت نامه و نطری جوهراست از BONES‏ 
بالا می‌آید. 
نامه را باز کرده بطری جوهر را بردارید. بطری جوهر را روی Jane‏ 
استفاده کنید. او می‌گوید جوهر نامریی است. برای دیدن خطوط نامه sub‏ 
یک نوع اسپد گیاهی درست کنید. 
به سالن غذاخوری برگردید و ظرف ogre‏ داخل موجودی Fruits and)‏ 
(Vegetables‏ را روی پارچ (Water Flagon) Wl‏ استفاده کنید. 
هوک با اس دنه ul bl‏ بک مان دی امه با نه د میود feu‏ 
Blue Belly‏ به کار ببرید تا او نظرش را بگوید. او می‌گوید کلم قرمز 
برای تولید مایع اسیدی لازم است. 
بار دیگر سبد میوه را روی پارچ Gl‏ استفاده کنید تا آب کلم Cabbage)‏ 
(Water‏ را داشنته باشید. 


Ghost Pirate 


می‌بینید که خدمه هنوز ضیف هستند. 

از انبار خارج شوید. به سمت راست (Ship Deck)‏ بروید. گفتگوی 
Green Beard‏ و Batty Bosun‏ را می‌بینید. 

دو زامبی Juju Zombie‏ را بررسی کنید. 

به سمت چپ و روی عرشه بالا بروید. طناب و قرقره Block and)‏ 
6 )را بررسی کنید. 

فانوس (Stern Lantern)‏ را نیز byl‏ کنید. سعی کنید در gl‏ را 
باز کنید. دستتان نمی‌رسد. 

جعبه (Random Crate...)‏ را هل دهید و بعد در فائوس را باز 
منقل داغ (Hot Brazier)‏ را پایین پله‌ها بررسی کنید. جعبه‌ی چوب 
(Box of Wood)‏ را کنار متقل بررسی کنید و (Logs) lsons‏ را از 
داخل آن بردارید. کنده‌ها را روی Blue Belly‏ به کار ببرید تا بفهمید 
آن‌ها به چه درد می‌خورند. آن‌ها از چوب کاج هستند که ماده‌ای چسبناک 
تولید می‌کنند. 

سپر فلزی بالای منقل (Metal Shield)‏ را بررسی کرده و آن را 
بکشید تا روی منقل بیفنند. 

Glib Ye‏ و قرقره (Block and Tackle)‏ را باز کنید. دکل آتش 
می گیرد و دزدان دریایی برای خاموش کردن آن دست به کار می‌شوند. 
پایین آمده و دسته‌ی تور (Crane Handle)‏ را روی تیرک کنار 
ورودی بکشید تا تور پایین آید. 

کنده‌های چوب را از داخل موجودی روی سپر داغ شده روی منقل قرار 
دهید. مایع چسبنده چوب کاج روی زمین WE‏ می‌شود. 


روی بشکهی بالا که زآمبی‌ها از آن آب برمی‌دازند SAS‏ کنید تا زامبی‌ها 
برای برداشتن آب able Gab‏ و داخل تور گرفتار شوند. جين دسته‌ی تور 
را می‌کشد و آن‌ها را آویزان نگه می‌دارد. اینک جین یک کشتی را به 
تصرف خود درآورده اسك ۰ 


Blue Belly: ‘‏ 
خالا نوبت انجام ماموریت Blue Belly‏ است. 
سعی کنید در خروجی معدن (Mine Exit)‏ را باز کنید. 
سمت راست قفسه را بررسی کنید. قفل قفسه (Padlock)‏ را آزمایش 
سمت راست به تونل‌ها بروید. دو زامبی کارگر را می‌بینید. سعی BES‏ 
کلنگ زامبی سمت چپ را بگیرید. 
طناب (Rope)‏ کنار او را بردارید. ۰ 
تور (Cargo net)‏ را از روی زمین بردارید. 
جعبه‌ی چوبی (Wooden Box)‏ را حرکت دهید و بردارید. 
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PC Game 

Jane Starling: 

بازی را با جین ادامه می‌دهید. یک کاپیتان نگهبان دزد دریایی و دزدان 
دریایی بازبر در محل هستتد.   .‏ 

درخت موز (Banana Tree)‏ و آبشار (Waterfall)‏ را بررسی کرده 


SS = z 


و با کلیک روی در انبار (Warehouse)‏ به Gul‏ بیایید. نمادهای 
(Symbol)‏ روی دیوارانبار را بررسی ABS‏ 
Juju Zombie‏ که بیرون انبار در حال قدم زدن است را نیز بررسی 
کنید. او یک Vooju Staff‏ دارد که داخل موجودیتان ایده‌ای از ol‏ 
خواهید گرفت. آن را داخل موجودی روئ دوک پاپا استفاده کنید تا در 
مورد آن پیشتر بدانید. 
" بشکه‌ی ماهی شور (Barrel of Salted Fish)‏ را بررسی کنید. 
در اثبار را باز کرده وارد شوید. خدمه‌ی فلج شده را نشسته اطراف شمع 
بررسی کنید. آن‌ها دستیاران جین در کشتی دزدان دریایی بود‌اند. 
دست ترس‌آور (Creepy Hand)‏ و شمع‌دانی (Candle Holder)‏ 
را بررسی کنید. 
دست قطع شده عجیب (Strange Severed Hand)‏ را روی دوک 
پاپا استفاده کنید. 
سمت چپ از دریچه‌ی سقف (Attic Access)‏ بالا بروید. دستنان 
نمی‌رسد. مجسمه عجیب (Strange Statue)‏ را بررسی کنید. آن 
را با دست به سمت دریچه هل دهید و توسط آن از طریق کلیک روی 
دریچه به اتاق زیر شیروانی بروید. 
پنجره چوبی (Attic Window...)‏ را باز کنید. 
" طبل وجو (Vooju Drums)‏ را لمس. کنید. ایده‌ای از آن‌ها داخل 
موجودی خواهید داشت. 
طبل‌ها را روی پنجره به کار ببرید و ببینید که جین طبل‌ها را osk‏ 
می‌اندازد. 
با بررسی درخت موز به بالای آبشار بروید. مردها چیزهایی را حمل 
می‌کنند. 
درخت را لمس کنید تا تعدادی موز Gel‏ بریزد و ببینید چه اتفاقی برای 
باربرها می‌افند. 
روی طبل وسط آمده اتوماتیک‌وار Gul‏ می‌آیید. منتظر باشید تا زامبی 
تگهبان به سمت چپ بیاید سپس بشکه ماهی را واژگون کنید و نتیجه 
را نبینید. 
Hand of Glory Stuffer‏ را از روی زمین بردارید. 
زنده کردن خدمه جین: 
وارد انبر شوید. Hand of Glory Stuffer‏ را روی Creepy‏ 
Hand‏ استفاده کنید. 


Jor 


Ghost Pirates of Voo 


PC Game 
را ببینید.‎ (Cauldron) آمدن بخار آب از کف مخزن بزرگ‎ 
(Bamboo Bundle) دسته‌های چوب بامبو داخل دیگ سمت راست‎ 
را بردارید.‎ (Bamboo Stalk) و ساقه‌ی تی‎ 
بروید.‎ Mud Pool سمت راست به‎ 
را با لنزهای شیشه‌ای‎ (Bamboo Stalk) داخل موجودی ساقه‌ی نی‎ 
تر کیب کنید تا یک دوربین تلسکوپی داشته باشید.‎ (Glass Lenses) 
استفاده کنید‎ (Glass Fetish) دوربین تلسکوپی را روی بت شیشه‌ای‎ 
تا اوراد روی آن را بخوانید.‎ 
22 2ا82‎ ya yas اما‎ lyse را‎ lal cote دوک ابا می‌تواند‎ 
است. پس باید پر را از روی بطری طلسم بردارید.‎ 
بروید. کتاب‌ها را روی قفسه سمت راست‎ (Apothecary) به عطاری‎ 
-Mysterious Bot) فشار بیاورید و به سمت چپ رفته بطری مرموز‎ 
را از روی قفسه بردارید. اتوماتیک‌وار داخل اتاق بدن‌ها هستید.‎ (tle 
در موجودی بطری مرموز را روی دوک پاپا به کار ببرید, او می‌گوید داخل‎ 
بطری اسید ضعیف می‌باشد,‎ 
استفاده کنید. یک تیرکمان موقتی‎ (Rocks) بیل را روی سنگ‌ها‎ 
می‌سازید.‎ 
را روی بیل به کار ببرید.‎ (Weak Acid Bottle) بطری اسید ضعیف‎ 
آن را به طرف بطری طلسم پرتاب خواهید کرد.‎ 
استفاده کنید‎ (Glass Fetish) دوربین تلسکوپی را روی بت شیشه‌ای‎ 
تا سومین ورد را نیز بخوانید.‎ 


ابود کردن طلسم بت‌ها: 


خون جوجه (Chicken Blood)‏ را روی بیل استفاده کنید و ببیتید که 
طلسم بت‌ها شکسته می‌شوند. بلو بری اوراد را از بر می‌خواند. 

کلنگ را روی سکوی نی (Bamboo Platform)‏ به کار برده تا 
سنگ‌ها بر زمین بریزند. این کافی نیست. 

cous‏ بزرگ (Big Log Post)‏ را فشار بیاورید و ببینید که بدن‌ها به 
طرف دیگر پرتاب می‌شوند. 

بدن‌ها را پررسی کنید و آن‌ها را هل دهید. بلو بری نمی‌خواهد به آن‌ها 
دست بزند. 

داخل موجودی osl‏ بدن‌ها را روی دوک پاپا به کار ببرید تا او برای انتقال 
آزها E‏ 

سمت چپ به اتاق هواکش بخاری بروید. 

شکاف کف اتاق (Fissure Vent)‏ را بررسی کنید. از آن بخار 
ید 

نمادها و نور قرمز (Vooju Symbols and Red Light)‏ ,1 
بررسی کنید, 
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صندوق گنج را نیز بررسی کنید و بردارید. داخل موجودی صندوق گنج 
(Tools)‏ را روی Jane‏ به کار ببرید تا پرونده‌ها (Files)‏ را داخل 
موجودی داشته باشید. 

داخل موجودی Cargo Net‏ را با sae‏ چوبی (Wooden Box)‏ 
ترکیب کرده و آن را روی قلاب (HOOK)‏ وسط سقف به کار ببرید, 


VIE‏ به جعبه‌ی آویزان فشار بیاورید و ببینید چه اتفافی می‌افتد. 


به سمت چپ رفته و کلنگ را از جعبه‌ی آویزان بردارید. 

فایل‌های داخل موجودی (File)‏ را روی Jas‏ قفسه (Padlock)‏ 
استفاده کنید. جین می گوید می‌تواند کمک کند. 

داخل موجودی Fille‏ را روی تصویر Jane‏ به کار پبرید تا او در مورد 
چگونگی باز کردن قفل بگوید. قفل باز می‌شود. 

(Shovel) Je‏ را بردارید. 

به تونل‌ها و سپس سمت راست صندوق گنج به Apothecary‏ بروید. 
ملکه زامبی را در حال درست کردن معجون می‌بینید, 

وسایل موجود داخل اتاق را بررسی کنید. 

سمت راست به Mud Pool‏ بروید. بدن‌های جين و دوک LL‏ و 
بلوبری را می‌بینید که هر کدام بالای سر آن‌ها بطری طلسمی قرار دارد. 
بدن‌ها (Bodies)‏ را بررسی کنید. 

نابود کردن طلسم درون بطری‌ها: 

برای از بین بردن طلسم باید از خون جوجه روی بت‌ها بریزید و برای هر 
کدام نام یکی از شیاطین را بگویید که روی بطری‌ها نوشته شده است. 
به دست آوردن خون جوجه: 

به عطاری (Apothecary)‏ پایین صفحه سمت چپ برگردید. 

بطری خون جوجه (Chicken Blood Bottle)‏ را روی قفسه سمت 
راست ii‏ 

به سمت چپ اتاق رفته و به کتاب‌های قفسه‌ی کتاب فشار بیاورید 
تا ملکه زامبی حواسش پرت شود بعد بروید و بطری خون جوجه را 
بردارید. 

بلوبری اتوماتیک‌وار به اتاق بدن‌ها می‌رود. 

به اتاق عطاری برگردید. 

دو بطری (Bottles)‏ را از روی میز سمت راست بردارید. بلوبری می‌گوید 
شیشه‌ها او را باد عینک مامان بررگشں می‌اندازند: 

داخل موجودی Files‏ را روی بطری استفاده کنید تا لتر شیشه‌ها را 
داشته باشید. 

به سمت چپ (Steam Vent)‏ بروید تا در اتاق هواکش بخار باشید. 
سنگ‌ها (Boulder)‏ و نمادها (Symbols)‏ را در سقف نگاه aus‏ تا 
ایده‌ای از نمادها داخل موجودی داشته باشید. 


ریش سبز تمام کاپیتان‌های دزد دریایی پادشاه قلنیت را از میان برداشته 
و به سه نفر آن‌ها گفته که پادشاه Flint‏ را بکشند. 

بلوبری به جزیره مي‌رود. فرماندار امروز با Muriel‏ ازدواج می‌کند. با 
Governor‏ کاملا حرف بزنید. 

موقع خداحافظی بلوبری کیسه نعنا را برمی‌دارد و خارج می‌شود. با 
Rosie Rackham‏ بچه خواهر بلوبری حرف بزنید. خواهید فهمید 
که Muriel‏ دختر Aguaphina asl.‏ که یک پری دریایی است 


می‌باشد. 
خواهید فهمید که Muriel‏ یک معجون سحرآمیز از یک دریای قدیمی 
توشیده و اینک تبعید شده است: 
به لنگرگاه می‌روید. با ملکه Aguaphina‏ حرف بزنید. 
او به بلوبری کمک خواهد کرد در صورتی که او کشتی بزرگ را یافته و 
آن را برای او بیاورد. کشتی در دهان کوسه‌ای به نام Levi‏ می‌باشد. 
با دزد دریایی عصبانی (Kinda...)‏ حرف بزنید. خواهید فهمید که یک 
تفر ثوشیدنی او را برداشته است. 
راجع به Ned Shakeshaft‏ و باغبان و Muriel‏ خواهید فهمید. 
آن‌ها به بلوبری کمک خواهند کرد. با صاحب کافه (Dad)‏ نیز حرف 
بزنید. 

Sal قاچاقچی عرق نیشکرند ولی آن‌ها‎ Swillbotton و‎ Bilge 
در یک زندان مخفی زیر شهر می‌باشند.‎ 
نیز کامل حرف بزنید.‎ Rosie با‎ 
لنگرگاه:‎ 
CMS بروید. اطراف لنگرگاه را نگاه کنید. راه‎ (Town) به شهر‎ 
و پنجره‌ها را نگاه کنید.‎ (Fruit Stand) میوه فروشی‎ (Sewer) 


قایق ماهیگیری (Fishing Boat)‏ را بررسی کنید. با لمس کردن 
قایق» Clb‏ را بردارید. به سمت چپ و به ساحل (Levi Beach)‏ 
بروید. 

Levi‏ | بررسی کنید. او نمی‌تواند حرف بزند زیرا چیزی داخل گلویش 
گیر کرده است. 

از سوراخ بالای سر او (Levis Blow Hole)‏ به داخل دهان او شیرجه 
بزنید. می‌بینید که یک کشتی داخل دهان اوست. 

بشکه‌های بزرگ (Large Barrels)‏ را بررسی کنید. 

در کابین (Cabin Door)‏ را بررسی کنید. بشکه قهوه‌ای روشن 
(Barrel)‏ را سمت راست ادویه‌ها (Spices)‏ بررسی کنید. 

داخل موجودی کیسه نعنا (Bag of Mints)‏ را با کلیک چپ روی 
آن بررسی کنید. 

کیسه تعنا را از داخل موجودی روی بشکه قهوه‌ای روشن استفاده کنید. 


PC Game 


در موجودی نمادها با نور قرمز را روی دوک پاپا استفاده کنید. خواهید 
فهمید که آن‌ها از پرستشگاه کمتر هستند. 

دیگ (Cauldron)‏ را روی شکاف هل دهید. آن سنگین است. 

نی‌ها (Bamboo)‏ را روی دیگ استفاده کنید تا یک سراشیبی جلوی 
دیگ درست کنید. 

جالا دیگ را هل دهید. اینک باید بخار آب را زوی دیگ متمرکز کنید. 


چوب نگه‌دارنده سنگ (Propped Up Boulder)‏ را هل دهید تا 
سنگ abl‏ فود این شنگ یک طرف شکاف رام پوشاند. 

sus‏ بزرگتر (Precarious Boulder)‏ را حرکت دهید. سنگین 
است. 

طناب داخل موجودی را روی سنگ کوچک (Boring Rock)‏ استفاده 
کرده آن را از داخل موجودی روی قلاب سقف (Hook)‏ به کار ببرید. 
خالا داخل موجودی سنگ آویزان به قلاب را روی سنگ بزرگ استفاده 
aus‏ تا به کنار Kyo‏ بیاید. 

ینک Lb‏ یک انفجار بخار آب تولید کنید. 

نی‌های داخل موجودی را روی توپی مخزن بزرگ (Spigot)‏ به کار 
ee itera‏ توا نها is leon ly‏ اما کرنه باد ان و کی 
سمت راست به g Mud Pool‏ بعد به عطاری بروید. 

خمره کوچک (Small Vat)‏ که ملکه زامبی استفاده می‌کند را امتجان 
کنید. داخل آن مانع لاستیک cul‏ 

بطری شیطانی (Demon Bottle)‏ را بالای قفسه‌ی کتاب سمت 
راست آزمایش کنید تا آن را پایین بیندازید. ملکه زامبی می‌ترسد و فرار 
می کند. خمره کوچک لاستیک (Small Vat)‏ را بردارید. 

اتوماتیک‌وار داخل اتاق بدن‌ها خواهید بود. 

داخل موجودی خمره لاستیک را روی نی‌ها استقاده کنید تا یک نی 
آغشته به لاستیک داشته باشید. 

به چپ و اتاق دیگ برگردید. 

نی آغشته به لاستیک را روی توپی منبع (Spigot)‏ استفاده کنید و 
داخل موجودی بدن‌ها را روی دیگ به کار ببرید, 

حالا توپی منبع را باز کنید تا شاهد یک انفجار بخار آب و انتقال بدن‌ها 
نزد دوک پاپا باشید. می‌بینید که روح‌ها به بدن‌هایشان باز می‌گردند اما 
هنوز می‌توانید روح‌ها را از بدن‌ها جدا کرده بگردانید. 

6 داخل کشتی منتظر می‌باشد و افراد به یکدیگر وصل می‌شوند. 
سه قهرمان در دریای Azurbbean‏ به طرف جزیره Noolu‏ پیش 
می‌روند. جین گزارش می‌دهد که آنجا هیچکس برای کمک نیست. 

او با شهردار حرف زده و فهمیده که ریش (Green Beard) jus‏ 
اینجا بوده است, 


PC Game 
را در دهانش دارد.‎ Tools- Files نوشته که سگ‎ 
را لمس کنید. ایده‌ای‎ (Unlucky Smuggler) قاجاقچی بدشانس‎ 
از آن داخل موجودی خواهید داشت.‎ 
قاچاقچی بدشانس را روی سگ استفاده کنید. توسط او بااسگ حرف‎ ont! 
را برمی‌دارید.‎ bFile می‌زنيد. اتوماتیک‌وار‎ 
را بررسی کنید تا بفهمید‎ (Trapped Smuggler) قاچاقجی دربند‎ 
عرق نیشکر کجاست. ایده‌ی بدن قاچافجی داخل موجودی را روی‎ 
قاچاقجی دربند استفاده کنید.‎ 
استفاده‎ (Cell Bars) داخل موجودی را روی سلول سمت چپ‎ 65 
کرده بلوبری بدن قاچاقچی بدشانس را به میله‌های سلول تکیه می‌دهد‎ 
iy تا با قاچافچی دیگر از طریق لال بازی حرف‎ 
را به‎ ple تصویرهایی بالای صفحه ظاهر می‌شوند که از طریق آن‎ 
قاچافیجی می‌رسانید.‎ 
از چپ به راست تصویر ۲ و ۲ و ۱ را انتخاب کنید,‎ 
است.‎ Hideout او می‌گوید عرق نیشکر در‎ 
کجاست؟‎ Hideout 
تضویرهای ۴ و ۴و۳و۳ را انتخات کن او تخواهد گفت کاست‎ 
تصویرهای ۴ و ۱ را انتخاب کنید.‎ 
نزدیک آبشار است.‎ Grist آنسوی آسیای‎ Hideout 
هستند. می‌بینید که دو قاچاقجی اینجا به‎ Hideout انوماتیک‌وار در‎ 


پکدیگر تیراندازی می‌کنند. 
کیسه آرد سنگین (Heavy Flour Bags)‏ را سمت چپ حرکت دهید 
تا جلوی آب قرار گیرد. 


صندوق گنج (Treasure Chest)‏ را سمت راست VU‏ و بعد فاچاقچی 
سمت چپ (Thieving Smuggler)‏ را بررسی و لمس کنید. 


بلوبری اسلحه او را به سمت جعبه‌ی گنج نشانه‌روی می‌کند. 

الوار (Old Planks) axs‏ را کنار قاجاقجی سمت چپ بررسی کنید 
و آن‌ها را فشار آورید. کمی بالاتر Rusty Armor‏ را تکان دهید. 
می‌بینید که گلوله قاچاقچی به راست منحرف می‌شود و باعث سوراخ 
شدن مسیر انتقال آب می‌شود و آتش را خاموش می‌کند. 

صندوق گنج سمت راست را به جلو فشار بیاورید. 

بلوبری به کافه برمی‌گردد. با دزد دربایی صحبت کرده بلوبری به او 
می‌گوید برگردد و به Muriel‏ کمک کند. 

کتاب سیاه را داخل موجودی بخوانید. در موجودی GUS‏ سياه را روی 
6 به کار ببرید. جین می‌گوید یک قلم می‌خواهد. با Rosie‏ حرف 
بزنید و مدلاش را از او قرض بگیرید. 

مداد را روی جین استفاده کنید, 


ILL, ای‎ 
ara 


حباب‌هایی تولید می‌شود. 

خارج شدن از دهان Levi‏ 

از ادویه‌ها (Spices)‏ بردارید. بلوبری آن را در هوا پخش می‌کند و باعث 
عطسه‌ی Levi‏ می‌گردد و بلوبری به بیرون پرتاب می‌شود. 

به شهر (Town)‏ برگردید. 


به سمت راست و داخل ورودی (Gate)‏ خانه بروید تا جلوي خانه‌ی 
مجلل باشید. 

دو نگهبان اینجا هستند و اجازه ورود نمی‌دهند. 

ورود به خانه‌ی مجلل: 

کندوی زنبور (Beehive)‏ و درخت کائوچو (Rubber Tree)‏ را 
بررسی کنید, 

ریشه‌ی درخت (Root)‏ که کندو روی آن است را نیز بررسی کنید. 
طناب داخل موجودی را روی کندو به کار بپرید تا ایده‌ای از آن داخل 
موجودی داشته باشید. 

کندو و Glib‏ را روی ريشه درخت استفاده کنید و خمله زنبوران به دو 
نگهبان را ببینید. 

وارد خانه شده کیسه نعناها (Mints)‏ را روی میز لمس کنید.اتوماتیک‌وار 
به کافه خواهید رفت. 

0 و Rosie‏ به بلوبری می‌گویند بشکه نعناها را محافظت کند. 

به نزد Levi‏ برگردید و وارد دهان او شوید. 

پشکه‌های بزرگ (Large Barrels)‏ را لمس کنید. بلوبری بشکه‌ها را 
باز می‌کند و مایع داخل آن روی زمین جاری می‌شود. 

ادویه‌ها (Spices)‏ را پخش کنید تا خارج شوید. 

بشکه نعنای داخل موجودی (Barrel of Mints)‏ را روی Levi‏ 
استفاده کنید و ببینید چگونه کشنتی از دهان او خارج می‌شود. با Levi‏ 
خوشحال حرف بزنید. 

یک جسد نیز همراه کشتی به بیرون Sy‏ شده است. Dead Matey‏ را 
بررسی کنید. یک کتاب سیاه می‌گيرید. آن را داخل موجودی بخوانید. 
یافتن عرق نیشکر گم شده: 

ابتدا ub‏ دزدان دریایی گم شده را بیابید. 

به شهر (Town)‏ و لنگرگاه برگردید. دو دزد دریایی که نیشکر را دارند 
ظاهرا زیر شهر زندانی شده‌اند, 

دریچه‌ی فاضلاب Sewers)‏ را بررسی کنید. بلوبری از بدن DE‏ 
" می‌شود و داخل فاضلاب می‌گردد. 

دو دزد دریابی داخل زندان هستند. آن‌ها را بررسی کنید و پادداشت را از 
دهان سگ بگیرید. او اجازه نمی‌دهد. 

سگ را بررسی کنید, پلوبری یادداشت داخل قلاده سگ را می‌خواند. آنا 


تیر سقف (Beam)‏ و بشکه‌ها (Barrels)‏ را بررسی کنید. 
سمت راست به پرتگاه (Cliff)‏ بروید. 


خروج دود از دودکش (Chimney)‏ را ببینید. 
برگ‌های کنار دودکش (Leaves)‏ را بردارید و آن‌ها را روی دودکش 


استفاده کنید. دودکش مسدود می‌شود. 

به پایین برگردید. دود به داخل اتاق پس می‌زند و نگهبان‌ها فرار 
می‌کنند. 

Club‏ را از کنار میز بردارید و آن را روی بشکه‌های کنار دیوار استفاده 
بشکه‌ها به پایین سر می‌خورند. تیر (Beam)‏ سقف را بگیرید تا osh‏ 
Niy‏ 


بار دیگر Club‏ را روی بشکه‌های باقی‌مانده به کار ببرید. بشکه‌ها به 


سمت پایین و سلول می‌روند. 
به سلول (Jail Hall)‏ بروید. عرق نیشکر (Spilled Rum)‏ را روی 


زمین ببینید. 
مشعل را بگیرید و آن را روی عرق نیشکر ريخته روی زمین استفاده 
aS‏ 


انفجار حاصله باعث خراب شدن سقف سلول و ریختن سنگ‌ها می‌شود. 
دوک LL‏ نیز به بدنش برمی‌گردد. 

توسط سنگ‌ها و از دریچه‌ی سمت چپ به پرتگاه بروید. 

تاک‌های چسبیده به دیوار (Vine)‏ را بگیرید و آن را روی سر سنگی مار 
(Carved Snake Head)‏ به کار ببرید. جین به شما کمک می کند و 
به روی سکوی پایینی می‌آیید. 

به اطراف اتاق تخت نگاه کنید. 

اشباب بازی (Bunny Toy)‏ را از میان دست‌های جگوار بگیرید. آن را 


روی جگوار استفاده کنید تا ایده‌ای ترس‌آور از آن داشته باشید. 

سمت چپ به پل متحرک (Drawbridge)‏ بروید. نگهبان پل در حال 
چرت زدن است: 

وزنه‌های سنگی آویزان Weight‏ و Counterweight‏ را ببیتید. 
در قفس (Capybara Cage Door)‏ را باز کنید. vb‏ آن را با چیزی 
بالا نگه‌دارید. 

به صندلی نگهبان فشار آورید. نگهبان به پایین Sy‏ می‌شود. صندلی 
را بگیرید و Gl‏ را روی در قفس Capybara‏ استفاده کنید. حالا در 
قفس باز مي‌ماند, 

اسباب بازی داخل موجودی را روی Capybara‏ استفاده کنید. خوک 
به داخل قفس می‌رود و پل پایین می‌آید. 

دوک LL‏ به درون بدنش باز می گردد و نزد حاکم می‌رود. دوک پاپا نسبت 
به Itzakoka cols‏ به حاکم هشدار می‌دهد: 

Atzakoka cols اثبات‎ 


جین یک قرار ملاقات جعلی برای uriel‏ 


چپ فواه ack)‏ 


(Wall‏ را بالا بروید. 
تمام ۴ پنجره را سمت راست ساختمان بررسی کنید تا ببینید کدام یک 
متعلق به cus! Muriel‏ پنجره بالا سمت راست. 

یادداشت داخل موجودی را روی آن استفاده کنید. 

ر باس ویر عفر می دود اهر موق کوی دال وجرد 
منتهی‌الیه سمت راست رسید روی آن کلیک کنید و در حالت عمودی نیز 


وقتی به بالا رسید تا پادداشت را به طرف پنجره بیندازید. 
فرماندار یادداشت را برمی‌دارد. 
Aguaphina ale‏ راجع به اذیت و آزارهای فرماندار حرف می‌زند. 
دزد دریایی‌های ریش سبز آماده‌باش اعلام می‌کنند و عروسی به تعویق 
می‌افتد. Muriel‏ نیز با مادرش می‌رود. 
دزد دریایی‌های ریش سبز وارد می‌شوند. 
بلوبری یز به جزیره می‌رود تا به دوست‌هایش کمک کند. 

Papa Doc: 
وارد می‌شود و فوری توسط دزدان دریایی به‎ Azticlan دوک پاپا در‎ 
تماس می‌گيرند. حاکم مرده است و‎ 13661 agit زندان می‌افتد. آن‌ها با‎ 
اینک پسر عمه‌اش به تخت نشسته.‎ 
فرار از زندان؛‎ 
پنجره‌ی باز سمت چپ بالای دیوار را ببینید.‎ 
توسط در سلول سمت راست به راهرو بروید.‎ 
مشعل‌ها را سمت چپ روی دیوار بررسی کنید.‎ 
را بررسی کنید.‎ (Bars and Gate) در سلول زندان‎ 
به بالای پله‌ها رفته تا وارد اتاق نگهبان شوید.‎ 


ی LOL),‏ 
ما 


PC Game 


MS 

جين به Grande Facile‏ فایقرانی می‌کند تا از Cutthroat‏ 
6 کمک بگیرد. 

جین می‌بیند که Admiral Cesaire‏ و افرادش aly‏ عبور و مرور به 
جزیره را بسته‌اند؛ 


بازی را با جین ادامه می‌دهید. 

Commodore Grim- لمس کنید.‎ |, Boogeyman Bayou 
است.‎ Boogeyman Bayou هنوز در‎ jaw 

جین یک ايده می‌گیرد. sagi ub‏ که Commodore Grimjaw‏ 
اینجا چه کار می‌کند. 

زوین صید نهنگ (Rusty Harpoon)‏ را از روی قایق ماهی‌گیری 
بردارید. 

تور ماهی‌گیری (Moss Covered...)‏ را کنار قایق لمس کنید تا 
یک رشته طناب داخل موجودی قرار گیرد. 

قلاب (Net Hook)‏ را سمت راست روی دیوار انبار بردارید. 

سالن رقص :(Ballroom)‏ 

اینجا سه ورودی به خانه‌ی مجلل می‌بینید. بالکن, سالن رقص و 
CRIED,‏ 

به سالن رقص (Ballroom)‏ بروید. 

Scratchraw , Commodore Grimjaw‏ ,| ملاقات 
می کنید. 


بار دیگر به طور کامل با دزد دریایی اسکلت حرف بزنید. 


Rotting) به سمت چپ میز حرکت می‌کند. کف پوسیده اتاق‎ Oe 
sole بررسی کنید. او می‌تواند زیرزمین را‎ h (Floor 

کتاب‌های روی میز و چلچراغ قدیمی را بررسی کنید. 

به Bayou‏ سمت چپ خارج شوید و وارد بالکن (Balcony)‏ شوید. 
می‌بینید که یک دزد دریابی وارد می‌شود. 


جلچراغ (Old Chandelier)‏ و wtb‏ جرد Chandelier)‏ 
6 را بررسی کنید. 

به Bayou‏ برگردید و وارد زیرزمین (Cellar)‏ شوید. 

تیرهای پوسیده Support Beam‏ و Rotting Beams‏ را بررسی 
تیر چوبی Support Beam‏ را با پا بزنید و خارج شوید. 

به بالکن بروید. دزد دربایی از کف اتاق به Gals‏ می‌افتد. 

قلاب (Net Hook)‏ را روی جلجراغ استفاده کنید. 

داخل موجودی رشته طناب را با زویین صید نهنگ ترکیب کرده آن را 
روی چلچراغ به کار ببرید. 

چلچراغ را لمس کنید و موقعی که دزدان دریایی زیر چلچراغ هستند طناب 
چلچراغ را باز کنید تا از شر آن‌ها خلاصی aoh‏ نقشه‌ی Skulllet‏ © 


NEL 


t Vooyu Tsianed 


دوک پاپا برای این کار بار دیگر از بدنش خارج می‌شود. 

به اتاق تخت (Throne Room)‏ برگردید. به سمت چپ تخت 
(Pyramid Top)‏ بروید. 

تگهبان روی پل و درخت سمت راست را بررسی کنید. 

وارد محراب (Altar)‏ شوید. به سخنان 112216012 و توطله‌ی او گوش 
دهید. او نقشه‌اش را روی مدل شهر برای Conspirator‏ توضیح 
می‌دهد. دوک LL‏ آرزو می‌کند کاش حاکم سخنان او را می‌شنید. 
محراب 13561 را بررسی کنید. 


به اتاق تخت برگردید. کاسه (Bowl)‏ و نمکدان (Salt Shaker)‏ و 
شراب (Wine)‏ و سپر (Shield)‏ را بررسی کنید. 

به سخنان حاکم گوش دهید می‌فهمید که او تسیت به بو حساس است. 
سمت چپ حاکم کاسه‌ی کلم (Broccoli And...)‏ را بردارید. کاسه 
کلم را روی نگیبان داخل اتاق استفاده کنید. 

گلدان (Flowervase)‏ را روی میز سمت راست بردارید و آن را روی 
کاسه‌ی کنار نکهبان استفاده کنید. 

سپر روی دیوار سمت راست را لمس کرده نا آن را روی کاسه تنظیم 
نگهبان به بیرون فرستاده می‌شود. 

طوطی را ببینبد. او می‌تواند در دادگاه شهادت دهد. 

سبد (Laundry Basket) pinus‏ روی pro‏ سمت چپ را بردارید. 
سبد شستشو را روی طوطی استفاده کنید. 

بطری شراب (Wine)‏ را سمت راست حاکم بردارید و آن را روی طوطی 
به کار ببرید. طوطی تشنه نیست. 

نمکدان (Salt Shaker)‏ را بردارید و آن را روی طوطی استفاده کنید. 
طوطی از نمک‌ها می‌خورد و تشنه می‌شود. 

عروشک 1۱2810168 روی میز سمت راست را بردارید. سبد داخل 
موجودی را روی سبد با طوطی استفاده کنید 

دوک LL‏ سبد را روی چرخ دستی می‌گذارد. چرخ دستی را هل دهید تا 
آن را روی پل به سمت نگهبان بفرستید. 

طوطی YE‏ داخل موجودی است, طوطی را روی درخت بگذارید و 
عروسک 112016010 را روی طوطی استفاده کنید. به سخنان طوطی 
گوش دهید. 

Itzakoka از محراب خارج می‌شود. طوطی را روی‎ Itzakoka 
طوطی واقعی را داخل تاج او قرار دهد و طوطی‎ bh استفاده کنید تا دوک‎ 
به سخنان توطثه‌گرانه او گوش دهد. محاکمه‌ی 10210162 را تماشا‎ 
به محراب می‌رود و با 136 حرف می‌زند. خواهید فهمید که‎ UL دوک‎ 
دختر ۷1213061[ است,‎ Zimbi ملکه‎ 

161 نیز توسط بث‌های Sd‏ محدود شده است که به دوک پاپا کمک 


Ghost Pirates of Vooju Island 


کنید. 

تکه کچ (Chunk of Chalk)‏ و سنگ سیاه چخماق )... Wany-‏ 
(Looking‏ را بردارید. 

تمیز کردن آینه: 

به آینه نگاه کنید. پارچه Sheet Corner)‏ را روی ais]‏ استفاده کنید 
تا ایده‌ای از آینه را داخل موجودی داشته باشید. 

ایده آینه را روی بلوبری به کار ببرید تا در مورد تمیز کردن آن به شما 
مشورت بدهد. او می‌گوید از مخلوط صابون و خاکستر و آب استفاده 
صندلی کنار میز را بررسنی کنید. داخل موجودی صندلی را روی بلوبری 
به کار ببرید تا بفهمید که چوب آن از درخت bob‏ جتگلی است. 

داخل موجودی بطری عرق نیشکر (Bottle of Rum)‏ را روی صندلی 
به کار برده بعد با ترکیب سنگ چخماق (Flint)‏ و خنجر (Dirk)‏ و 
استفاده all‏ روی صندلی آن را تبدیل به خاکستر کنید. 

خاکستر (Ashes)‏ را بردارید. 

به آبشارها بروید و سطل کوچک (Bucket)‏ را روی آبشارها استفاده 
کنید تا از آب شیرین بردارید. تنها یکی از آبشارها (اولین آبشار سمت 
راست) شیرین است و به کار جین می‌آید. 


به Red Rump‏ بروید. 

چوب پنبه داخل موجودی (Cork)‏ را روی بشکه ترسناک Scary)‏ 
(Barrel‏ به کار ببرید و سطل آب و خاکستر را داخل بشکه بریزید. 
بلوبری می گوید بایذ کمی منتظر بمانید. 

Heatlye) گرم کردن‎ ou! کمی آن را گرم کنید. او یک‎ wh YE 
به کار ببرید تا ورد‎ LL به جین می‌دهد. آن را روی دوک‎ 2 
بدهد.‎ ob Gee مخصوص آن را به‎ 

YO‏ شمع (Candles)‏ را روی بشکه به کار ببرید و توسط 
کاسه‌ی طلایی صابون مخصوص (Soap)‏ را از بشکه 
بگیرید. 

۳| به غار برگشته و صابون را روی abl‏ به کار ببرید بعد 
(Chalk) g5 A‏ را روی آینه استفاده کنید تا Xilbaba‏ را 
ی ملاقات کنید. به دنبال آن Old Roger‏ را می‌بینید. 

کا همه‌ی افراد کاپیتان فلینت به دام افتادهاند. 

دوک Lb‏ فلینت و بقیه کاپیتان‌ها را آزاد خواهد کرد. او 
OS‏ و دزدان دریایی دیگر را برای آزاد کردن پرستشگاه فرا می‌خواند. 
درون پرستشگاه سعی بر آنست که به ریش سبز دست یابید بدون آن 
که کسی به قتل برسد. 

طناب (Rope)‏ بالای سر جین را بگیرید. 


PC Game 
را می گیرید.‎ Rock 
نقشه را روی دوک پاپا یا بلوبری استفاده کنید تا بیشتر بدانید. نقشه‎ 
VOOjU است. یک راه زیر زمینی به جزیره‎ Red Rump متعلق به‎ 

وجود دارد. می‌بینید که جین از راه آبشار Skullet Rock a‏ می‌رود. 


آبشارها (Waterfall)‏ را بررسی کنید. 

سمت راست 4 Red Rump‏ بروید. 

سطل ترسناک (Scary Looking Bucket)‏ را بردارید. 

بشکه‌ی ترسناک (Scary Barrel)‏ را بررسی کنید. 

با دزد دریایی روح ترسناک (Scary Chost Pirate)‏ به طور کامل 
حرف بزنید. 

سمت چپ به آیشارها و بعد به Grotto‏ بروید. همه چیز را بررسی 
بستر کاپیتان (Captain Bed)‏ را بررسی کرده و شمع را از کنار بستر 
بردارید. 

از سمت چپ بستر نیز تکه پارچه -Sheet Cor |, (Bed Sheets)‏ 
ner‏ را بردارید. 

بطری روی (Wine Bottle) jo‏ را لمس کنید تا چوب پنبه‌ی آن 
را بردارید. 

کاسه‌ی طلایی (Golden Bowl)‏ و بطری عرق نیشکر Bottle)‏ 
(of Rum‏ را بردارید. 

صندلی (Chair)‏ را بررسی کنید و بردارید. 

گنج‌ها (Treasure)‏ را سمت چپ بررسی کنید. 

آینه‌ی نقره‌ای (Azticlan Silver Mirror)‏ و طومار Azticlan)‏ 
(Scroll‏ را بررسی کنید. 

داخل موجودی طومار را روی دوک LL‏ استفاده کنید. او در مورد 
2 و راجر پیر حرف می‌زند. 
تماس با :Xilbaba‏ 

ابتدا باید آینه را تمیز کنید. Gly‏ این | 
کار به شمع و گچ نیاز دارید. شمع را که 
برداشته‌اید. 

مجسمه‌ی مار پشت میز Azticlan)‏ 
(Snake Statue‏ را فشار دهید. پش ol‏ 
رگای از سنگ‌های cad‏ می‌باشد. آن را 
بررسی کنید. 

به آبشار و بعد Red Rump‏ برگشته با 
دزد دریایی اسکلت بار دیگر حرف asp‏ راجع به 26110202 اطلاعات 
تازه‌ای کسب می‌کنید. با او راجع به ختجر کوچکش (Dirk)‏ صحبت 
کنید تا آن را از او بگیرید. 

به غار برگردید و خنجر را روی گچها (Chalk Deposit)‏ استفاده 


ھی ر 
f Te‏ 


Chast. Rites Ot Va 
۱۳ cae Ghost. ales of Vai 


چب و ASAUR‏ 
لباس چرب (Oily Rags)‏ ا روی زمین جلوی در برذارید و آن on‏ روک 
مشعل کنار در استفاده کنید. رفتن دود به طرف سقف را می‌بینید. 

از در خارج شوید تا به گورستان (Cemetery)‏ بروید. بلوبری به بدنش 
برمی‌گردد. 

شکافی که دود از آن بیرون می‌آید (Smoking Fissure)‏ را «yy‏ 
بت سنگی (Heavy Idol)‏ را فشار بیاورید تا روی سوراخ بیفتد. اینجا 
بازی را ذخیره کنید. 

بار دیگر برای باز کردن شکاف دود روی آن دست را اجرا کنید. بلوبری 
به پایین و داخل معدن می‌رود. 

خالا بلوبری داخل بدن خودش است. با غول زامبی حرف بزنید. مطمئن 
شوید که گفتگوی Your Name and Rank Sailor (sul,‏ را 
انجام می‌دهید. 

صحنه‌ای از تبرد داخل پرستشگاه می‌بینید و بالاخره جنگ ole‏ دوک 
پاپا با Maladei‏ را پیش رو دارید. 


او به سوی دوک LL‏ آتش می‌فرستد. 
دوک پاپا باید در محل مناسب بایستد 


خودش بفرستد. 

ابتدا جلوی سکو سمت چپ بایستید. 
بار دوم گوشه‌ی بالا سمت راست و بار T‏ 
سوم گوشه‌ی بالا سمت چپ بایستید 

و سقوط Maladei‏ را به Gul‏ ببینید. پایان 


sland 


3 برا “yt Temple)‏ اینجا یک ease‏ تن a‏ تن با Rey‏ 


سبز دارید. 
ee ih apes‏ ۱و ۲ سپس ۲ و 
۳ و ۲ را انتخاب کنید. 


ریش سبز وقتی به انتهای کار خود نزدیک می‌شود می‌خواهد از تپانچه 
استفاده US‏ اما روح جین این فرصت را به او نمی‌دهد. 
بازی را با بلوبری ادامه می‌دهید. 


بلوبری بیرون معدن است و جلوی معدن با خط نمک بسته شده است. 
اسکلت دیوار (Skeleton Buttress)‏ را بررسی کنید. حط نمک را 
نیز بررسی کنید. 

حوض پرنده وجو (Voojo Bird Bath)‏ را بررسی ALS‏ آن می‌تواند 
نمک را بشوید. آن را هل دهید. 

در را لمس کنید و داخل معدن شوید. بلوبری از بدنش OE‏ می‌شود, 
دو بار سمت راست به تونل‌ها (Tunnels)‏ و به Apothecary‏ 
بروید. می‌بینید که یک زامبی صندوقچه‌ای زیر بغل دارد. دوک پاپا گفته 
که زامبی غول را شکست دهید. 

غول زامبی را بررسی کنید. 

Vooju Tome cts‏ را بررسی کنید. آن را به دوک UL‏ نشان 


a‏ ابتدای بازی با اتومبیل به سمت محل مورد نظر بروید و وارد خانه 
شوید» محل استراحت شما پنجاست. می‌توانید روی تخت استراحت یا 
تلویزیون تماشا کنید. بیرون از خانه و به سمت حرف R‏ در نقشه 


ere‏ دمو سوار ماشین شده و به سمت نقطه زردرنگ بروید و 
2 از روی فلش زردرنگ خارج نشوید سپس 

1 دفتر sles‏ راابگیرید و به سمت مکان, زردرنگ به سرعت حر 
ee oP ee‏ به سمت ماموزیت رفته و 


nl‏ بخرید سپس بم مت جرف M‏ رفته بعد از Ay ged‏ سمت 
ماموریت مورد نظر برویده می‌توانید بولینگ بازی کنید یا به بیرون 
بروید و سوار ماشین شده به سمت نه برگردید. به سمت حرف R‏ 
رفته و مرد را سوار کرده به سمت ماموریت مورد نظر برگردید. به 
آبی‌رنگ رفت و" هر دو نفر را از پای شین شده و 
ن دیگر را تعقیپ کنید. آن‌ها را از 
برگردید. به سمت R‏ بروید. پس از دمو به سمت ماموریت رفته و مرد 
مورد نظر را سوار و بعد به ماموریت دیگر بروید. اینک باید از دست 
پلیس فرار کنید و به سمت ماموریت زردرنگ بروید. می‌توانید رنگ 
ماشین خود را عوض کنید. به سمت R‏ بروید. به ماموریت رفته و خود 


ماشین چهار در پیدا کنید و به سمت محل > ES‏ کنید سپس همراه 
دوستان خود به منطقه رفته و AS‏ پول را بردارید و به سمث بیرون 
CS >‏ کنید. در بیرون به سمت قایق موتوری حرکت کرده و او را یه 
جلو آورده و دوست خود را سوار کنید. به محل مورد نظر بروید سپس 
به Crow‏ حرف U‏ بروید. پس از دمو سوار ماشین شده و به محل بروید 
و همه افراد را بکشید تا ماموریت به اتمام برسد. سپس به سمت حرف 
U‏ بروید و پس از دمو به سمت مکان حرکت کنید. شما باید هلیکوپتر 
را تصاحب کنید و به سمت محل مورد نظر بروید. سپس به سمت حرف 
P‏ بروید و تماسی خواهید داشت. به سمت محل مورد نظر بروید و پس 
از دمو به پیش بروید و همه افراد را از بای درآورید. به طبقه بالا رفته و 
دوست خود را نحاتِ دهید. به سر مرد که دوست شما را گروگان گرفته 
شلیک کنید سپس از محل متواری شوید و به سمت محل مشخص 
شده بروید. پس از god‏ تماسی خواهید داشت. به سمت محل رفته و 
سوار هلیکوپتر شوید. به سمت هلیکوپتر دیگر پرواز کنید و او را با 
موشک بزنید تا ماموریت به اتمام برسد. پس از دمو به سمت حرف ۸ 
CS >‏ کنید و پس از دمو به سمت مکان رفته و با استفاده از پیامی که 
برای شما فرستلده شد شخص را شناسایی و با او صحبت ABS‏ پس از 
پایان صحبت‌ها او را بزنید و وارد آپارتمان روبرو شوید. بالا بروید تا به 
مقصد برسید. همچنان به بالا رفته و داخل آپارتمان شوید و افراد را 
بکشید تا مرحله به GUL‏ برسد. پس از دمو به سمت علامت × بروید و 
پس از دمو به سمت محل رفته و فرد مورد نظر را بکشید سپس به 
سمت جرف P‏ در ساعت مشخص شده بروید و پس از ged‏ به سمت 
مکان مورد نظر بروید. سپس وارد بانک شده و پس از دمو به زیرزمین 
بانک بروید و پول‌ها را بردارید و به بیرون فرار کنید. شما باید از دست 
پلیس قرار کنید و در آخر یک ماشین بگیرید و به سمت CS > WE‏ 
کنید. وقتی به مقصد رسیدید ۲۵۰۰۰ دلار پاداش خواهید گرفت. سپس 
به سمت حرف ۲ در نقشه بروید. بس از دمو به سمت ماشین بازیافت 
بروید. سوار ماشین شده و به سمت مکان رفته و زباله‌ها را جمع SES‏ 
به محل‌های گفته شده رفته و زباله‌ها را جمع‌آوری کنید. سپس به 
سمت مکان رفته» پس از دمو به سمت حرف R‏ بروید و ماموریت دیگر 
را آغاز کنید. پس از دمو به سمت مکان رفته و سوار ماشین شوید» 
ماشین مورد نظر را تعقیب کنید. آن‌ها را مدتی تعقیب کید و سپ 


آن‌ها را از پای درآورید. سپس به سمت توالت حرکت کنید و در داخل 


افراد را از پای درآورید. به سمت حرف R‏ بروید و پس 
نقطه آبی رفته و در داخل موژه افراد را از پای درآورید. در آخر از موزه 
خارج شوید و افراد دیگر را از بین ببرید تا ماموریت به پایان برسد. 
سپس به سمت حرف R‏ بروید تا ماموریت دیگر را آغاز کنید. dy‏ سمت 
مکان رفته و پس از دمو به دنبال دو موتور حرکت کنید و در انتها آن‌ها 
را از پای درآورید. برگشته و به سمت R‏ بروید. وقتی رسیدید به سمت 


از دمو به سمت 


منطقه آبی رفته و دوست خود را سوار کنید. به منطقه زردرنگ بروید. 
یک ماشین چهار در پیدا کنید و دوستان خود را سوار کرده به جایی که 
مرد می‌گوید بروید. دقت کنید اشتباه نکنید و خطایی نداشته باشید, پس 
از دمو به سمت حرف ۸ بروید؛ به سمت هثل حرکت کنید و یس از دمو 
به داخل هتل رفته افراد را از پای درآورده و از هتل خارج. شوید تا 
ماموریت به اتمام برسد. پس از آن په سمت حرف G‏ بروید و ماموریت 
دیگر را آغاز کنید. پس از دمو به سمت محل رفته و بمب را برداشته و 
به مجل دیگر برده و بمب را پشت ماشین گذاشته و به آن سمت بروید. 
پس از آن ماشین را تعقیب کنید و در انتها با Gerry‏ تماس ,بگیرید. 
وقتی ماشین منفجر شد به پایین رفته و بقیه اقراد را نابود کنید. سپس 
به سمت حرف D‏ بروید و پس از دمو یک ماشین پلیس پیدا کنید و نام 


رسیدید افرادی که پیاده می‌شوند را از پای درآورید. پس از پایان مرحله 
به سمت علامت × بروید. پس از دمو به سمت محل مورد نظر بروید و 
سوار ماشین شوید سپس با اسانسور بالا رفته و با اسلحه همه 
خلاف کارا وا تابود کنید. اییکها تانب a‏ هخا برونت. یفن از دمو ند 
سمت مکان مورد نظر بروید و سوار ماشین شوید. سپس با اسانسور بالا 
بروید و با اسلحه همه خلاف‌کاران را تابود کنید. بايد به محل بروید و 
بقیه آفراد را تابود کنید. به سمت علامت × بروید تا ماموریت دیگری را 
آغاز کنید. به سمت مکان رفته و از فرد مورد نظر عکس بگیرید و آن را 
برای دوست خود بفرستید. سپس فرد را بکشید: پس از انجام این کار به 
شبات E‏ ابررید بت از آنن به مت مکان زردرنگ رفته با 
تلقن شماره مورد نظر را بگیرید و او را شناسایی کنید. او را از بین برده 
و ایتم را از او بگیرید. سپس سریع به سمت مکان مورد تظر بروید. پس 
از دمو به سمت حرف D‏ بروید. پس از دمو به سمت محل رفته و در 
آنجا هر دو موتورسوار را بکشید تا صحنه‌ای ببیتید. به سمت نقطه آبی 


حرکت کنید و داخل شوید تا دموبی دیکر ببینید: به سمٹ حرف D‏ 


بروید. پس از «مو به سمت محل مورد نظر رفته و داخل شوید. مرد را 


در بیرون از پای درآورده و به سمت حرف E‏ بروید. به سمت محل 
زردرنگ در بیمارستان بروید و منتظر شوید. سپس جلو رفته و افراد را از 
بین ببرید و pal‏ را بردارید. بعد از تماس» به مکان مورد نظر بروید و 
کیف را تحویل دهید و به سمت حرف بروید. ماشین زا سوار شده و 
به سمت نقطه زردرنک حرکت کنید. به سمت حرف P‏ رفته سیس 
Email‏ خود را چک کنید. برگشته و به سمت علامت سوال خرکت 
کیا پس از دمو به سمت محل زردرنگ رفنه و کامپیتر را جستجو 
کنید. سپس تلقن را جواب دهید بیرون و به ضمت محل مورد نظر 
بروید. پس از دمو مرد را تعقیب کنید و او را از پای دراوزید. سپس به 
سمت حرف رفته تا ماموریت دیگر را آغاز کنید. به سمت نقطه زرد 
رفته وهمراه دوست خود پروید سپس همه افراد را کشته و کامیون را 
برداشته و از این منطقه به سمت dilate‏ زردرنگ دیگر رفته و ماموریت 


را تمام کنید. پس از دمو به سمت حرف P‏ رفته و پس از دمو یک 


Yy- 


y 


بگیرید و به محل بروید. پس از دمو ماشین را به محل برد در وسط 
راه مسیر عوض می‌شود. به سمت محل رفته و ماشین را تحویل دهید, 
دمو را دیده تا ماموریت به phil‏ برسید. سپس تلفنی 
خواهید داشت. به محل رفته و به طبقه اول بروید. از PSD‏ 
عکس بگیرید و به بیرون برگردید. سپس تلفنی خواهید 
داشت؛ به سمت محل زندان رفته و پس از دمو به خانه 
برگشته و با ماشین به سمت خانه دیگر حرکت کنید سپس 
به سمت حرف ) > CS‏ کرده پس از دمو به سمت خانه 
رفته و سوار ماشین شوید. ماشین را به سمت محل مورد 
نظر ببرید. وقتی به bol‏ رسیدید همه افراد را از بای 
درآورده و همراه دوست خود بروید. در آخر دو نفر را از پای 
درآورده و به سمت خانه حرکت کنیده تلفنی خواهید داشت: 
به سمت خرف J‏ بروید. پس از دمو بیرون رفته و به سمت 
نشان پول در نقشه بروید. سپس به سمت محل بروید و 
پس از دمو همه 21581 را از پای دراورید سپس سوار ماشین 
شده و از منطفه خارج شوید. به سمت نقطه زرد بروید و 
دمو را دیده سېس تلفتی خواهید داشت. به محل رفته و دمو را دیده» 
پس از دمو در خانه خواهید بود. بیرون رفته, تلفنی خواهید داشت سپس 
به محل رفته و در آتجا سوار ماشین شده و به محل دیگر بروید. پس از 
دمو همه را نابود کنید و به سمت جلو رفته و در آخر دمو را دیده سوار 
قابق شوید. به سمت هلیکوپتر حرکت کنید» مواطب باشید او را گم 
بکنید و در بایان از قلاب گرفته و از آن آوبزان شوید و هلیکوپتر را 
تعقیب کنید. در آخر همه افراد زا ابود کنید و فرد مورد نظر را از بین 
بیرید. در اینجا داستان بازی به پایان می‌رسد و شما می‌نوانید بقیه 
ماموریت‌ها را تکمیل کنید: 

pl‏ تازی» تلفن را فعال کرده و در ضفخه کلیده شماره‌ها را بشت سر 
هم وارد کنید, ذکمه سبزرنگ را زده تا کد فعال شود این رمزها بر روی 
کنسنولهای 21360 ,۳53 و PC‏ قابل اجرا است. 


468-555-0100 


تغییر اب و هوا 
Silage‏ کامل 486-555-0150 
مهمات کامل ۲ 486-555-0100 


267-555-0150 
267-555-0100 


فش ستاره (با پلیشن) 
بدون ستاره (بدون پلیس) 


362-555-0100 Slope 
482-555-0100 خون» سلاح و مهمات‎ 
948-555-0100 اطلاعات‎ 
227-555-0142 Cognoscenti,,.ste 
227-555-0175 Comet ماشین‎ 
938-555-0100 قایق موتوری‎ 

625 -0150 Sanchez ماشین‎ 
227-555-0168 SuperGT ماشین‎ 


ماشین Turismo‏ 227-555-0147 
هلی کوپتر 359-555-0100 

227-555-0100 
625-555-0100 


Soon 


از دموربه سمت محل ماموریت مورد تظر بروید و وقتی به انجا رسیدید 
بالا رفته و هر چهاز ماشین ون را نابود کرده به سمت بیرون منطقه 


حرکت کنید تا مرحله به انمام برسد. سپس بايد به سمت علامت تعجب 


در نقشه بروید. پس از دمو وارد شده لباس یادتان نرود. به پیش منشی 
بروید و همراه او رفته تا به فرد مورد نظر برسید. با او صحبت کنید 
سپس او را از پا درآورده فایل را برداشته و به بیرون برگردید. به سمت 
محل رفته و فایل را تحویل دهید سپس به سمت حرف F‏ بروید و وقتی 
په محل مورد نظر: رسیدید god‏ را دیده و به سمت محل رفته و فرد 
مورد نظر را از بین برده نا ples Co gale‏ شود. سپس به سمت حرف F‏ 
رفته و به سمت ماشین جرکت کرده dy‏ سمت محل مورد نظر بروید: 
فرد ,مورد نظر را از پاي درآورده تا ماموریت تمام شود. سپس به سمت 
حرف رفته و به طرف ماشین حرکت کنید. به محل رفته و وارد خانه 
شده به پشت‌بام خانه بروید. با اسلحه خانه را GLAS‏ گرفته و شلیک کنید 
gulag Gara s aul‏ او فلیک کید او زا از بایدر آدرده تا 
مرحله را به اتمام بزسانید. سپس تلفنی خواهید داشت به سمت حرف ۴ 
رفته و پس از دمو به سمت مکان رفته و به Cody‏ بام بروید, پس از دمو 
فرد مورد نظر را از پای درآورید سپس به پایین رفته و از منطقه دور 
شده تا ماموریت به اتمام برسید. سپس تلفتی خواهید داشت: به مکان 
رفته و پس از دمو افراد را از بین برده: تلفنی خواهید داشت: دوست خود 
را سوار کنید و به سمت مکان دیگر رفته و فرد مورد نظر را از SY‏ 
درآورند. به سمت محل دیگر بروید تا ماموریت به آتمام برسد سپس به 
سمت خرف G‏ در نقشه بروید. وقتی Loc]‏ رسیدید دمو را دیده و به سمت 
کافی‌نت. رفته و به قسمت مائنین‌ها ,بروید. در این قسمت ماسین 
صورتی شماره ۶۶۲۳-۵۵۵-۰۱۳۷ را باذداشت کرده 

و در ساعت GA‏ ۱۰ شب تماس 


Gray Matter‏ در 

بای دواکنتول X360‏ و کا 
Mamba Games:‏ اتشار یا 
بازی پیچیده‌ی معمایی است و 


سال به بالا رد‌بندی شده است. 


پ«والا ر دارد بعد از کد 
زیادی از زمان استخدام a‏ غنوانژدستی 
شنامانتا تا خدودئ سعی می‌کنه py‏ 


دکثر تیلب Js‏ اس اجا 


www.pegi.info 


) 
atchbook s (Deck of aay‏ 
خارچ شوید. 
با کلیک رابت زوی dig) ball a‏ از داخل wish‏ بالای 
صفتحف) ودروی پارچ آب کنر کلدان امن تا آن را بر کید j, olan.‏ 

ار Bas.‏ به کار بريد ۸ 
هویخ را نیز از داخل موجودی برداشته و ts‏ قاس aD,‏ 
به بیرون رفته Cabinet's‏ با تابلوی نقاشی (Painting)‏ را نگاه کنید. 
Gkal ۰‏ در Foyer‏ به,پایین x: Shy Wal,‏ 
تابلوی ly Portrait‏ زا نگاه کرده پایین پله‌ها به ig ess‏ در New‏ 
Assistant, ~‏ نگاه sks‏ ۷ کا 
oeb (‏ پله‌ها به بیرون ai (Front Entry)‏ به پشیت شاختمان Back)‏ | 
(Exterior 7‏ رفته وارد ay i wk (Garage) jI‏ کنید 
Fs (Bilte)‏ یز 
از گاراز خارج شده به سمّت چپ E (ero Entry)‏ وارد خانه 
(Fo p‏ شوید. اینجا یک نکته ظریف وجود دارد. بیرون خانه به پلاک | 
NS (Entry.Plaque) jj‏ کنید و مد داخل خان برگردید. اگر بار ا 1 
1 دیدن بلاک مسر نشد بار دیگر تکرار, کنید. 
وارد در سمت (Parlour) cai‏ شده به rae‏ روک Photos) js‏ 
(of Patients” Pa‏ و دییلم‌های روی دیوار (Diploma Wall)‏ نگاه کنید. 
seine‏ حارج وا بار دیگر به‌بالای پله‌ها رفته و برگزدید. خدمتکار 
Sg‏ دالتون را می‌بینید که به بالای RA TN‏ و برمی‌گردد و به آشپزخانه 
x‏ 3 مج (Kitchen)‏ بروید و و با ERANI‏ تماش مور حرف 


۰ i 


رز myn Wy soe‏ آشپزخانه ود رود New) jiu‏ 
(Assistant‏ از پوی دراکناری برذاشته آن) را بخوانید و کاغذهای زیر 
ان را نیز اه کنیدء 
۹ به آشپزخاله برگفنند وبا خا sills‏ راجع به (Cellphone) jal‏ حرت |[ 
بزنید b‏ او یک تلفن برای سفر به برج مرکزی آکسفورد به سامانت بدهد. 
حالا اگر کلید Ss UM‏ 
See, %‏ 
په شیر برک E (Oxford Town 6 Genter) Spins)‏ 
به خیابان Cornmarket‏ رفته و وارد فروشگاه Black Wand‏ 
1 1 شوید. | 
زروی ماس bah‏ ام 2 oe‏ و بعد روی athe path Lone‏ 
EN‏ - 


رو تن بای posl bis‏ ادمه 5 ation‏ ۳ "تا ورق‌ها تغبیر کنند. شما باید یک D ‘J‏ 
ورق پلومو یک تک کال زا بیاورید GILES)‏ ۱۰,لو و طرف دیگر تک (JE‏ سپس سمت راست پایین 
دستگاه کاغذ j (Prize) joe‏ را ER oe Hanh,‏ سل ۱ 
Sus 5b‏ ریت ta N pa we ‘be E‏ ار 
از فروشگاه gE‏ شدم,و به Carfax‏ بروید روی SH‏ برج گارفاکس A ۱3 | (Carfax Tower Plaque}‏ 
SIS‏ کنید و بعد توسظ در به SVL‏ برج بروید. 1 

بالای en‏ در را ببندیده پشت در یک جعبه‌ی قرمز (Red BOX)‏ می‌بینید. روی آن کلیک کنید. 

۴( SEIS جعبه استفاده کنید تا باز شود.‎ ob موجودی را ژوی در‎ ye Match Book ots 

= Of =) را برداشته از برج خارج شده به پلاک ساختمان سمت چپ‎ gl درون‎ (arms Paper 
جایی که می‌خواهید بروید را پیدا کنید.‎ ub اینجا‎ ss نگاه‎ (arms plaque 

به تصویر روی کارتی که گرفته‌اید نگاه کنیا آن شما را راهنمافی می‌کند. روی کارت (Coat of...)‏ داخل © 
موخودی کلیک راس کرده و آن را روئ نشان جلوی نوشته Christ Church‏ کلیک کنیا و از نمای 
SM,‏ خارج شوید. حالا روی نقشه این هکان LE‏ دسترسین است. به آنجا بروید. 

داخل حوض Ling‏ محوطه یک (Black BOX) dle‏ می‌باشد. روی آن کلیک کنید: 

روی در Cus (Box Lid) ae‏ کنید. یک کاغة (Litmus Paper) Jas‏ زیر آنمی‌بینید. 
روی آب حوض (Water)‏ سمت راست جعبه کلیک,رامیت کرده و SUS‏ چپ کنید تا مقداری از آب را 
بردارید (داخل موجودی می‌بینید). 
آب را داخل موجودی, برداشته و روی کاغذتو ر نسل استفا ده SA‏ 
کنیل ا ais‏ ی ظرف dae‏ باز شون و 
روی کاغذ را ببینید 

ees‏ فان بت ویر ایک کم در 
جعبه باز شود و تکه دیگر معما Piece of)‏ 
(Gold‏ را برخاریده ازننمای جعبه جارج Ugh‏ 

و پایین صفجه به باغ‌های دانشکده Christ)‏ 
<x» (Church College Gardens‏ ` 
یک بار روی Flower Bed‏ پایین صفحه SS‏ 

کنید. اینجا اگر دکمه Space‏ زا بزنید سه گل (Flowers)‏ 
دیده می‌شنود. روی گل وسط؛کلیک کنید. زیر Dirt stt Gil‏ 
را ببینید.پزوی آن آن کلیک کرده تا Beer Coaster‏ 349 
شود روی آن SUS‏ کنید تا از صفحه خارج شوید. خالا روئ 
oxford town centre 4 aii‏ و بعد به Queen‏ 
61 بروید. 

با سم دانشجو نید. برگوی Freshmen Flyer‏ را 


3 


‘og و سیم توت‎ w (Magia Bodl) kaea a 
ERE E A 
are Cartridge’ 
Si را‎ Las Gartridge 3 
۷ انتقال دهید:‎ (Left He ie دست‎ ail, Spare Cartridge 7 
i بياوزید.‎ (Left Hand) را به دنست چپ‎ Lisas Cartridge pve 


روئ Missdirect‏ کلیک کنید,و Spare Cartridge‏ + به دست 
راست gue (Right Hand).‏ » ۳1 
„Left Sleeve alj Pisas Cartridge‏ ببرید. 
اینک lsd‏ با موققیت نیروی تازه هازوی را گرفتهاید. ; 
Cues,‏ اس Re BON)‏ و کی اه اس 
Angela Mullholand.t, ~‏ که روئ نیمکت کنار دیوار نشسته حرف 
gee eS‏ ۱ 
ر روی تلفق Asy‏ او (Payphone)‏ کلیک کنیل سپس روی تلفن"داخل 
و م مواجودی کلیک کرده روی کلید پایین منو کلیک کنید. با بکلید وسط روی 
Options‏ آمده و کلید OK jab‏ را بزنید و Mute‏ را که OFF‏ است یه 
۵ هد و BE aes)‏ شون 
رو تلفن Bb‏ موجودی کلیک راست,کرده و آن را روی پلک (Number)‏ 
بان ow‏ دیوری S‏ کند 
Ue‏ انجلا حرف 19 تا کتاب «شفبهبازی طاهر,.شود.. روی . ضفحه 
T elephone Psychic’‏ کلیک کرده اینک ub‏ یک تردستی دیگر انجام 


oy oe tft Ha Hand dads mR تلفن‎ 


1 Si کلیک ؟‎ Missdirect روی‎ y R 
A isc, Bas ‘Manipulate i oe oe 
بل وروی چوب جادوبی کلیک کنید. یک‎ Left Sleeve تلفن زا به‎ | 
۱ n>) تلفن خواهید‎ 
و با‎ aus Sls he, روی‎ 3 
۷ . چارلی می‌آید و روی نیمکت‎ f 


۲ ۳ 5 5 


E EAA 


Mailbag‏ کلیک کنید. 

روی Missdirect‏ کلیک کنید. 
نامه را Left Hand.‏ ببرید. 
at‏ را Left Sleeve a‏ انتقال دهید و روئ چوب جادویی Sus‏ کنید. سامانتا (saab‏ 
روی نیمک را برمی‌دارد: 

حالا نامه مسّافرت به مرکز آکسفورد را دارید: 

داخل ata‏ به Oxford Tow Centre‏ بروید و نامه چازلق را روی Steam Vent‏ کلیک ٣ AS‏ 

توسط بخار نامه را باز می کنید و eae‏ « روی نامه زیرین SIS‏ کرده مود از داخل موجودی نامه دعوت دستیار 
(New Assistant)‏ را روی آن به کاز ببرید تا یک BEIS‏ دپگر بگیرید. 

توسط نقشه به خیابان Edmunds Hall‏ برگردید: 7 

بار دیگر روی چارلی کلیک کنید تا دومین تردستی را انجام دهید. 

نامه چارلی را به دست راست (Right Hand)‏ برده و روی Sus Missdirect‏ کنيد. 
نامه را gob‏ به Enviroment‏ بکشید و روی چوب جادویی کلیک کنید. 

با هلنا حرف بزنید. بعد از گفتگو از چارلی و هلنا نیروی تازه را می‌گیرید, 

یک نماس تلفنی Liles‏ داشت و Atay sig‏ خانه برخواهید گشت و صحنه‌ایاز گفتگو با خدمتکار دالتون * 


Si 


خواهید داشت. 
ا 3 a‏ 
: قسمت دوم: 
روزنامه روی پیشخوان را برذارید. روی عکس تنمت چپ (Horspath)‏ کلیک کنید تا قابلیت دسترسی به آنجا را به دشت آورید. ` 


روگ نقشه به Horspath‏ بروید و با Eddie‏ به طور کامل حرف بزنید. خالا 4 Ug» Oxford Town Centre‏ و در خیابان ‘Cornmarket‏ 

به فروشگاه Black Wand‏ رفته با Mephistopheles‏ در باره کلوپ Daedalus‏ و بازی بزرگ و بقیه مواژد حرف بزنید. اه 
از فروشگاة خارج ous‏ و روی نقشه Edmund Hall a‏ بروید. صحنه‌ای خواهید دید از صحبت با افرادی که روی چمن نشنسته‌اند. 

روی نقشه (IS‏ جدید کتابخانة بودلین (Bodleian Library)‏ ظاهر خواهد شد به آنجا بروید. مثاسفانه اینجا برای وارد شدن به کارت دانشځویی 

نیاز دارید., 

با هلنا (Helena)‏ که bol‏ ردیف اول میزها تشسته راجع په اینکه به کارت دانشجویی نیاز دارید چند پار حرف پزنید. او دو کارتش را روی میز می‌گذارد. 

ol‏ عکسی که روی یکی از کازت‌ها است. را دوست ندارد. 

بدا روی کارت سمت چپ SIS‏ کنید. نوشته سوم ردیف چپ و بعد نوشته سوم دریف راست و در کی بایان نوشته آخر سمت راست 

را کلیک کنید: A‏ 

روی کارت سمت راست کلیک کنید. نوشته اول سمت چپ و نوشته پنجم سمت چپ و نوشته چهارم سمت راست را 
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به Oxford‏ بروید و با گل فروش صحبت کنید تا یک J‏ گر تک نی یه Cornmarket‏ و فروشگاه Black Wand‏ بروید. از 
قفسه‌ی سمت زاست Shredded E ei Y s (Shop Shelf)‏ را بردارید: ۰ 
روی در برای GEE‏ کلیک کنید. بل آن را پرداخت خواهید کرد و OE‏ می‌شوید. 
به کتابشانه برگردید. Paper Noisemaker pul‏ را روی دستگاه کاغذ ریز کن (Paper Shredder)‏ استفاده کرده بار دیگر با هلنا حرف بزنید؛ 
کتابجه ترذستی ظاهر می‌شود. صفحات را ورق زده و تردستی Destroyed And Restored‏ را انتجاب aus‏ 
Eft Hand al; Noisemakers)‏ برıد:‏ 5 
کارت 1)Helena Old ID‏ به Right Hand‏ ببرید 
Manipulate‏ سم کارت هلنا را کلیک As‏ 
Misdirect‏ را کلیک wes‏ 
Manipulate‏ سمت Ss) Noisemaker‏ کنیا 
کارت هلنا را به ee Right Sleeve‏ چوب ae sate‏ شود زوین ان 
کاک کنیا ی 
Lots ae‏ لقلنا را به دست 779 آن زا ا روي ei‏ جلوی راهتان استفاده 
کنید و وارد شوید. 
(Librarian) lets be‏ حرف بزنید. , 
NE‏ بررسی کنید. Te‏ 
با کتابداز بار دیگر جرف پزئید و بعد به خانه برگردید (Dread Hill)‏ 
"رم از مکالمه تلفتیپیه اق خواب (Sams Room)‏ بوید:* 
یک دسته از eer‏ را که در آکسفوزد خریده‌اید زوی یز آرایش بگذاریدو بعد به آشپزخانه رفته با خدمتکار 


از آشیزخاله خارج شده و به زیر زمین (Basement Hall)‏ رفته وارد لابراتوار (Main Lab)‏ شوید. 


سامانتا باید یک مدرک مظمئن oly‏ رقتل به درمانگاه بیاید. 

به اتتهای لتق جلوی راوز پوشه‌ها بروید. کشوها را بررسی کنید و داخل آن‌ها مدارک قابل دست‌یابی را بردرید. 
از داخل کشوی F‏ نیز مدرک Donation Receipt‏ را بردارید. 

داخل نقشه یه Radcliffe Infirmary‏ رفته و وارد دفتر سوزان (Susans)‏ شده مدرک Receipt‏ را به او 
داده با او خرف بژنید. 

به دفتر Headleys‏ می‌روید. 

با دکتر Headly‏ نیز حرف رده پس از abil Weiss‏ دکتر با سوزان بار دیگر گفتگو کید 

به آکسقورد و فروشگاه Black Wand‏ رفته از قفسه سمت راست آهن‌ربا (Magnet)‏ را برداشته و به دفتر 
سوژان برگردید. روی او کلیک کنید تا یک تردستی دیگر انجام دهید. تردستي"طزدان The Bottomless‏ را 


aay (Right Har 
(Left Hand) » yy 


5} حرف‎ gb 


چ ادسته‌ی دیگر از گل‌هاررا داخل گلدان Cady‏ عکس گذاشته (Vase)‏ یادداشت‌های رییس را روی میز بخوانید. 


es ES ST COOKE 
+ KOGO, PE .... MAT ۱ TER 


چوب pb aie‏ می‌شود. Sy:‏ آن کلیک کید اتود دق کابینت را برمی‌دارید. ۷ e‏ 
حالا باید تردستی دیزی را روی وا دی ما به نایل یاز درید.* ان 

به فروشگاه Black Wand‏ رفته S|‏ کاخ قفسه‌ی کتار دستگاه بازی ینم Fake Blood‏ را برداشته از قفسه‌ی سمت Spirit Gum cal,‏ و 9 
Fake Thumb‏ را پردارید. i‏ 

به بیمارستان (Infirmary)‏ برگشتد بت سمت رایت بة sei‏ خانه Kitchen‏ , رفته و جعبه کمک‌های اولیه (First Aid Kit)‏ را arty Yd‏ 
اتوماتیک وار آن را مخفی می‌کنید. ممکن است برای بار اول وید ol‏ | بردارید پس به نزد سوزان رفته و پس از اجرای تردستی بار دیگر a‏ 
vb‏ 


داخل موجودی Fake Blood el‏ را برداشته و رو انگشت. داخز موجودی استفاده کرده بعد انگثنت خونی را روی Spirit Gum‏ & کار 
sug‏ 
Vb‏ به اتاق سوزان رقته و تردستی The Super Gross‏ را اجرا کنید. 
Letter Opener‏ را y‏ دست چپ بیرند. 
Manipulat‏ سمتا دست چپ را کلیک کنید. 3 
166 را کلیک کنید. 
Manipulat‏ سمت چپ را لیگ کنید. 
روی چوب جادونی کلیک کرده سوزان می‌رود تا جمیه کمک‌های اولیه را بیاورد: 
کلید داخل موجودی را روئ کمد فایل سمت چپ استفاده کنید تا نامه را بردارید. 
نامه را روی دستگاه کپي استفاده کنید تا یک کپی از آن بگیرید. وزان م 
diese‏ کمک‌های اولیه زا به سامانتا میردهد؟ a‏ 1 
از اتاق oe‏ می‌شوید. داخل کریدور با 1311 & طور as‏ حرف بزنید. 
uss ran!) o$ E‏ و acs, MAEA‏ ا هار Bisso‏ 
یکی از کشوها کارت تسلیت (Condolence Card)‏ را به دست می‌آورید. اگر نامه‌های 
dink Weller:‏ و S Scientific‏ رادتاکنون به دست نیاورده‌اید آن‌ها j h‏ بردارید. 
کارت تسلیت )| روی (Phone List) ab cae’‏ استفاده eS‏ روی اسامی کلیک 
کنید. Abram Linkweller pb‏ را دو بار کلیک کنید. آن را مشخص خواهید کرد. حالا : 
معمای انجمن Daedalus‏ را می‌توانید حل کنید: , 
به آکسفورد بروید. به خیابان Queen‏ وت چپ برج) رفته 4 å Windy Dog Pub‏ 
ay‏ 
Hunting Horn‏ را بررسی کنید. داخل دهانه آن فوت کنید. 
با میخاله‌جی حرف بزنید. او Mouthpiece‏ را به سامانتامی‌دهد. آن را ژوی a Horn‏ 
کار ببرید. یک کارت پستال مکی ید (Christ ee‏ 
دامت Christ) Wee Ps 4 pa‏ 
Guide, i 1‏ > 

| Baptism Pool ) تعهید‎ Jae خوضچه‎ . 


انا 


ables یو جوضچه باز‎ Ê bea | 
Key 2 7 $ k + 
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o AE‏ > سل تعمید را ب Oxford Town ag‏ برو 


داخل باجه تلفن شده اگر به گفتگو با مرد داخل (Guide) Luss‏ دقت 03,5 tbl‏ 
نام خائنی که در Samdiary‏ نامیده شد JUDAS‏ بود. 

نام JUDAS‏ را روی صفحه کلید تلفن استفاده کنید. 

J-5, ۱128: 1-3, ۸-2, Sep‏ می‌باشن. شمازه ۵۸۳۲۷را وارد MES‏ ر.ر 


۰ 


اتاق خواب با برای رفتن به گاراژ ترک کنید. 
موتورسیکلت سامانتا را gbl‏ کرده و به خانه و آشپزخانه بروید. 
با خدمتکار قالتون راجع به سامانتا و آشغال‌ها (Junk)‏ و موارددیگر حرف بژنید. 


از آشپزخانه خارج شده و به,زیرزمین و لابراتوار (Main Lab)‏ بروید. 


ین بروید. توسط کلیدی که داخل موجودي دارید در را 
باز کنید 39 این لحظه صدائ زنگ در را می‌شبتوید. به بالا برگشته یک بسته برای led‏ آمده است آن را از کنارتلفن/برداریدد 
دا8 ارا خو خواهیدا بود. e‏ ۲ 
E‏ کامپیوتر ورروی مير تحریر را ا تید. از بین نشان‌ها RNS Lome‏ اتن 


p 
ETE E 


1 Pe ۷ د0‎ 2 v 
Psi صفحه)‎ VU چپ‎ cau) بازی‎ ae ‘Vue تم باشید لینکنا در موی‎ cba ر‎ 
باید ۱۰۰ درصد یعنی ۳۲/۲۲ تکمیل باشد.‎ and Psi Again ۳۲۷ 
۲ شوید.‎ (Parlour) col cu! به يالا برگشته و وارد اتاق‎ 
روی میز تگاه کرده و آن‌ها را بررسی کنید تا عکس کلبه‎ (BOX Of Photos) به جعبه‌ی عکس‌ها‎ 
روی آن کلیک, کنید. دموبی می‌بینید.‎ wale را‎ 
(سمت چپ آینه) شوید. . "سره‎ Closet و وارد‎ Layag "به اتای خواب‎ 
. بررسی کنید.‎ |) (Dresser Drawers) کشوهای دراور‎ us را بررسی‎ Laura عروسی‎ ald 
دموبی می‌بینید.‎ Lauras Swimsuit stl از کشوی سوم هر 3و لباس را بردازی: با برداشتن‎ 
بروید.‎ (Bathroom) حمام‎ as به اتاق خواب برگشته و‎ y 
کرده شامپوژ! بردارید:‎ jb قفا سمت رالست آینه را‎ 
شوید.‎ (Dining room) پایین به سالن رفته وارد اتاق ناهارخوری‎ i 
© (استزیو) تگاه کنید و10 اموسیقی را بردارید.‎ Hi- ۲1 cata, A 
APS» به آژمایشگاه خصوصی ذر زیرزمین‎ A 
مولیتور گامپیوترانگاهاکتید 9 آیکون:106 ۷۷ را انتخات کنید. اینجا دیوید باید نیع نوشیدنی که شب خورده‌اند را به خاطر آورد.‎ ۸4 
Dry And Red خوشبختانة دیوید رنگ آن را به خاطر می‌آورد‎ 
را انتخاب کنید.‎ Dry روی برگم‌زرد کلیک کرده تارپنجره آن باز شود‎ 


% 
4 داخل پنجره برک سبو نیز Red‏ را انتخاب کنید. 
داخل پنجره برگ بنفش باید سال تولد را حدس بزنید. دریکی اب دی که Laura‏ تود اور در ۲۳ سالگی در سال ۲۶۰۵ جشن گرفته پس 
سال تولد او ۱۹۷۲ می‌باشد. این سال را در پنجره برگ بنفش انتخاب کنید. n‏ 
1 ال جر برک صورتی باید مکان مورد نظر رتخاب AS‏ داخل یکی از عکی‌ها مق مود تظر 
هد te‏ کلیه 16116 بود: آن را اناف کنید. ۰ 
s‏ سمت,راست سه انوع نوشیدنی در نظر گرفته شده است. آزمایشگاه را ترک کرده, و۰ قفسه. نوشیدنی‌ها 


(Wine Rack)‏ نگاه کنید, AF‏ را تخاب کنید. دمویی می‌پینید. 
به آزمایشگاه خضوصی برخواهید کشت. T‏ 
به به sortie‏ کنترل ماشین مرموز (Tank Controls)‏ نگاه کنید. قیف پوت Lge b.‏ 
سم c‏ راشت مونیتور قسمت CD Button‏ فشار دهید. © ۳ $ 
ait‏ قسمت CD Slot‏ فعال می‌شود. CD’.‏ داخل مڑجودی را داخل آن is‏ دهیلا 
, اموي Laura‏ را داخل قیف (Funnel)‏ بریزید؛ 
دکمه 8و یس مونیتور شار د 
حالا درپوش تانک (Tank Lid)‏ را باز کنید. 5 ۱ 
پس از بایان و بهبالا و BUI‏ نشیمن EEN (Parlour)‏ 11 دیکر به جعبه‌ی وه oS‏ کرد 
gS mt eh‏ با Gol‏ رنسمی و Sp Laura‏ شاه" رسمي را انتخاب کنید. 
opel Leh `‏ = ان را وت ا a‏ منوی اکن را 8 داده HSS‏ 
pb‏ و ۷ T‏ 
os ۲‏ یزاین (Edit),‏ را eX‏ $ 
انتخاب‌های Colors‏ و بعذ ‘Contrast e‏ ارا ایک ۸ 8 
زیرزمین را ترک کرده په ld jbl‏ بروید و cates‏ تذکر (Notice Board)‏ را نگاه کنید. 


— S 


€ gter ~* ۳ TEE EY i. oR. Be es 
O RM: 866, PE 
3 by LS i 
a pass, ding Pair کرت‎ 
il قسمت با‎ a Yt a ۳۳ if 
اشپزخانه بروید و با دالتون حرف بزنید.‎ 
روزنامه‌ی روی پیشخوان زا یخوانید.‎ 
بروید. کارت دانشجویی هلنا را به نگهبان نشان داده به‎ Bobby و به‎ 43, Edmund Hal, 
Ag, دو بار حرف‎ Pool Man استجر (بین پله‌ها سمت چپ) بروید و با‎ 
ags را نگاه‎ Filter آب انحر را ڈو بار بروسی 0355 و‎ 
ساعت متوقف شده‎ AIS دیواری نگاه کنیا زمان‎ Ele را سمت چپ پردارید. یه‎ Poloroids 


اشت: 
Lobby.4s‏ بر گشته و تخته بورد (Resident Board)‏ را نگاه sus‏ روی نام Smith Jeanie‏ کلیک کنید. شماره اتاق او ۶ aly.‏ 

شای سمت Vous‏ رفته به آناق۱۳۶ بروید و با جینیخرف بزنید. داخل اتاق نیز با او به طور کامل صتحبت کنید. 95 
پس از خروج از اتاق ۱۰۶ bla‏ به مان زنگ می‌زند و راع به جمع شدن شرکت کننده‌های در آزمایش دکتر استایل در حیاط می‌گوید. 

نه yu ius 5, BIB‏ از صحبت با افزاد به 1.000 بر گتشه و این بار به سالن"ورزش"(سمت راست بین پله‌ها) بروید. 

تابلوی المت راشت در وروڈی (Hours Sign)‏ را بررسی کنید. این ساعت کار را نشان می‌دهد. 


ر داخل نقشه به اکسفورد رفته و به فروشگاه Black Wand‏ بروید. 


Flash Powder Trap pal‏ را از ققسه کنار ماشین,باژی بردارید. 

از مغازه خارج شده و به سالن ورزش برگردید. 

y+ را دارید.‎ Trigger Line و‎ Flash Powder Traps و‎ Fash Powder آیتم‎ as به موجودی نگاه کنید‎ 

Flash Powder‏ را داخل Flash Powder Traps‏ ريخت و آن زا روی Trigger Line‏ استفاذه کنید. آیتم به دست se:‏ رل روی در 
Locker Room‏ استفاده کرده سپس روی در Lobby‏ & کار ببرید. 


به مغازه Black Wand‏ بروید. پس از صحبت کامل با شعبده‌باز روی ماشین بازی کلیک کنید و ورق‌های pest‏ را بار دیگر V+‏ و تک قرار داده چایزه 


خود را (C Railer Swoll)‏ را بردارید و بخوانید. 


از ole‏ خارج old‏ و 4 خیابان Queen‏ به فروشگاه Alices‏ بروید. ۱ ¥ 


سمت Postcard Rack cul;‏ را بررسی کرده و نقشه لندن راربگیرید. 


Dodo Bird Postcard a ۲‏ نگاه کردم Cheshire Cat‏ را بررسی کنید. روی کلیدهای ٩-1-1-1‏ کلیک کنید GU‏ را باز کنید و از ڈاخل 0۳ 


آن نیمی کارت Jigsaw‏ و Natural History bub‏ را بردارید. 

داخل asai‏ به موزه (University Museum)‏ بروید. به Dodos Egg‏ نگاه کرده روی.آن SUS‏ کنید. یاذداشت لوگوی انجمن Daedalus‏ 

را روی آن می‌بینند. در شیشه‌ای باز می‌شود. تخم پرنده را بردارید و آن را,روی نیمکت قرمز (Bench)‏ بگذارید. در آن را باز می‌کنید. از داخل آن 

JigsawsHogwats Invitation) کاغذها راتژذارید‎ 

تخم را سر جائ اولش برگردانده و به کتابخانه (Library)‏ بروید. 

کازت دانشجویی bile‏ را روی Turnstile‏ استفاده کرده و وارد شوید. 

با مسوول کتابدار حرفا بزنید. خواهید فهمید که Alia‏ در دانشکده کلیسا دفن شده است. 

به کلیسا Chri ch)‏ بروند. روی در لها Christ Church‏ کلیک کنید می‌بپنید. S‏ که اتف یت 
(Angela)‏ حرف بزنید. او یک Paper Fai‏ 4 شما 

او هرق wy‏ به oil‏ روی ۱۳ : 


asje.‏ با aS BIBL‏ پس CRY‏ دیوید با 


Cathedral به‎ 


را دو بار فشار 


برود. جاسوس تلفنی e Spy)‏ 


3 y Ea Heels 
13 روئ الیک کید‎ a Bs ois ۴ راهرو برای کین ناق‎ GUE! رفته وپله‌های سمت چپ رآ بال بروید و‎ Lol by 


xe) Proctor.‏ وت یل ات TES‏ کلید اتاق دست اوست. باید روی او نیز یک E‏ انضام Das‏ ۳ تردستی , ,و 
py Divide And Conquer {‏ 25 ابتدا سامانتا یک کارت را انتخاب می کند که روی میز تا پایان بازی می‌ماند. بعد از آن بازیکنان دو کارت را h-‏ 3 
اتاب کا که ool‏ یکی 151 ن S‏ دوز می JES‏ این Laaa‏ انغافی است و پس از سم بار پیزوز شدن او اناق E‏ با D‏ باز ھی کر $ = 
y‏ از د شدن به اتاق مجاه رانگاه کنید. کشبوی دراور را بار eS SBF‏ و ره ماران روی آن Sabb‏ تن خیه 0 Pa d‏ 
چام عکس را از قاب بیرون می‌آورید 
P x ۱‏ ی ۰ را بزرسی BS‏ 
os‏ ر انتهای سال (سمت راست) به راهروی طبقه سوم بروید. 
abl‏ هاروی (Harvey)‏ شماره ۳۰۲ است. البته آن قفل می‌باشد و برای باز کردن آن 
Proctor ۹‏ که اینجا نشسته jyy‏ شوید. ۰ ,۴ 
روی او ub‏ تردستی Locked Room Mystery‏ را انجام دهید اما قبل از آن به وسیله‌ای 
دیگر نیز درید. 
E d‏ فروشگاه Black Wand‏ رفته و آیتم Cry-For-help Noisemaker‏ را از ققسه — 
bes 1‏ راس i emb‏ اما هنگام آمدن به راهروی طبقه سوم در راهروی طبقه اول abat (Toilet Paper) Sye digs. Nels (lado‏ 


4 


ید از 


اد 
e‏ داخل راهروی aida‏ سوم Proctor‏ حرف زده و تردستی Locked Room Mystery‏ را روی او اجرا کنید. کاغذ توالت را با Noisemaker‏ 
ترگیب کرده و آن را زیر در اتاق ۲ ۰ به ,کار ببرید, 
VE’‏ داخللموجودی Noisemaker cos)‏ را کلیک کنید تا او به اتاق ۲۰۵ برود. روئ oe‏ ون چفت در را Joel‏ بت شوید. 
my‏ وقتی Proctor‏ از اتاق خارج شد ووفت شما وازد اتاق هاروی شوید. Ly‏ ۳ 
$ ی OEE S| SO TOR‏ لوازم فیلم داخ كمد وم oct joss e pe‏ 
Saat‏ وبه زاهروی طبقه اول à page a‏ @ 
در آئائ لتا (۱:۲),را برزسی کنید. a‏ ۳۹ 
۹ روی سطل (Bucket) ala‏ جلوی jo‏ کلیک کت تا آن را & جلوی دز هل/دهید: on RDE:‏ 
سامانتا روی سطل خواهد زفت و وارد اتاق هلناآمی‌شود و اتوماتیک‌وار کلید اتاق زا از جلوی دررترمی‌دارد. 7 i‏ هن 
(Camera) ile cee)‏ رزوی gulps deas gumbo‏ بررشی کنید. سپس بجی ×80 زیر تحت als‏ که فلا 3 می‌شود ها او و re‏ 2 
J ae ۷‏ حرف ینید penton‏ }1 به شما قرضمی‌دهد. 
read J‏ دید. سامنتا تواتیک‌واز به لابرآتوار می‌رود. نین از گفتگو پا خانم دلتون و استایل تمام تکنهها را چمعآورق می ک3 ۲ 
خر eee T ۸ ee wh‏ که تما شرکت کننده‌هاروی چمن lols eA‏ نا آن‌ا را متقاعد می‌کند که ee Sy‏ اجام دهد 


ای ay,” eee SE,‏ ی 
رپس (David Dress) pore F‏ ,3« و لياس Tabo CS Soy ly Lauras Dress Bag‏ 
S 7 1 Bee r ۱ ۳‏ ۱ 
Ai Pal ? X ig G a‏ 


Fa ek Pape Ss و‎ MATTF. a 

ie an Experiment Repott i My Files SHOE SS Soe صی شویدء‎ ep زیرزسن رفته وارد‎ Ya به طبقهیأیین و‎ 
AE NY 2 j گلیک کنید‎ Rolodex اه رده ر روی‎ Go Tay Y 

و رو fae‏ 

آن (نوشته‌های قسمت بایین) گیگ کرده برنامه‌ریزی مروز Sule‏ 
CALL)‏ محل اند (DrRamusskins House)‏ ظاهر خواه شد. به آنجا بروید. 
راجع ب همه چیز با او حرف بزنید. به خانه برمی‌گردید. به اتاق ناهارخوری (Dining Room)‏ بروید و عکس‌های روی دیوار (Watercolours)‏ 
را بررسی کنید: محل جدید Timmons Park‏ روی نقشه ظاهر خواهد شد. به آنجا بروید. صحنه‌ای از یادآوری گذشته خواهید دید. 


به داخل پارک بزوید: درخت.سمت چپ پل را بررمۍ کنید. یک نوشته روی آن می‌بینید. s ê‏ یچ 
درخت cuss‏ زاست پل jul,‏ نگاه کنید یک قلب ونوشته HD‏ می‌بینید. روی آن SUS‏ کنید. ail A‏ 
CR FSS‏ ; 5 

به زمین بازی شمت چپ (Playground)‏ بروید. 4 Ice Cream Vendor‏ نگاه کنید. با قروشننده حرف بزنید و یک بای ابخرید. 

داخل موجودی «عرنگن کبک کنید تا آل را بلیسید و چیزی به خاطر آورید. i ٩‏ 


Gardeniaia,‏ گوشته سمت راست بروید. بوته گل سمت,زاست (Gardenia)‏ را بزرسی کرده دن yl i3‏ را بچینید. باغبان gle‏ خواهد 5 شد. اما 
بک دختر بجهظاهرهی‌شبود و آن" را می‌چیند. او را به Crew‏ زمین بازی دنبال کنید و با او حرف بزنید. 

یک سیب از درخت به زمین خواهد افتاد. سه سیب Ly)‏ و روی دختر استفاده کنید. یک بازی را اجرا خواهید p‏ مادر دختر می‌آند و دختر مقع 
رفتن کل را برایتان روی زمین می گذارد. گل را برڈارید و داخل موجوای روی آن KS‏ کنید. یک یادآوزی دیگر. 
به سمت پل (Bridge)‏ برگردید 
بروید, 

با توزنده آکاردئون که روی نیمکت نشسته 
صوص خواهیه Romp‏ ۱ 
با اجاره دهنه قایق (Rental atipa‏ حرف بزنید. یک قاب 
ages E ESS]‏ امیس 4 

به خانه بازگشته و به “Wales‏ خصوصی رفته روی میز کتاب "و 


قبل از حادثه را بررسنی کنید. او به خاطر slice‏ و که شام را به اتقاق 
همسرش با Helborn‏ بوده‌اند. 
به آشیزخانهرفته و نخثه lotice Board), si‏ 
Simon Helborn‏ را بررسی کنید. $ 
به هل رکه و ری تا SIS‏ 325 ایا ریق 
جدید روینقشه ظاهر می‌شود. 
به دفتر Simon Helborns‏ »549 
خواب مصنوعی بروید. 

گفتگوها را انجام uno‏ 

به خانه برخواهید گشت. fy‏ 
A‏ ان 
به زیرزمین آزمایشگاه اصلی (Main Lab)‏ بروید. à‏ انتهای اتاق رفته تا داخل اتاق آزمایش باشید. 
روی کامییوتر SIS‏ کرده کمی صبر کنید تا اطلاعات ظاهر شود. 1 Session‏ را انتخاب کنید: صورت اتفاقات ۱۱,۲۰ با COME‏ + مشخص شده را 
فشار دهید.,تا ۱۱:۳۰ پیاید. حالا با فشار پنجره‌های سمت راست,می‌توانید موارد را تجزیه تحلیل کنید. چهارمین پنجره (FOS)‏ را قشار دهید. 


حال ا لیک روی منزها al Ul‏ پنجره نت چپ به ضفحه الیپمیگدید به عقب برکشته ا دموتی ag‏ - 
bl rs‏ برای 2 Session‏ گزارش ۱,۴۵ را امتحان 4 EES S e i‏ 
k;‏ ۳۹ وم تب E‏ 
ي قسمت سشم: 
تتامانتا وزو بد گفتگویی انجام می‌دهند و بازی را با سامانتا ادامه می‌دهید: 
We prai‏ 4 1 > 
به Gal‏ و به زیرزمین بزوید. خانم دالتون و هلبورن"زا می‌بینید که از آزمایشگاه خارج می‌شوند, woes i‏ 
Oe‏ نم cogil‏ ا آنجا را ترکآمی‌کند. با دکتر هلبورن حرف بزنید. او یک اثرانگشت از cg) BL‏ یادداشت Laura,‏ از اواج )© 
oe a: 1 iy‏ 
Ge‏ ال که is Bul‏ و ار صنیلی (Chait)‏ راسمت چپ و کابیست (Cabinet),‏ را سک راست بروسی eens‏ 
ss ps) ea) i‏ ار heal,‏ & نقاشی روی دیواز (Painting)‏ نگاه کنید. 3۳ 
به طبقه ds‏ فته و خانه Sp‏ کنید: : ن از داتشجویان Linkweller’‏ خواهید داشت. ۱ | ممکن انتت بعدا واشت Ang aust‏ 
هو رو aa‏ وس وین و ره ae‏ و 


به ee. ak Ty ‘ower) pasty dual) Cka‏ را رل 


کلید (Tower Key)‏ را ایتقادہ : ده و وارد برچ شوید. گرد و خاک Path In Dust)‏ روی پلا را بررسی گفید. ۰ E‏ 
به اوج برج 03,50 تا بالا Gap‏ یک نگاه به صندلی sary‏ پنجرة (Window)‏ بیندازیده 
5 


sus‏ تدای at‏ زب 
ty ۱ À N x‏ ‘ »= , ۷ 
aT $ s N m 9 ۱۳,‏ 
رز چ م 2 


نامه روی میزرا Whitéboard GA‏ ر رر 


کن 


R 


۲ یاهاشت‌ها (David Appointment)‏ را نگه ass‏ حوادت روز 


5 


sh 


a N‏ نز 
hana‏ 


یره (Bl‏ تا دیویط ۳ as‏ لکه روی پنخره 


Rind ; کی آن رایوشن مد کرد‎ Cal بروید. موتور‎ 5h Saag 
کلید برج از او سوال کنید,‎ 3 ei (Laura Ghost a رف باه درکن‎ sae By ا‎ SUS, aly به آشپزخانه‎ © 
A ۲۳ را بردارید.‎ (lotir) آشیزخانه بسته آرد‎ CBS آزازوی‎ 


بهرپرج برگشته و به بالای برج Lop‏ آردررا روی a5)‏ پنجره اشتفاده کنید تا جای دست‌ها را ببینید. ۲ 

به Radelffe Infirmary‏ بروید و وارد دفتر Linkweller‏ شده با او حرف بزنید. ۱ oot‏ 
حالا به کتابخانه (Library)‏ بروید. جاین که هاروی را ملاقات می‌کنید. 

کارت دانشجویی را جلوی ورودی استفاده کردهبو با هاروی گفتگو, کنید. 

سامانتا باید حقیقت را با یک ale‏ از او یگیرید. 

تردستی Restored Newspaper‏ )| روی او اجرا کنید. } 

شیمابه مقداری مدرک باظلله نیاز Jol‏ روی پیشخوان (56۵616 (Paper‏ بردارید. ; z‏ 

برگه‌ها را برداشته و باز دیگر روی هاروین کلیک کرده اعمان زیر را انجام دهید. 
Paper Stack‏ رابك پازوی (Left Sleeve) ee‏ بياورید. 

Harvey s Paper‏ را به دست راست (Right Hand)‏ ببرید 

Paper Stack‏ را a‏ دست (Left Hand) CS‏ ببرید. 

Harvey s Paper‏ را Left Hand a‏ ببرید. 

61 را کلیک کنید. 

-by Right Hand + را‎ Paper Stack 

fy Harvey s Paper‏ به بازوی (Left Sleeve) ue‏ ببزید. 

روگ a Manipulate‏ رابت (Right Hand)‏ کلیک کنید. 

روئ چوب جادویتی SE‏ کرده تا او حقیقت را بگوید: 

Edmund Halla‏ بروید. ابتدا سامانتا wb‏ نگهبان زا متقاعد کند بعد بالا 


wee 


as!‏ تانق هلنا (۱۰۲)را بررسی/ کنید. سپس" کلید اتاق هلنا را ژوی در استفاده 

کرده داخل شوید. دراور را یررنسی کنید. یک نامه می‌یابید. 

سنجاق Hairpin).‏ را آزرروی میز آرایش سمت جب بردارید. 

در جعبه‌ی (BOX)‏ زیر تخت را با سنجاق سر پاز کنید. محتوایش را خواهید 

دید. 

روی مین وسط اتاق یادداشت برنامه (Theater Program) pls‏ را نگاه 

کرده بعد بردارید. 

اتاق را تزک کرده و به راهروی طبقه سوم بروید. یک مرد تعمیرکار در حال تعمیز جعبه فیوز است. 

چراغ آلارم قرمز SS,‏ را کنارتان بررسی کنید. 

جمبه فیوز (Euse BOX)‏ رانگاه کرده و سوییچ هشدار را امتجان کنید, اما تا وقتی که 
مرد تعمیرکار آنجاست نمی‌توالید. باید تردستی دیکری را اجرا eS‏ 

Cups And Ball: sst‏ را از جلوی اتاق ۳۰۲ بردارید. 

روی مرد کلیک کرده و تردستی Cup And Ball Psychic‏ را روی او اجرا کنید. 

او لیوان‌ها,را جا بجا LS ge‏ و شمااباید حدس بزنید توب زیر کدام lod‏ است. جل 

مغما تضادفی است. اگر موفق SEs‏ باز دیگر امتجان کنید. 


اينک می‌تونی به سمت راست وادام‌ی موی S‏ که ج 
مس رھز g‏ ہو 3 
پس از گفتگو با Malik‏ به اتاق ۲۲۲ بروید و Kelly’‏ گفتگو کنید. روی wh gl‏ یک تردستی انجام دهید تا او از اتاق بیرون برود: 
با او صجبت کرده و تردسقی Last Great Disappearing Ink‏ را جرا کنید. 
برای این تردیتی,به آيتم Disappearing Ink‏ نیز دارید. به منازه Black‏ | 
Wand‏ رفت ابتدازشعبدهباز فانوس! کیال به شما می‌دهد بعد از داخل قفسه کنار 
Disappe‏ رازبرداریله ae”‏ 
ye SPT Ge a 1‏ ژفروشگاه خاز مي‌شوید هلنا را می‌بینید که به متازه 
7 می‌رودو شییق-صبر می کنید تا او GE‏ شود و برود. 
Edmund Hall 3‏ ايه زاهروی طبقه سوم برگردید. گفتگوّیی با تعمیرکاز 6 
مدب ای او وت 


Me 
w 


4 "می‌ژود. | نع ý‏ 


* 
nae ‘$<‏ کور کلیک گرده و سوئیج شمت رات رابه پانین فشار ذهید» ۲ 


Ink "el ماشین‎ 


3 


Do 0 ۱ ~ GRAY 2‏ 
MATTER, ~ m Pe‏ 8 7 
EE Ak‏ ای سوم ss]‏ واه اتاق ywi‏ ی تردستی را روی او جرا 
« کنید:وبهچمام می‌رو ۳ | 
"ید میز easels Desk)‏ عکس‌های یه( برس es 2۳ ar‏ مله ایادداشت 
را نیز jb,‏ و بخوالید. 
۰ . به‌,وسایل روی یز آرایش صورتی نیز نگاه کنید. وسایل دیگر را داخل اتاق بررسی کرده و 
سعی,کنید abl jt‏ خارج شوید. 
هتگام خروج؛ Kelly‏ وارد می‌شود: با او راجع با آنجلا و کلیسا جرف بزنید. 
(Christ Church) tis 4)‏ و به شوى باغ (Gardens)‏ سمت راست پایین صفحه 
برویذ. با چارلی کا رو نیمکت نشستته ڈو بار کامل حرف SS‏ 
به جیاط auts y‏ و توسط تلفن داخل موجودی با Charles Mummy‏ تماس بگیرید. | 
"یه (Dread Hill) as‏ برگشته و به زیرزشین و آزمایشگاه (Main Lab) (te)‏ بروید. | 
انتهای آزمایشگاه رفته و با دیوید راجع به هلنا و آنجلا حرف بزنید. 
به آکسفورد و ختابان 0668 ary‏ فروشگاه Alice‏ برويدة Postcard Rack‏ را سهت 
o‏ + راست مغازه بررشی کنید. 
ETN‏ به Christ Church‏ برو ابه Christ Church Hall‏ رفته سمت راست بروید 
"تا بخاری hispo‏ تبینید. به SIS Firedog‏ کنید. سر مجسمه برنجی سمت راست 
را سه بار کلیک کنید تا یک برگه از آن بگیرید و بخوانید. روی بخاری دیواری نیز به 
Certificate‏ نگاه کنید و آن را بخوانید و مهر قرمز سمت راست پایین را نگاه کنید. 
۰ "لک بار دیگر ب ال تبخاری نگاه کسید وروی WE‏ سی,برنجی آن کلیک,کنید تا آن را 
als‏ و با دو باز کلیک دیگر آن را درد زیر آن برگه Jigsaw‏ را بگیزید. 
fk‏ سمت چپ gol‏ تابلوی (Painting) (sls‏ 39.45 را نگاه کنید. لوگوی انجمن 
A‏ "را گوشه پایین سمت راست دو بار برزسی کنید, 
| تبه‌فوری که pire‏ دیده می‌ثبود نگاو کرده و از چاقوی داخل موجودی روی آن 
Te‏ بارا د 7 ارين Jigsaw tsay‏ را از زیر آن بردارید. 
y‏ 7 روگ Sy‏ ی Bus Jigsaw‏ کرده و آن‌ها را رتب کنید. 
" . به خلط نوگشته و به باغ (Gardens)‏ بروید. به edd‏ سمت راست یا چپ 
Meadows) E tah‏ بروید. 
اینجا SU‏ لاله خرکزش را ao‏ مقداری به Chu‏ چپ و نزدیک آب بروید: با یافت BY‏ 
+ خرکوش Jala‏ شده یک خرگوش سقید با یکنرکیبورد روی شکم آن می‌پینید. حل معما | 
1 در تام نویسنده کتاب آلیس در سرزمین عجایب است Lewis Carroll (ia)‏ که بزای او 
HW‏ وارد کردن این نام روی شماره‌های ۰۵۲۹۴۷۲۲۷۷۶۵۸۵ کلیک sus‏ ادر ساعت باز خواهد | 
Oy‏ شد.سکه را بگیرید. ‏ | 
به خانه برگردید ورنامه انجمن Daedalus‏ را از کنار تلفن بردارید. 
alg Je ore ian a‏ کنید. هیچ آدرسن,روی آن نیست. هر دو سکه‌ها را پشنث 
و رو نگاه کنید,, 
Bb ۲‏ موجودی (aks 2N‏ لندن (Map of London)‏ هر دو سکه را استفاده کرده 
en‏ کت . بعد آن‌ها را مانند ود ده رح دق 


E E ht‏ ای 

House of Parliament S ie ۳ 

British Museum £ f 4 
Buckingham 7 

a bb Ye‏ مجل انجمن 37 alls‏ فده است "اما 

s tee baf نمی‌توانید به‎ 

ne بزئید. او پیشنهاد.‎ ae oad ss» Black ee 938 اند‎ ٩ x 

Ws. Fai she nee بو‎ 

rspath Site‏ وی یوت پزنید و از کار او یک از 

iscuses), i WE age 


a rene‏ و 


EH ۹:‏ ر Hes,‏ ید حرف 


پزنیف سیگ رازبه او ی 


ce 


N gous estat legis) ۳‏ دج و Hg o Nee. “a iis‏ دا ان ane at‏ 
او .۳ Ts‏ هار شارب وید با Mephistopheles‏ حرف بزنید. E‏ ب | 
"حالا Bdintinds Halla‏ روبد 5 هی که Sashes)‏ هنن تهاند خرف بزنید. yi‏ ۲ 


۳ y 1 ت هفتم:‎ a 
ee 7 arr یرون شا با کا روع کنیا به داخل رفته و قلفن را جواب‎ T ی ی‎ 
: موارد‎ a ایند برش راجع به‎ Dny Hall با تگهبان زده به سمت راست داخل‎ Lobby و دال‎ 5 Edmunds Hall به‎ i 
حرف بزنید,‎ 
HAS کرده و دیسک"داخل موجودی راتروی آن استفاده‎ ayy روی دیوار نمت راست را‎ (Hole) سوراخ‎ 
Asics را رک کرده با ءآتجلا خرف‎ aul 
حرف بزنید.‎ Everett راجع به دانشجویی به نام‎ Glass با‎ 
> 1 yeti دالتون در آهموحانة حرف‎ wheels ان پرکشته‎ 
نیز نگاه کنید: نامه را بخوائید.‎ OLS رفته و از داخل کولهپشتی نامه را برداشته به‎ (Sams) اماتا‎ abl به بالای پله‌ها و‎ 
h E دانشخوین هلنا را‎ S بررسی‎ E 
SAS کنید. به اتاق سافانتا برگشته و عکش پدر و مادر را روی میز کنار گلدان نگاه‎ SIS به پایین برکشتة و روی تلقن‎ 
(سمت زاست) کلیک‎ Work Counter چپ) و روی‎ Caw) sus نگاه‎ Work Counter به زیرزمین رفته و داخل آزمایشگاه خصوصی به‎ , 
$ 2 ` 7 کنید.‎ 
بالای صفجه کلیک کنید.‎ Print را بخوانید. روی‎ Brain Power Report و‎ 02,5 Sls My Files به طرف کامپیوتر رفته و روئ‎ 
7 ۰۰ انتخاب کنید.‎ Session کرده و سوم یا چهارمین‎ SIS رفتھ انتهای اتاق روی کامپیوتر‎ Main Lab از اینچا خارج شده و به‎ 
۴ دادهاو ۳455 شپس 309 را کلیک کنید.‎ LENIN: را انتخاب می کنید زان را روی‎ Session 3 آگر‎ 
کلیک کنید.‎ Jai را برداشته و روی مغر‎ Brain Diagram روی مغز آنجلا کلیک کنید تا تصویری نزدیکتر از آن داشته باشید. از داخل موجودی‎ .. 
E آن‌ها را مقایسه خواهید‎ 
را کلیک کنید. تصویر آنجلا‎ 45s زمان را زوی ۴,۳۰ قرار داده و 605 و بعد‎ Session 4 برای‎ 4 
gate Pas cop” #1 
حرف ,بزنید.‎ ble در‎ jab بروید و با افراد‎ Edmund Hall به‎ ye سم‎ 
۶ i پس از گفتگوی تلفنی دیوید نام ساماتا را ناد مق گیرد.‎ ۲ i 
ی . پوستر رو شیشله‎ O رفته‎ Black Wand به آکشفورد و فروشگاه‎ T 
را نگاه«کرده آن را بردارید. یک گفتگوی تلفنی خواهید داشت‎ as 
خرف بزئید‎ WSs و با‎ «25, Dining Hall , Edmund Hall 4 
را رویآنقشه انتخاب کنیدشعی کنید وارد در سمت چپ شوید. به او پوستر‎ Daedalus کلوپ‎ 
را نشان دهید.‎ Lady Byron 


ر با sui‏ داخل باز شروع می‌کنید. 
سمت Daedalus Club) gob‏ ...)امد با میخانه‌چی Be a We x (Bartender)‏ 
T‏ مشتری سمت چپ نیز حرف بزنید. با فرد JS‏ کیوسک (Trickster)‏ نیز حرف بزنید. 
" از داخل گلدان وسط روزنامه را بردارید و بخوانید. 
به سالن ماشین‌های بازی (سمت راست) بروید. 
به اولین مآشین سمت چپ (Devil Machine) sgy‏ و شاخ سمت چپ را یک بار و شاخ ست “oe‏ را سه پار sages‏ (باید شه ان قرمز ie‏ ی 
gag si‏ یذ اقام سمت a‏ را کایگ DAS‏ زیرزمین a‏ شید اگر فزستاده نشد یبوتکزار کنید و ام 
Beal |‏ پنج درست راست و پنج در انمت چپ می‌بینید. نام این اتاق ملکه a cilada yy‏ ? 
رزوی در روپدرو کلیک کیید. “el‏ در شزا یه اتاق VL‏ برمی‌گرداند uly Lol‏ نته,کلین داشته باشید. 
۴ به توق مت (Painting) Cuil,‏ نگاه کنید. وی جنیه‌ی پایین تابلو کلیک کنید. 
iy‏ وارد در سوم سمتم‌راست شوید تا به اتاق ملکه پیک بروید. a A ai‏ = 
تابلوی سمت چپ را بزرسی کنید. ees E‏ ی E S REE E‏ 
5 سس ی (Iron Maiden) phage‏ ]تاه کنیا روش چفتا در کلیک کنیا E‏ یه جمبت FEE Si‏ 
a‏ ود داد در ای A (Outen of ades E‏ 


si سره‎ 


ایا و7 داز gushes Gab‏ سامانتا انان غلکه الماسی می‌زود, 


Psion تیاده رده هانگ کی به تابلوی سمت چپ هه نگاه کنید.‎ Foes کی‎ svc ی زان‎ és 
oe aes a ۱ Fee: ; 7 کوب ایت‎ E 
رن ی‎ 1 os. sx په دا بر رش ما رود‎ 1 


چ 
ار ده مت ۱۳ ژیرزمین برگشته توسط ماشین بازی سمت چپ مانند قبل سل کرد تا به اتاق ملکه قلب‌ها ae‏ داخل این اناق By‏ 
در اول مت چم موی panies.‏ بروید. 
3 € 5 


A RS Get ERAY 


اوی ا را را ONC‏ 

وارد دز,چهارم سمت ae bose‏ . به اتاق الماس coy‏ کردا 

سوییچ پائل گرد aS‏ زنط اتاق dg 0 ‘(Switeh)‏ هي (Obl‏ یی تور 
می‌دهد. 

تایلوی سمت رالشت راپشگاه کنید و اشناره [نگشت‌ها را بخوانیده 

انتهای رارو $ ven T‏ ی س Nagas.‏ 
جلوی, هرکدام jl‏ خروجی‌ها یک GS‏ می‌باشد که یکی بزرگ‌تر و,دیگری 
ا 

هقف بارت طرف خرونی گلدان کوک کر کیا کنید تا بهبتخلی برسید که یکت 
گلدان بزرگ جلویتان قرار دارد: از روی گلدان اولین کلید را بردارید Orange)‏ 
a ae,‏ 

یکی از خروجی‌های د Coa‏ راست پا Lla oye hice‏ را می‌بیتید. یک طرف کوچک تر و طرف دیگر بزرگ‌تر 

۳ بر به خروجی هلنا, کوجک ترابروید قا گفتگویی داشته باشید. باز ادامه دهید تا هلنا را جلویتان ببینید و پسن از گفتگو به اتاق الماس می‌روید. هلنا 
ashe Spy att‏ 

به اناق ملکه پیک (در دوم سمت چپ) بروید. 

تابلوی نقاشی را تسمث چپ ates‏ رزوی تصویر سامانتا کلیک کنید. او یک دستبند در دست دارد. 

به Handcuffs bb‏ پایین اتاق نگاه کنید. یک دستبند داخل محفظه‌ی شیشه‌ای می‌بینید. آن را بردارید. 

وارد در سوم سمت چپ “pas‏ . داخل اتاق صورتی خواهید بود. وارد در اول سمت چپ شده وارد در انتهای اتاق شوید. دو مجسمه Atlas‏ 2 
ایتخاست. _ r:‏ 

وارد در روبه‌رو و اتاق انجمن‌ها (Queen of Clubs)‏ شده تا به GUL‏ بژوید. 

به چوب داخل (Planks) GI‏ نگاه کرده روی آن کلیکن کنید تا با پا آن را امتحان کتید. 

دستبند داخل موجودی را روی آن استفاده کنید تا چوب‌ها را به هم وصل کرده توسط آن‌ها به پایه‌ی وسط آب بیایید. 

0 y را برداوید و مسیر را برگردید به اتاق انجمن‌ها. دستبنذ را بر خواهید داشت:‎ (Green Key) کلید سبز‎ be 
KE oik داخل اتاق انجمن‌ها وارد در اول سمت راست شوید.‎ 
2 روی دست زن داخل تصویر کلیک کنید.‎ AES په تابلوی سمت راست نگاه‎ 

به انتهای اتاق سمت دو محسمه Atlas‏ رفته و مجسمه سمت راست را کلیک کنید تا آن را به اتاق با وزنه loa‏ حرکت دهید. ۰ 

وارد در اول سمت راست شده تا به اتاق صورتی بروید و بعد وارد در سوم سمت Curl)‏ شده تا داخل اتاق پیک‌ها (Queen of Spades)‏ شوید. وارد 

در انتهای آتاق شده روی مجسمه اطلس کلیک sus‏ و کلید سوم (Purple Key)‏ را بردارید. 

سمت Queen of Spades ace‏ »42,5 وارد در سوم سمت چپ شوید تا به Queen of Hearts‏ بروید. 

وارد در انتهای اناق شنده و سه کلید را استفاده کرده از این مخل خارج شوید. 


بار دیگر وارد کلوپ خواهید شد. 
به Mephistopheles‏ نگاه کنید. برای اینکه حقیقت را بدانید wb‏ یک اسلحه داشته باشید, : 
به عقب برگشته Doce of Hearts)‏ و تابلوی نقاشی سمت راست را نگاه کنید. J‏ 


وارد در سوم سمت راست sas‏ به Queen of Spades‏ می‌روید. به پانل Cy Claw Gun‏ نگاه کنید و اسلخه را بزدارید: 


وارد در سوم سمت چپ ass‏ تا به Queen of Hearts‏ برگردید و از در انتهایی اتاق خارج شده به کلوپ پرگردید. .مه 
اسلحه را روی Mephistopheles‏ 4 کار ببرید. من Laura Styles‏ هستم! 
داخل موجودی Paper Fairy‏ رابروی Lantern‏ به کار ببرید و آن را رو desl‏ | 

دیوید سوییچ سمت راست دیوار را Bats‏ درپوش آن باز شود و پایان Wale‏ 


aia 


خواهید داشت که در زیر همشو شفاف‌سازی می کنم. 
Race Events:‏ 


بیشتر وقت شما اینجا صرف خواهد شد. این قسمت شامل سه ستون 
خواهد بود که ستون اول آمریکاه ستون دوم اروپا و ستون سوم ژاپن 
می‌باشد. این سه ستون خود سه ردیف خواهد داشت که هر ردیف به 
منزله‌ی لیسانس می‌باشد. در هر ستون برای رفتن به لیسانس بعدی باید 
امتیازتون از حد معین بگذره» برای رفتن به ستون دوم بايد امتیازتون 
از ۸۰۰۰۰۰ و برای رفتن به ستون سوم باید امتیازتون از ۲۵۰۰۰۰۰ 
بگذره. منطقه‌ی آمریکا شامل لیسانس‌های» Rookie Badge‏ 
National Badge „Pro Badge‏ می‌باشد همچنین منطقه‌ی 
اروپا شامل لیسانس‌های 8 ۰ ۸ و A‏ و منطقه‌ی ژاپن هم دارای 
لیسانس‌های Super One „Rookie + Super Two‏ می‌باشند. 
بعد از انجام مسابقات زیاد و باز کردن ردیف‌های سوم یک ردیف دیگری 
به نام Global‏ اضافه می‌شود. 
مسابقات ۲۴ ساعتی ( بخوانید ۲۴ دقیقه‌ای )؛ این مسابقات بعد از چند 
بار برنده شدن در اونت‌ها برگزار می‌شوند به این ترتیب که در عرض ۲۴ 
aso‏ ( دربازی ۲۴ ساعت حساب می‌شود و E‏ روز و شب نیز 


این بازی در سال ۲۰۰۸ برای کنسول‌های PS3, X360‏ و PC‏ انتشار 
یافت که چگونگی منوها و کاربرد دکمه‌ها را در PC‏ مشاهده می کنید: 
شروع بازی: بعد از دیدن دمو به صفحه‌ی ساخت پروفایل می‌رسیم* 
در گزینه‌ی اول اسم- در گزینه‌ی دوم فامیل و در گزینه‌ی آخر کشور 
دلخواهتان را انتخاب کنید. البته obj‏ دنبال olal‏ نگردید چون ندارد. 
می‌توائید هر کشوری که دوستش دارید یا Rest of World‏ را 
انتخاب کنید. در صفحه‌ی بعدی اسمی را انتخاب می‌کنید که در طول 
بازی شما را باهاش صدا می‌زنند بهتره در a Nicknames coud‏ 
لقب برای خودتان انتخاب کنید. بعد می‌رسیم به منوی اصلی که تک 
تک همش را کالبد شکافی می‌کنم. 

چگونگی فلش‌بک انجام دادن: وقتی تصادف کردید منتظر باشید تا حالت 
ریپلی بیاد بعد با زدن کلید FY‏ برگردید عقب‌تر. حالا با زدن کلید ۳۱۲ 
فلش‌بک انجام می‌شه و برمی‌گردید کمی عقب‌تر. بقیه‌ی قابلیت‌ها مثل 
استخدام کردن و ... جلوتر گفته خواهد شد 

GRID WORLD‏ همون Career‏ خودمون هست که حالت 
داستانی و اصلی بازی همین‌جاست. وقتی اومدید به این قسمت مستقیماً 
می‌روید به مسابقه تا با حال و هوای بازی آشنا شوید. بعد از اولین مسابقه 
باید در قسمت Driver Offers‏ برای تیم clo‏ دیگر مسابقه بدهید تا 
شهرت. مهارت و پول در بيارید. چند مسابقه‌ای انجام بدید تا ۶۰,۰۰۰ 
يورو به دست بیارید. مقدار پولتون در گوشه‌ی سمت چپ و بالا مشخص 
هست. وقتی این مقدار پول را به دست آوردید می‌توانید تیم SEAS‏ 
بدید» بعد از آخرین مسابقه که پولتون جور شد یک صفحه‌ای dhe‏ که 
شما باید توش یک اسم دلخواه برای تیم خود بذارید. در صفحه‌ی بعد 
رنگ و شماره‌ی ماشینتان را مشخص eS‏ به این هم توجه کنید که 
هر ماشینی بخرید به این شکل خواهد آمد. برای م ماینتون 


MULTIPLAYER: 

حالت چند نفره که به صورت آنلاین انجام می‌شه» ما با این قسمت 
کاری نداریم. 

OPTIONS: 


تنظیمات بازی هست که تک تک توضیح می‌دهم. 
My Profile:‏ 
اینجا می‌توانید پروفایل خودتون را ویرایش کنید, عوض کنید یا یکی 
دیگه بسازید. 
Driving Options:‏ 
این قسمت خودش به چند بخش تقسیم می‌شه. گزینه‌ی اول برای 
عوض کردن حالت دنده (اتوماتیک يا توسط شما ) و چند چیز دیگه که 
بهتره تغییرشون ندید. گزینه‌ی دوم دکمه‌های مورد استفاده در بازی را 
نشون می‌ده» می‌تونید تغییرشون هم بدید: 
تغفییر دکمه ها به خصوص برای Game Pad‏ يا دسته: به قسمت 
5[ برید بعد با زدن کلید جهت نمای راست yle‏ روی حالت 
۲ )یک بار اینتر بزنید تا تیک کنار Custom‏ زده Yb cat,‏ 
کلید Ctrl‏ روی کی‌برد را بزنید تا ادیتیبل بشه بعد روی هر کلیدی که 
می‌خواهید عوضش کنید یک بار اینتر را بزنیده می‌بینید که روش علامت 
سوال آمد حالا هر کلیدی که دوست دارید جایگزین بشه بزنید, اگر 
می‌خواهید از دسته یا گیم‌پد استفاده کنید دکمه های روی اونو بزنید. 
گزینه‌ی سوم در بخش درایوینگ آپشنس برای تغییر تیزی یا کندی 
فرمون هست. گزینه‌ی آخری هم برای تغیبر سرعت گاز و یا ترمز و 
چیزهای دیگه که توصیه می‌کنم Wool‏ تغیبرشون ندید. 


Screen Setup: 

در این قسمت می‌توانید تعیین کنید که تعداد دور و زمان نشون داده بشه 
یا نه همچنین نقشه‌ی کوچیک» رتبه و. .. 

Grafic Settings: 

همون طور که از اسمش پیداست برای تغییر ویژگی‌های گرافیکی بازی 

به کار می‌ره. همچنین می‌توانید رزولیشن را بیارید پایین» جزئیات را بالا 


coal‏ کنید و 

Sound Setup: 
برای کم یا زیاد کردن صدای افکت‌هاء دیالوگ‌ها و موزیک مورد استفاده‎ 
قرار می‌گیره.‎ 


Bonus Codes: 

در منوی اصلی بروید. به قسمت Options‏ بعد روی گزین‌ی آخری 

یعنی Bonus Codes‏ اینتر کنید و یکی از کدهای زیر را وارد کرده 
و دوباره اینتر را bj‏ 


MUSS9279‏ "شین ها ی 
Driftes TUN58‏ 
Micromania Pagani 2 i Zonda R Maes 13343‏ 
Astom Martin P47203845‏ 
Gamestation BMW 3205i G29782655‏ 
BEE BMW 3201 F93857372‏ 


می‌گردد ) و تا پایان آن هر کس در مکان اول باشد برنده می‌شود . وقتی 
به شما پیشنهاد انجام این مسابقات داده شود سه گزینه خواهید داشت: 


برای تیم‌های دیگر مسابقه بدهید. تیم خود را وارد کنید یا اصلا وارد 

۵ نشوید. در پایان این مسابقات فصل هم تمام می‌شود و فصل جدیدی 
6 شروع می‌گردد. 

Driver Offers: 


آسانترین راه برای پول در آوردن» مسابقه دادن برای تیم های دیگر 
است. در قسمت قبلی یعنی ریس اونتس برای انجام برخی مسابقه‌ها نیاز 
به خرید ماشین دارید و برای خرید آن بايد پول داشته باشید. می‌توانید 
پول مورد نیاز خود را از اینجا تعیین کنید, 
My Team:‏ 
در این قسمت تیمتون را کنترل خواهید کرد. گزینه‌ی اول برای تغییر 
نام تیمتون» گزینه‌ی دوم برای رنگ آمیزی و شماره‌گذاری ماشینتان» 
گزینه‌ی سوم برای دیدن رتبه‌ی تیم خودتون و تیم های دیگر و گزینه‌ی 
چهارم هم برای دیدن امتیاز و GAS)‏ خودتون و دیگر راننده ها به کار 
می‌رود. با گذشت زمان و پیشرفت در بازی دو گزینه‌ی زیر نیز به این 
جمع اضافه خواهد شد. 
Team Mate:‏ 
در این بخش می‌توانید برای خود هم تیمی و کمک استخدام کنید برای 


اینکار دو راه دارید: 
راهنمای تشکیل تیم: 
)( در همان قسمت بالا Ctr]‏ را بزنیده در گزینه‌ی اول ميزان پول اولیه, 
در دومی محل و تخصص راننده و در سومی درصد پیروزی‌های فرد را 
انتخاب و با زدن AIS‏ اینتر اونو جستجو کنید. اگر فردی وجود داشت که 
شرایط شما را بپذیرد با زدن اینتر در روش آن را استخدام کنید. 
(Y‏ در منوهای تیم و در قسمت رنکینگ راننده‌ها روی راننده‌ی مورد نظر 
شیفت را بزنید. البته بعضی از آن‌ها را می‌توانید استخدام کنید. 
Sponsors:‏ 
با پرنده شدن در مسابقات مختلف اسپانسرهای جدیدی آزاد می‌شوند که 
می‌توانید اینجا آن‌ها را کنترل و عوض و یا حذفشون کنید. دقت کنید که 
هر اسپانسری به ازای انجام کاری که به شما محول می کند پول خواهد 
ols‏ این کار جلو Objective‏ هر اسپانسر نشان داده می‌شود. 
View Cars:‏ 
در این قسمت می‌توانید ماشین‌های خودتان را ببینید, بفروشید یا اون‌ها 
را شستشو بدید. 
RACE DAY:‏ 
حالت عادی ماشین سواری که هیچ ربطی به قسمت دنیای گرید نداره. 
در خط اول کلاس مورد نظر, در خط دوم ماشین مورد نظرء در خط سوم 
محل مسابقه در خط چهارم را در خط پنجم تعداد دور و در خط آخر 
هم تیمی که می‌خواهید براش برونید را انتخاب کنید. در صفحه‌ی بعدی 
درجه‌ی سختی و اول صف بودن یا آخرش را انتخاب کرده و مسابقه 
بدید. 


zə»‏ ودرمود 


<= = € 


شما باید یکی از آن‌ها را با زدن کلیک راست روی 
۽ آن, برای Alxy‏ ببرید از آسانسور بالا رفته و توپ را 
| جلوی Alyx‏ قرار دهید تا آن را مفناطیسی کند. 
| سپس توپ را برداشته و به طرف در نوری آبی شلیک 
کتید. توپ به داخل رفته و زامبی‌ها را می‌کشد اگر 
| توپ به طرف شما برگشت دوباره آن را شلیک LES‏ 
تا بالاخره زامبی‌ها کشته شوند و در نوری باز شود 
| سپس با Alyx‏ وارد در شوید. راهتان را تا آوراهای 


معرفی بازی: 

ae oa‏ | فرو ريخته ادامه دهید. به صورت خوابیده از زیر 
an pe‏ 
ewes et a‏ یک محلی مشخص برسید. حالا اگر به طرف نرده‌ها رسیدید یک راهی 


زیر نرده‌ها می‌بینید به طور آرام به روی آن پریده و زیاد عجله نکنید 
ee‏ ی ی fue‏ زیرا ممکن است به بیرون پرتاب شوید. وقتی روی آن راه پریدید آن را 


دهید. حالا شما به یک جایی که یک مکنده است می‌رسید و 
A Ghee‏ رد با رل ده 
ی نود. راهان را ادامه داده و از زیر پل رد شوید. 
oei — Wawa‏ 
LS‏ 09 قرمز برسید. به سمت چپ پیچیده و از نرده‌ها پایین بپرید. 
صحبت‌های oe Alyx‏ 5 پس از تمام شدن صحنه باید از در عبور کنید. کمی که 
E‏ جلوتر می‌روید درها JE‏ می‌شوند ولی نگرن نی 
ولی چون شما تمی‌توا ; ees‏ : 7 تفنگتان را پرتاب کنید تا درها به وسیله نیروی الکتریکی 
رقته و در جلوی آتش را با bee‏ تفنگ باز شوند و با Alyx‏ دوباره راهتان را ادامه دهید تا 


ee‏ به یک پل نیمه کاره برسید. برای فعال کردن نیمه‌ی 

کن دش وش وید دز ee‏ 
i;‏ 1 ۱ الکتریکی را برداشته و سپس به طرف مکان 

پرتگاه برسید کمی جلوتر از cad‏ پرتگاه همان اطراف توپ‌ها است شلیک کنید. البته توپ‌ها را 


ae ere‏ باید با استفاده از مکش تفنگ خود گرفته و به طرف 


u TONEY 2‏ 
Ree ee oe‏ 
یک ماشین مانع رفتن شماست آن را با تفنگ خود eo a‏ 
بزنید تا از دره به بیرون آفتد سپس راه را تا آخر ادامه ار آأ 
دهید و پس از دیدن صحنه‌ی Alyx‏ و Dog‏ با زدن As s oes. Lag ae‏ 
دکمه E‏ سوار ماشین شوید. سپس Alyx‏ هم سوار Ce ; aA‏ ; 
و ما امه ان رف ag‏ مک و الکتریکی پرتاب کنید می‌بینید که یک شیشه جلوی 
وقتی به آن طرف پرتاب شدید زیرتان JE‏ می‌شود و به ae‏ ار a e‏ 
Fae aan ore men |‏ محل رفته و آرام روی آن دریچه بپرید یکی از توپ‌ها را بگیرید و 
سمت چپ بروید تا به یک پل برسید سپس راه را ادامه دهید  Co es‏ 
تا جایی که زیر پایتان شیشه است. دوباره راه را ادامه دهید تا بالا پاش این کار ی مکل ا وای ا ee‏ ر 
a ee‏ پل که رد شدید به یک آواری برسید باید از آن عبور کنید و 
Se‏ را تابود کنید ولی نمی‌توانید وارد آن شوید وارد دری شوید که Ie a A ee‏ 
Alyx‏ بایان باز می‌کند خودتان را از نج به Gob‏ رسانده و e‏ 
NE SESE‏ در برسید» Alyx‏ آن را باز می‌کند. داخل شوید و خود را به آسانسور 


جلوتر یک چراغ قرمز رنگ می‌بینید بر روی آن دکمه E‏ را زده تا برسانید ولی برای فعال کردن آسانسور شما نیاز به گلوله برقی 


ا 


Ds. 


es‏ خواهند شد. از ره روی (ale‏ به سمت 


. راهتان را دامه osb‏ تا به تنل توب‌های الکتریکی 
که توپ‌ها به شما اصایت نکنند. i‏ 


وجود. oe‏ بای در ay‏ زیرزمین 
ید چون دیگر نمی‌توانید بیرون sole‏ شما باید لوله‌های 
پ‌ها و شلیک آن‌ها به داخل زیر 


بته این کار کمی طول خواهد کشید و 
شانس شما دارد و توپ‌ها به هدف برخورد AUS‏ پس 


ل 


به lyx‏ پرسانید و بعد از دیدن صحنه با Alyx‏ به طرف 


از آن پایین بروید. وارد در شده راهتان را ادامه 


دهید مکی برسید که Alyx.‏ در را می‌بندد تا سربازان نتوانند 


دو گلوله آهنی خواهید دید آن‌ها را یکی یکی 
| گرفته و به طرف Alyx‏ ببرید تا آن‌ها را مغناطیسی BS‏ و در باز 
پها را به سمت سربازان پرتاب کنید تا آن‌ها را نابود 


از صحبت‌های Alyx‏ و راهاندازی دستگاه به دنبال او 
در یک قطار هستید در آنجا زامبی‌ها نگه‌داری می‌شوند. 
تفر تشر نت مار ارت a‏ 
واژگون می‌شود. . شما Alyx ub‏ را از دست زامبی‌ها نجات بدهید. 
راهتان را ادامه داده "تا به یک اتاقک برسید Alyx‏ در را باز می‌کند 
سپس وارد در شوید  YE‏ شما وارد مرحله‌ی زامبی‌ها Low Liife)‏ ( 
leas 2‏ این مرحله fay‏ بیشتر با کشتن زامبی‌ها سرو کار دارید تا انجام دادن 
مراحل. دما باید ز by‏ را نابود کنید. راهتان را ادامه داده تا به در 
بعدی برسید و وارد تونل تاریک شوید. چراغ قوه خودتان را با زدن 
اید دکمه‌ی ۴ فعال کنید. کنار پشکه‌ی کنار در قفل شده یک راه کانال 
کو چک وجود دارد میله‌های جلوی آن را نابود کنید و سپس وارد 
آن شوید. وقتی به آخر راه رسیدید تفنگ‌های درون 
قضسه‌های بزرگ میله‌ای را می‌تواتید با استقاده 
از مکش تفنگتان بیرون آورید. کمی 
جلوتر در قفل شده را باید با تفنگ‌هایی 
که یه دست آورده‌اید بشکنید. و وارد 
آن شوید و جلوتر بروید و صفحه 
کلید را روشن کنیدہ سپس ALY.‏ به 
دتبال شما می‌آید ub Yo‏ به در 
i 33 ia‏ 
} روبروی سوییچ رفته و با تفنگ 
" ۳ الکتریکی خود ماشین برقی را 
Í‏ | کنر بزنید و aly‏ را ادامه دهید 
تا به یک اطاق 


زامبی را نابود کرده ae‏ از گلوه‌ها را گرفته i‏ 
ا زامبی Coe ? goa a‏ 


تردبان جلوی: نور بالا بروید و راهتان را دامه 
برسید. سربازان را نابود کنید و We‏ 
رااندازی دستگاه اه اول b oE‏ کید 


At P‏ آن A‏ ید. شما باید A‏ از sys ses‏ ر 
دفعات قبل گرفته و به طرف دریچه شلیک کنید تا دستگاه فعال شود 
- سپس از آسانسور بالا رفته و سربازان را نابود کنید. به راهتان ادامه دهید. 
تا به آخر برسید و روبروی خود میله‌هایی می‌بینید. باید به روی آن‌ها 


مکائی وی Saat‏ کہ اید جوی کے cole‏ جرجیدن جلف ی بل ودا 
با تیر بزنید. از روی آن عبور کنید و به سمت چپ پیچیده راه را ادامه 
دهید. به سمت راست بپیچیده سپس در اتاق را باز کنید و وارد تونل 
شوید. راهتان را تا آخر ادامه دهید و مواظب ماشین پرنده باشید. مراقب 
سربازان و زامبی‌ها نیز باشید. وقتی به انتها رسیدید به سمت راست 
پیچیده و راهتان را تا نرسیده به پشت بام ادامه دهید. شما یکی از YL‏ 
خود را می‌بینید, باید به او کمک کنید و ماشین پرنده را نابود سازید. از 
جعبه‌ی روبروی خود تفنگ آر پی جی را برداشته و با آن ماشین پرنده 
را هدف بگیرید. با استفاده از گلوله‌های خود آن را نابود کرده به پایین 
رفته و به طرف Cp‏ که نور قرمز روی آن است بروید. آن یک بمب 
است. کمی عقب بروید باید بعد از منفجر کردن در سربازان را با Alyx‏ 
نابود کنید. بعد از آن ol,‏ را تا یک دستگاه ادامه دهید. Alyx‏ در را باز 
می‌کند. داخل شده راهرو را ادامه دهید تا به انتها برسید. زامبی‌ها را 
نابود کرده و به سمت چپ بپیچید و باز راهرو را تا انتها بروید. به سمت 
چپ بپیچید و سربازان را نابود کنید. راه را ادامه osla‏ به سمت راست 
رفته و وارد اتاق کلینیک شوید. از سوراخی که در اتاق وجود دارد پایین 
بروید. شما در آب افتاده‌ایدء راهتان را از زیر آب پیدا کنید و با استفاده از 


a cl ova one a |‏ ی 


نگ را پیدا کنید و آن را به زیر پل میله‌ای 
بگذارید تا وقتی روی آن می‌روید 
کج نشود و شما در آب سقوط 
نکنید. بعد از این که این کار را 
کردید Lb‏ سوییچ برق را روشن 
کنید. وقتی این کار را کردید دیگر 
نمی‌توانید به داخل آب بروید چون 
آب الکتریسته دارد. از آن پل که زیر 
" بشکه گذاشته بودید رد شوید و به آن 
طرف بپرید. ub YE‏ با استفاده از 


میله‌های پهن کوچک خود را به در سبزرنگ برسانید. YT‏ 
شما باید روی آن بپرید و سپس وارد اتاقک شوید و از اتاقک خودتان را 

به در سبزرنگ پرسانید. در سبزرنگ را باز کنید و داخل شوید. از پله‌های 
آن بالا رفته و بعد از دیدن Alyx‏ از در دیگر بروید. به سمت راست 
پیچیده بعد از کشتن زامبی‌ها به پایین پریده و زامبی‌ها را نابود کنید. 
خودتان را به اولین در برسانید و وارد اتاق عمل شوید و در آنجا را باز 
کنید. بعد از نابودی زامبی‌ها Lb‏ خودتان را به یک اتاق مانده به در 
نوری رسانده از همان اتاق پشت در نوری کابل سبز رنگی را که 
می‌بینید با تیر بزنید تا هم در غیرفعال شود و هم دستگاه‌های تیراندازی. 
وارد در نوری باز شوید» خودتان را به یک در برسانید و آن را باز کنید. از 


پیش شما آمده و دستگاه را فعال می‌کند و در نوری باز می‌شود. وارد آن 
شوید و راه را ادامه دهید تا به یک اتاق برسید. سربازان را نابود کرده و 
مستقیم به طرف جلو بروید» بعد به سمت چپ بپیچید. وارد مکانی 
می‌شوید که باید از پله‌ها بالا بروید و بعد از آن osb‏ بروید. شما در 
اینجا درگیری سربازان دشمن و حشرات غول پیکر را می‌بینیده باید مثل 
قبل عمل کنید و سوراخ‌های حشرات را با ماشین‌ها مسدود کنید. سپس 
با ملکه‌ی حشرات غول‌پیکر مبارزه کرده و او را نابود کنید. در حین 
مبارزه Alyx‏ هم به کمک شما می‌آید پس از نابودی ملکه مراقب حمله 
سربازان باشید. byl‏ را هم باید نابود کنید سپس وارد راه زیرزمینی 
es‏ را عبور کنید چون 
زوبرویتان ته meee‏ 


خود را از راه کانال پیدا کنید. همین طور که در 
حال رفتن هستید ناگهان JUS‏ کنده شده و به محل | 
لیزرگذاری شده می‌رسید. شما باید از روی بشکه‌ها عبور 
کنید تا به لیزرها اصابت نکنید. در Qe‏ رفتن به 
آسانسورء آسانسور در آب فرو می‌رود و شما باید دریچه  ٤‏ 
بالای آسانسور را نابود کنید و با زدن دکمه‌ی پرش از آن 

بالا بروید و خودتان را به خشکی برسانید. بايد به هر نحوی شده خود را 
به بالاترین نقطه که یک دریچه دیگر است برسانید و وارد آن شوید. 
وقتی که داخل دریچه‌ی اصلی هستید جلوتر رفته. زیر پای شما یک در 
برای خارج شدن از دریچه‌ی آن می‌بینید. در میلای را از بین Sane‏ و | 
bye Gale‏ مواظب مین‌های اطرافتان باشید. سپس سوییچ را فعال | 
کنید. در باز شده و Alyx‏ پیش شما می‌آید. VE‏ باید دوتایی از در دیگر 
بروید. خودتان را به پله‌ها برسانید و از آن بالا بروید و سربازان رانابود | 
کنید. در این اتاق شما باید کابل سبزرنگ را با تفنگ خود نابود سازید تا | 
قطع شود. می‌توانید از تفنگ موجود در این اتاق نیز استفاده کنید. با 
قطع کردن کابل سبزء در نوری را باز خواهید کرد. وارد در نوری شده از | 


| بالا بروید و سربازان را ابود کنید. کمی جلوتر یکی از سربازان‎ Leal 


گرو خود را خواهید دید که دارای RPG‏ است. او در حال تیراندازی به 
دشمنان می‌باشد. به او کمک کنید تا سربازان دشمن رانابود کند. راهتان 
را ادامه دهید و به سمت راست بپیچید. شما سمت راست خود بايد یکی 
دیگر از سربازان گروه خود را ینید بعد از صحبت‌های Alyx‏ آن سرباز 
را دنبال کنید. سپس به یک اتاق از سربازان گروه خود می‌رسید. راهتان 
را با Alyx‏ ادامه داده تا به پله‌ها برسید. باز راهتان ادامه داده تا به آخر 
پل‌ها برسید و به یک اتاق می‌رسید که زیر آن در حال ریختن است» 
مواظب باشید نیفتید. وارد در روبروی خود شده راهتان را ادامه داده و 
خود را به فرمانده برسانید. بعد از پایان صحنه باید از پل میله‌ای عبور 
کنید با Alyx‏ از پل عبور کرده و خود را به داخل اتاق خرابه برسانید. به 
سمت چپ بپیچید و از پله‌های آن بالا بروید. زامبی‌ها را نابود کرده وارد 


دیدن اطلاعات بازی status‏ 
setang‏ 


محو اد aa.‏ را در این محوط 
impulse 82‏ 


lac‏ لدم سربازان را به a‏ امنی قل کت 
خو ee‏ ید رید و آن‌ها با را تا 
$ وه خود در oe‏ حالا کار 
شما TE 4 oh a‏ بش فرمانده بروید و سربازان را به 
ریس کر کار ند اما در سر راه 
ples‏ سربازان را نابود کن ی ٤ bet ain,‏ 
به شما تیر می‌زنند. برای a on‏ ری از یی نار 
ما tE X ae‏ را نبینند و آن‌ها را با 
1 پرتاب کن ol‏ را Lb‏ به نز 
از تفن آر پی جی به محلی که TE‏ 1 3 


TS ee 3‏ 
د شا او فرمانده و 9 اد فرمانده شما 
ی تبلی lan ase‏ دیدن 


باید وارد دری شوید که Alyx‏ آن را باز می‌کند. دوتا 
تا یک GSB‏ زرد رد رنگ ادامه دهید و آن را بچرخانید. ناگهان غول 
a‏ را که غول hae‏ باشد ظاهر می‌شود. نباید او را بکشید 
یکی دیگر جای او را خواهد گرفت. شما sub‏ وارد در سمت چپ 
خود | متطقدی bal‏ راد و وارد کاتیتری شید که 
خودتان را به بالای وار E‏ 
شده از روی کانتینرها رد شده خود 
ی بالا بروید I)‏ 


gman 
fastzombie 
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ساختن یک متحد همه کاره 


در قسمت دوم: Pi‏ استوانه‌ای قهوه‌ای را EA‏ و aes‏ 3 1 
بر روئ دیک JE‏ کنید. خالا محلول بنفش دارید. بر روی دیگ ۸ 
را بزنیده در قسمت سوم دستور عمل ساخت معجون به شما داده 
می‌شود که باید آن را در حدود ۶۵ ثانیه باید معجون را بسازید 
اگر خوب کار کنید این وقت dbj‏ می‌شود. 
دستور عمل: محلول استوانه‌ای زرد 
بریزید تا زرد شود حالا شیشه‌ی بزرگ 
قرمز شود, حالا محلول 
محلول شیشه‌ی استوانه‌ای را در 
دیگ سبز شود. در آخر هم محلول شیشه‌ی صورتی را بريزید. 
بعد از دیدن تصویری باید دمای دیگ را با بالا و پایین کردن دکمه‌ی 
RS‏ به حدی برسانید که به رنگ مورد نظر برسد. پس از انجام این کار 
ub‏ کارهایی انجام دهید-۱ دیگ را با بالا بردن شعله‌ی آن» Sy‏ 
معجون را قرمز کنید ۲- رنگ معجون را سبز کنید بعد محلول‌های مورد 
نظر را طبق تصویر در داخل ظرف بریزید. بعد از ple‏ این کارها و دیدن 
تصویری باز هم باید معجونی دیگر درست کنید که بسیار راحت است» 


را به اندازه‌ی کافی در دیگ 
ol‏ را به مقدار لازم در دیگ 
ی صورتی را در Ke‏ برزید 


تا رنگ محلول 


حرکت دهید. این قسمت بسیار راحت است. eae‏ امه دم 
بعد از کمی جلو رفتن و دیدن تصویری» شما پیاده هستید» به پیش دو 
نفری که روبروی شما هستند بروید. پس از دیدن تصویرء با چپ و 
است کردن RS‏ دیگ را تکان دهید در قسمت بعدی با LS‏ به سمت 
کنید. در قسمت سوم با دکمه‌ی 
LT‏ می‌توانید دیگ‌ها را انتخاب کنید. همانند هدف‌گیری» Lb‏ همه‌ی 
دیگ‌ها را به دورن آب روبروی خود برتاب کنید. بعد از انجام این کار 
RS (‏ به طرف راست و چپ) وقتی دیگ بلند شد با Cae LS‏ دهید و 
سریع جهت با بالا دادن RS‏ دیگ را به درون آب بياندازید. بعد از انجام 
این کار و دیدن دمویی» شما در جنگل قرار دارید و باید دوست خود را 
دنبال کنید؛ می‌توانید با دکمه‌ی LT‏ بدوید. وقتی به مجسمه‌ای رسیدید 
فقط کافی است چند بار دکمه‌ی RS‏ را cae‏ بالا بدهید تا 
راه خود را به همراه دوستتان ادامه د 


و راست دیگ را به آب 


زهایی از 
مجسمه پایین بریز 
خانه‌ای رسیدید و پس از دیدن دمویی» شما در مدرسه هستید. از شما 
خواسته می‌شود دکمه‌ی Back‏ را بزنید. پس از pled‏ شدن صحبت‌ها 
آن فردی که شبیه روح است و شما را اهنمایی می‌کند را دنبال کنید. از 
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و ۸ را بزنید. Yb‏ باید طبق راهنما معجون بسازید در بالا آموزش داده 
شدء بسیار راحت است ولی در جاپی ممکن است به مشکل بر بخورید. در 
یی از شما خواسته می‌شود تا محلول سیاهی را به داخل دیگ بریزید 


ولی شما محلول افش اریدا با چرخاندن 
RS‏ آنقدر محلول را بچرخانید تا بخار کند 
بعد همان محلول بنفش را بريزید. بعد از 
درست کرن محلول ila‏ شما یک محلول 
نارنجی و دارید. از گلخانه خارج شده 
باید با پسری بیرون گلخانه مبارزه کنید: 
زدن او بسیار راخت است همانند سایر افراد 
...بعد از هز جا خالی دادن مستقیم به طرق 
او شلیک گنید. بعد از زدن او فردی به شما 
چند فن جدید مانند EBD‏ کردن و قدرتی 


وشید بسیار راحت است. VE‏ دکمه‌ی 


Back‏ را ,155 تا راهنما ظاهر شود مسیر 
8 را اذامهآدهید. ey‏ به پیش آن دختر 


بعد از انجام این کار از همان دری که آمده بودید برگردید. پس از دیدن 


تصویری به روبروی راهرو بروید. قاب عکسی است. به جلوی آن رفته 


و ۸ را بزنید. بعد از صحبت کردن» از پله‌های روبروی خود پا 
و وارد در روبرو شوید. پس از دیدن دمو 
در پشت سر خود شوید. وارد اتاقی 2 
که همه دور آن جمع هستند. با پ 
وسط اتاق است صحبت کنید. ي 
تصویری Ub‏ با او مسابقه‌ی کوچکی « 
در دو راند برگزار می‌شوده بسیا 
دکمه‌هایی که تصویر À‏ 
می‌توانید این کار را از 
نیروهایی که او به طرف 
WELLT, LR‏ 
کاژ,تصویر به شما تابلویی را 


ون تصویری درا D EE‏ 
RS‏ را به سرعت بجرخانید تا دنده‌ی در 
ساخته شود. حالا دوست خود را دنبال کنید. 
بعد از کمی جلو رفتن Lb‏ با پسری مبارزه 
کید gal as‏ است به طرف او با زدن ,115 
آتش پرتاب کنید تا لود جانش کم شود؛بعد از زدن او 
ls‏ کرده به بالای برج )97:9 نروید از HS‏ آن عبور 
شوید. هسیر خود را ادامه داده وقتی به مقصد رسپدیا ۱ 
سوار جارو می‌شوید. 

مسابقه در میدان با جارو: 

پیروزی در این میدان به آن aa‏ . 
ستاره‌ها را جمع iS‏ شما yb‏ دقیق از میان ستاره‌ها عبور کیا افرا 
که به شما تنه می‌زنند را به وسیله‌ی تنه زدن بزنید. وقتی به شما نز 
شدند با LS‏ به آن‌ها تنه بزنید. همین‌طور مسیر خود را ادامه 5 
از دیدن تصویری این قسمت تمام می‌شود در ضمن اگر به درست 
طریقه‌ی صحیح این مسابقه آشنا نیقی این کار را اتحام دهید. ۵ 
سریع تمام ستاره‌ها را تا وقتی که سبز هستند بگیرید ... بعد از پیروژی در 
مسابقه این بخش ا 

شما در مدرسه هستید وارد در روبروی خود شوید. بعد از صحبت با 
دوستتان وارد در رویز شده از پله‌های روبروی خود بالا بروید می‌توائید با 
زدن Back‏ ار راهنما هم کمک بکیرید. راه خوو را aab‏ داده بعد از عبور 
از زمین بزرگ وارد در Herblogy‏ > 
می‌رسید. بعد از دیدن تصویری؛ جلوی ها نابلوبی است به آنجا رفته 


aly ay‏ را ادامه داده به گلخانه 


Harry Potter and the Half Blood Prince 
طولانی است. بعد از دیدن تصویر آموزش‌هایی به شما داده می‌شود. شما در میدان مسابقه هستید. همانند مراحل قبل بايد مسابقه دهید که‎ 5 
و بسیار راحت است. بعد از انجام این کار به راه روبروی خود بروید. پس از‎ ۳ cae ue Hi “r pee aie pe 1 
ر ر 4 ن قسمت‎ col wb 5 
وی صحبت با دوستتان» دوست خود را دنبال کنید. بعد از دیدن تصویری با‎ Se go و تن و‎ eae bS 
j > ت‎ 7 RES م می شود‎ 

شما در مدرسه قرار دارید و همه جا تاریک است. در اینجا باید پار یک جوجه مبارزه کنید و حسابش را برسید. دوست خود را دنبال کنید, 
2 سریع عمل کنید و آن دو نفری که روبروی شما هستند را به صورت وارد گلخانه می‌شود مسیر خود را ادامه دهید بعد از دیدن تصویری از 
8 کاملا مخفی تعقیب کنید. بعد از کمی جاو رقتن و دیدن دمویی باید با پله‌های روبرو پایین بروید و با دختر روبروی خود صحبت کنید. بعد از 
AY‏ زنی مبارزه کنید: مبارزه با آن زن زیاد سخت نیست مطئنا شما به جایی انجام این کار سبد قرمز روبروی خود را با استفاده از چوب جادویی بلند 

وی رسیده‌اید که بتوانید با او مبارزه کنید؛ در مقابل حمله‌های او جاخالی کرده و کتاب‌هایی که در هوا هستند را جمع‌آوری کنید. 
9 دهید و به او شلیک کنید. شما Lb‏ دو بار با این زن مبارزه کنید که بار 
* دوم فقط کمی لود جان او بیشتر می‌شود. مبارزه با او راحت است. بعد 
£ از انجام این کار باید با مرد دیگری مبارزه کنید!! نابود کردن آن مرد 
بسیار راحت است. او کمتر به شما نیرو پرتاب می‌کند فقط می‌خواهد 
به شما نزدیک شود. شما هم تا می‌توانید به او شلیک کنید. نابود کردن 


d O9EX 


او بسیار ساده است. بعد از انجام این کار و دیدن تصویری» این قسمت 
تمام می‌شود. 

شما در مدرسه حضور دارید. جلوی قاب عکس روبروی خود رفته و A‏ 
را بزنید و وارد قاب عکس شوید. از پله‌های روبروی خود بالا بروید و با 
زدن دکمه‌ی Back‏ از راهنما کمک بگیرید. مسیر خود را ادامه داده بعد 
از رسیدن به مقصد و دیدن تصویر راه سمت چپ خود را ادامه دهید. به 
راست بروید و از راهنما کمک بگیرید. وارد در روبرو شده از پله‌ها عبور 
کنید. جلوی قاب عکس روبرو A‏ را بزنید تا وارد of‏ شوید. وارد اتاق ۲۳ 
معجون‌سازی می‌شوید. حالا باید معجونی بسازید بسیار راحت است. فقط Bp‏ 
وسایلی که طبق راهنما از شما خواسته را درون دیگ بریزید. بعد از دیدن 
تصویری» شما در اتاقی قرار دارید. از راهنما کمک بگیرید و از پله‌ها 
رد شوید. راهنما را دنبال کرده بعد از دیدن تصویری به پیش آن پسر 
سیاه‌پوست رفته و صحبت کنید. بعد از دیدن تصویری Lb‏ با او مبارزه 
کنید. دیگر خودتان استادید» حسابش را برسید. راهنما را دنبال کرده بعد 
از دیدن دمویی این قسمت تمام می‌شود. 

دوست خود را دنبال کنید. راه خود را ادامه دهید. بعد از دیدن تصویری» 
به شما فن شدید هم آموزش می‌دهد که با زدن همزمان RS‏ و LS‏ 
به چپ می‌توانید آن را انجام دهید. بعد از یک مبارزه و دیدن تصویری» 
جلوی شما تابلویی وجود دارد که می‌توانید با افرادی که درون ليست 
مسابقه حضور دارند مسابقه دهید... بعد از انجام این کار به پیش تابلویی 
که قبلا دید‌اید بروید و وارد آن شوید. راهنما را دنبال کرده از leak‏ رد 
شوید. به درون قاب عکس بروید. بعد از کمی جلو رفتن و دیدن تصویره 


Harry Potter and the Half Blood Prince 


کشتن سه غول!! 

شما ub‏ دو بار با آن مرد نقاب‌دار مبارزه کنید که در طول راه دو بار 
مزاحم‌تان می‌شود. اگر کمی حرفه‌ای باشید می‌توایند با چند شلیک راحت 
کارش را تمام کنید. ابتدا با زدن هم زمان RS‏ و LS‏ 4 سمت چپ یک 
قدرتی پرنده بزنید وقتی او در هوا ایستاد به او نزدیک شوید دکمه‌ی RS‏ 
کنید و یک‌دفعه به او 
بزنید. بعد از انجام این کار و دیدن تصویری» a‏ جات مردی جلوی 
شما سبز می‌شود که قبلا هم آمده بود. حساب او را برسید که بسیار راحت 
است. بعد از انجام این کار و جلوترء زنی هم می‌آید. با او مبارزه کنید. 
شما می‌توانید در مبارزه با زدن از همان فنی که در بالا گفته شد استفاده 
کنید که بسیار راحت است. بعد از نابود کردن او و دیدن تصویری SIE‏ 


را به سمت پایین نگه‌دارید تا قدرتی خود را پر 


تمام می‌شود. 

بازی بعد از تمام شدن: 
این بازی به صورت Open World‏ است شما می‌توانید در محیط 
مدرسه بگردید و با plo‏ دوستان که تا Joa‏ با آن‌ها مسابقه نداده‌اید 
مسابقهدهید. و یا آیتم های سنگی را جمع‌آوری کنید که برای گرفتن 
اچیومنت بسیار مفید هستند. شما بعد از GLb‏ بازی» دیگر کار خاصی 
نمی‌توانید انجام دهید و شاید دیگر he‏ به این بازی نداشته باشید. 
۷ عوهت 


پس دیدن تصویری» دوست خود را دنبال کنید. وارد اتاق معجون‌سازی 
می‌شوید. Col,‏ است فقط ماده‌ی آخر که شیشه‌ای سیاه‌رنگ است را بعد 
از چرخاندن RS‏ (تکان (gab‏ وقتی که بخار کرد آرام آرام دورن دیگ 
بریزید تا رنگش نارنجی شود. بعد از انجام این کار و دیدن تصویری از 
معجون‌سازی خارج شوید. پس از صحبت با یکی از دوستان این قسمت 
تمام می‌شود. 

مسیر روبروی خود را ادامه دهید می‌توانید با زدن دکمه‌ی Back‏ از 
راهنما کمک بگیرید. وارد قاب عکس روبروی خود شوید. از پله‌های 
روبرو بالا بروید و وارد قاب عکس دیگر که جلوی شماست شوید. مسیر 
کمی طولانی است. راه خود را ادامه دهید و وقتی به کتاب خانه رسیدید 
باید با دو نفر مبارزه کنید: با قدرت‌هایی که آموزش دیده‌اید حسابشان را 
برسید. بعد از انجام این کار اهرمی روبرو شما است و در اتاق با میله‌ها 
بسته شده و شما باید این اهرم را به آن طرف در ببرید. اهرم را بلند کنید 
و محکم به دیوار بزنید. بعد از خورد شدن» تکه‌های آن را بلند کرده و از 
در میله‌ای عبور دهید و دوباره با سریع چرخاندن دکمه‌ی RS‏ اهرم را 
درست کنید و به داخل جای آن ببرید. بعد از دیدن دمویی شما کنترل 
دوست خود را در دست می گیرید. دوست خود هری را دنبال کنید !! مسیر 
را ادامه orld‏ بعد از دیدن تصویری شما باید معجونی بسازید. فقط باید 
چند ماده را با هم قاتی کنید. 
بعد از انجام این کار و دیدن تصویری»راهما را دنبال کنید. با قاب 
صحبت کرده و وارد آن شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد قاب عکس روا 
خود شوید. راه خود را ادامه داده بعد از دیدن تصویری باید در میا 
مسابقه انجام دهید که بسیار راحت است. بعد از انجام این کار و 
دمویی» شما در اتاق هستید. با زدن دکمه‌ی Back‏ راهنما را دنبال 
وارد سالنی می‌شوید. بعد از دیدن تصویری» فردی که از دست 
می‌کند را دنبال کنید. کمی سرعت عمل نیاز دارید؛ با دکمه‌ی 
بدوید. باید در اینجا کمی سریع باشید ... او را دنبال کنید. 
به اتاقی می‌رسید بعد از دیدن تصویری LL‏ با آن پسر مبارزه کنید: 
کمی قدرت‌های قوی به طرف شما پرتاب می کند ولی نابود کر 
cul col,‏ بعد از انجام این کار و دیدن تصویری ... شما در é‏ 
هوای ... هستید مسیر روبروی خود را طی کنید (بازی این کار 
می‌دهد) بعد از دیدن تصویری باید با دو پسر که قبلا هم با lacf‏ 
کرده‌اید مبارزه کنید. بعد از رسیدن حساب آن‌هاء راه خود را دامه 


بسازید که خیلی راحت است. بعد از انجام این کار و دیدن تصو 
زدن دکمه‌ی Back‏ از راهنما کمک بگیرید. مسیر خود را ادامه BS‏ 
باز هم آن دو بردار پر رو سر راه شما سبز می‌شوند حسابشان را 
بعد از دیدن دمویی» شما در میدان مسابقه هستید و کنترل دو 
را در دست می‌گيرید. بعد از پیروزی در مسابقه» شما در bla‏ ھ 
زدن دکمه‌ی Back‏ از راهنما استفاده کنید. به پیش تابلو بروید و < 
آن A‏ را بزنید. سه لیست می‌آید که باید سه معجون بسازید. بعد از BI‏ 
این کار دکمه‌ی RB‏ را بزنید تا لیستی از معجون‌های دیگری که 
بسازید بیاید. حدود ۱۰ تا معجون هستند کمی وقت شما را می گی 
هیجان‌انگیز و جالب خواهند بود و حتما باید آن‌ها را بسازید. بعد از 
این کار با زدن دکمه‌ی Back‏ از راهنما کمک بگیرید و راه خود را 
دهید. وارد کتابخانه می‌شوید. بعد از کمی جلو رفتن و دید 
دمویی نگذارید آن اسکلت‌ها از آب بیرون بیایند. به طرفشان شلیک 
کمی این کار را انجام دهید. شما باید ۳ بار این کار را تکرار 
مرحله کمی سخت‌تر می‌شود. بعد از انجام این کار و دیدن تصویری! 
با مرد نقاب‌دار مبارزه کنید. 1 


برداشتن یک وسیله نمی‌توانید حدس بزنید که این وسیله برای گذراندن 
plas‏ قسمت مورد استفاده است پس نباید از بیشتر وسایل و چیزهای 
داخل بازی ساده گذشت زیرا در بعضی بخش‌ها بايد حتی دو یا جد 
وسیلسختلف را با بهم امتفاده sashes‏ 

گیم پلی این بازی به صورت اشاره و کلیک است (مثل بازی‌هائ 
دراکولا « سایبریا و ) ویا شغافیت و زوانی بالایی کار شده ا 
کافیست روی یک منطقه از صفحه کلیک کنید تا جک به ap bul‏ 
اگر دوبار SUS‏ کنید او به آنجا می‌دود. کلیک راست نیز به شما کمک 
می کند تا از آیتم‌های مختلف استفاده کنید یا با مردم حرف بزنید. گیم 
پلی بازی در کل طول بازی خیلی ساده و در عین حال تاثیرگذار است. 
شما به این طرف و آنطرف می‌دوید مشکلات و معماهایی را حل کرده 
با عده‌ای صحبت می‌کنید و در این حین به خوبی سرگرم می‌شوید. 
اما از این موضوع آگاه باشید بازی 
روندی چندان خطی ندارد و شما 
می‌توانید با پذیرفتن و انجام 
دادن ماموریت‌ها و Kaale‏ 
کاملا خازج از مسیر Mall‏ 
هستند سر خود را گرم کنید. این 
مورد را معمولا در بازی‌های سوم 
شخص معمولی می‌توان دید اما 
J‏ تا بحال بازی ماجراجویی با بک 
و اشاره و کلیک که دارای این نو 
ر ماموریت‌ها باشد خیلی خیلی کم 
است. 
بازیکنان در این بازی ایفای OS‏ 
به جای دو شخصیت متفاوت را 
بر عهده خواهند داشت که شامل.. ۲ 
جک و آماندا, یک زن ماجراجو که برای دلایل متفاوتی ن به E‏ 

به این oy jo‏ آمده است. هر دو این شخصیت‌ها چهره‌های کارتونی,و ۷۲ 
تقریبا مبالغه آمیزی دارند که مناسب سبک بازی است. در واقع همه 


شخصیت‌ها در این بازی چهره‌ای جذاب و خنده‌دار دارند همانطور که 
محیطها و فضاهای بازی نیز حالتی جالب دارند مثلا: فیل‌ها ,میمونها و 
گل‌هایی با دندان‌های بسیار بزرگ. هیچ چیز ترسناک یا نگران کننده‌ای 


نیز در بازی وجود ندارد و به نظر می‌رسد ايده ساخت این بازی Ae”‏ نی 
هم توسط چند بازی مورد توجه قرار گرفته است. 


قبل از شروع بازی جایی روی اقیانیس im‏ دکتر T‏ با دوشیزه Gristle‏ 


Jack Keane 


LEP‏ بسیار جذاب و کارتونی با معماهای ساده ولی سرگرم کننده 
jf‏ خصوصیات این بازی است که در سال ۲۰۰۸ از سوی Legacy‏ 
Interactive‏ برای کامپیوترهای شخصی انتشار یافت که سازنده آن 
Studios‏ 1018016 می‌باشد و برای گروه‌های سنی ۱۲ سال به بالا 
GARD),‏ شده است. 
قجصیت بازی ما یعنی Jack Keane‏ یک کاپیتان کشتی و مردی 
که با ماجراهای زیادی رو به‌روست و از شانسی فوق‌العاده بد برخوردار 
اسث قصد دارد اعمال بد و ناپسند گذشته را فراموش کرده و بدهی‌های 
oe‏ خود را به بعضی از اراذل و اوباش بپردازد. او شغل و در واقع ماموریتی 
| را از وی ملکه برای نجات دادن قسمتی از بار چای ملکه می‌پذیرد. اما 
از آنجایی که حوادث هیچ وقت برای قهرمان ما خوب پیش نمی‌رود , 
/ در اطول انجام این ماموریت به رازی 
2498p‏ می‌کند که امپراطوری eax‏ 
شیچ مورد علاقه‌اش و خودش را نیز 
OOA‏ می AS‏ اتغاقاتی که از این به بعد 
رخ می‌دهد حوادث جالبی است که با 
clad ۱‏ زیبا و با نشاط خود هر بازیکنی 
را تحت SE‏ قرار می‌دهد. 
جک همانند LS‏ دیگر از مردان است. 
یک کشتی سریع و روحیه‌ای محکم 
دارد. بازی واقعا سرگرم کننده است و در 
aS JE‏ شاید خیلی هم نو و مبتکرانه 
"نباشد شما را بشدت به یاد نسخه اصلی 
Monkey Island jt‏ که توسط 
شرگت Lucas Arts‏ منتشر شده F‏ 
بود می‌اندازد. در حالی که در این بازی 
پیش‌روی می‌کنید به شخصیت‌های ty‏ خنده‌دار, زنان ماجراجو و تعداد 
dolga init‏ خنده‌دار برمی‌خورید که به نشاط و مهیج بودن بازی 
می‌افزاید. 
قهرمان داستان ما جک سرانجام به جزیره‌ای شیطانی به نام Tooth‏ 
رسد که در آن از موجوداتی همانند گل‌های آدم‌خوار کم نیست. وقتی 


| می‌شوید که رفته رفته در بازی او و همین‌طور جک را بیشتر خواهید 
ا شما با چیزهای خیلی متحیر کننده‌ای روبه رو نشوید اما 
که وجود دارد این است که هرگز چیزی را مفت به چنگ 
باید برای هر چیزی بهایی بپردازید. شما هیچ وقت هنگام 


گفتگوی جک با دو کارگر عرشه (اریک و لورنس) را تماشا کا 
به سخنان 08[ از سرویس‌های مخفی پادشاهی گوش دهید. او غاا 
۱۰۰-۰ پوندی برای یک ماموریت کاملاً سری.به جزیره ۲۹۵۸ 
جنوب آفریقا را می‌دهد. 
لورنس نیز برای دو شرور یک کاغذ جای می‌گذارد که نشان می 
جک دارد به کیپ تاون می‌رود. 
فصل دوم: 
لورنس و اریک برای ترک ساحل اصرار می‌کنند. ad‏ 
به سمت چپ بروید و بعد از گذشتن از مکزیکی و کسی که نزدیک مغازه TY)‏ 
ماجراجوپی (Adventure)‏ ایستاده وارد مغازه شوید. 
اطراف را نگاه کنید. پرده پرو لباس را کنار 1095 یک زن را می‌بینید. 
یک ماجراجو نیز وارد می‌شود. با او کاملاً حرف بزنید و گزینه‌ها 7 
با او صحبت کنید تا عرق نیشکر (Rum)‏ را از او بگیرید. 
rove You Were Successful.‏ 
T Prove You Visited The Cananries.‏ 
Prove That Youre Wealthy.‏ 
Has It Ever Crossed Your Mind That Rum...‏ 
Now Theres A Man Who Talks...‏ 
به نزد دو کارگر عرشه (اریک و لورنس) برگردید و عرق نیشکر را6 
یکی از آن‌ها استفاده کنید. 


روی بدنه کشتی (جایی که ایستاده‌اید) نوار سفید رنگ SIS‏ کنید تا ۲۰ 


شیلینگ و الوار پوسیده داخل آن را بگیرید. روی سی شیلینگی کلیک 
کنید تا الوار پوسیده را از داخل آن جدا کنید. 


شدده Sh‏ می‌گیرید. A‏ 
کشتزار وکتر ۲ تنها کشتزار چای است که می‌توان ۱۱۱ 
مساله بحران چای تاثیر داشته باشد. 
of‏ اواز جک می‌خواهد که بسته‌ی نامه‌ی مجرمانه 
را بفرستد. اما نامه به تمبر احتیاج دارد. 

به سمت راست بروید و قایق سوراخ روی ۱ 

آب را بررسی کنیل 

به سمت چپ بر گشته و با آماندای مو بلوئد 
که ایک از مت پرو لان ۰ رر 


به سمت چپ بروید و با مکزیکی عجیب حرف بزنید. N‏ 

1 ۳ 

۱ Mishel او موتتگومری است. بهترین ماموری که‎ Va 
t fii 


می‌تواشسته LS Liye‏ 1 
راجع به ملسوریت و اینکه چه چیزی باعث بحران fi Be‏ 


Cx) 
۱ f 


PC Game, 


جرف می‌زند. 

8 بریتانیا قصد دارد یک جاسوس به اینجا بفرستد تا بفهمد که دکتر 

ضربه زدن به منافع امپراتوری است يا نه. آن‌ها از یک زن در 

3 متحده نیز برای کمک به این کار دعوت کرده‌اند. 

سروع بازی 

لندن- جک توسط دو نفر از اشرار به صندلی بسته شده و کتک می‌خورد. 

آن‌ها طلیشان را از او می‌خواهند. آقای Lee‏ برگشته 9 پولش را می‌خواهد 

و جک wl‏ خود را از طناب آزاد کند. 

با هرکدام از دو نفر شرور حرف بزنید (با کلیک راست روی آن‌ها 

گزینه‌هایی برای صحبت با آن‌ها داده می‌شود). با 
دو بار صحبت کردن با آن‌ها 

(گزینه سوم) که منجر 

به عصبانی شدن شرور 

و کتک خوردن جک 

[ می‌شود چاقویی به روی 


به چاقو نزدیک شده و با 
| کلیک راست روی چاقو آن 
| را برداشته و پس از باز کردن 
طناب» جک به آن‌ها حمله 
می‌کند که در نهایت منجر 
| به فرار جک از دست bol‏ 


8 4 سمت چپ بروید. غلتک سمت چپ را بررسی کنید. روی 
وله و گره طتاب را با کلیک راست روی آن باز کنید. 
شرورها با آویزان شدن به سر دیگر طناب باعث بالا آمدن سکو 
fae >a‏ 
HER‏ را بردارید و آن را که گوشه‌ی بالای صفحه در موجودیتان ظاهر 
می‌شود روی بشکه استفاده کنید (با کلیک راست). 
جک بالا می‌رود. کهنه‌ی سبزرنگ زیر بشکه را بردارید. 
به سمت راست برگشته و سعی کنید در اتاق زیر شیروانی را باز کنید و 
وارد شوید. در بسته است. 
به گوشه سمت راست بروید. کارد را در آشیانه EWS‏ می‌بینید. 
به المت راست رفته و کهته را روی سطل آب استقللده کید 


ub i‏ شود 
۲ به. گوشه‌ی تراس برگشته (جایی که می‌توانید پایین 


برویلد و به PW WY‏ برسید) و GES‏ خیس 
را رو قضلهی (Bird Dropping) asy‏ 


۳ 


alll‏ سمت چپ بروید. یک کیسه شن روی ترده می‌بینید. 
چ sh‏ شن را یرداشته و آن را روی یکی از شرورها (شرور 
ll‏ ید تادا به هم یکورد وب و در 


ld‏ استقاده کتید تا طتاب ojh‏ شده و سکو همراه با 
شماا ۳ 


به نزد مونتگومری رفته و با حرف بزنید. 

حالا سوار کشتی شده و مسافرت به جزیره Tooth‏ را ببینید. 

فصل سوم: ۱ ۱ 

کشتی به صخره‌ها برخورد می‌کند و آسیب می‌بیند. آماندا و ملوان‌ها به 
جزیره می‌روند. 

مونتگومری و جک کنار کشتی می‌مانند. یک الوار چوبی شناور روی I‏ 
با مونتگومری حرف بزنید. کنار او ستاره دریایی (Starfish)‏ و Jè‏ 
چوبی کوچک Elephant Piggy)‏ را بردارید. روی bol‏ کلیک 
راست کنید تا فیوز را به دست آورید. 

وارد غار شده و صندوق قاچاقچیان را بررسی کرده تفنگ قدیمی را 
بردارید. روی آن کلیک راست کرده تا باروت را از داخل آن به دستم [ 


A $‏ 
سمت چپ از روی زمین ستاره دریایی را بردارید. 2 
سمت چپ کمی جلوتر از چاقو یا قیچی روی گیاهی که جلوی را (۱ 
گرفته استفاده کنید. 
از غار خارج شده کشتی شاهزاده خانم را می‌بینید که بد جوری Medio‏ 
دیده. دو ستاره دریایی دیگر را برداشته و از پله‌ها بالا بروید. 

بالای پله‌ها یک سنگ بزرگ می‌بینید. سعی کنید از کنار آن به روب‌رو 
بپرید. نمی‌توانید. 

شکاف پشت سنگ را بررسی BES‏ 
در موجودی» فیل را با باروت و 
سپس فیوز ترکیب کرده و داخل 


شکاف قرار دهید و با فندک BL‏ 
را روشن کنید. اگر فندک ا 
کارد را روی قطب‌نما به کار ببرید 
WE‏ را BAS‏ و آن را روی فیوز 


ق بزنید. 
jell‏ پونتیده (Rooten Plank)‏ را به کاپیتان بدهید. او آن را قبول 
ی گند و می‌توانید پیپ را از روی جعبه‌ی جلوی او بردارید. 
به ظرق جعبه‌های سمت راست مفازه بروید. دوبار از جعبه‌ها بالا بروید 
تا به آروی رف برسید. 
مت چپ تا انتها آمده و از روی رف پایین به روی جعبه بیایید. 
نگاهی به پنجره کوچک که زنبورها اطراف آن می‌چرخند و کاسه‌ی آبی 


alé‏ داخل مغازه بیندازید. 
زنبورها از کاسه‌ی غله محافظت می‌کنند. پیپ را روی زنبورها استفاده 
کنید و کاسه را بگیرید. 


از روی جعبه‌ها پایین آمده و ۳ قوطی چای را از روی زمین بردارید. 
سه,قوطی چای را روی سه قوطی دیگر روی زمین بگذارید تا یک هرم 
درست شود. جایزه شما باز شدن قفل مرحله است. 
به جلوی کشتی برگردید (درواقع کشتی شاهزاده خانم (Charming‏ 
به جلوی قایق پارویی شکسته رفته و کاسه را روی قایق استفاده کنید 
تا از rel‏ شود. 
پر موجودی پاکت نامه را روی کاسه به کار ببرید تا تمبر آن را به دست 
آورید. 
تمبر را روی بسته‌ی محرمانه به کار ببرید تا بسته دارای تمبر شود. 
ay‏ دالا مغازه برگردید و بسته را به صاحب ojlo‏ بدهید تا آن را برایتان 
بفزسند پا اینکه آن را داخل 


اگر گل سینه‌ی او را بریش پیدا کنید او به شما برای خارج OM‏ 

کمک می sS‏ 

سمت چپ از پله‌ها بالا رفته و قلاب را روی در پرستشگاه به کار 

آن را باز کنید. وارد شده و ادویه هندی داغ i Indian Spice)‏ 

برداشته و سمت چپ رفته گل سینه‌ی بدون سنگ را بردارید. 

گل سینه را در موجودی بررسی AS‏ 

روی دیواره صخره Flagpole‏ را نیز بررسی کنید. 4 ۳ 

به عقب برگشته و از پرستشگاه خارج شوید. گل سینه را به شری بدهید. 77 

او قبول نمی‌کند زیرا مروارید آن افتاده است. 

به جلوی جرثقیل دستی برگردید و توسط طناب پایین رفته ادویه هندی را[ 

روی صدف‌های خوراکی زیر کشتی استفاده کنید و مروارید را 
مروارید را روی گل سینه استفاده کنید. VE‏ بروید و 

z:‏ سینه را به شری بدهید. او رشتدی کا 


P‏ برایتان می‌اندازد. رشته که 
a‏ از کنار جک بردارید. 


با مونتگومری حرف AS‏ 


gee > a ee 


گیاهی را روی Ble Flagpole‏ 
صخره استفاده کنید. kek‏ 


خودش را می‌رساند و سپس می‌بینید 


۱ که او توسط یک ببر در جنگل ربوده‎ it 

می‌شود. 

فصل چهارم: 1 

جلو رفته و وارد جنگل شده ادامه دهید تا ۱ 

به روستا پرسید, 

برای ورود به روستا دو مسیر وجود دارد. مسیر پایین‌تر را جلو رفته و ; 

زیارتگاه | سمت راست مورد بررسی قرار دهید و تکه چوب بخور سوزانده ; 
شده را از مجسمه بگیرید. 

جلو رفته تا به پست بازرسی برسید. با دو سرباز بریغانیایی حرف FE‏ 1 

$ 

خواهید فهمید که اینجا یک فرودگاه نظامی و متعلق به دکتر ۲" ; 


است. آن‌ها ۳ برای آنکه اجازه ورود به جک را بدهند باید یک 
á‏ پریتانیایی او را شناسایی کند. 

اینجا را ترک کرده و جاو WE‏ 

جاده که قیراندود شده برسید. = 


تمیز کننده را در طبقه‌ی BL‏ 
Turpentine‏ را در طبقه‌ی بار 
بررسی کنید. نمی‌توانید آن‌ها 
بردارید. 


5 ستاره طلایی را روی پایه‌ی 
2 م4 پیشخوان بررسی PS‏ 


y 
سمت راست میز پذیرش‎ 


یک بخاری دیواری روشن 


می‌بینید. 
زنگ روی پیشخوان را به صدا درا 
پا مدیر هتل به‌طور کامل حرف Asp‏ 


امکان دسترسی به اتاق مونتگومری 


نک مر افد و مقداری فاصله را برای پرش مناسب‌تر 


به روبه‌رو بپرید. 

8 ومری نیز می‌آید. بالا به روی سنگ روبه‌رو رفته و ستون سنگی 
آفتاده جلوی پای مونتگومری را بررسی کنید. 

به روی الوار چوبی سمت چپ آمده و به دکل کشتی برسید. 

کارد را روی Glib‏ دکل استفاده کنید تا آن را ببرد. کشتی چپه می‌شود. 

به سمت راست از پله‌ها پایین آمده و به روی کشتی بروید. 

Duffle) کیسه‌ای‎ Sle و‎ (Fancy Fishing) چوب ماهیگیری‎ 

(Bag‏ و کرم چوب (Giant Woodworm)‏ را بردارید. 

در موجودی چوب ماهیگیری را با نخ قرقره (Twine)‏ ترکیب 

کرده و کرم را نیز به آن اضافه کنید. 

برگردید و وارد غار شوید. از سمت دیگر غار 

* خارج شده و قلاب ماهیگیری را روی الوار 
شور در آب به کار ببرید تا اور را از آب 
اج کنیل 
” وارد غار شده و به بالا نزد مونتگومری 

SS‏ و الوار چوبی را روی ستون افتاده 


" ڈیگر الوار برود و با پریدن روی الوار» 
شما را به بالا پرتاب کند و با گرفتن va‏ 
sad‏ رف به بالا بروید. 
گوه / Prayer (Wedge)‏ 
Wh‏ را بردارید. سر مجسمه به پایین می‌افتد. 
ذهانه‌ی قدیمی پرستشگاه (Old Chest)‏ نگاه کرده و روی آن 
از gladh‏ سمت چپ بالا رفته و روغن موی مردانه (Bolly Glo)‏ را 
سنه و جلوتر دو تکه‌ی سر سنگی را بگیرید fn Head)‏ 
در دیگر پرستشگاه را می‌بینید که بسته است و سمت دیگر نیز 
جرثقیل دستی می‌باشد. 
ستاره دریایی را بردارید. 
قلاب را برداشته و جرئقیل دستی را بررسی کنید. آن زنگ‌زده است. 
قیچی را روی کیسه‌ی روغن مو به کار ببرید تا آن را سوراخ کنید. 
CAS‏ روغن را روی جرثقیل دستی به کار ببرید تا روغن کاری شود. 
1 زفقل را بچرخانید. می‌بینید که کار می‌کند و طناب پایین 
ر می‌رود. از طناب پایین رفته و تکه سوم سر سنگی را 
بردارید. نگاهی 4 صدف‌های 
4 *" خوراکی زیر کشتی بیندازید. 
bug‏ طتاب به بالا برگشته 
و مسیر را به بالای سر 


مونتگومری برگردید, 
SS 2‏ سر سنگی را درون 
cade 1‏ داخل پرستشگاه قرار 


و با کاپیتان صحبت کرده 
او بگویید که لباس‌هایش را درآورد 


A 
را روی در استفاده کنید, در‎ AS به سمت راست رفته و بالای پله‌ها‎ 


پوسیده است. 


۰ À 


A 


به نزد Rupiah‏ برگردید و راجع به 
در خراب خانه جرف بزنید: او 
آن را به ۱۰ پوند و ۱ شیلینگ 
می‌خرد. 


گوریل راجع به گرفتگی جاده 
خانه‌ی او و فرودگاه نظا | 
دید و el,‏ به طرح دکتر T‏ برای 
چای می‌شنوید. 

به پست بازرسی برگردید. ۱ 
با Pandu‏ راننده تاکسی حرف بزئید § 


راجع به مساله‌اش بدانید. 

فیل او با کیوسک نگهبانی تصادف کرده و باعث خراب شدن آن شده 
است. او می‌تواند جک را به فرودگاه نظامی ببرد. 

با نگهبان‌ها راجع به فیل و خسارت وارده صحبت کنید و ۱۰ پوند Cab‏ 
خسارت به نگهبان بدهید. 

به مرکز خرید (Market Place)‏ برگردید و با Louise‏ که جلوی 
ogee‏ فروشی ایستاده حرف بزنید. راجع به تربیت کننده فیل- نوه و 


عروسی و ... حرف بزنید تا او کوزه بهترین مربا را به شما بدهد. 

با شری و پیرمرد کنار او نیز حرف بزنید. 

مربا را به شری بدهید. او کوزه IE‏ مربا را پس می‌دهد. 

در موجودی» شمع را روی کوزه خالی مربا به کار ببرید تا شمع درون 

sk ol‏ گیرد. 

کوزه bye‏ را با Red Sock‏ ترکیب کنید تا چراغ عقب شاعرانه‌ای به 

دست آورید. 

به پیش فیل برگردید و اس دیاش ile‏ کت 
oken Red Light),‏ ` 


PC. Game 
را به او نشان دهید. یک کلید خانه در باتلاق‎ (Deed) مالکیت‎ 
شماره ۳ را دریافت می کنید. بار دیگر با او حرف بزنید خواهید ف‎ 
است.‎ Swamp آن در‎ 

سمت چپ و سپس به پایین پله‌های چوبی بروید و جاده سمت biae‏ 
پیش رفته تا به در باتلاق برسید. در قفل است. A‏ 
شمع را از روی سنگ قبر چلوی در بردارید و برگردید. از روی الوارها 


E>» 


ly‏ دنت پیاورید. le el as ge ate‏ و ارات 
گرفتن لیوان آب ol‏ را روی بخاری دیواری بریزید و سپس از 
A‏ دو بطری را برداشته جای byl‏ را عوض کنید. یعنی بطری 
را بالا روی چرخ‌دستی و بطری بالایی را پایین قرار دهید. 
چوب بخور نیم‌سوز را روی ستاره جلوی پیشخوان به کار ببرید تا تیره 
شود و مدیر هتل برای تمیز کردن آن از ale‏ 
روی چرخ استفاده AS‏ 
ستاره از پیشخوان جدا شده و Gal‏ می‌افتد. 
gl‏ را بردارید. 
بار دیگر با مدیر حرف بزنید. او کلید اتاق 
شماره ۷ را به جک می‌دهد. 
از پله‌ها بالا رفته و کلید را روی اتاق 
شماره ۷ به کار برده (اتاق (Jal‏ به سمت 
* راست بروید و بسته‌ی محرمانه را از 
وی میز بردارید. این همان بسته‌ی 


7 فرستاده شده است. آن را در موجودی بررسی 

LES‏ خواهید فهمید که پاداش در نظر گرفته شده برای جک 
۱ کار املاک سرمایه‌گذاری شده است. سند مالکیت او را به عنوان نماینده 
09/098 گزمری شناسایی خواهد کرد. 


1 


Red Sock‏ را از کنار تخت بردارید و از هتل خارج شده به نزد نگهبان‌ها 
بروید. کارت شناسایی به عنوان نماینده مونتگومری را به نگهبان‌ها نشان 
دهید. 

جک مجبور است به سوال‌های آن‌ها جواب درست دهد تا آن‌ها مطمئن 
ونال که او یک بریتانیایی است. 


Ye را دارد انتخاب کنید.‎ Miraculous Thing as Train 
ی‌توانید وارد شوید.‎ 
از ست راست فیل وارد شده و فیل را بگذرانید و گیاه داخل قفس‎ 
رو روی فیل را بررسی کنید. جلو رفته و دوراهی را به سمت راست پیش‎ 
پدر شری برسید. با او حرف بزنید.‎ Gopesh بروید تا به آقای‎ 
شوید اما می‌توانید وارد مغازه با‎ POPS نمی‌توانید وارد فروشگاه بزرگ‎ 
سر در عروسی شوید.‎ 
بروید.‎ (Market Place) برگردید و در دوراهی به مرکز بازرگانی‎ 
ن راجح & یک دیدار‎ 1 


3 


Pout KEANE 


PC.Game 

Aj‏ سمت چپ ادامه دهید تا یک کلبه ببینید که یک میمون درون 
6 با نگهبان‌ها حرف می‌زند (ممکن است قبلا این کار را کرده ‏ حصار سیمی برق تولید می‌کند. ; 

E‏ ی جلو رفته و پیچ‌گوشتی را روی نرده olal‏ به کار ببرید تا پیچ‌های آن 
پا نگهبان‌ها را جع به تربیت کننده فیل حرف بزنید. را باز کنید. قابی را که باز کرده‌اید بردارید. f‏ 
مساله حل می‌شود و حالا می‌توانید با پاندو راجع به رفتن پا میله‌ی قلاب‌دار (Prod)‏ را روی زنگ JLS‏ در استفاده 
به فرودگاه نظامی حرف بزنید. ۱ میمون بیرون بیاید. 
دمویی می‌بینید که در کیپ تاون دو شرور به پایین برگردید و از جلوی دهان سنگی رد dl‏ 
دارند با کاپیتان Cookster‏ حرف Jol‏ بزرگ را برداشتید بروید. در اینجا مار آناکوندا را Nat‏ _ ۴ 
می‌زنند. داخل آب می‌بینید. 
در جاده‌ای که به فرودگاه نظامی قاب سیمی را به پایین بیندازید تا مار آناکوندا به دام بیفتد. 
دکتر T‏ می‌روید می‌بینید 
که یک گوریل باعث 
شکستن درخت‌ها و 


بسته شدن جاده شده 


Yo‏ پایین رفته و سمت چپ از روی رودخانه به راحتی بگذرید. 
به کاشی‌های روی زمین نگاه کنید. سمت چپ WIG‏ 
جایی که یک تاک آویزان است ا 
قسمتی از آن را جدا کنید. 1 
سمت چپ ادامه داده تا به زیارتگاه فيل بر 
داخل زیارتگاه شده و خرطوم فیل را 
دهید تا در بالا آجیلی که زیر دق 
مجسمه است خرد شود. g‏ 
سمت چپ بروید و گیاهی که ورودی Hse‏ 
دیگر را مسدود کرده ببینید. توسط AS‏ 
گیاه را خورد کرده و وارد مسیر شوید. 1 
جلو بروید تا به یک گیاه گوشت‌خوار برسید. 
استخوان‌های میمون را اطراف او ببینید. 
از تاک (Vine)‏ روی گیاه گوشت‌خوار استفاده کنید 
تا او را ببندید. 
در موجودی بیل و دسته‌ی آن را ترکیب کرده و توسط آن 
گیاه را از زمین بیرون بکشید. حالا شاید بفهمید که OLS‏ 
گوشت‌خوار را برای چه می‌خواهید. آره باید سراغ میمونی که 
تولید برق می کرد بروید. 
تمام مسیر را برگردید و از روی پای سنگی بالا رفته ابتیا از 
جلوی دهان سنگی نیمه‌ی آجیل شکسته شده راردا 
بالا بروید تا به کلبه‌ی میمون برسید. 
گیاه گوشت‌خوار را با نیمه‌ی دیگر آجیل ترکیب کنید سپس 
آن را درون ایوان بگذارید. توسط کارد گیاه کوشت وا 
گلدانی را از تاک آزاد ws‏ و توسط Prod‏ زنگ را 4 


صدا درآورید. میمون از آنجا می‌رود. 4 
پایین رفته و به بالای جاده جلوی bar‏ 57ر85 ۱ 


اه سیر بالا رفته و 
545 درخت که با طناب 
May‏ شده را ببینید. 

Gal 7 7‏ به نزد پاندو برگردید. می‌بینید که بساط 

یک نیک را پهن کرده است. 

به سمت فیل بروید و جعبه‌ی ابزار روک << 
زمین را باز کنید. 
میله‌ی قلاب‌دار (Prod)‏ و Jy‏ و دسته 

de 7‏ زا از درون جعبه بردارید. 

| مسیر را برگردید. در میانه‌ی راه به سمت 

_ رابت بروید. توسط gas‏ درخت روی A‏ 

gle‏ می‌روید و مار آناکوندا را می‌بینید که 
چگ را متوقف می‌کند. کمی به عقب برگشته 

ply h‏ تقاطع جایی که می‌توانید از درخت بالا 

بروبد بالا رفته تا به روی پای مجسمه برسید. 
کمی از پله‌ها بالا رفته سمت چپ کنار پله‌ها 
یک Jol‏ بزرگ می‌بینید (Huge Nut)‏ آن 
را برداشته و نگاهی به پایین بیندازید. مار آناکوندا را 


پایین در آب می‌بینید. 
بالا )49 و از سمت دیگر سر مجسمه بیرون آمده 
یشزرا رد کنید تا به جاده glo‏ برسید. جلوتر بروید 
ر تا به طرف دیگر تنه‌ی درخت که جاده را بسته است 


شتا 


برسید. روی زمین» تکه‌ی صاف چوب Flat Piece)‏ نظامی برگردید. 
(of Wood ` a‏ را بردارید. از حصار به آن‌طرف رفته و گفتگوی جک با دوشیز ۲ ۱ 
Gristle PAE e s‏ را ببینید. دکتر T‏ نیز با آماندا ك PO‏ 
\ ر galled‏ بزننید. gL bt‏ اخطار را بررسی کنید. پان خواهد داشت. q‏ 
آن کنار موش مرده, پیچ‌گوشتی کهنه را an sole‏ پنچم: » 


# آمی‌توانید به سیم‌ها نیز دست بزنید تا جریان برق 
را حس کنید. 
DN‏ عقب برگشته و بار دیگر به روی دست 


آماندا را در دست دارید. تا که جکا با 
را در رید. تا موقعی ۳ 
6 حرف می‌زند از فرصت استفاده کنیا و 


سمت راست به سکوی مراقبت بروید. نقشه و 

مجسمه رفته, وارد سوراخ نشوید. به سمت تلسکوپ را بررسی کنید. از تلسکوپ استفاده 

ادابه دهید تا جلوی دهان مجسمه باشید. آجیل بزرگ را کرده تا ایوان هتل را ببینید. 

پر #ندان‌های مجسمه سنگی قرار دهید. سمت چپ ادامه دهید تا به = a O a‏ 
شاخه‌ای که یک سوراخ روی آن است برسید. تکه چوب صاف را روی بسته‌اند برسید. 


رید و توسط آن بالا بروید. سمت چپ بار دیگر بالا بروید و به با تفنگ به طناب شلیک کرده تا Glib‏ پاره شده وراه باز شود. 


به پایین جاده Crossroad‏ بروید و با پاندو راجع به چای حرف بزنید. ‏ سمت راست به طرف سکوی مراقبت و پایین 5۳020 
بید که یک مشتری دارید و منتظر است. gb‏ نگاهی به جعبه صدایی برای کمک می‌شنوید. 3 
ل می‌اندازد و می‌بیند که Prod‏ نیست. او نمی‌تواند اینجا را ترک از درخت بالا رفته و وقتی به روی پای مجسمه سنگی می‌روید یک مرد 

زیرا Prod‏ را ندارد. را که با بندهای چمدانش آویزان به شاخه درخت است می‌بینید. ا 


SY‏ بفهمید جک کجاست. مورفی است. 
نگاهی به جعبه ابزار بیندازید. بازی را جلوی هتل شروع می کنید. با مورفی حرف بزنید و کارد را روی بندها استفاده کنید. 
توسط تفنگ طناب بالای جاده جلوی هتل Punjab‏ را نشانه گرفته و مورفی به Gul‏ روی شاخه‌ی روی رودخانه می‌افتد. ۳ 

; چتر و نوار بند جوراب را بردارید. oul‏ رفته و با او حرف بزیند. #4 
وارد هتل شوید. به روستا بروید و 455 قیر (Chunk of Tar)‏ را جلوی هتل بردارید. TY‏ 
روی چرخ‌دستی Turpentine gl‏ را بررسی کنید. داخل هتل شده و به اتاق شماه ۷ بروید. اتاق سوخته است. 

۱ با مدیر حرف بزنید. تکه کاغذ را از روی میز بردارید و آن را در موجودی بررسی BES‏ 

۱ سمت راست پیشخوان سعی کنید نامه را بردارید. سعی کنید از پله‌ها نیز سمت راست بروید و ۳ میخ را از دیوار بگیرید. 
بالا بروید. از هتل خارج شده و به طرف پست بازرسی بروید. 


از مسافرخانه خارج شده و با نگهبان‌ها حرف بزنید. آن‌ها به شما اجازه ‏ با سربازهای بریتنیایی راجع به آن‌چه در نوامبر ۱۸۷۱ اتفاق Bats)‏ 
رود ثمی‌دهند. 
قرط الوارهایی که سمت راست نگهبانی است به Gb‏ زیارتگاه روئ 
ضخره بروید. 
ASG‏ جوب بخور استفاده نشده را از مجسمه زیارتگاه بگیرید. 
ا آبگزدید و پس از گذشتن از مسافرخانه به جنگل نزد پاندو برگردید. 
تر را به او بدهید. او به شما دربازکن بطری را می‌دهد. 
جاده را پیش رفته و به سکوی دیده‌بانی, جایی که تلسکوپ بود بروید. 
دربازکن را روی پایه دوربین تلسکوپ استفاده کنید تا oe‏ را بگیرید. 
| در موجودی تفنگ را با نوار بند جوراب ترکیب WS‏ و آن را روی تفنگ 


به GIF‏ ببرید تا یک تفنگ دوربین‌دار به دست آورید. 
نگ را روی پایه تلسکوپ گذاشته و توسط تلسکوپ به ایوان هتل 
۰ یکی از گلدان‌های پیش‌زمینه شلیک کنید تا مدیر هتل به ایوان بیاید 
و یگ کوه جلوی در بگذارد که در باز بماند. VE‏ به گلدان آویزان cegla‏ بزنید. آن‌ها یک کتابچه رویداد روستا را به جک می‌دهند. 
ولیک کنید تا مدیر هتل از در کمی فاصله بگیرد و شما گوه را پایین ‏ کتابچه را در موجودی مورد بررسی قرار دهید. می‌بینید که تعدادی از 
در ببینید. سریع به گوه شلیک کنید تا گوه از جلوی در US‏ برود و در صفحات آن مفقود شده است. 
بسته شود و مدير هتل در ایوان گیر بیفتد. با سربازها راجع به صفحه‌های گم شده حرف بزنید. 
از دید دوربین خارج شده» اتوماتیک‌وار تفنگ در موجودیتان خواهد در این مور د باید با Louise, Rupiah‏ و 00069 که قبلا él‏ 
بود. کتاب را به امانت گرفته‌اند حرف بزنید. 
به روستا و به هتل برگشته Turpentine gl‏ را از 
Saree‏ و نامه متعلق به ملکه Seal‏ را از روی پیشخوان 
ASS Slip 7‏ چوب بخور استفاده نشده را نیز توسط بخاری 
WE‏ دیواری روشن کنید تا نیم‌سوز شود (Smoldering)‏ 
از پله‌ها بالا رفته و Turpentine ale‏ و سپس چوب 
ie 3 #‏ را روی چراغ جلوی پنجره (Oil Lamp)‏ 
استفاده کنید و پس از باز کردن نامه آن را روی 
z‏ بخوانید. 
آن نامه نوشته شده که آورنده نامه» فرستاده 
ey‏ برای نام ایک ماموریت dual‏ 
Ye y‏ نوشته, طعمه (Bait)‏ را روی میز برای جک 


وارد پایگاه شده و دوراهی را به سمت راست رفته وارد فروشگاه 

بزرگ پاپ شوید. ۳ 1 

به سمت چپ بروید و با Gopesh‏ حرف بزنید. او می‌گوین 1 

کتابچه را سالم تحویل داده است. 

از فروشگاه خارج شده و برگشته به مرکز خرید arketplace)‏ ' 
بروید. 


| با دو ملوان که روبه‌رو ایستاده‌اند نیز حرف بزنید. 

T نیز صحبت کنید.‎ Louise رفته و با‎ Gea À 

می‌کند که صفحات کتابچه را پاره کرده است. 

گزینه‌ی Were The Pages Already Torn‏ 
€ را نیز از او سوال کنید تا او باره HBS‏ 
صفحه‌های کتاب را قبول US‏ و در گزینه بعدی که" 


از او صفحه‌ها را می‌خواهید او صفحه‌ها را به 7 
می‌دهد. 
صفحه‌ها را مطالعه کنید. خواهیدٍ فهمید که یک 


3 یک 


می‌بنید که تگهبان با ظرف قیر از خانه خارج می شود و BB‏ 
در می‌گذارد. 

ظرف قیر را برداشته و به قایق بروید. قلم‌مو را روی قایق استفاده کنید تا 
به‌طور خودکار آن را آب‌بندی کنید. 

روی قایق کلیک راست کنید. مورفی نیز وارد می‌شود و به راه 5 
دمویی می‌بینید که دو شرور به دنبال یافتن شما اینک به جزیره Ooth‏ 

وارد شده‌اند. 

ایستگاه گیاه‌شناسی ۱: 

با مورفی حرف بزنید. او روغن سالاد (Salad Oil)‏ را به شما می‌دهد. 
کارد را روی برگ‌های سرخس (Ferm)‏ کنار آب به کار ببرید تا از آن‌ها 


بردارید. 1 
به بالای مسیر رفته سمت راست ادام دهید تا به یک باغجهی ا 
(Pumpkin)‏ برسید. 3 
از کناره‌ی باغچه مقداری خاک تازه Fresh Soil)‏ 
را بردارید. 
چرخ ارابه (Cart Wheel)‏ و جک اتومبیل Car)‏ 
(Jack‏ را نیز بردارید. 

از چاقو روی تمام ۷ کدو تنبل استفاده کنید تا ye‏ 
مرحلة را باز کنید. é‏ 
8 مسیر را به بالا سمت چپ ادامه دهید. 

قیف سبز را از جلوی خانه خرابه بردارید. تابلو Old)‏ 
(Sign‏ را نیز بررسی کنید. اینجا خانه (Kane‏ کل 


بوده است. 


به مسیر بالا بروید و دریچه را بررسی کنید. آن به 
وسیله تاک‌ها مسدود شده است. 

روغن سالاد را روی جک اتومبیل استفاده کنید و جک را روی در به کار 
ببرید تا آن را باز کنید. 

وارد گلخانه شوید. جلو رفته و کود (Fertilizer)‏ را سمت راست بردارید. 
به راست ادامه داده و ببینید که مسیر به وسیله تاک‌های ضخیم پوشانده 
شده است. چاقو نیز نمی‌تواند آن‌ها را برد (متحان کنید). 

کمی به چپ برگشته و جایی که کود را برداشتید جلوی آزمایشگاه اصلی» 


تاک‌ها را با چاقو بریده و وارد آزمایشگاه شوید. 
روی میز یک چراغ مطالعه بنفش‌رنگ می‌بینید. کلید آن را امتحان کنید. ۷۲ 
برق ندارد. 

سمت راست jao‏ فلکه شیر روی لوله (Faucet)‏ را امتحان کنید. AI‏ 
نیز نمی‌باشد. 

از ساختمان خازج شده و سمت چپ از ایتجا خارج فیوند: 

سمت چپ ساختمان بروید. کتاب باغبانی و جعبه‌ی گل نزدیک 
گلخانه را بردارید. 

حالا bb‏ برق را به کار اندازید. 


“FC Game 


آتش‌سوزی هولناک در ایستگاه Botany‏ اتفاق افتاده است و 1 خانواده 
6 نیز در bul‏ به میان آمده است. 

رید و به نزد مورفی که جلوی قفس گیاه ایستاده حرف بزنید. او شما 
آیستگاه Botany‏ راهنمایی خواهد کرد در صورتی که یک BE‏ 


داشته باشید. 
دکتر T‏ نیز با کارگرهای شمپانزه‌اش حرف می‌زند. 
یافتن قایق: 


به باتلاق بروید. کنار الوار پل یک قایق روی آب می‌بینید که کف آن 
سوراخ است. برای درست کردن آن به یک سری ابزار و وسایل نیاز 
دارید. 
برگردید و به سوپرمارکت پاپ (POPS)‏ بروید. قفسه نزدیک در را بررسی 
کنید. یک چکش و قلم‌مو می‌بینید اما فلا نمی‌توانید آن‌ها را بردارید. 
با آقای Gopesh‏ حرف بزنید. او در ازای دادن چکش و قلم‌مو دو کار از 
شما خواهد خواست. 
یبدا چکش: . . 
۲ برای گرفتن چکش, آقای 
5 غذایی sly‏ ۲ 
گیاه "عونت درون قفس 
یل خواهد. 
مثازه بیرون آمده و به 


سمت چپ پیش قصاب 
بروید و با او صحبت ALS‏ 
او یک زنجیره سوسیس به 
و جگ می‌دهد. 
4 پست بازرسی برگشته و : 
سمت راست به پایین ah‏ سنگی رفته ماهی‌ها را درون أب می‌بینید. 
s‏ سپس را در نقطه‌ی ماهیگیری استفاده کنید و ماهی بگیرید. 
به ققش گیاه که مورفی نیز جلوی آن ایستاده بروید و الوار چوبی را از 
تست چپ قفس بگیرید. 
به نزد آقای Gopesh‏ برگردید و ماهی را به او بدهید. حالا می‌توانید 
چکش را از قفس بردارید. 
به پیش HE‏ در باتلاق برگشته و چکش را روی قایق استفاده کنید. 
به‌طور اتوماتیک‌وار الوار و میخ‌ها را نیز به کار خواهید برد و قایق را 
تعمیر می‌کنید. 
به‌قژوشگاه Pops‏ برگشته و با Gopesh‏ صحبت کرده این‌بار قلم‌مو 
(Paint Brush)—‏ را انتخاب کنید. او می‌گوید Loretta‏ را که یک 
a‏ مرغ,طلایی است پس بگیرید تا قلم‌مو را بدهد. 
y‏ از فروشگاه خارج شده و به نزد Rupiah‏ بروید و راجع به Loretta‏ 
>d‏ از اواټپرسید. او یک کلید به جک خواهد داد که برای دریچه‌ی مخفی 


خانه‌ی باتلاقی (دریچه‌ی نزدیک قایق) که قبلا متعلق به جک 


بود است. 
به bul‏ رفته و کلید را روی دریچه استفاده کنید و Loretta‏ (مجسمه 
رخ (gb‏ | برداريد. 

_ به نزد آقای Gopesh‏ برگردید و Loretta‏ را به او بدهید و قلم‌مو را 
قفسه بردارید. 
آگر شما هنوز تکه قیر را از جلوی هتل برنداشته‌اید باید بروید و آن را 
بردارید. 
به طرف قفس گیاه Luigi‏ بروید و سمت راست قفس US)‏ درخت) 
آز صخره پالا رفته و سمت چپ» رف را بالا بروید تا به دودکش برسید. 
شل YE‏ رفته و تکه قیر را روی دودکش بگذارید. کمی بعد 


به سمت راست به جلوی تاک‌های بزرگ که جلوی در راب 
چاقو بریده نمی‌شدند بروید. 

oks‏ جهش‌یافته را روی تاک‌ها استفاده کنید تا تاک‌ها را بخورد. 
یک گاوصندوق پشت تاک‌ها پدیدار می‌شود. از چاقو روی گاو 
استفاده کنید. چاقو یک شاه‌کلید 
که جک توس آن دیل اد ر 
باز می‌کند. 3 
جک دفترچه یادداشت Keane‏ 
می‌خواند. 

راجع به زمرد ۱۳ )13 (Pinerald‏ 4 
دکتر Umbati‏ در کلکته می‌خوانید 
و حلقه‌ی خانوادگی Keane‏ 
موجودیتان قرار می‌گیرد. 

از آزمایشگاه خارج شده و با مور 
گفتگو کنید. خواهید فهمید که مورا 
زمانی پرستار بچه بوده است. 


$ 
£ 


می‌بینید که یک کشتی هوایی جهت بارگیری وارد می‌شود و Bab‏ 


به سمت راست و به طرف آسانسور رفته بالا بروید. 


می‌آید. 9 
یک ظرف بار نیز به آن وصل است که عازم کلکته می‌باشد. وارد ظرفام 
بار شوید. 5 
فصا هفتم: 


گفتگوی آماندا با دکتر T‏ را می‌بینید. 

دکتر 1 از آماندابمی‌خواهد که Sp‏ ,را بگیرد. ابا جک توسنظ خرف ١‏ 
فرار کرده است. 

کنترل آماندا را در اختیار دارید. در آسانسور را بررسی کنید. 

راه زیر جعبه‌ی بار (Shaft)‏ را بررسی کنید. بسته است. آماندا باید ظرف 
بار را از byl‏ حرکت دهد. 

ظرف باز را از سمت راست چک کنید. درآ 


آن باز می‌شود. درون ظرف بار 
نگاه کنید. ا + 


انزه‌های ئ ھۇن a‏ روک 


»از روی ba‏ نی 
(Bo!‏ را بردارید. 
E E‏ 
ی بادکنک‌ها را داخل 
شیار سمت راست سکو ESS‏ دیگر اهرم را بکشید تا در 
جنبه بادکنگ باز شود. بادکنک را از داخل جعبه بکیرید. ۰ ۶ 
به پشت جعبه‌ی بار بروید و فلکه لوله‌ی هلیم (Rusty Valve)‏ 


جودی چرخ ارابه و برگ‌های سرخس را ترکیب کنید. یک پروانه 
cooly am‏ ساخته‌اید. آن را روی تیرک آسیاب بادی استفاده کنید. کار 


کتاب باغبانی را بخوانید. راجع به آزمایش‌ها 
می‌خوانید. 
حالا باید به سراغ آب بروید. 

به سمت راست گلخانه بروید و روی سنگ بزرگ 
رفته لوله‌های زنگ‌زده را ببینید. 

از سنگ پایین آمده و به سمت راست از روی پل 
معلق رد شده و وارد آسانسور شوید. اینجا جایی 
است که تحویل گیاه‌ها انجام می‌شده است. | 
٩‏ به سمت راست بروید و فلکه را امتحان کنید. اب 
داخ الوله‌ها جریان می‌یابد و از جایی که لولەی | 
26 )03 شکسته است بیرون می‌ریزد. 

خعبه ابزار لوله کشی را از LS‏ فلکه بردارید. 

به سمت چپ انتهای سالن آمده تابلوی اعلانات (Manual)‏ را آویزان 
لقف می‌بینید. سمت راست نیز صفحه‌ی اعلانات دیگری کنار دیوار 
تی‌باشد. پایین ol‏ یک اهرم (Lever)‏ می‌باشد که یک سکو را به بیرون 
و فرسند. آن را امتحان کنید. 

به وسط سالن آمده و ole‏ که مشبک است یک دریچه به پایین وجود 
دارد از (Shaft) abe‏ به پایین بروید. 

شته به بالای سنگ و LS‏ لوله شکسته 


یزار لوله کشی را روی لوله‌ی شکسته سمت راست به کار ببرید. حالا آب 
به سمت دیگر فرستاده‌اید. 

لولهی خمیده را بچرخانید تا آب به طرف لوله‌ی سمت چپ فرستاده شود. 
_ اق را روی colle)‏ سمت Cee‏ استفاده کنید: 

و داخل آزمایشگاه اصلی “Vi‏ 


3 آن نیز دانه‌های رردرنگ را برد‎ Jab 

ای کل خالي[زاپروی میز بکذارید و j‏ خاک تاره 
(Fresh Soil)‏ داخل jl asa) gl‏ دانه‌هایقرمز و زرد 
داخل جعبه بگذارید و از کود J519/(Fertilizer)‏ دستگاه 
مخلوطکن ربخته و شیر آب را روی لوله باز کنید. شاهد رشد 
گیاه خواهید بود. 

گیاه جهش بافته را بگیرید و از آزمایشگاه خارج شوید. 


CRE 


به سمت پله‌ها رفته و جایزه جام آبی را 
پله‌های سوزان بردارید. 


برگردید و روی صندلی. چوب کنزیت 
بزرگ را بردارید. 
سمت راست» ظرف (Container)‏ پر 


بالای قفسه بررسی کنید. 
طنابی که نردبان را به قفسه گره,کور دی ٣97‏ 

TY بررسی کنید. سمت‎ (Gordian Knot) 
an Dip راست نیز ویترین شیشه‌ای را که یک‎ 
۲ روی آن است بررسی کنید و حلقه‌ی‎ ٤ 
pS را روی آن استفاده‎ Keane خانوادگی‎ 

Dip Net‏ را بردارید. 

بیرون به سمت مرغ ماهی‌خوار بروید و DEt‏ 
را روی لو استفاده کنید. 
او یک قوطی زنگ زده بیرون می‌فرستد. قوطی زنگ‌زده قدیمی USEY)‏ 
(Old Can‏ را بردارید. $ 
به درون برگردید و قوطی را روی گره کور به کار ببرید. ( 
روی نردبان کلیک راست کرده تا ظرف از روی قفسه به پایین MB‏ 
ظرف را برداشته و آن را استفاده کنید تا دینامیت ماهی‌گیری را به و 
آورید (Fishing Equipment)‏ ۲ 
دینامیت را روی دریچه‌ی قفل شده کف اتاق استفاده ALS‏ و بعد کبریت 
را با آتش روی پله‌ها روشن کنید و توسط آن فتیله دینامیت را آتش بزنید 


تا دریچه جدا شود. k‏ 
حالا از دریچه پایین بروید. 
بیرون فانوس دریایی: | 
به سمت چپ و به گوشه بروید و با پیرمرد حرف بزنید. 1 
شما باید کاری انجام دهید و مجبورید تصمیم بگیرید. x‏ 

پس از سقوط فانوس دریایی وارد جاده ناشناخته شوید. | 
قصل نهم: 

پس از صحبت با پیرمرد به سمت راست رفته و پس از گذشتن از پل معبد f‏ 
وارد پرستشگاه شوید. یک انبار بزرگ چوب oek‏ پل می‌بینید. ۱ 


با روحانی (Priest)‏ معبد حرف بزنید. او از جک می‌خواهد که از ستون 
بالا برود و فضا و زمان را ale‏ 

شما می‌توانید یکی از را‌حل‌های زیر را انجام دهید. y‏ 
یافتن فضا: فشار دکمه Space‏ روی کامپیوترتان ۱ 
ob‏ زمان: چند ثانیه انتظار 
برگردید و بار دیگر با روحانی گفتگو BS‏ 
به طرف مجسمه سمت چپ میز Bp‏ 
رفته و از آن بالا بروید و فلوت و چتر آفتابی ۰ 
و کریکت (Cricket Bat)‏ را بگیرید. ‏ ۲ 


پایین آمده و سمت چپ وارد دالان شده با 
روحانی دیگر حرف بزنید. : 
او یک دستور جدید می‌دهد. بخار اب در 
دستگاه به خاطر خمیدگی دریچه پیش 


نمی‌رود و شما Lb‏ این دستگاه عجیب و 


غریب را تعمیر کنید. 

سمت چپ (سمت پایین) لوله کثیف (Filthy Pipe)‏ را از روی als}‏ 
bel‏ بردارید. 

جایی که روحانی ایستاده از پله بالا رفته و لوله‌ی غر شده Dented)‏ 


3 به oa‏ م متشر مشود 
i‏ بادکنک را روی سوراخ استفاده 
کنید تا پر شود. 
VE‏ دو کارت سوراخ‌کن 
(Punchcard)‏ را در 
محل نارنجی‌رنگ اتصال 
جعبه‌ی نیترو گلیسرین 
و زنجیرها به کار ببرید تا 
زنجیر از جعبه جدا شود و به 
Gel‏ جلوی بادکنک لیز بخورد. 
توس نفنگ پنج لامپ آویزان از سقف اطراف جایگاه بارگیری 
سرا بزنید. 
در موجودی دو ۳0102۳0105 را ترکیب کرده روی دریچه‌ی کف سالن 
Susy‏ شمپانزه‌های روی زمین افتاده (نزدیک جعبه‌ها) ایستاده و دو 
Pompom.‏ را استفاده کنید. 
lute ۲‏ با Pompoms‏ برای کشتی هوایی علامت می‌دهد که از زمین 
bh)‏ شود. 
پس از برخواستن کشتی هوایی به پایین دریچه زیر جبه‌ی بار بروید. 
دمویی از چگونگی فرار جک می‌بینید. جک از ارتفاع dbj‏ می‌ترسد و 
متوقف می‌شود. 
قصال هشتم: 
آماندا جک را دستگیر کرده و به نزد دکتر T‏ برده است. او در یک فانوس 
دریایی با یک ظرف نفت و فتیله‌ای روی آن طناب‌پیج شده است. موقعی 
که اشعه خورشید به شيشه بتابد جک خواهد سوخت. آماندا از تصمیم 
دکتر برای قتل جک ناراحت می‌شود و سعی می‌کند برای او زمان بخرد 
تاو بتواند از قتلگاه فرار کند 
cal‏ قرمز جزیره (Tooth Island Plant)‏ را روی سر جک 
(Handsome)‏ استفاده کنید تا جک آن را بخورد و به اندازه AS‏ 
baa‏ شنده طناب‌ها sjy‏ شوند. 
فتیله را از روی ظرف نفت در بالا بگیرید. توسط پنجره‌های شیشه‌ای به 
بیرون نگاه کنید. شیشه‌ها کثیف هستند. فتیله را روی شیشه‌ها استفاده 
کنید تا پله‌ها و بالکن را ببینید. 
egy‏ پنجره‌ها کلیک کنید. یکی از آن‌ها (سمت راست) می‌شکند و جک 


کمک بپرسید و از او که 
a‏ واس eS Ligh‏ وم 
ام اندازد. 
بالکن را ,دور زده به ي 
ب lagstaff) pe»‏ 
می‌رسید. وسیله را روی آن 
ایستفاده کنید و توسط آن به پایین بروید. 
d‏ سمت راست رفته و جام ارغوانی را بردارید. سمت چپ برگشته و جام 
دیگر را نیز بردارید. یک مرغ ماهی‌خوار نیز روی نرده می‌بینید. 


از رف پایین آمده و سبد خرید را بردارید. 
به رف پایینی آمده و قسمت ته بشکه‌ها el Bottoms)‏ 
بردارید. 


t به پیش ببر مقدس مرده برگردید.‎ YE 
را روی ته بشکه‎ (Anti Vampire) در موجودی» ضد خون‌آشام‎ 

کار ببرید. سبد خرید را روی ببر استفاده کنید و ته بشکه‌ها را روئ آن 

کار ببرید و غرش ببر را انتخاب کنید. 1 
99 شرور در راه هستند. & + rae‏ 


روحانی کلید اتاق را به شما می‌دهد. ۳9 
سمت چپ از زیر پل Major Bug‏ را بردارید. 

به سمت راست بروید و وارد دریچه (Gate)‏ شده ادامه دهید تا به پل 
پرستشگاه برسید. 

به آن‌طرف پل و به درون پرستشگاه (Temple)‏ بروید. 

جلو رفته و کلید را روی در استفاده کنید. جلو رفته و با 
کوتوله (Little Man)‏ حرف بزنید. 

(Humanity Test) آزمون بشریت‎ 

یک گواهینامه (Certificate)‏ دریافت می‌کنید. 
روحانی (Priest)‏ در اتاق ورودی» نتیجه آزمایش را تو 


می‌دهد. 
او توضیح می‌دهد که آخرین باری که آزمون بشریت Ball‏ 
تدارک عروسی و اتحاد عاشقان بوده. 3 
اجرای دوباره عروسی و اتحاد دو نفر: 

سمت چپ بروید و از در عقب خارج شوید. 

جلو رفته و در جهت اشاره تابلو آبی‌رنگ ادامه دهید تا به 
روستا برسید. 

چفت در باتلاق Swamp)‏ را باز کرده و وارد روستا (Village)‏ 
شوید. 

به پیش سربازهای بریتانیایی جلوی پست بازرسی بروید. Major Bug‏ 
را روی سربازهای بریتانیایی استفاده کنید تا جایزه این al yo‏ باز شود. 

به مرکز خرید بروید و با Rupiah‏ گنتگو کنید. راجع به سروس 
چای‌خوری Gopesh‏ و وثیقه‌ی نگه‌داشته شده حرف بزنید. 

گواهی‌نامه (Certifiate)‏ را با او نشان دهید. Yb‏ یک اجازه وزود به 
روستای بالایی را دارید. با Rupiah‏ به آنجا خواهید رفت. 

با همه حرف بزنید و همه جا را ببینید. 

با آقای Gopesh‏ حرف بزنید و سعی کنید فنجان کنار او را w oy‏ 
در مورد فنجان (Cup)‏ با او صحبت کنید. 
به بالای پله‌ها رفته و با Vincent‏ پسر Rupiah‏ حرف }98 پا i‏ 
(Bandage)‏ را از او بگیرید. 

به پایین برگشته و با Louise‏ گفتگو کنید. راجع به عرو 
(Wedding)‏ و صفحه‌های گم شده و شعر Kela Tara‏ و 


آن. 


به پل برگردید و پله‌ها را وارد شده (Stairs)‏ و به روستای Feb‏ ~ 
برگردید. wi‏ 
با قصاب حرف بزنید. راجع به شعر و رازها Poem)‏ و (Secret‏ 


تشریه (Leaflet)‏ را به او نشان دهید. 
به او بگویید که رازش را مخفی نگه‌می‌دارید و در نشریه چاپ نمی کنید. 


او به شما یک لطفی مدیون است. D.‏ 
بار دیگر با او راجع به Kala Tara‏ بپرسید. او اجازه می‌دهد که آن را از 


راهب‌ها بگیرید. یک اجازه‌نامه (Authorization)‏ را از او می‌گیرید. 


PC Game. 


EDE 


6 را سمت راست سکو بردارید. 

باس آمده و به راست رفته لولهی زنگ‌زده (Rusty Pipe)‏ را از کنار 
4 روی زمین بردارید. 

راست روی قسمت سبز ماشین Pneumatic Delivery‏ 
System‏ لوله‌ی (Filthy Pipe) ass‏ را به کار ببرید. 

چتر را سمت راست روی چرخ Conveyor Jë‏ بالای جایی که بخار 


آب از لوله بیرون می‌زند به کار ببرید تا چرخ نقاله به کار افتد. 

سمت چپ بروید و کنار در خروجی» فلوت (Flute)‏ را مابین دو فلکه 
قرار دهید. 

سمت راست به بالای سکو رفته و لوله زنگ‌زده (Rusty Pipe)‏ را 
سمت چپ دستگاه و لول‌ی غر شده (Dented Pipe)‏ را سمت راست 
دستگاه مابین فلکه و لوله سبز قرار دهید. 

حالا می‌توانید ماشین را با انجام دادن یکی از راه‌حل‌های زیر روشن 


چپ از داخل سوراخ تنه‌ی درخت a‏ آن‌طرف رفته وارد غار ببر 
قدش (Cave of the Sacred Tiger)‏ شوید. 
4 را از دیوار بردارید. پژواک یک صدا را درون غار می‌شنوید. 
المت راه عنکبوتی حرکت کنید. os‏ ن از اولین تار برج 
عنکبوتی یک بطری JE‏ از کنار ol‏ بردارید. روی تار بعدی یک 
عنکبوت می‌باشد که gle‏ رفتن شماست. 
بطری SE‏ را روی برج اول بگذارید (پایین‌تر از نیمه) می‌بینید که 
| عنکبوت از برج دوم به برچ اول نقل مکان می‌کند. 
جلو رفته از رف بالا بروید و سبدهای خرید را بررسی کنید. 
ارف پایین آمده و به سمت راست ادامه داده تا به یک شکاف برسید. 
IS poh‏ کمی جلوتر یک قندیل آویزان Hanging)‏ 
(Stalactite‏ وجود دارد. روی آن کلیک AS‏ می‌بینید که در اثر 
ارتعاش صدا تکان می‌خورد. روی آن چند بار کلیک کنید و نگه‌دارید 
n‏ این بیفند. 
به جلو بپرید و پیش بروید. ضد خون‌آشام (Anti Vampire)‏ و بش 
مشروبات الکلی را بردارید. 
په جلو ادامه دهید. می‌بینید که ببر مقدس مرده است. 
lll‏ مونتگومری حرف بزنید. پای او بین دو سنگ گیر کرده است. 
و“ بشکه‌ی مشروب الکلی را بردارید. 
سمت ارابه خرید آویزان برگردید و بین دو تار عنکبوت بروید. 


زا درون سبد خرید می‌اندازد. بشکه دیگر را روی تار سمت چپ قرار 
آن را نیز داخل سبد خرید می‌اندازد. 


شۆ عشق foe Potion)‏ را از او oy DS‏ 
از داروسازی خارج شده و به سمت چپ رفته وارد برج نی 
معجون عشق را به Vincent‏ بدهید. ۹ 
بار دیگر به داروسازی برگردید و لباس عروسی را استفاده کنید. آن را از 
تن درخواهید آورد. 


از داروسازی خارج شده و به پایین پله‌ها رفته با مورفی راجع به ایده‌هایش i‏ 
حرف بزنید. 1 
gale‏ تاب زا از یشک poilis‏ بردارید by‏ موی که چیو و مادر دار ۱ 
راجع به رفتن به فلات بحث می‌کنند بروید و ماهی‌تابه را به روی 3 
Shari‏ استفاده کنید (سمت راست پل). f‏ 
Shari‏ بهبود می‌یابد و تجدید دیدار دو عاشق را تماشا کنید. i‏ 


جلوی پرستتنگاه بازی را آغاز می‌کنید. وارد پرستشگاه شده و با ONE,‏ 

گفتگو کنید. اینک جک باید به ریشه‌ی ترس‌هایش پی ببرد. 

پس از پایان گفتگو به سمت چپ از در عقب خارج شده با پیرمرد کوتولة 
صحبت کنید تا معجون مرموز Mysterious Memory- Sest)‏ 
(Oring‏ را دریافت کنید. 

به سمت چپ ادامه داده و وارد در سمت راست آزمایشگاه قدیمی هام A‏ 


(Lab‏ شوید. 

جک جلوی خانه‌ی Keane‏ پایین ایستگاه است. 
جک بچه است و مورفی پرستار og)‏ 

یک مرد بد یمن فرستاده شده تا درباره جک سول کند. 
جک می‌شنود که مورفی به او می‌گوید زود فرار کند و برود اما نه توسط 
در. 

جک باید مکانی برای فرار بیابد. 
یک پستانک در موجودی است. روی صندلی بروید و تفنگ بچه ([10 | 


į 
f 
¥ 
4 
} 
| 


(Gun‏ را بردارید. 
Gul‏ آمده و جعبه را پایین قفسه و کمند (Lasso)‏ و جعبه را از Blo‏ ۱ 
قفسه بردارید. ۱ 


دو aS‏ چوب از تخت بچه (Playpen Rod)‏ را نیز بردارید. 3 

جعبه‌ی Building Block‏ را بردارید و کتاب قصه شاه پریان ۳ 
نیز از کف اتاق گرفته از داخل طبقه‌ی پایین قفسه نیز دومین جعبه : 
نارنجی‌رنگ را بردارید. 


اب (Butchers Poem)‏ را از او دریافت کنید. 
برگردید و به روستای بالایی بروید. 
پا دو ملوان و مونتگومری حرف بزنید. 
آمورفی نیز حرف زده و از پله‌های پشت سر او بالا بروید. 
به سمت چپ رفته و از درخت نارگیل یک نارگیل بگیرید (نارگیل نصف 
1 
ت چپ به برج (Tower)‏ بروید. از پله‌ها پایین آمده و نزد Gopesh‏ 
رقته پل را رد کنید و به سمت راست jl)‏ پله‌ها پایین نروید و به راست 
«اامه دهید) وارد Plateau‏ شده با Shari‏ حرف بزنید. شعر قصاب 
(Butchers Poem)‏ را به او بدهید. 
در موجودی (Bandage) ub‏ و نارگیل نصف شده را ترکیب کرده 
محافظ گوش (Ear Protection)‏ را روی Shari‏ استفاده کنید. 
یکی از محافظاهای گوش Gul‏ می‌افتد و Shari‏ از خود بی‌خود 
می‌شود. 
Gopesh‏ به عنوان نگهبان روی پل برج ایستاده است. 
Crow —‏ چپ در کنار پله‌ها لباس عروسی را بردارید. از کنار صندلی 
Gopesh‏ فنجان زینتی, را بردارید. 
از پله‌های پشت مورفی بالا رفته به اتاق داروسازی (Pharmacy)‏ 
بروید..با داروساز حرف بزنید. 
oyl jd‏ معجونی که بتواند حافظه را دوباره برگرداند و بار دیگر عاشق شود 
حرف بزنید. 
sual‏ مت چپ که راجع به گیاهان کم‌یاب Gaal‏ بخوانید. 
iy‏ داروشازی خارج شوید. 
g‏ سمت چپ رفته و وارد در شده و وارد ایوان Veranda‏ شوید. 
بپیمت:زاست رفته و با el Rupiah‏ به سرویس چای‌خوری حرف 
نیڈ و فنجان زینتی را به او بدهید. 
ا اال را ترک ase‏ 
کم‌یاب را از داخل گلدان سمت چپ گوشه ایوان بردارید. آن به 
می‌افتد. سمت چپ خارج شده و به سمت چپ ادامه داده گیاه را از 
Vine‏ بردارید. 
برگردید Crow)‏ راست) و گیاه را به داروساز بدهید. 


بیاورد. 
در غیاب او سعی کنید وارد دفتر دکتر T‏ شوید اما او | 
نمی‌توانید وارد شوید. 

پایین پله‌ها رفته و با گوریل خوابیده روی نیمکت حرف بزنید. 
که او بلند می‌شود و دور اتاق می‌چرخد. 

لیموناد را با خاک ثرکیب کید و آن را روی پای گوریل اتا کید 
بار دیگر با او حرف بزنید. 3 
ایتبار گوریل کفت سالن را نیف می گند é‏ 
دوشیزه Gristle‏ سر می‌رسد و مشغول نظافت می‌شود. 

از فرصت استفاده کرده و بالا به دفتر دکتر بروید. 

اطراف را نگاه کنید. گیاه گوشت‌خوار و گاوصندوق پشت آن. 

کره زمین پشت سر دکتر ‏ را بررسی کنید. Ouzo‏ را داخ 


er 


۴مجسمه کوچک بی‌سر را 
میز تحریر و گرامافون را Bap‏ 
عکس گوریل را بردارید و پا 
دکتر T‏ به‌طور کامل حرف 5 
از دفتر خارج شوید. g‏ 
به نگارخانه بروید. T‏ 
zya‏ گوریل را با تصویز 
دوشیزه Grist‏ جابه‌جا کنید. 


بروید و با دوشیزه حرف بزنید. 


سطل را از بالای نرده‌ها پرت 
می‌کند. بروید و سطل را بردارید. 

به ایوان رفته و سطل را روی شیر آب استفاده کنید تا پر شود. 

به کتابخانه برگردید و سطل آب را روی ذغال‌سنگ‌های داخل شومینه 
استفاده کنید و JES‏ سرد شده Charcoal‏ را بگیرید. 

به نگارخانه برگشته و JES‏ را روی عکس دوشیزه Gristle‏ استفاده 
کنید. 


برگردید و به دوشیزه بگویید گوریل عکس او را به چه روز درآورده است. 


او پس از دیدن نقاشی برمی‌گردد و گوریل را می‌زند. گوریل نیز به اتاق 
خواب آماندا می‌رود. دکتر هم از دفترش خارج می‌شود. 
جستجوی دفتر دکتر T‏ برای یافتن مدارک: 

به دفتر دکتر بروید و OUZO‏ را از داخل کره زمین بردارید. 


PC. Game, 


از داخل کمد در سمت چپ را باز کرده و سومین جعبه را نیز بردارید. 
مه جعبه را روی چهارپایه کنار پنجره استفاده کنید و جعبه‌ی چهارم را 
یز گذاشته و از آن بالا بروید. بار دیگر بالا رفته تا روی لبه‌ی پنجره قرار 


See 3‏ پنجره را امتحان کنید. قفل است. 


پایین آمده و به روی صندلی و سپس jao‏ رفته چوب‌های کمد بچه را 
روی چوب لباسی روی دیوار استفاده کرده کتاب قصه‌ی شاه پریان را 
روی آن قرار داده و بالا بروید. روی قفسه‌ی دیواری بروید و از روی کمد 
کشتی چوبی (Pirate Ship)‏ را بردارید. 

در موجودی پستانک را با کمند ترکیب کرده آن را روی تفنگ اسباب‌بازی 
به کار ببرید و روی کشتی چوبی استفاده کنید. 

VE‏ وسیله‌ای را که ساخته‌اید روی لوستر شمعی سقف اتاق به کار 
Boys‏ 

ووی کشتی چوبی کلیک کنید تا آن را به طرف پنجره پرتاب کنید و 
پنجره را بشکنید. 


تگان دهید تا جعبه بشکند و چاقو را بردارید. 
jl‏ چارپایه بالا رفته و لبه‌ی پنجره از K‏ رو 
ظفاب استفاده کنید و از پنجره فرار کنید. 


ee 
فصل دهم:‎ 
کنترل آماندا را در اختیار دارید.‎ 


ی کد 

" به کبوتر گلی روی پایه جلوی ایوان نگاه کنید. به سمت چپ بروید 

"و خاک تازه را از روی نیمکت بردارید. پشت نیمکت یک شیر A‏ 
(Faucet)‏ است. 

به درون خانه مجلل بروید. یک نگارخانه نقاشی در راهرو می‌بینید 
اللو دوشیزه Gristle‏ آماندا و دو نقاشی میمون روی ذیوار می‌بینید. 
راهرو را گذرانده و به سمت راست بعد از دفتر کار دکتر T‏ وارد اتاق خواب 
آماندا شوید. سمت راست به طرف کمد (Ward Robe)‏ بروید. دوبار 
روی درها کلیک کنید. می‌بینید که در سمت چپ قفل است. 
از اتاق خواب خارج شده و راهرو را جلو بیایید تا به یک در قفل شده اتاق 
کوک (Small Room)‏ و ساعت پدربزرگ کنار آن برسید. 
رها و صفحه ساعت را مورد بررسی قرار دهید. کارد جک را روی 
عقربه‌ها استفاده کنید. کارد داخل ساعت می‌افتد. 
به اتاق خواب آماندا برگشته و عقربه‌های ساعت را روی در سمت چپ 
کمد"استفاده کنید تا در باز شود. یک اسکلت و نامه‌ای در دست او 

کک بینید: نامه حاوی توطنه‌هایی است. 


در اتاق نیز بسته شده است. سعی کنید خارج شوید. دکتر T‏ نیز وارد 


ی شود 
| اصدای دوشیزه Gristle‏ را می‌شنوید که راجع به جای پاهای کثیف و 


برگرداندن گوریل است. 


= ااا فکر می‌کند دکتر رازی را از او مخ 


Sal eat‏ به جلوی اسب گهواره‌ای جلوی در رفت 
و جعبه‌ی چوبی را جلوی آن گذاشته و اسب را 


gs‏ یط lag hd‏ به طرف صخره تا 


\ 


رت کردن حواس خدمتکار: 


از اتاق خواب خارج شده با دوشیزه Gristle‏ که جلوی دفتر دکتر را 
تایز می کند حرف بزنید. خواهید فهمید که گوریل دوست بچگی دکتر 


راجع به آشامیدنی‌های سرد شده (Chilled Beverages)‏ و لیموناد 
(Lemonade)‏ صحبت کنید تا او برود و برای شما یک لیوان لیموناد 


بالا Lo»‏ و پشت ساعت مخفی شوید. ساعت را بررسم 
وارد در کوچک سمت چپ ساعت شده گوریل را می‌بینید که شئول 
خواندن روزنامه است. 3 
روی نورگیر روی پنجره SIS‏ کنید تا بسته دو 
پس از تاریک شدن اتاق» گوریل آن را از be‏ بکند پر 

حالا از پنجره خارج شده و به اتاق آماندا بروندے 

سعی کنید لباس را از روی زمین بردارید اا MT‏ 
نمی‌شود. A‏ 

در قفسه را باز کرده و کشوی پایینی را باز کنید تا در 
سمت چپ باز بماند و جک لباسش را بپوشد. 
بازداشتن دکتر ۲ از اخراج میمون‌هایش:م- 
توسط پنجره یا توسط در اتاق خواب خارج دو | 
به اتاق گوریل بروید. 3 
مجسمه گوریل و قرص‌های سردرد را از قة 
بردارید و از در OE‏ شوید. 
به ایوان بروید. آب‌پاش را از جلوی نیمکت سم 


راست برداشته و آن را زیر شیر آب پر کنید. 3 
ارہ باغبانی را نیز کتار نیمکت بردارید. سمت شیر آب روی رف 8 
کنار پنجره اتاق آماندا چتر قدیمی را بردارید. : 
برگردید و پشت صندلی دکتر بروید. چتر را روی دسته کلیدهای روک 
صندلی کنار دکتر استفاده کنید تا آن را بردارید. 

برداشتن کارد جک: 

Y‏ راه برای گرفتن کارد وجود دارد. اگر می‌خواهید هر دو راه را امتحان 
کنید بازی را اینجا ذخیره کنید. 

به کنار ساعت بروید و چاقو را داخل آن ببینید 

به پایین بروید و یک رشته‌ی طناب زمین‌شور که کنار پلکان سمت چپ 


افتاده را بردارید. 


سمت راست به تابلو اعلانات کنار 
در اصلی بروید و ple‏ و مغناطیس 
(Magnet)‏ را بگیرید. 

مغناطیس را با رشته‌ی زمین‌شور 
ترکیب WS‏ و ol‏ را روی Cele‏ 
استفاده کرده تا چاقو را از داخل 


Ve 


1 بیرون بیاورید.‎ Cele 
راه دوم اینکه به کنار در اصلی‎ 
رفته و قفسه‌ی سمت چا‎ 
بروید (از سمت چپ آن) و تو‎ 
5 اره باغبانی زیر ساعت را ار‎ 
و چاقو را به دست آورید.‎ 
به دفتر دکتر بروید و با دسته,‎ 
; کلید, در را باز کرده وارد شوید.‎ 
۱ به جلوی میز تحریر و روی زمین جلوی کشوهای میزء قلم را بردارید‎ 
۲ به کار ببرید تا نام دوشیژه‎ (Phrased) در موجودی» قلم را روی نامه‎ 
و تاریخ را به آن اضافه کنید.‎ Gristle 

دسته کلید را روی کشوی jao‏ استفاده کنید و پس 
محتویات کشو را بردارید. 

کشوهای دیگر را باز کرده و سه سر مجسمه‌ی پدرء پدر بزرگ و 
پدری را بردارید. 

داخل کشوی پایینی سمت چپ نیز یک محل مخفی وجود دارد. کارد را 


از باز کردن آن 


PC.Game 


به سمت راست گیاه گوشت‌خوار بروید و دیسک LP‏ کلاسیک 
(Classical LP)‏ را از داخل قفسه‌ی پایینی بگیرید. 


8 را روی گیاه خوراکی (روی گلدان) دو بار کلیک کنید. گیاه به 
خواب می‌رود. 
شما می‌توانید اینجا راه 
دومی را نیز برگزینید که 
bin‏ به آن اشاره خواهیم 
کرد. برای این کارء bal‏ 
بازی را ذخیره کنید. 
به پایین رفته و کنار قفسه 
کتاب‌های سمت راست» 
بسته (Medikit)‏ 
بردارید. 
others‏ رفته و با تفنگ 
آکبوتر گلی را بزنید. بسته 
" زا روی ah‏ جای آن قرار 
dyad‏ و تفنگ را روی آن به کار ببرید. گوشی را از AS‏ باز شده دکتر 
زد 
ay‏ ب = دکتر و جلوی گاوصندوق برگردید و گوشی را روی گاوصندوق 
پشت گیاه استفاده کنید. 
به پایین بروید و سمت راست سالن (سمت چپ در اصلی) از قفسه‌های 
سمت چپ در بالا بروید و دستمال سفید را بردارید. 
E‏ ای خواب آماندا رفته و با گوریل حرف بزنید. دستمال را به او بدهید 
6 با ذیگر حرف بزنید و حقیقت را از او سوال کنید. Truth‏ را از 
بخواهید. 
ار علش زا می‌خاراند. 
په دقتر دکتر 1 رفته و با توجه به خاراندن گوریل زیر بغلش» راست- 
لپ - چپ و راست» گاوصندوق را باز می‌کنید. 
بایگانی کارکنان را بخوانید. می‌فهمید که او 
قصد دارد آماندا را آتش بزند. 


آماندا به دنبال جک می‌رود و او را می‌یابد و 
گفتگویی طولانی با هم دارند. 
صبح روز بعد دوشیزه Gristle‏ در اتاق را 
می گوید و آماندا را به صبحانه دعوت می‌کند. 
اورظتنا رمی خواهد اتاق را نیز تمیز کند. جک نیز 
به بیرون روی رف می‌رود. 
روی رف به سمت راست رفته و گفتگوی دکتر 
ی 3 پا ما را سر میز صبحانه ببینید. 
فصل یازدهم: 
شیلنگ آب را که به شیر آب وصل است زیر 
,. شیر را باز کنید. می‌بینید که دکتر جایش را عوض می‌کند. 
چ SSS‏ نیمکت یک اره (SAW)‏ می‌بینید. یک آبپاش نیز نزدیک نیمکت 


پشت صندلی دکتر به طرف در رفته و داخل شده به جلوی دفتر دکتر 


ayy‏ می‌بینید که در بسته است. دوشیزه Gristle‏ نیز سمت راست 


به پایین رفته و طناب زنگ سمت چپ شومینه دیواری را بکشید. دوشیزه 
می‌آید و جک مخفی می‌شود. 


1 بدنه‌ی باله به کار ببرید سپس ing Gear alo‏ 


را روی Pith Elevator‏ استفاده کنید و ببینید که هواپیما به 
جزیره مقدس می‌رود و در آنجا سقوط می‌کند. w‏ 
فصل دوازدهم: ا i‏ 

جک چکمه‌های آماندا را زیر تکه پاره‌های هواپیما می‌بیند و آمائا روی" 
تکه پاره‌های هواپیما مشغول می‌شود. 

سمت چپ رفته و علامت روی سنگ وین (Stone‏ را an‏ 


می‌شوند. استخوان‌های میمون‌ها نیز اطراف آن‌ها دیده می‌شود.. 
اسکلت میمون را بردارید. به چپ برگردید و به بالای صفحه" 
راست بروید. 

به یک محراب کوچک (Small Altar)‏ می‌رسید. 

سمت راست با Vincent‏ حرف بزنید. 

او می‌گوید جلوی رودخانه بسته شده و مسیر آب تغییر 
مهمانان عروسی نیز پایین هستند. او از جک کمک می‌خواهد. ۰ 
میمون فراری: 
پل را به جلو رفته یک میمون CYL‏ درخت نارگیل می‌بینید. از 
بزنید. می‌بینید که او همان میمونی است که در فرودگاه نظا 
تولید می‌کرد. 

اونگ ارگ ل به طرف جک وراب می کن Rab Wel Bb.‏ 
جلو رفته تکه چوب (Rocks)‏ را از میان سنگ‌ها بردارید. 
سنگ‌ها به پایین لیز می‌خورند و مونتگومری نیز به پایین می‌افتد. 

با مونتگومری حرف بزنید. او قبل از هر چیزی یک نوشابه سرد می‌خواهد. 
جعبه نوشابه (Beer Crate)‏ را بردارید. یک بطری نوشابه به دست 
می‌آورید. به چپ بروید و تکه‌ی بالن را ببینید. ادامه دهید. دو شرور 
در اینجا هستند.به چپ ادامه داده یک پل برجسته و گیاه Dense‏ 
Vegetation‏ را سمت راست می‌بینید. کارد را روی گیاه استفاده کنید. 
یک علامت (Sign Post) cas‏ می‌بینيد. آن را بگیرید. 0 گر 
سمت راست برگردید. یک تابلوی راهنمای دیگر می‌بینید. روی آن" 
کلیک کنید. می‌بينيد که قیل از پل به جای اولیه نزدیک ۶218 
هواپیما برمی‌گردید. 3 fe‏ 
علامت پست در موجودی را روی علامت سنگی جاده قبل از 
بگذارید. 3 


شنم و کار peep‏ پله‌ها رفته بقیه مهمانان را Ei ak‏ 
ه کنار لاشه هواپیما که روی رودخانه افتاده آمده و قسمت عقب قر 
ای را له elas‏ ای E Aep ca‏ ; 
میله‌ی نی (Bamboo Rod)‏ را در آن فرو کنید. 

Yo‏ با کلیک روی نی» با حرکت دادن سکان cae‏ جرا 
می‌کند. آب به سمت دیگر درخت می‌رود. 

جایی که ME‏ آب جریان داشت (Dried- Up)‏ اسکلت را قرار د 
بطری نوشابه را داخل آن بگذارید. بار دیگر بروید و با حرکت دادن مل 
نی» جریان آب را تغغیر دهید تا بطری نوشابه خنک شود. 
بطری نوشابه سرد (Chilled)‏ را از داخل اسکلت بردارید و به 
مونتگومری بروید (جایی که از سنگ‌ها به پایین لیز خورد) و 
نوشابه را به او بدهید. گزینه‌های مختلف را با او صحبت کنید تا از او 
(Sawing Comb) als‏ و نوار کشی Belt‏ را بگیرید. 


بگیرید. و ی تب وی و 


عاشقانه از یک پسر جوان به نام Vicky‏ است. 
م تأمه‌ای مایوسانه برای Vicky‏ است. 

a‏ سوم انتقام است. حالا سرهای عروسک‌ها را در cole‏ خودشان با 
به نام آن‌ها بگذارید. 

عروسک دکتر 1 سر ندارد. به طرف گیاه گوشت‌خوار بروید. او هنوز خمار 
است. قرص‌های سر درد را روی آب‌پاش استفاده کرده و بعد آب‌پاش را 
روی گیاه به کار ببرید. 


مجسمه گوریل را روی گیاه گوشت‌خوار استفاده کنید تا سر مجسمه 
گوریل را داشته باشید. 
به پیش عروسک‌ها رفته و سر مجسمه گوریل را روی عروسک چهارم 
قرار دهید. اینک تمام عروسک‌ها سر دارند. یک بار روی pled‏ سرهای 
عروسک‌ها KIS‏ کنید تا جهت دید آن‌ها را تغییر دهید. می‌بینید که 
جاکتابی روبه‌رو می‌چرخد و جای تلفن آشکار می‌شود. طرح پنهان برای 
یح بریتانیایی‌ها, 
روی سیم تلفن به کار ببرید. دوشیزه Gristle‏ از راه می‌رسد. 
9 کک کت یزو دال مدای کاچ میود 
(Notice For Miss Gristle) stra‏ را به او نشان دهید. او 
واا زارت رک می کند. 
تقر ځارج شده جک به دکتر می‌گوید که چه کار کرده است. 
ام به فرار می‌کند و گوریل سد راه او و آماندا می‌شود. 
با گوریل حرف می‌زند و او US‏ می‌رود. 


جک سعی می کنند بالن دکتر را بگیرند. 
هواپیما زیاد cul‏ و ub‏ کاهش ub‏ وزنه‌های تعادل را دو طرف بال 
به بالا رفته و توسط چاقو طناب‌ها را پاره کنید. 


AS‏ ها سریع‌تر می‌رود اما سوخت مخزن دارد پایین می‌آید. آن‌ها 

ههای تعادل) سوخت بودند. 

کارد را روی lib‏ ماسک میمون (Monkey Flight)‏ به کار ببرید 

اک را بگیرید. 

به پایین آمده و یکی از دریچه‌های پایین را باز کنید. 

اگر دریچه چپ را باز کنید Jerry‏ و Gasoline‏ را می‌توانید بردارید 

که OUZO‏ تهیه می کنید. 

E .‏ سمت راست را باز کنید 61177[ و دست نوشته راهنما را به 

drea 

KaMS ۰‏ پشت موتور را باز کنید 

ed as a‏ دیگری نیز درید. 

بار ee‏ به بالای هواپیما رفته و در موجودی کارد را روی لولدی ماسک 

jlo‏ میمون (داخل موجودی) به کار ببرید تا شیلنگ آن را داشته باشید 

Gul, (Hose)‏ آمده و شیلنگ را روی موتور به کار ببرید. 

Jerry _‏ با گازولین را روی موتور استفاده کنید. 

d‏ یرن T S‏ روی بال هواپیما می‌آید و قسمت سمت راست دارد 
LuiS‏ می‌شود. میله شکسته سمت راست موتور (Broken Strut)‏ 

ره و آن را روی میمون استفاده کنید. 

روک ۳ می‌پرد و جلوی چشمانش را می‌گیرد. 

پشت میمون را بگیرید تا از شر او خلاص شوید. 

یرد 

هواپیما رفته و پیچ‌گوشتی را از بدنه‌ی باله بگیرید. 

مواپیما آمده و جایی که میله تعادل دو طرف مرکز هواپیما 


و لوله‌ی (Tube)‏ کنار آن را بررسی 


یک دریجه بسته می‌بینید. کارد را روی آن وی زین 
وارد در سمت راست سکو شده با آماندا حرف بزنید. 

ایی ترمز (Brake Pad)‏ را از سمت راست سکو بگیرید و به 
برگشته آن را روی فیوز استفاده کنید. 
به در سمت راست برگردید. به سراشیبی سمت راست بروید و وارد"پادگ 
شوید. 

محور با نخ (Spindle With Twine)‏ را از کنار تختی که 
روی آن خوابیده بردارید. 

چوب لباسی را از کمد ST‏ سمت راست بردارید. 

به سمت چپ آمده و کلید زردرنگ دستگاه را فشار دهید. 
شمپانزه به حالت آماده‌باش درمی‌آید و فلکه و TE‏ می‌شود. 
شمپانزه را دنبال کنید. آماندا سعی می‌کند در فلزی را میزان US‏ 
چوب‌لباسی را با محور ترکیب Improvised Coil wS‏ را ب 
می‌آورید. آن را روی جعبه‌ی فیوز جلوی آماندا استفاده کنید. 
VE‏ روی تفنگ کلیک کنید. آماندا و جک به طرف دکتر می‌روند و 
تهدید می‌کنند. تفنگ خراب است اما دو شرور پیدایشان می‌شود. 
دکتر توسط بالن فرار می‌کند. آماندا و جک نیز خود را به آن 
می‌کنند. 

فصل سیزدهم: ۱ 

دکتر به ارتشش احتیاج دارد و به آن‌ها علامت می‌دهد. 
به چپ بروید و وارد اتاق شوید. نعل را روی تخته چوبی روی دیور ببینب 
و ol‏ را بردارید. آن را درون اجاق بیندازید. 

دربا زکن (Corkscrew)‏ را از سمت چپ US‏ اجاق بردارید. 
دربازکن را روی صندوق (Minibar)‏ سمت چپ استفاده کنید. 
سطل را از داخل آن بردارید. 

بیرون بروید و پارو اضطراری و bb‏ را سمت چپ بردارید. 

به داخل کابین برگردید. 

پارو را داخل اجاق استفاده کنید تا نعل گداخته را بگیرید. 

نعل گداخته را روی سطل استفاده کنید تا خنک شود. نعل را با طابر 
ترکیب کنید تا چنگک (Grappling Hook)‏ را به دست آورید. i‏ ۲ 
بیرون و سمت راست پیش اماندا بروید. g‏ 
چنگک را بالا جلوی دکتر استفاده کنید. 

دکتر به پایین پرت می‌شود و شما جای او را می‌گیرید. 

بالا به روی کاناپه اول بروید. چرخ فرمان سکان را در بالا گرفته 
را که زیر بالن آویزان است نجات دهید. 

کارد را روی جعبه‌ی آبی بالای سر استفاده WS‏ و منور CEE‏ 
Flares‏ را بگیرید. 

منورها را به آماندا بدهید تا آن‌ها را شلیک کند. 

او آن‌ها را شلیک می‌کند تا حواس دکتر را پرت کند. 
به رف سمت راست بپرید. بار دیگر به سمت راست پریده و به بالا کا 


شمپانزه بروید. سمت راست بالا رفته تا به کنار دکتر برسید. ajb‏ 
چپ شمپانزه قطع می‌شود. بازو را برداشته و Gul‏ به روی کاناپه 3 
بالای سر آماندا بروید. سمت چپ رفته یک دریچه بسته چوبی (8 
(Gate‏ منتهاالیه سمت چپ می‌بینید. 

بازوی شمپانزه را روی دریچه استفاده کرده تا آن را باز نگه‌دارد. 
به سمت راست و به کنار شمپانزه برگشته حالا می‌توانید از سمت راست» 
سکو را بالا بروید تا نزدیک دکتر (سمت راست او) برسید. A‏ 
کارد را روی طنابی که قسمتی از آن خراشیده شده استفاده کنید و پر 
شدن دکتر را به پایین ببینید. s‏ 


انه عوض شده بود برگردید. شانه را روی درخت 
yee‏ مسیر آب و حرکت مهمانان عروسی را به سمت 


ین‌های بادی به حرکت درمی‌آیند و پل برجسته پایین می‌آید. 
ی تو (Hollow Branch) Jb‏ را از کنار رودخانه بردارید. 
و به پل بروید. جایی که Vincent‏ ایستاده است. با روحانی حرف 
بزنید. 


برای بی‌حرمتی که به جزیره مقدسشان شده است از شما عصبانی است 
اما در صورتی که به روستاییان نشان دهید که مسوول این اتفاقات دکتر 
T‏ بوده است شما را خواهد بخشید و کمکتان خواهد کرد. 

به سمت راست و به محلی که پل برجسته بود بروید. پل اینک پایین آمده 
است. به آن‌طرف پل بروید (Statues)‏ 

Sb روی برج‌های توربین‌های‎ (Climp Up) صخره به بالا‎ sad 
بروید. دکتر را درون اتاقک شیشه‌ای می‌بینید.‎ ٩ 

ارفته به دیواره صخره می‌رسید.کمی سمت راست بین دو توربین روی 
ه دهانه‌ی برج یک تاج سنگی (Crown Chevrons)‏ می‌بینید. 
آکشی (Belt)‏ را روی تاج استفاده کنید تا یک تیرکمان درست 


چپ کناره صخره رفته و چوب تو خالی (Hollow Branch)‏ 
¢ سنگ‌ها (Rocks)‏ بگذارید. 
ی تیرکمانی که درست کردید برگردید و نارگیلی که در موجودی 
ید را روی تیرکمان استفاده کنید تا اتاقک شیشه‌ای دکتر را بشکنید. 
ن سراشیبی برگردید. پل را رد کنید و به محلی که هواپیما سقوط 
گردید. 
(Cranky‏ هواپیما را از روی زمین کنار لاشه هواپیما بردارید. 
روحانی Yb)‏ کنار پل) برگردید و با او حرف بزنید تا کاردستی 
(Bone Shape)‏ را از او بگیرید. این کاردستی قالب استخوان 
به سمت درخت کائوچر (Rubber Tree)‏ سمت چپ بروید و از 
روی تنه‌ی درخت استفاده ALS‏ تا صمغ درخت تراوش کند. 
قالب استخوان را روی صمخ درخت استفاده کنید تا ۲ قطعه‌ی صمخ 
استخوانی داشته باشید (Ritual Rubber Bone)‏ 
سمت چپ به روی پل» جایی که سه گیاه گوشت‌خوار بود بروید و روی 
هر یک از آن‌ها از صمغ استخوانی استفاده ABS‏ و بدون ترس از کنار 
آن‌ها بگذرید. 

Gy ..‏ بروید. ۲ سوراخ کلید قفل شده زیر سنگ بزرگ روبه‌رو می‌بینید 
(Key Hole)— 3‏ 
پروانه هواپیما را روی قفل سمت راست استفاده کنید. جک تخصص 
,ٍ. کاقی برای باز کردن این قفل را ندارد. 
| به نز آماندا برگشته و راجع به تخصص او در این مورد حرف بزنید. 
آماندا همراه جک جلوی قفل‌ها می‌آیند. تا موقعی که آماندا روی قفل کار 
می کند شما به سمت چپ روی تکه سنگ رفته و وارد دریچه کوچک 
rgd __ ,‏ در باز می‌شود و به بالا نزد دکتر می‌روید. 
aE‏ گردن بمب: 
نگاهی به صفحه‌ی دستگاه کنترل سمت راست بیندازید. دکتر از اتاقک 
شود و یک بمب به داخل اتاق می‌اندازد. 
نزدیک صندلی بگیرید و آن را روی سیم‌های صفحه کلید 


در وسیله را بردارید (Cane)‏ و ol‏ را روی در قفل شده 
کار ببرید تا در باز شود. 
کتر را به ساختمان بعدی سمت چپ دنبال کنید. 


Kane & Lynch sum 


روی اعصاب بازیکن راه می‌رونده پس در انتخاب این بازی زياد عجله 

عملکرد دکمه‌ها در کنسول K360‏ 

LT‏ برای نشانه گرفتن و RT‏ برای شلیک کردن 

A‏ برای بالا رفتن از موانع و فشار دادن LS‏ به داخل برای سریع‌تر 

دویدن. 

LB‏ برای gadis‏ واظظ بزای پرتاب تارندک: 

فشار دادن RS‏ و بالا بردن LS‏ کنار دوست خود برای تعویض اسلحه 

hl 

B‏ برای علامت گذاشتن روی نقشه و دستور دادن به همکار خود. 

× برای فرمان دادن و حرکت دوست خود. 

فلش بالا و پایین» برای تعویض اسلحه. 

شروع بازی: 
Chapter 1‏ » 

پس از دیدن دمو به دنبال ۲ 

دوست خود > CS‏ کنید. روی 

جسد پلیس» اسلحه را برداشته 

و جلوتر روی تصویر, راهنمایی 

استفاده از نقشه با زدن LS‏ به 

شما داده می‌شود. 

به دنبال دوستان خود رفته از 

ماشین با زدن YEA‏ بروید. ۰ 

کمی جلوتر پس از شلیک پیاپ 

هلیکوپتر» در گاراژ باز می‌شود. 

۷ با پلین‌ها درگیر‎ oad Job 

شوید. دنبال افراد خود > CS‏ 

کرده و داخل کوچه شده از دیوار بالا بروید. وارد خانه شده از پله‌ها Yh‏ 

رفته تا به افراد خود ملحق شوید. به دنبال آن‌ها حرکت کرده نرده‌های 

la ap, erly, GNU‏ ینو که کراب شد cell‏ بیرید. یسن کا رآ 

از بین برده با افراد خود وارد فروشگاه شوید. پس از دموء با زدن LB‏ 

پشت یکی از میزها پنهان شده و پلیس‌ها را از پای درآورید. به سمت" 

ساختمان روبرویی فرار کنید و پس از مبارزه با پلیس‌هاء خود را به بزرگراه 

ده 


Chapter 2‏ 
Sel‏ داخل S‏ ساختمان بزرگ هستید به سمت guile‏ مشکی‌رنگ " 
بروید. داخل صندوق عقب. اسلحه را بردارید. تفنگ را به دوست خود 
لینچ بدهید, نزدیک او RS‏ را فشار داده و تفنگ را از دایره‌ی دوم با زدن 
LS‏ به بالا به دایره‌ی سوم انتقال دهید. پس از انتقال دو اسلحه به لینچ 
و برداشتن اسلحه برای خود به سمت علامت حرکت کنید. پس از مخفی 
شدن پشت موانع و شلیک کردن به اجسام روبرو به سمت ماشین برگشته 
و گاز اشک‌آور را به دست آورده با زدن RB‏ آن را پرتاب کنید. پس از 
دیدن دمو به سمت علامت بعدی در طبقه‌ی آخر بروید. نزدیک طناب‌ها 
در لبه‌ی جداره‌ی شیشه شده با زدن ۸ از طناب پایین بیایید. پلیس‌ها را 
از بین برده و به طرف در خروجی بروید. 


سعید و ایرج زمانیان و رضا ملکی 

a 

در این بازی به طور پیش‌فرض Kane JES‏ را که چهره‌ای نسبتا 
ترسناک و یک GE‏ زخم روی صورتش دارد را در اختیار دارید و 16 
بازیکن دیگر را نیز هدایت می‌کنید. بازی توسط کمپانی Eidos‏ (سازنده‌ی 
سری بازی‌های Hitman‏ و (Tomb Raider‏ برای کنسول‌های X360‏ 
و PS3‏ و کامپیوتره مختص رده‌ی سنی بزرگسال ساخته شده است. این 
بازی از لحاظ داستانی چیزی جدید برای عرضه ندارد و همان داستان 
تکراری جرم» جنایت و کشت و کشتار را به نمایش می‌گذارد (البته شاید 
برای معدود افرادی جالب (ASL‏ شبیه بازی‌های Hitman‏ و مافیا و... که 
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برسانید. پس از رسیدن به علامت روی نقشه از پله‌ها بالا بروید. فردی 
که سمت چپ قرار دارد را با زدن ۸ از میان بردارید. جلوتر وارد در شده 
نگهبان‌ها را از میان بردارید. جلوتر پس از دیدن دمو باید از لینچ و زن 
محافظت کنید. مسیر را به عقب برگشته به سمت علامت روی نقشه 
oS >‏ کنید. از beak‏ بالا رفته تمامی نگهبان‌ها را از بین برده وارد در 
خروجی شوید. کمی جلوتر پس از دیدن دمو وارد پشت‌بام شده سمت 
راست به جلو بروید. طبق نقشه پیش رفته و زنی که با لباس سفید از 
دست شما فرار کرد را خواهید دید که با مردی مشغول صحبت است؛ 


مرد را از پای درآورده و زن را بی‌هوش کنید. تمامی مسیر را به پشت‌بام 
برگشته و از روی پشت‌بام به سمت علامت > ES‏ کنید. 

Chapter 6-7‏ 
در این مرحله Lb‏ مواظب شلیک تک‌تیراندازها باشید. به طرف علامت 
روی نقشه حرکت کنید. تلفن را از داخل اتاق برداشته دمویی خواهید دید. 
به سمت علامت روی نقشه رفته و خود را به اتوبانی که به وسیله‌ی پله‌ها 
باید به آن‌جا بروید برسانید. پس از غلبه بر دشمنان و رفتن به قسمت بالاء 
روی اتوبان» پلیس‌ها را از پای درآورده و اگر تمامی دوستانتان همراه شما 
سمب و بان چا مانهاند آی‌ها را نا ود همراه کنید ومواز ماشین خو 
پس از دیدن دمو و کشته شدن همسر 
خوده به طرف مردی که همسر شما را 
| کشت بروید و ۸ را بزنید تا او را از 
d 1‏ پای درآوربد. حالا باید 
از دختر خود که داخل 


Chapter 3‏ 
حالا در طبقه‌ی بالایی ساختمان هستید. پس از دیدن دموء یک ماشین 
پایین آمده نزدیک آن شوید. وارد ساختمان شده یک مامور سمت در 
ورودی می‌بینید. او را از پای درآورده سریع مامور داخل راهرو را نیز از 
بین برده تا آژیر به صدا درنياید. از پله‌ها بالا رفته یک پلیس دیگر را در 
طبقه‌ی چهارم از پای درآورده و وارد پشت‌بام شوید. به سمت علامت 
روی نقشه بروید. داخل یک هواکش را بررسی کنید. دکمه‌ی A‏ را بزنید 
و توسط طناب از روی پشت‌بام پایین بيایید. وارد پارکینگ شده پلیس‌ها 
را از بین برده دنبال دوستان خود بروید. منتظر شوید تا دوست شما در 
را باز کند. پس از باز شدن درها به سمت راهرویی که با نور قر مز 
مشخص شده Gurl‏ رفته و پلیس‌ها را از میان بردارید. دوست , 
شما مسیر جدید را برایتان باز می‌کند. وارد شده پس 
از دیدن دموء افراد را از بین برده تا دوستتان بمب 
را کار بگذارد. از اتاق صندوق‌ها خارج شده به بالای 
پله‌ها رفته تا بمب منفجر شود. به اتاق برگشته پس 
از دیدن دمو باید از اینجا خارج شوید. از پله‌ها بالا 
رفته از سمت راست» مسیر را بالا بروید. پلیس‌ها راه 
عبور شما را می‌بندند. با آن‌ها درگیر شده نزدیک در 
ورودی منتظر بمانید تا دوستتان ماشین را بیاورد. 


سوار آن شوید. 
Chapter 4‏ 


به پلیس‌هایی که شما را دنبال می‌کنند شلیک کنید 
و آن‌ها را از پای درآورید. پس از یک تعقیب و گریز از ماشین خارج شده 
و به سمت علامت روی نقشه حرکت ALS‏ محوطه‌ی روبرویی حرکت 
ماشین خود را پاکسازی کنید. دوباره سوار ماشین شده پس از یک تعقیب 
و گریز و دیدن aged‏ ماشین شما واژگون می‌شود. ساک خود را که پشت 
یکی از ستون‌هایی است که ماشین قرار دارد. برداشته منتظر ماشین مانده 
تا حرکت کند. پلیس‌ها را از پای درآورده پشت سر ماشین حرکت کنید. 
پس از رسیدن ماشین به داخل بزرگراه. سوار آن 
شده پس از یک مجادله با لینچ و درگیر شدن 
با پلیسء دمویی می‌بینید. شما داخل ایستگاه 
مترو هستید. خود را به طرف ایستگاه حرکت 
مترو برسانید و پس از نابود کردن تعدادی از 
نیروهای ویژه» slow‏ مترو شوید. 

Chapter 5‏ 
پس از دیدن دمو بايد داخل 
یک کافه شوید. از میان افراد 
حاضر در کافه, خود را به سمت 
علامت‌ها در روی نقشه 


سمت گوشه‌ی بام رفته و ۲ تانکی را که به شما شلیک می‌کنند را توسط 
آر پی جی‌های اطراف نابود کنید. سپس هلیکوپتری که به شما شلیک 
می کند را سرنگون کنید. 
پس از نابود کردن هلیکوپتره یک بریدگی روی دیوار ایجاد می‌شود که 
می‌توانید به وسیله‌ی طناب از آن پایین بروید. سربازهای روبرو را از میان 
برداشته به طرف در ساختمان روبرو بروید. سربازهای داخل ساختمان را 
از میان برداشته از پله‌ها بالا بروید. سمت چپ جلو رفته سربازها را از 
بین برده وارد در سمت چپ شوید. سمت راست. دو تیربارچی را از پای 
درآورید و مسیر را به جلو بروید تا دمویی ببینید. سربازهای طول مسیر را 
از پای درآورید تا دمویی دیگر ببینید. 

Chapter 13‏ 
به طرف دوست خود بروید تا دمویی ببینید. مسیر کنار دیواره‌ی سنگی 
را جلو بروید و سربازها را از پای درآورده تا رسیدن به پرتگاه ادامه دهید. 
طناب را گرفته پایین بیایید b)‏ می‌توانید جلو بروید و بعد پایین بیایید). 
دشمنان را داخل کلبه‌ی جنگلی و اطراف» سریع از بین ببرید زیرا اگر 
منور بزنند ماموریت شما لغو می‌شود. مسیر را تا رسیدن به پل ادامه دهید 
می‌توانید از بلندی سمت راست پل برای نابود کردن دشمنان استفاده 
کنید. پس از شکست دشمنان» مسیر را به سمت کلبه‌ی در حال سوخت 
Ub‏ کنید. سربازهای آنجا را از پای درآورده جلو بروید. سرباز روی پل 
سمت راست را از oh‏ درآورید زیرا در صورت مشاهده‌ی شماء منور 
می‌زند. از طناب پایین آمده سمت راست جلو بروید. پس از دیدن دمو 
باز هم سمت راست کمی جلوتر از طناب پایین آمده سمت راست داخل 
محوطه شوید. سربازها را از میان برداشته به جلو بروید تا به پل برسید. 

Chapter 4‏ 
در این مرحله LL‏ مسیر را برای دوست خود که بمب را حمل می کند 
پاکسازی کنید. سمت راست از کناره‌ی دیواره جلو بروید. دشمنانی را که 
پایین هستند و سربازهای کنار در ورودی پادگان را از پای درآورید. حالا 
به عقب برگشته و دوست خود را با زدن B‏ و علامت گذاشتن در پایین به 
طرف دروازه هدایت کنید تا بمب را از دروازه رد کند. سپس به جلو رفته 
از lb‏ پایین آمده مسیر سمت راست را ادامه دهید. سربازها را از بین 
برده سمت چپ به جلو بروید. سمت چپ باز هم دشمنان را از بین برده 
سربازهای داخل محوطه را از پای درآورید و به سمت علامت روی نقشه 
بروید. پس از رسیدن به Jenny‏ ملاقات با او دمویی می‌بینید. اینک 
نباید از جای خود حرکت کنید زیرا کشته می‌شوید. در هنگام صحبت‌های 
گروگان oS‏ لینج شما را راهنمایی می‌کند. به این صورت که باید یک 
نارنجک به نزدیکی جسد سمت راست بیندازید. نارنجک را زیاد نزدیک 
گروگان‌گیرها و Jenny‏ نیندازید زیرا ماموریت لغو می‌شود. پس از دیدن 
دمو به سمت در خروجی برای نجات Jenny‏ بروید. در این مرحله اگر 
نارنجک شما تمام شده بود می‌توانید از لینچ بگیرید و برای راحت‌تر شدن 
کار می‌توانید بعد از انداختن نارنجک برای رهایی خود چند تا به زیر 
ستون‌های پشت سر و سمت راست بیندازید. 

Chapter 5‏ 
با ماشین به جلو حرکت کرده سربازهایی که از داخل ماشین به شما 
شلیک می‌کنند را نابود کنید. در طول مسیر دشمنان را از میان برداشته 
افراد بالای برج‌های نگهبانی را که با آر پی جی به شما شلیک می کنند 
را از ole‏ برداشته بعد از تعقیب هواپیما باید مانع پرواز آن شوید. قبل از 
بلند شدن آن باید موتورهای بزرگ آن را با تیربار از کار انداخته و مانع 
پرواز ol‏ شوید. پس از پیاده شدن از ماشین, دشمنان را از میان برداشته 
وارد هواپیما شوید و خود را به Jenny‏ برسانید. پس از تماشای دموء خود 
را به هلیکوپتر برسانید و به تماشای پایان بازی بنشینید. 


زد 


از به داخل چاله برگشته دمویی می‌بینید. یک ماشین معدن از روی چاله 
عبور می‌کند. در جایی مستقر شوید که بتوانید راننده و سرنشینان آن را 
قبل از صدمه زدن به ch jl Jenny‏ درآورید. پس از انجام این کار به 


سمت لینچ بروید. 


Chapter 8 

به سمت علامت روی نقشه بروید. پلیس‌ها را از پای درآورده وارد اتاق 
نگهبانی شده و شاسی را بزنید تا در باز شود. جلوتر وارد سالن شده 
پلیس‌ها را از میان برداشته و وارد برج نگهبانی در طبقه‌ی دوم شوید. 
شاسی را بزنید تا دمویی ببینید. به طرف طبقه‌ی پایین آمده روبروی در 
سبزرنگ A‏ را بزنید تا در باز شده به سمت علامت روی نقشه بروید. 
منتظر بمانید تا در را دوستتان باز کند. پلیس‌ها را از پای درآورده وارد 
محوطه‌ی غذاخوری شوید. کمی جلوتر یکی دیگر از دوستان خود را 
نجات دهید. اینجا نیازی به راهنمایی بیشتر نیست و فقط باید به سمت 
علامت‌های روی نقشه بروید تا از زندان خارج شوید. 


Chapter 9‏ 
به سمت هلیکوپتر حرکت 00,5 و افراد کنار آن را از پای درآورید. به 
سمت لبه‌ی پشت‌بام رفته A‏ را بزنید و Gul‏ بیایید. بمب را کار گذاشته 
از آن فاصله بگیرید تا مسیر باز شود. وارد مسیر جدید شده نگهبان‌ها را 
از بین برده فردی را که روی صندلی کشته شده US‏ آن A‏ را بزنید تا 
دمویی ببینید. به طرف در بروید. پس از باز شدن در افراد پشت در را از 
میان برداشته اینک 4b‏ طبقه‌ها را به tule Gel‏ و خود را به در آسانسور 
طبقه‌ی Gal‏ برسانید. پس از رسیدن به آسانسور» نزدیک آیفون × را 
زده تا دوستان خود را صدا بزنید و به شما ملحق شوند. 
Chapter 10‏ 
از Leak‏ پایین آمده پلیس‌های داخل سالن را از میان برداشته از در عبور 
کرده وارد خیابان شوید. پلیس‌ها را از پای درآورده سمت راست به جلو 
tag,‏ شتیر را بهسجت: علامت:رهین adsl‏ ی کید قا به.ایستگاه 
اتوبوس برسید. نیروهای ویژه را از abe‏ برداشته از پله‌ها پایین آمده به 


سمت ماشین خود بروید. slow‏ ماشین شده دمو را ببینید. 
Chapter 11‏ 


پس از تماشای دمو وارد اتاق پشت سر خود شده از تخته چوب‌ها پایین 
آمده جلو بروید. وارد محوطه شده تمامی سربازها را از پای درآورده سمت 
چپ به جلو بروید. سربازها را از پای درآورده کنار ستون‌ها آر پی جی را 
برداشته و با زدن ۲ یا ۲ آر پی جیء تانک را منهدم کنید. نزدیک تانکی 
که منهدم کردید نیروهایی به شما ملحق می‌شوند. به جلو > CS‏ کنید 
و تمامی سربازهای داخل محوطه را از میان برداشته به سمت علامت 


Mag روی نقشه‎ 
Chapter 12 


پس از دیدن دموء سمت چپ جلو رفته سربازها را از پای درآورده وارد 
در شوید. از پله‌ها بالا رفته سربازها را از بین برده مسیر سمت راست را 
جلو بروید. وارد در شده و به پشت‌بام بروید. سربازها را از پای درآورده به 


< 
a Ge 


از بین برده و سوار ماشین شوید. ماشین از 

ونل جارج می‌شود و به اتوبان میرد دوباره پلیسی با 

دنبال شماست به آن شلیک کنید. بعد از چند لحظه تصادف می‌کنید, 
بلند شده پلیس‌ها را از بین برده به طرف نقطه‌ی سبزرنگ رقته و ساک پول 
را بردارید. به طرف ماشین بروید و آن را از عقب به طرف جلو هول دهید تا به 
داخل خیابان برود. سوار آن شده ماشین به راه می‌افتد پلیس در حال تعقیب 
شماست به آن‌ها شلیک کنید. شما به داخل مترو پرتاب می‌شوید. نقشه را 
تگاه 03,5 به سمت (sala‏ سبزرنگ بروید. با تیروهای ویژه روبه‌رو می‌شوید» 
آن‌ها را از پای درآورده و سوار مترو شوید. 

شما داخل کازیتویی هستید, به طرف نقطه‌ی سبزرنگ درون نقشه بروید. 
شخص چاقی جلوی در ایستاده است او را با دکمه 4 از پای درآورده و به 
داخل بروید. دو تفر ماموری که آن‌جا هستند را با اسلحه از بین برده توجه 
داشته باشید نفر سوم نباید کشته شود. او را با دکمه ۸ بی‌هوش کرده؛ یارتان 
به شما ملجق می‌شود. او مامور حمل شخص بی‌هوش می‌باشد. به طرف 
نقطه‌ی سبزرنگ در نقشه بروید و مامورانی را که چراغ‌قوه در دست دارند 
ببرید. به راهتان ادامه داده یادتان باشد نباید بگذارید GEL‏ سیب 
ند از پله‌ها بالا رفته داخل در شده بعد از دیدن دمو (زنی که 
بردوش گرفته بود فرار می‌کند) به روی پشت 
بام بروید. از اتاقک شیشه‌ای داخل 
شده ماموران را از بین برده زن 
مورد نظر را بی‌هوش کرده و دوباره 
به طرف نقطه‌ی سبزرنگ داخل نقشه 
بازگردید. 

به سمت نقطه‌ی سبزرنگ در نقشه 
بروید و وقتی به آن‌جا رسیدید دکمه A‏ 
. پس از اتمام حرف‌هایتان, دشمنان 
را از بین برده و به سمت نقطه‌ی سپزرنگ 
حرکت کنید. از پله‌های زیر پل بالا رفته و 
با پلیس درگیر شوید. به سمت ماشین خود بروید و با 
دکمه‌ی B‏ یارانتان را به سمت ماشین AUS Colm‏ در صورت بودن هر 


Se خرکت‎ asl gos au 


بعد از دیدن دمو به سمت شخص مقابل» دکمه‌ی A‏ را بزنید. ماموریت شما 


در این مرحله حفاظت از دختری است که در چاله قرار دارده از چهار جهت. به 
نوبت, به دختر حمله می‌شود به طرف جاو رفته آن‌ها را لز پای درآورید. سپس 
کامیونی بزرگ به شما و دختر حمله می‌کند به افراد داخل کامیون و راننده 
شلیک کرده و آن‌ها را از بین ببرید. 

زندان: به طرف نقطه‌ی سبزرنگ بروید و روی دستگاه دکمه‌ی A‏ را بزنید. . 
در باز od‏ به طرف جلو رفته از پله‌ها بالا بروید. وقتی به دستگاه رسیدید 
دکمه‌ی A‏ را بزنید از پلهها Gol)‏ رفته buy‏ سالن؛ جایی که نقطه‌ی 
سبزرنگ قرار دارد قرار بگیرید. پس از غلبه بر مامورین» به طرف در سبزرنگ 
رفته در را jb‏ کنید و شخص را آزاد نمایید. به نقشه نگاه کرده به طرف 
نقطه‌ی سبزرنگ داخل نقشه بروید. مامورین زندان را از بین پرده به سمت 
جلو بروید. از پله‌ها پایین رفته به سمت در دکمه‌ی ۸ را بزنید. بعد از دیدن 
«geo‏ پارانتان با شما همراه می‌شوند. از پله‌ها Gab‏ رفته مامورین را از بین 
برده به طرف حیاط زندان بروید. تک تیرندازان داخل برجک‌ها را از Gb‏ 
درآورده از دیوار بالا بروید. به طرق حیاط مقایل رفته, مامورین را از بین برده 
به ساختمانی که درون آن آتش گرفته است بروید. جلو رفته. سمت راست با 


مرد زندانی صحبت کنید آن‌گاه از پله‌های سمت چپ بالا رفته در طبقه‌ی | 
دای IUL),‏ 


gc hyo 


سهیل بختیاری از کلوپ سهیل شهریار 


دز ی[ سس سرت | 


قسمت اول : 
از ماشین پیاده شده دنبال یارتان رفته وارد کوچه شوید بعد از دیدن دمو به 
انتهای کوچه که رسیدید از روی ماشین به بالا رفته و به آن طرق نرده‌ها 
برویده کمی جلوتر هلی‌کوپتری به شما شلیک می‌کند کمی صبر کنید تا 
یارنتان کرکره‌های مقایل شما را بالا ببرند سپس وارد آن‌جا شوید. پلیسی وارد 
می‌شودء با آن‌ها درگیر شوید و به طرف نقطه سبزرنگ در نقشه بروید. وارد 
کوچه که شدید از دیوار بالا بروید. به سمت جلو رفته وارد ساختمان شوید‌از 
پله‌ها بالا بروید. به دنبال یارتان رفته از ساختمان خارج شده به طرف نقطه 
سبز رنگ حرکت کنید تا به رستورانی برسید. شما باید خودتان را به ساختمان 
روبه‌رویی که روی آن لاستیک بزرگی قرار دارد برسانید, چند دقیقه با پلیس‌ها 
درگیر شوید تا ماشین شما آن‌سوی خیابان برسد آن‌گاه سوار آن شوید. 

شما در ساختمان نیمه کاره‌ای قرار دازید. به طرف صندوق عقب ماشین رفته 
دکمه A‏ را بزنید آن‌گاه دکمه شرا به داخل فشار دهید منوی اسلحه‌های 
شما ظاهر می‌شود. سپس دکمه RS‏ را به سمت بالا حرکت داده تا تا اسلحه 
شوت‌گان به پارتان داده شود سپس دکمه A‏ را زده تا مسلسل را بردارید. LS‏ 
را فشار دهید و RS‏ را به سمت بالا حرکت داده تا مسلسل را نیز به او تحویل 
دهید. هفت‌تیر را برداشته و LS‏ را فشار داده RS‏ را این‌بار به سمت پایین 
حرکت دهید تا هفت‌تیر را نیز به ارتان بدهید» 


دیگری را از 


ماشین بردارید. 

به طرف نقطه سبز برویده به طرف 
قوطی‌های خالی شلیک کنید سپس به 
پشت دستگاه نوشابه رفته و ازپشت 
آن شلیک des‏ دقت داشته باشید که 
شلیک باید بدون هذف‌گیری باشد به 
طرق ماشین بروید و نارنجک دودزا 
(اشک‌آور) را بردارید و به آن طرف 
پرتاب کنید. از پله‌ها بالا رفته به 
طبقه سوم که رسیدید به سوی 
داربستی که روی آن طناب قرمزی 
وجود دارد بروید. بعد از دیدن دمو به پلیس‌ها شلیک 
کنید و از طناب به پایین بروید. شما می‌توانید با نگه‌داشتن دکمه 
8 یارتان را هر طرف که مایل هستید بفرستید. بعد از کشتن پلیس‌ها خودتان 
و یارتان به طرف نقطه‌ی سبزرنگ که همان در خروجی است بروید. 

به سمت نقشه (نقطه‌ی سبزرنگ) رفته به ماشینی می‌رسید که یارتان در کنار 
آن ایستاده است, دکمه A‏ را زده و با او صحبت ABS‏ از روی دیوار به آن 
طرف رفته» ماموری کنار در ایستاده است. به صورت مخفیانه به سمت او رفته 
بدون استفاده از اسلحه با کمک دکمه‌ی A‏ او را از پای درآورید. مامورهای 
بعدی را نیز یه همین صورت از پای درآورده سپس به سمت طبقه‌ی بالا رفته 
خود را به پشت پنجره برسانید و سیستم تهویه را از کار بیندازید آن‌گاه به 
طرف لبه‌ی پشت بام رفته دکمه A‏ را بزنید o‏ 

به پایین رفته مامورها را از cob‏ درآورده منتظر بمانید نا پارتان رمز عبور را 
بزند. بعد از باز شدن در به دتبال او رفته از پله‌ها پایین بروید. مامورها را از بین 
برده پس از رسیدن به گاوصندوق کمی صبر کنید تا یارتان رمز عبور را بزند. 
در این فرصت پلیس‌ها را از پای درآورید تا یارتان کارش تمام شود. پس از 
باز شدن در گاوصندوق, به داخل آن رفته بارتان مشغول بمب‌گذاری صندوق 
امانات می‌شود. سریع از آن‌جا خارج شده بعذ از انفجاره دوباره به داخل بروید. 
به سمت جلو فرار کنیدء شما در داخل بانک هستید. به سمت در اصلی بانک 
بروید و چند دقیقه با مامورین درگیر شوید. ماشین یارتان بعد از چند دقیقه 
می‌آید, سوار شوید. 

از داخل ماشین به طرف ماشین‌های پلیس که دنبال شما هستند شلیک 
کنیده آن‌قدر به شلیک خود ادامه دهید تا به داخل تونلی برسید, از ماشین 
پیاده شده به نقشه نگاه کنید و به طرف نقطه‌ی سبزرنگ بروید. پلیس‌ها را 


منفجر کنید سپس هلی‌کوپتری به سوی شما می‌آید. آن را نیز 
به لب پشت بام رفته با استفاده از طناب به یارانتان ملحق 
شار e‏ مقابل othe‏ په طرف 


به به طرف ا e‏ نقشه رفته پس از oe‏ نور 
تصویر را روشن می‌کند و دشمن به شما حمله‌ور می‌شود. همین 
دشمن را نابود می کنید به طرف ماموریت خود بروید. وقتی به آن جا رسی 
به وسیله‌ی طناب به پایین کوه بروید. کمی جلوتر برجک‌های مرا 
دارد آن‌ها نباید متوجه شما شوند خود را به صورت مخفیانه به آن‌جا برشا 
سریع داخل شده و آن‌جا را از وجود دشمنان پاکسازی کنید. جلو رفت 
پایگاه دوم می‌رسید. سریع از پل گذشته و آن‌جا را نیز پاکسازی کنید ( 


لغو می‌گردد). i‏ 
به سمت جلو بروید. پس از دیدن دموء شما بالای تیه‌ای wis‏ 
خود دهکده‌ای را می‌بینید. از کوه پایین رفته دشمنان را از بین برده ب 
| می‌رسید. از آن Gall‏ بروید. سمت 
راستتان پلی وجود دارد که روی آن . 
نگهبانی ایستاده است او را بلون. 
این که متوجه شود از پای درآورید و 
جلو بروید, CERERA‏ 
به جلو رفته با اسلجهی bos‏ 
سه تکهبان پاسن را 
یکی در بالای سرتان و د 
روبه‌رویتان وجود دارد. آن‌ها را 
پاکسازی کنید. دشمنان دیگر را تیز 
از بین برده و یارتان را که در a‏ 
قرار دارد a)‏ سمت در پایگاه هدایت : 


بروید. در طول Ub‏ کردن مسیرء باید دشمنان را از بین بیرید. و 
ماموریت ble bisa) els DE Sister‏ دخری 


هستند. از جایتان حرکت نکنید و بعد از شنیدن کلمه‌ی ood bay‏ 
به طرف مین انفجاری که کنار ستون وجود دارد شلیک کنید. شما: 
N asta‏ ون رن ومد( 
و به سمت علامت سبزرنگ بروید. .. 

شما سوار بر جیپ هستید. در طول مسیر دشمتان را بو کرده وقتی به با 
فرودگاه رسیدید ieee‏ را از بین ببرید. بعد از این که همی آن ابو 
شدند به داخل باند فرودگاه رفته و به سمت موتورهای هواپیما شلیک 
هواپیما متوقف گردد. از ماش 
پیاده شده به داخل هواپیما 
دشمنان را از بین برده ‏ 
را نجات دهید. سپس به 
هلی‌کوپتری که روی تپه قرا 
دارد بروید و سوار آن شوید 


obh 


داشته باشید در صورت متوجه شدن آن‌ها از وجود شما ماموریت‌های 


دارد. را 


به سمت جلو بروید و روی دستگاه کنترل» 
دکمه‌ی A‏ را این کار تمام درهای زندان باز شده 
و زندانی‌ها آزاد می‌شوند. به طرف نقطه‌ی سبزرنگ درون نقشه بروید. یارتان 
در را باز می‌کند. به داخل رفته و به سمت پشت بام زندان بروید. 

نرده‌های پشت بام را دور زده مامورین را از پای درآورده داخل در شوید. 
از پله‌ها بالا رفته روی دستگاه دکمه‌ی ۸ را بزئید. هلی‌کوپتر را با شلیک 
گلوله منفجر کرده با زدن دکمه‌ی US A‏ پنجره طناب را گرفته و به سمت 
Gab‏ بروید وارد در سمت چپ شده و به سمت چپ بروید, زندانیان نرده‌ها 
را خراب می‌کنند و راه باز می‌شود. مامورین را از بین برده به طرف کامیونت 
قرمزرنگ بروید. 

افراد اطراف هلی‌کوپتر را از بین برده 
به coal‏ پشت pl‏ رفته و با طناب 


به Gul‏ بروید. بمب را کار گذاشته 
بعد از انفجان داخل شده و تمامی 
مامورهای محافظ را از بین ببرید. مبه 
طرف شخص کشته شده‌ای که AS‏ 
در دست دارد رفته و دکمه‌ی A‏ را 
بزنید و BS‏ را بردارید. این لحظه» در 
باز می‌شود و چند مرد مسلح به داخل 
می‌آیند. آن‌ها را از بین برده به داخل 
بروید. جلو رفته به نقشه نگاه کنید. به 


سمت تقطه‌ی سبزرنگ حرکت نمایید. از پله‌ها Gel‏ )48 ماموران را از بین . 


برده و دوباره از پله‌ها Gul‏ بروید (به سمت نقطه‌ی سیز رنگ). وقتی رسیدی 
وارد آسانسور شوید (پایان قسمت اول) 

فسمت دوم: 

بعد از پیاده شدن از آسانسور به طرف در اصلی بروید. پلیس‌ها در بیرون 
ساختمان منتظر شما هستند» آن‌ها را از پای درآورده به سمت نقطه‌ی 
سبزرنگ بروید. وقتی به آن‌جا رسیدید ماشین انتظار شما را می‌کشد. سوار 
D‏ شوید, 1 
در این مرحله شما در صحنه‌ی جنگ می‌باشید, از ساخنمان به سمت پایین 
daly‏ و به طرف نقطه‌ی سبزرنگ داخل نقشه بروید. در طول مسیر دشمنان 
را از بین ببرید. به ile‏ می‌رسید که تانکر جلوی شما قرار دارد. با استفاده 
از آرپی‌چی که LS‏ ستون افتاده است آن را منفجر کنید. در این هنگام چند 
تفر یه کروه شما اضاقد می‌شوند به سمت جلو جرکت کید (شما باید خود را 
به نقطه‌ی سبزرنگ برسانید توجه داشته 
باشید هلی‌کوپتری که به شما حمله می‌کند 
در این قسمت منفحر نمی‌شود). جنگ 
سختی بین شما و دشمنان در می‌گیرد 
با رسیدن شما به نقطه‌ی سبزرنگ مرحله 
ples‏ می‌شود. (پایان قسمت دوم) 
قسمت سوم: 

وارد ساختمان شوید از پله‌ها بالا بروید 
دشمن را از پای درآورده خود را به پشت 
بام برسانید. با آر پی‌جی دو تانک مقابل 
خود را که در زیر ساختمان قرار دارند 


در سال ۲۰۰۸ از طرف شرکت Square Enix‏ در 
سبک RPG‏ برای کسوی5360 منتشر اش و در | 
سال ۲۰۰۹ برای کامپیوتر نیز عرضه 
گردید که قرار است برای کنسول پلی 

استیشن ۲ نیز به زودی عرضه شود. 
این بازی در دو DVD‏ عرضه شده 
و از داستان و گرافیک خوبی برخوردار 


شد. 
با شروع بازی در غار, اولین سلاحتان را به دست.می‌آورید. 

آن را استفاده کنید تا این شمشنیر را بگیریذ و سپس آن را برای 
بازیکن خود در صفحه Equipment‏ برای بازیکن Rush‏ 
قرار دهید. می‌توانید با دکمه‌ی Y‏ صفحه‌ی مربوطه را باز 
A‏ کنید و موارد لازم را برای کارایی بیشتر بازیکن اعمال 


می‌باشد. 
راه‌یابی که در اینجا از این بازی مشاهده 


می‌کنید یک راه‌یابی کامل نیست 
بلکه قسمتی کوتاه از اوایل بازی است 
که بازیکن آشنایی کافی به چگونگی | | H‏ 
روند و انجام بازی را به دست بیاورد و | | | 4 کنید. ذخیره بازی را نیز به همین صورت 
محیط اولیه بازی را بشناسد. پس از اینکه | 2 می‌توانید انجام دهید. 
بازیکن توانست به محیط بازی تسلط پیدا 1 درون غار جلو رفته و پس از صحبت 
us‏ و انجام بازی را یاد بگیرد با توجه | | S‏ با ole Emma‏ با زدن دکمه RT‏ 
به راهنمایی‌هایی که در بطن بازی انجام ۳ 1 č‏ ق مبارزه‌ای با موجود درون غار خواهید 
D‏ وم داشت. سیستم نبرد را به خوبی 
م اجرا کنید و مسیر را ادامه دهید. 


می‌گیرد بازیکن می‌تواند بازی را به پیش 


پبرد. 
پس از شروع بازی سعی کنید روش l‏ البته قبل از آن با ریس این 
مبارزه را سریع یاد بگیرید. با مبارزه 7 5 قسمت مبارزه‌ای خواهید 
کوتاهی که خواهید داشت دمویی My‏ 4 

می‌بینید. خواهر شماء Trina‏ 
دزدیده شده است و شما در 
جستجوی او وارد یک میدان 
جنگ می‌شوید و به زیرزمین سقوط 
می کنید و خودتان را درون یک غار می‌یابید. 
در bu!‏ مبارزی a‏ نام Emma‏ با شما 


Od 


داشت و بعد David‏ را ملاقات می‌کنید که رهبر یک ارتش کوچک است و به شما 
پیشنهاد می کند که برای GL‏ خواهرتان به شما کمک کند. 

وارد شهر Athlum‏ شده دکمه Back‏ را برای دریافت نقشه بزنید. به Xiphos Way‏ 
و سپس Town Square‏ و Virtus Parish‏ و در پایان به Athlum Castle‏ بروید 
و موارد مختلف را جستجو کرده با افاراد حرف بزنید. در Athlum Castle‏ با دیوید 
ملاقاتی خواهید داشت و دو انتخاب Robelia Ruins‏ و Gaslin Caves‏ را a‏ شما 
می‌دهد که انتخاب Gaslin Caves‏ آسان‌تر می‌باشد. در پایان گفتگو به World Map‏ 
برگردید و در Gaslin Caves 4 bul‏ بروید. پس از adë‏ بر موجودات داخل ye‏ در 
انتها توسط Transport‏ به شهر Athlum‏ و به اتاق دیوید بروید. افرادتان به شما ملحق 
می‌شوند. در اینجا یک Alizarian Ord‏ دریافت می کنید که به شما امکان به کار بردن 
یک هنر سری را می‌دهد و توسط آن هیولاها آسیب پذیرتر می‌شوند. 

اینک پس از خارج شدن از اتاق و رفتن به World Map‏ مکان جدیدی روی ABB‏ باز 
شده cusl‏ به آنجا بروید (Ruins Of Robella...)‏ 

مسیر را به پیش بروید و با موجودات داخل غار بجنگید و با فعال کردن Treasure‏ 

ها آیتم‌ها را به دست آورید. در انتها پس از مبارزه‌ای که با مجموعه‌ای از لشگریان 
ربایندگان Irina‏ خواهید داشت و صحبت با افراد حاضر در محل خواهید فهمید 
که Irina‏ اینجا نیست. توسط Ph‏ سبز وسط سالن به Woirld Map‏ بروید. 
به شهر Xiphos Way‏ رفته و تجهیزاتی را خریداری کنید سپس به Atlum‏ 
Castle‏ به اتاق دیوید بروید. پس از گفتویی که با دیوید خواهید داشت در 
World Map‏ منطقه‌ی جدید Dillmoor‏ باز خواهد شد. اینجا قبل از اينکه 


به Dilmoor‏ بروید می‌توانید توانایی و Level‏ خود را با بازگشت دوباره 
Gaslin Caves 4‏ و ...1006112 Yb Ruins of‏ ببرید. این بهترین کار 
است که به راحتی اینک بتوانید توانایی خود را بالا ببرید. حتی می‌توانید 
این کار را چند بار تکرار کنید. 
در طول مسیر با موجودات بجنگید. کنار پل نقشه را دریافت کنید و 
پس از پاکسازی منطقه از پل گذشته سمت راست منطقه را خوب 
بگردید. Gul‏ نقشه یک در وجود دارد که نیاز به یک کلید دارید 
که اینک GLE‏ است. به سمت بالای نقشه (سمت چپ (h‏ 
بروید تا صحنه‌ای ببینید (فعلا به World Map‏ نروید). اینجا 
مبارزه‌ای با رییس این مرحله خواهید داشت و پس از آن 
دیداری با دیوید خواهید داشت. هنگام مبارزه آماده باشید 


که دکمه‌هایی که در صحنه نبرد برای فرود آوردن 
ضربه‌های قوی‌تر نشان داده می‌شود را به 
موقح پزنید. 


3 دیوید تصمصم می‌گیرد که به تنهایی راه 
ae‏ را ادامه دهد و شما اینجا می‌توانید نیرویی تازه 


Pub به‎ bul بروید و‎ Parish 
Mysterious Woman سالن‎ 
Robelia برساند. آن‌ها به‎ 


در Town Square‏ با همه صحبت 09,5 ;4 Virtus‏ 

Door‏ رفته با افراد حاضر در bul‏ صحبت کرده و با خانم سمت راست 
نیز گفتگو کنید. او در جستجوی کسی است که پیامی را به او تحویل دهد و به فرد موردنظر 
Ruins‏ رفتهاند. موافقت کنید که این کار را برای او انجام می‌دهید. اتوماتیک‌وار بار دیگر به Robelia Ruins‏ می‌روید. 
جلو رفته و ply‏ را تحویل Yama‏ دهید. آو می‌گوید بار Soo‏ به Athlum‏ بر گردید و با زنی که ply‏ را به شما داد صحبت کنید. 
او پاداشی به شما می‌دهد. در همان‌جا با موجودات حاضر صحبت کنید تا نیرویی تازه بگیرید و پس از صحبت با Baulson‏ (سمت 
راست کافه و انتخاب گزینه اول) می‌روید. کا ر به گروه شما ملحق می‌شود. او توضیح می‌دهد که بچه کارفرمایش به غار آمده تا بازی کند اما دیگر 
برنگشته است. جلو رفته و مبارزات را انجام orld‏ در پایان بچه و بچه‌دزدها را خواهید دید. 
اینجا دو انتخاب دارید که می‌توانید بجنگید یا صرف‌نظر کرده برگردید. اگر با بچه‌دزد بجنگید پاداشی دریافت خواهید کرد و به Pub‏ خواهید رفت تا 
پاداشتان را بگیرید. با Bartender‏ حرف بزنید و محل دیگری روی نقشه‌تان بازی خواهد شد. 

Celapaleis: 


سمت راست با Craftsman‏ حرف بزنید و X‏ : 


را بزنید. صحنه‌ای می‌بینید و موجود عجیب 
Lal‏ می‌شود. دوباره با Crafsman‏ 
حرف بزنید. او توضیح می‌دهد که 
برای jb‏ کردن مغازه‌اش به مقداری 

فلز نورانی نیاز دارد و به Pub‏ اشاره 
می‌کند. قبل از اینکه به Pub‏ بروید 

از فروشگاه‌ها خرید لازم را بنمایید. با 
هر کین که ایکون لدا بالا p>‏ 
اوست صحبت کنید و سپس جلوتر 


8۵ 
به Lamberro‏ بروید..... 


می‌توانید از در پشتی کلوپ فرار کنید. 


و بسیار زیبا می‌باشد. فة اصلی نمای 
ورودی یک تاتر است که شامل 1020 
Game- Options- New Game-‏ 
Credits- Cinema‏ و تابلوی سمت 
(Beenden) cul,‏ برای بستن پنجره 
بازی است. 

برای شروع بازی روی در ورودی تئاتر کلیک 


LOST HORIZON 


| آن را داخل JES‏ سم راو بگذارید 


Se‏ شم درس آمده توّپ را بردارید. 


| به نقشه شهر رفته و به کلوپ شبانه بروید. 
پرواز زنبورها (Swarm)‏ را بالای سطل 
آشغال می‌بینید. 

متر و توپ را ترکیب کرده آن را روی میله 
(Rod)‏ سردر این محل استفاده کنید. البته 
یک گربه آنجا پشت سطل آشغال است ابتدا 
دم آهنگری را روی زنبورها استفاده کنید تا 


گربه را ببینید. بعد توپ و متر را روی گربه و 
| بعد روی dhe‏ بالای سر او استفاده کنید. بار 
| دیگر دم آهنگری را روی زنبورها به کار ببرید 
تا آن‌ها را داخل دم جمح‌آوری کنید. 


| Need 
| را از کنار او‎ 0 


۱۱۸۰ AURIZUH 


urik 


| شود بعد به Night Club‏ بروید. 

]4 نزدیک در جلویی کلوپ خواهید رفت. 

نگهبان‌ها را آنجا می‌بینید. 

به داخل کوچه برگشته و به جلوی در پشتی 

wl )... Back Door) کلوپ‎ 

داخل کلوپ با Shen‏ حرف بزنید. راجع به 

Yen Wuang‏ بپرسید. 

با پیرمرد (Nianzu)‏ که پشت میز نشسته 

حرف بزنید. از او بخواهید که در یافتن دوست 

قدیمیتان به شما کمک کند. آولین گزینه. 
Im Looking For An Old‏ 

Friend 

از در عقب خارج شده و به سمت راست 

(Airport) و به فرودگاه‎ (to the city) 

بروید. 

ساعت زنگ‌دار (Alarm Clock)‏ و متر 

(Measuring)‏ را بردارید. 


= 


داخل موجودیتان روی ساعت کلیک راست 
| کرده تا کلید را به دست آورید. 
| سعی کنید گاوصندوق را باز کنید. 


ابه بندر برگردید و پس از صحبت با سریچه 


از دفتر خارج شده و به نقشه شهر رفته به بندی | 


ری ها <a‏ 


‘SF 4 ید‎ 


اگر داخل موجودی دستمال سفره را دارید آن 
را برداشته روی قیر نرم شده به کار ببرید 
وگرنه چوب پنبه بطری را روی آن استفاده 
کنید. 


سمت چپ جایی که دستتان را روی سوراخ 
(Hole)‏ جعبه گذاشته‌اید دستمال سفره یا 
چوب پنبه قیراندود را به کار ببرید. 

[روی US‏ پولتان کلیک راست کنید تا 
| موجودی داخل آن را داشته باشید. 

از سکه‌ها روی پیچ‌های لولای سمت راست 
بالا به کار ببرید تا آن را باز کنید. 

حالا لولا را روی در استفاده کنید تا باز شود و 
از جعبه بیرون بروید. 

افصل )2 


به سراغ یک دوست قدیمی (Gus)‏ به 


تک کهنه (Rag)‏ را با چوب بامبو ترکیب | 
کرده و آن را به کیم بدهید. | 
روی عکس کوچک کیم در بالای صحنه | 
SIs (Switch to Kim)‏ کنید تا کیم | 
را داخل ماشین داشته باشید. | 
cae‏ آینه را بگیرید. | 


witch to 
Fenton 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


چوب بامبو را روی فندک ماشین Cigar)‏ | 
(Lighter‏ به کار ببرید تا آن را آتش بزنید. | 
از داخل پنجره پشت راننده کلید و چوب بامبو | 
آتش گرفته را به Fenton‏ در عقب بدهید. 
داخل تصویر کوچک روی فنتون SIS‏ 


قفل جعبه چوبی را با کلید باز کنید و 
te,‏ مقیاری ففنبه بردایی: 


| استفاده کنید تا تکه‌ای از آن را داشته باش 


(Lantern)‏ بالای بالکن به 


PC.Game 


| رخت‌آویز و چوب بامبو را ترکیب کرده آن‌ها 


را روی فانوس 
کار ببرید تا آن را بردارید. 

برگشته و به راهرو سمت گلدان 
(Flowerpot)‏ بروید. بالای گلدان روی 
دیوار یک میخ (Nail Hook)‏ می‌باشد. 
فانوس را آنجا آویزان کنید. 

بالای دیوار انتهای راهرو یک پنجره کوچک 
می‌باشد آن را بررسی کنید. 

به داخل برگردید و با Kim‏ صحبت WS‏ در 
مورد کامیون داخل خیابان بگویید. 

بار دیگر با او حرف بزنید و صحنه فرار را 
تماشا ags‏ 

با او در مورد ترمز بگویید. او ترمز می‌کند و 
شما به عقب کامیون می‌آیید. 


دم م آهنگری را روی چراغ کنر او استفاده 
کنید. زنبورها را دور چراغ رها می‌کنید. BS‏ | 
نیز از او می‌گیرید. 

به فرودگاه برگشته و به دفتر ۳60108 | 


| پولتان )31 


Lox 
پولتان را باز کنید. یک یادداشت داخل‎ as | 
آن است. شماره روی یادداشت رمز گاوصندوق‎ 

می‌باشد. 


| یادداشت را روی گاوصندوق به کار ببرید تا 


در آن را باز کنید. از داخل گاوصندوق کتابچه 
| را برداشته و روی ol‏ کلیک کنید تا عکس 
Wuang |‏ را بگیرید. 

| از دفتر خارج شده و به کلوپ شبانه بروید. 

| توسط در عقب کلوپ وارد کلوپ شده و 


[عکس Wuang‏ را به Nianzu‏ نشان | 


دهید. او یک آدرس به شما می‌دهد. 


از در عقب باشگاه خارج شده و به خانه 
Wuang‏ بروید. 

داخل خانه شده نی بامبو (Bamboo)‏ را از 
گلدان بردارید. 


روی در سمت چپ ضربه Wp‏ خانمی در 


ان کلوپ خانم با او درگیر می‌شود.و دو | 


| را باز می‌کند. پس از صحبت با او و آمدن 


TED EFS موجودی ترکیب‎ Seb 
| هواپیما قرار دهید.‎ 
روی شاخ کلیک راست کرده تا تسمه چرمی‎ 
را داشته باشید,‎ (Leather Strap) 
خیش‎ (Puddle) تسمه چرمی را در چاله آب‎ 
کنید و به محل سقوط هواپیمایتان برگرن‎ 


i بگذار‎ ۳ 


دما نم aslo‏ او از Bb‏ 


بش 
که کنید. 


سمت ژاست روی wld‏ چتر نجات را 
می‌بینید (Parachute)‏ 


تسمه چرمی یخزده را روی چتر نجات استفاده | 

کنید تا آن را بردارید. 

چتر obs‏ را به کابین خلبان (Cockpit)‏ 
1 


| 
وصل کنید و روی آن SS‏ کنید تا بند آن ۳ 
| 


T, 
رف باشید‎ 


E‏ کابین (Cockpit) gus‏ کلیک | آستفاده 


7 


| بکشید و سقف کابین از جایش کنده شود. 


نک کامیون cual hua‏ ستفره :در حال | 


حرکت می‌بینید و بعد یک پادگان نظامی | 


هی را BBS‏ می کید 
| به کنار در ورودی و اتاق نگهبانی خواهید | 


| رفت. یک کامیون 


به سمت راست کامیون بروید. تابلوی خطر | 


۳ را بخوانید. به‎ (Warning Sign) 


| شکاف خواهید افتاد. 


| کیم به لبعی شکاف خواهد آمد و یک سرباز | 
| از اتاق نگهبانی می‌آید و در پشت کامیون را | 


باژ:م ی کند. 


| 
| طناب (Rope)‏ که چادر کامیون را بسته و | 
| 


۹ TUG Ga, 
DES 


PANIES‏ مفید را بردارید. 
تکه‌ی شکسته Pieces) Bhs, ario‏ 
(of Broken pa ۷‏ را روی کت 
خلبان (Pilots Jacket)‏ استفاده کنید تا 
dele‏ مدرک (Document)‏ را به دست 
آورید. روی آن کلیک راست کرده تا مدرک | 
را بخوانید. | 
بال (Wing)‏ را برداشته و آن را در موضع 
درست (Crevasse)‏ رو ASS‏ یخی 
| بگذارید و از روی آن به طزف راست» جایی | 
| که سقوط کردید برگردید. به مسیر بالا و| 
| جایی که یک گوزن (Argali)‏ است بروید. | 


پوست بره (Lambskin)‏ را با سورتمه | 
ترکیب کرده gl‏ را با میز تا شو Folding)‏ 
(Table |‏ ترکیب کنید. 

| حالا آن را (گوسفند بدلی) به گوزن ارائه 
دهید. 

| شاخ و تسمه چرمی را بردارید. 

| چوب‌های بخور داخل Altar Gb‏ 
(Incense Sticks |‏ را بردارید. تپاله گوزن 
Lumps)|‏ ۵ را نیز از کنار صخره 


| بردارید. 
|“ سمت هواپیمای جنگنده آلمانی برگردید. | 


Bi a: 5 i 
از آرد نیز دا‎ | 


|شفا نیز آسیب Saco‏ و BED‏ ی هیال 
| سقوط می کنید. 

فصل دوم: 

as‏ پروانه (Propeller Blade)‏ را 
برداشته آن را روی جعبه چوبی (Crate)‏ به 
| کار برده محتویات داخل جعبه را بردارید. 


به سمت چپ (Path)‏ گام بردارید. شیپور 
(Horn)‏ را روی برف‌ها سود 
| به کار برله تا مقداری برف gor‏ کنید و آن 

| را روی سنگ‌های ترک خورده Smooth)‏ | 
(Rock |‏ استفاده کنید. به عقب برگشته و 
| سورتمه (Sled)‏ را بردارید. 


| درپوش جعبه چوبی (Lid)‏ را با سورتمه 
(Sled)‏ ترکیب کنید. 

به سمت چپ برگشته و سورتمه را روی | 
شیب برف‌ها (FUrrOW)‏ استفاده کرده تا از | 
ن بالا به_سمت دیگر پرتگاه بروید.و Labs‏ 


(Broken Record)‏ ترکیب کرده 
تکه‌های آن را مرتب کنید. توسط فلش بالا 
پس از برداشتن تکه‌ها می‌توانید آن‌ها را 
بچرخانید. 

پس از به دست آوردن صفحه گرمافون آن را 
داخل موجودی خواهید داشت. 

گیره (Vice)‏ را روی نارنجک استفاده کنید 
تا پودر باروت را به دست آورید. 

پودر باروت را روی صفحه گرامافون به کار 
ببرید و پاکت اره را استفاده کنید تا یک تیغه 
اره داشته باشید. 

روی پاکت اره SIS‏ راست کرده تا صفحه 
گرامافون را نیز داشته باشید. 

چسب را روی پاکت اره JE‏ کنید و روزنامه 
را روی آن بچسبانید. 

صفحه گرامافون را روی روزنامه قرار داده و 
بار دیگر به سوی چادر بروید. 


صفحه و روزنامه را روی صفحه‌های داخل 
چادر (Records)‏ بگذارید. 


LOST HORIZON 


روزنمه را روی آشنال‌ها (Rubbish)‏ 


بیندازید و آن را با شعله گاز آتش بزنید. 
ظرف & را روی آتش بگذارید تا جوش آید 
و چوب درپوش ظرف را به بالا پرتاب کند و 
یخ‌ها را بشکند. 

ظرف محتوی آب را بردارید. 

طناب را با شاخ شکسته Broken)‏ 
(Horn‏ تر کیب کرده آن را روی دهانه یخی 
(Crevasse)‏ بالا پرتاب کنید. 

حالا طناب را بگیرید و بالا بروید. 

جعبه‌ی کنار اتاق (Case)‏ را باز کرده و یک 
نارنجک از درون آن بردارید. 


الاس را 


به سمت راست و به طرف ژنراتور 
(Generator Shed)‏ بروید. 

ظرف آب را روی هواکش (Vent)‏ ژنراتور 
بگذارید. ژنراتور از کار می‌افتد. 

سرباز آلمانی به درون اتاقک ژنراتور می‌رود. 
به روی نگه‌دارنده (Beam)‏ جلوی ماشین با 
پا ضربه بزنید تا سرباز آلمانی را درون اتاقک 
محبوس کنید. 

به جلوی چادر (Tent)‏ بروید. 

میخ چادر (Tent Peg)‏ را از روی جعبه‌ها 


چپ اتاق نگهبانی رفته و تابلوی 
هشدار را روی برف‌ها Holes in the)‏ 
۳۷ بگذارید. 
به شکاف یخی (Crevasse)‏ برگردید. 
به جز مدارک (Documents)‏ و تابلوی 
هشدار بقیه وسایل داخل موجودی را از 
شکاف به osh‏ برای فنتون بیندازید. 
در تصویر بالا روی عکس فنتون SUIS‏ کنید 


از تکه‌های یخ (Chunks of Ice)‏ جلوی 
دهانه غار سمت راست مقداری بردارید. 
کپسول گاز را با آتش سیگار برگ 
(Glowing Cigar Butt)‏ روشن کنید. 
از چوب‌های بخور روی شعله گاز به کار ببرید. 
چوب بخور سوزان را روی See‏ جلوی 
دهانه غاز (Passage Way)‏ استفاده 
کنید تا ببینید که داخل راهرو سمت چپ هوا 
جریان دارد. وارد آن شوید. 

(Pocket Knife)‏ را 


چاقوی جیبی را روی ots‏ درخت داخل 
موجودی (Log)‏ به کار برده و چوب alob‏ 


ee) I AURIZUA 


(wheel |‏ را در آورید. 
| میخ چادر را سمت چپ روی شکاف (Gap)‏ | 
| استفاده کنید و بعد تابلوهای (Signs) Me‏ 
را روی چرخ چوبی (Wooden Wheel)‏ | 
| به کار ببرید و روی آن کلیک کنید تا آن را | 
| بچرخانید. این کار را تکرار کنید تا در ورودی 
| به دیر کاملا باز شود. داخل شوید. | 
cas‏ داخل پوسته تخم پرنده را سمت چپ | 

| روی قرقره Pulley)‏ استفاده کنید و روی | 
اآن ن کلیک کرده تا قرقره بالا بیاید. | 
wis 5 1‏ ۱ 

| دعاگو را روی قرقره وصل کنید و روی‎ A 

ن کلیگ okies‏ ان قرس | 


ا فلزی (Tin)‏ را , 


| میخ چادر را روی قوطی به کار ببرید تا آن را | 
| باز کنید. گوشت داخل آن را روی صفحه‌ی 
| چوبی (wooden slab)‏ بریزید. 
| حالا قرقره را Gul‏ بفرستید تا کوله پشتی 
ار YE‏ بیاورد. کوله پشتی را بررسی کنید تا| 
وسایل آن را داشته باشید. 
|چسب (Glue)‏ را با چراغ‌قوه (Torch)‏ 
| ترکیبکنید. 
قطب‌نما را نیز با چراغ‌قوه تر کیب کنید. 
چراغقوه b‏ روی لانه‌ی سک Kenge‏ | 


PC. Game... 
Es ميخ چادر 7 روی تابلوی راهنمای‎ 


| استفاده کنید تا آن‌ها را بردارید. 


| اهرم را بکشید. با کیم حرف بزنید تا او روی 
| سکو بایستد و بار دیگر اهرم را بکشید. 


(Path to Monastery) مسیر بالا‎ a 
بروید.‎ 


| روی آشیانه پرنده کلیک کنید تا پوسته‌ی 


تخم پرنده را بگیرید. 


| به چپ بروید تا به تقاطع برگردید. 


کنار اهرم روی پایه‌ی بالابر از پوسته تخم 


پرنده روی چاله (oil puddle) cai‏ 
| استفاده کنید. | 


ابار دیگر به Monastery‏ بروید. 


سمت راست پل یکی از الوارهای چوبی 
(Wooden Plank)‏ را روی لوله فاضالاب 
(Dfain)‏ استفاده کنید. 


با توماس راجع به هر چیزی حرف بزنید. 
یوتیفورم سزباز آلمانی را از زوی تیرک: ls‏ | 
| بردارید. 

| کلیدها را روی توماس استفاده کرده تا او ۳ 
آزاد کنیل 

از چادر خارج شوید. 

Y |‏ تنها توماس را داخل موجودیتان دارید. 


8 
| 
| 
| 
| 
| 


به سمت کافیون بروید و توماس را داخل | 
پسی en‏ 


استفاده کرده و به درون اتاق بروید. 


|مداد را از روی زمین بردارید. مقداری از | 
| مدارک (Forms)‏ را از روی میز برداشته | 
g|‏ نوار دستگاه ضبط صوت (Tape Reel)‏ | 


| کامیون (Truck)‏ گذاشته پ 
| سرباز آلمانی از کلید روی در اتاق سمت چپ 


به سمت راست و به شهر برگردید. 

به کوچه برگشته و با جواهرفروش راجع 
به فروش یک کریستال حرف بزنید. یک 
Polished Quartz‏ از او می‌گیرید. 

به ژاندارمری برگردید و با ژاندارم راجع به 
مهر کردن فرم حرف بزنید. 

از ژاندارمری خارج شده و شيشه ذره‌بین را 
روی Crank Holder‏ نزدیک ماشین به 
کار ببرین علف کشک را نیز pale‏ که تور 


شیشه روی زمین می‌افتد | 


Ye‏ میله چرخاننده روی چاه را از پنجره 
سلول به پروفسور بدهید. او استامپ را به شما 
می‌دهد. 

استامپ را با فرم درخواست 

به سمت راست و به مغازه dige‏ فروشی 
برگشته و فرم مهر زده را به موسیو لاکوست 
بدهید و جعبه کوچک (Small Case)‏ را از 


چرخاننده (Crank)‏ را از روی چاه Gl‏ بردارید 
و وارد ژاندارمری (Gendarmerie)‏ 


شوید. 
راجح به پروفسور بپرسید و < 


پس از صحبت با پروفسور به سمت چپ به 
بازار بروید. وارد کوچه (Alley)‏ شده و به 
منازه aie‏ فروشی (Antique)‏ رفته و 
انتهای مغازه با موسیو لاکوست حرف بزنید. 
یک فرم از او می‌گیرید. 


حلقه استاد را به پنج فرانس خواهید فروخت. 
با مارگیر Charmer)‏ او راجع به 


LOST HORIZON 


(Western Wall)‏ را 
ي های روی چهارچوب‌ها 
(Ornament)‏ را خواهید دید. 
چرخ دعاگو (Prayer Wheel)‏ را روی 
Ornament‏ سمت راست به کار ببرید. 
دریچه باز می‌شود. روی موزاییک کلیک 


شما Lb‏ تصویر دو اژدها را 


در اتاق باز خواهد شد. وارد شده به ails‏ 


اول بازی پیرمرد نشان مخصوص را به نجات 
دهنده خود داد می‌روید. 


نمادهای (Symbols)‏ اطراف اتاق را بررسی 
با کیم حرف بزنید. از او در مورد ترجمه نمادها 
بیرسید. 

سربازان برای بازداشت کیم و فنتون سر 
میر سند و ادامه ماجرا... 


LUSI HORIZ OR 


انجام دهد. پس 1۲ انجام کار وسیله طلایاب 
(Gold Detector)‏ را روی فنجان‌ها 4 
کار ببرید تا ببینید که گوی Bb‏ فنجان 
| سمت راست است. آن را انتخاب کنید. 
| برای انجام مسابقه مجدد بلی بگویید. 
| وسیله طلایاب را روی فنجان‌ها استفاده کرده 
| می‌بینید که گوی داخل فنجان سمت چپ 
می‌باشد. gl‏ را انتخاب کنید. 
به ژاندارمری بروید و با ژاندارم گفتگو کنید. 
شما پروفسور را آزاد می‌کنید. | 
| فصل چهارم: برلین | 
| از پله‌ها بالا رفته وارد موزه (Museum)‏ 
شوید و با کارگر راجع به هر چیزی حرف | 
بزنید. | 
| 
ورقه اطلاعات (Sheet)‏ را بررسی کنید. 
روی جعبه مقوایی SUIS‏ کنید تا محتویات 


درون ol‏ را بگیرید. 


| 
سطل آشغال (Rubbish Bin)‏ را »)| 
کنید تا اقلامی از درون آن بردارید. 
گوسفند شیطان (Devil Sheep)‏ را بررسی | 
بطری 
(Whiskers)‏ استفادہ s‏ تا آن 7 
بردارید. 


شکسته را روی ریش گوسفند| 


سمت چپ از موزه خارج E‏ 
(the city‏ بروید. 
روی نقشه به استادیوم المپیک Olympia)‏ | 


| بروید.‎ (Stadium 


به طرف سطل بطری‌های |Gas) jE‏ 
65 رفته دستکش را روی آن استفاده 
کنید تا پر شود. 


داخل موجودی دسته گل خشک |Dried)‏ 
(Bouqut |‏ را بررسی کنید تا سیم فلزی را 
| از آن بگیرید. 


p غاز رنگروی فده وب رنگرز راچ‎ yl 
| برای لباستان حرف بزنید.‎ (Blue) رنگ آبی‎ 
او یک قرص نان به شما می‌دهد.‎ 

به بیابان برگردید و روی نقشه به Oasis‏ 
بروید. 

با چادرنشین (Nomad)‏ راجع به رنگ نیلی | 
(Indigo)‏ حرف بزنید. یک کیسه رنگ نیلی | 
از او می‌گیرید. 


به نزد زرگر برگردید و کیسه را به او داده | 
| 


لباس آبی را از او می‌گیرید. | 
حالا به بیابان و به جشن Berbers‏ بروید. | 
سمت چپ وارد چادر جادوگر قبیله | 
(Shamans Tent)‏ شوید و |a gel,‏ 
آینده‌تان و گیاهان بپرسید. | 
به بیابان برگشته و به Oasis‏ بروید. | 
مقداری از گیاه (Plants)‏ برداشته و به جشن | 
Berber‏ برگردید. | 
وارد چادر کشتی‌گیر (Wrestling)‏ شوید. | 
با برگزارکننده کشتی حرف بزنید و در جواب | 
او بلی بگویید. | 
بار دیگر به چادر برگشته و گل گیاه را داخل | 
سطل (Bucket)‏ بیندازید و در جواب او لی | 
بگویید. 

با کشتی‌گیر کشتی خواهید COS‏ و او ۳ 
نقش بر زمین خواهید کرد و صد فرانس | 
خواهید گرفت. 
به gò‏ برگشته و روی دکه | 
Thimblerigger‏ کلیک کنید. در جوب | 
انجام بازی بلی بگویید. 
فنجان میانی را انتخاب کنید. اما برای دور بعد | 
او کلک می‌زند و شما می‌بازید. 


| چرخاننده را روی جعبه چوبی کوچک‎ abe 
| استفاده کنید تا یک توپ طلایی تزیبنی‎ 
بگیرید.‎ 
| بار دیگر با تردست حرف بزنید و توپ را به‎ 
| او بدهید. او باید با توپ طلایی تردستی را‎ 


سلول به رو شور بدهید. Ea‏ وسیله طلایاب | 
به دست می‌آورید. 


سمت راست به بازار برگشته و سمت راست | 
پوستر روی دیوار را بررسی کنید. | 
با میوه فروش (Greengrocer)‏ حرف 
بزنید و با ay‏ فرانس خودتان نصف هندوانه 
(Half Melon)‏ بخرید. 

میله چرخاننده را روئ هندواله استغاده کنید تا 
محتویات آن را خارج کنید. | 
سمت چپ به منازه رنگرزی Dyers)‏ | 
(Shop‏ بروید و پوست هندوانه را روی بشکه 


آب تمیز (Clean Water)‏ استفاده کنید. | 


به نزد مارگیر داخل کوچه برگردید و آب را به 
او بدهید. او فلوت را به شما می‌دهد. 

به بیابان (Desert)‏ رفته و فلوت را برای 
شتر (Camel)‏ بنوازید. 

روی شتر کلیک راست کرده و به مسیر بیابانی 
در نقشه پیش بروید Fairgrounds)‏ 
(Berbers‏ 


اگر Berber Festival‏ روی نقشه نیست 
باید به شهر برگردید و به جلوی پوستر روی 
دیوار بروید. با بازرگان پارچه Cloth)‏ 
(Merchant‏ راجم به Djellabas‏ حرف | 
بزنید. 
با بلیط لباس یک جامه سفید White)‏ | 
(Djellaba‏ بگیرید. | 


knaen 


(Dumbbell) |‏ بردارید و قسه‌ی دمبل‌ها 
(Shelf)|‏ را بررسی کنید. 


اقلاب کت 
| راست (foot of shelf)‏ به کار ببرید و ol‏ | 
| را با بند کفش‌ها ببندید بعد دمبل را روی آن | 
| استفاده کنید. 

قلاب تیز شده را سمت چپ روی قفسه فلزی 
a (Metal Panel)‏ کار ببرید و لباس 
داقل آن را بگيزید. | 


را پایین قفسه دمبل‌ها سمت 


| 


| از طریق دریچه تهویه خارج شوید. 
|بطری شکسته را روی متر استفاده کنید تا | 
| تکه‌ای از آن را جدا سازید. 
| ظری شکسته را بار دیگر روی یک متر | 
a|‏ جدا کرده‌اید استفاده 03,5 تا تکه‌ای [vo‏ 
socal)‏ 8 ما cepa‏ داشته باشید. | 
|مایع تمیز کننده (Cleaner)‏ را روی توپ | 
| پینگ‌پنگ به کار ببرید و آن را در سطل | 
| آشغال بریزید. 
|متر ۷۵ سانتی‌متری را روی سطل به کار | 
| 


تا آن را با توپی متر ترکیب کنید تا به | 
| ان وصل شود. | 
از دز کاخ شده و ار لعا بالا رفع ها به طیقه | 
| دوم امتاذیوم بزویت: | 

| پس از تماشای صحنه به عقب to the)‏ 
(catacombs |‏ برگشته و دسته علف‌های | 
Sats. |‏ را روی لامپی که Be‏ می‌زند 
بگذارید. | 


حالا مشمل کوچک (علف‌های آتش گزفته) را 
| داخل جا مشعلی (سمت راست نزدیک (ak‏ 
| قرار دهید (to the holder)‏ 

به کنار میز داوران خواهید آمد. متر روی میز 
b]‏ | بردارید تا آن زا با متر کوتاه شده عوض 


[Pariser Platz و‎ EEE SE 
ابر گردید.‎ 

| آب‌نبات چوبی را روی پوستر بمالید و آن را 
|روی تابلوی رفت و آمد (Traffic Sign)‏ 
احالا با جهانگرد راجع به علامت عکاسی 
[ممنوع صحبت کرده بعد دوربین او را 
| بردارید. 

اروی کت (Jacket)‏ روزنامه‌نگار کلیک 
ass)‏ 

| و به طرف :باج‎ ajed روزنامه‌نگار‎ L 
| تلفن بروید تا یک تلفن بزنید و بخواهید که‎ | 
وصل شوید.‎ Cafe Erika به‎ | 

|روزنامه‌نگار به Job‏ کافه می‌رود و شما 
| عینک او را برمی‌دارید. 

به استادیوم المپیک بروید. 

| روی کلاه (Hat)‏ روی چرخ‌دستی Barrel)‏ 
SIs (Organ |‏ 03,5 و با صاحب چرخ‌دستی | 
|راجع به کلاهش حرف بزنید. 

|سنباده (Sandpaper)‏ و سرپوش (Lid)‏ 
ارا ترکیب کرده کاسه صیقلی Polished)‏ 
(Lid‏ را به صاحب چرخ‌دستی بدهید تا کلاه 
را بگیرید. 

آبنبات چوبی را روی ریش بز 
(Whiskers)‏ به کار برده و به ورودی 
| استادیوم (Entrance)‏ بروید. 

داخل اتاق قفسه‌ی رخت‌کن گفتگویی خواهید 


داشت. 
بار دیگر به اتاق رخت‌کن Locker)‏ | 
0 بروید و روی سطل آشفال SAS‏ 
کنید تا یک بطری تمیز کننده بگیرید. 

|روی کفش‌ها کلیک کنید تا بندهایش را 
| بردارید. 

| چوب لباسی سمت راست یک قلاب‎ jl] 
بردارید.‎ (Coat Hook)| 

قلاب را روئ دریچه‌ی تهویه بالای چوب 
لباسی استفاده کزده وارد ان شوید. 


| وارد اتاق تجهیزات می‌شوید. , 
میز (Table)‏ را بررسی کنید. چند توب | 
پینگ‌پنگ (Tennis Balls)‏ و توپی فتر | 
(Measuring Tape)‏ را بردارید. | 
تشه را وی کی قفل است. یک هبل | 


LOST HORIZON 
| را با ادکنک ترکیب کرده به شهر‎ pl 
| ایروید.‎ 
| را انتخاب‎ Pariser Platz آروی نقشه‎ 


با جهانگرد (Tourist)‏ در مورد ممنوعیت | 
|عکاسی (Photography)‏ حرف بزنید. 


| دستمال سفره (Napkin)‏ را از روی میز | 
|بردارید. نام روی آن آشناست (Erika)‏ آن 

b|‏ بررسی کنید. 

سس گوجه‌فرنگی (Ketchup)‏ را بادستمال | 
| سفره پاک کنید. 

|بادکنک را به کالسکه بچه (Pram)‏ وصل 

| آبنبات چوبی (Bolly)‏ را از روی oj‏ 

|بردارید. 

aj‏ شهر و سپس موزه بروید. 

آدریچه فلزی <a‏ را بررسی کنید: 

نبات چوبی را روی ol‏ استفاده ans‏ تا 

| براق را از زیر آن bp‏ 


یی تبلیغات (Advertising E‏ ر ۱ 


|بررسی کنید و پوستر را بردارید. 
| وارد موزه شده در دو لنگه را بررسی کنید تا 
| دستگیره (Doorknob)‏ را ببینید. 


دستمال سفره را روی دستگیره بمالید و پوستر 
|را روی آن بچسبانید. علامت عکاسی ممنوع 


|روی پوستر چاپ می‌شود. 


| 


l HORIZON‏ ولا 


سپس بان آمذه و جلوتر به پانین ادامه دهید ] 
| تا به یک اسکلت برسید, 
| ظرف (Pot)‏ کنار اسکلت را بردارید. 
کمی به عقب برگشته و مسیر بالا و جلو را 
ادامه دهید تا به پله‌ها (Stairs)‏ برسید. پله‌ها 
را بالا رفته وارد کارگاه می‌شوید. 
پرده کارگاه (Curtain)‏ را کنار زده ay}‏ 
(Dirty Mirror) ass‏ را بردارید. 


| عروسک چوبی (Nutcracker)‏ را برداشته 
و آن را روی قلاب (Hook)‏ به کار ببرید تا 

| قلاب را بردارید. 

| سمت راست روی طاقچه کنار آتش دریل 

| دستی (Hand Drill)‏ را بردارید. 

| از پله‌ها بالا بروید. 

| سربازهای روی میز (Soldiers)‏ را بردارید. 

| را نیز‎ (Candle Holder) (shot | 

| بردارید. | 


روی لباس مجسمه فلزی [Suit of)‏ 
(Armour |‏ کلیک کنید تا دستکش‌های 
او را بگیرید. کمی SVL‏ پوست گراز Wild)‏ 
(boar pelt |‏ را از روی دیوار بردارید. 
| پایین به کارگاه (Workshop)‏ برگردید. 
سربازهای قلعی (Tin Soldiers)‏ را داخل 
ظرف (Pot)‏ ریخته آن را روی آتش بخاری 
دیواری (Fireplace)‏ قرار دهید. 

ظرف قلع آب شده را روی شمع‌دانی استفاده 
دریل دستی را روی شمح‌دانی به کار برده تا 
| تکه قلع را داشته باشید. 


۳ Game. 

| برده و زمین‌شور با قلاب را روی دسته فرمان 
(Large Console) |‏ به کار ببرید. 
| چوب‌پنبه را روی بطری شامپانی بگذارید و آن 
| را به طرف صفحه فرمان کوچک Small)‏ 
(Console | |‏ نشانه بروید. 
| دسته فلزی قرمز را تر جایش داخل جعبه 
| قرمز قرار دهید و شیلنگ آتش‌نشانی Fire)‏ 
(Hose |‏ را بگیرید. 

| یک سر شیلنگ را به abe‏ حفاظ (Railing)‏ 
| بسته و سر دیگر آن را به طرف در کوچک 
| روبه‌رو SAS (Small Room)‏ کنید. 
| داخل دفتر GS‏ دستی مردانه Brief)‏ 

(Case |‏ را از روی میز بردارید. 


| فصل پنجم: 
| ایستگاه قطار Wewelsburg‏ 


| با مسوول ایستگاه حرف بزنید. 

| سمت راست دیوار معدن (Gate)‏ روی تابلو 
g A‏ 
(Sign)‏ را تمیز کنید تا نقش برجسته زیر آن 
دیده شود سپس آن را بررسی ALS‏ 

| تخته‌ی اطلاعات (info board)‏ را نیز 
بررسی کنید. 

سمت چپ memorial) sys) ule‏ 
(Cross |‏ را بررسی کنید (جایی که شمع‌ها 
| روشن است) و یک شمع بردارید. 

| شمع را روی (Rope) olb‏ چرخ‌دستی 
(Hand Car) |‏ استفاده کنید. 

Yo‏ تبر (Axe)‏ را سمت چپ در ایستگاه 
| بردارید. 

| تبر را سمت راست روی فانوس (Lantern)‏ 
| استفاده کنید و فانوس را بردارید. 

شمع را داخل فانوس قرار دهید. 

| تبر را روی زنجیر دریچه معدن (Chain)‏ 
| استفاده کنید تا آن را باز کرده وارد معدن 


| شوید. 
مسیر ریل قطار را تا انتها مستقیم جلو رفته و 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
۱ 
| 
| 
| 


طناب al‏ لوی .دز (Barrier)‏ را بردارید 
و آن را جلوی ورودی سالن سمت چپ 
(Reception) |‏ قرار دهید. 

| قسمت رخت‌کن Sls (Cloakroom)‏ 
کنید تا یک روسری بردارید. 

(Table) jao‏ را بررسی کنید و بطری به 


| لیوان شامپانی را بررسی کنید تا چوب پنبه | 


با سیم را بيابید. چوب پنبه را بررسی کرده تا 
سیم را از آن اجدا کنید. 

اسیم را روی قفسه دیوار Wall)‏ | 
(Cupboard | |‏ به کار برده تا قفل آن را 3[ 
| کنید. 


|از درون قفسه زمین‌شور (MOP)‏ و شيشه | 


اسید را بردارید. 
| اسید را روی در سمت راست استفاده کنید و 


| داخل آزمایشگاه به سمت جعبه قرمز Red)‏ | 


(Box |‏ رفته و در آن را باز کنید تا دسته قرمز 
را بگیرید. 

به عقب برگردید و به جلوی صندوق چوبی 
display case‏ رفته دسته قرمز را )59( 
صندوق استفاده کرده تا آن را باز کنید. 

| درون آن را نگاه کنید تا یک Piton‏ 
| بگیرید. 

| به آزمایشگاه برگشته Piton‏ را با روسری 


| ترکیب کرده آن را روی زمین‌شور به کار | 


پیرمرد صحبت کنید تا نقشه جنگل را بعد از | 


خروج از روستا داشته باشید. 


Unknown) ناشناخته‎ 


(Destination‏ ,| انتخاب کنید. 

مقداری ادویه‌جات (Herbs)‏ و قارچ 
(Mushrooms)‏ بردارید و به مسیر سمت 
راست به روستا (Village)‏ برگردید. 


با پیرمرد راجع به سنگ‌ها و قارچ‌ها بپرسید. 
سنگ چخماق (Flint Stones)‏ را روی 
نی‌هایی که در محل آتش گذاشتید استفاده 


bab‏ را درون ظرف سفالی بریزید و آن را 
روی آتش بجوشانید. 

پارچه را روی ظرف سفالی استفاده کنید تا 
ظرف سفالی را بردارید. 

تکه‌های چوبی نازک را با قطعه‌های شکسته 
ظرف ترکیب کنید تا یک نیزه داشته باشید. 
از پرهای جوجه نیز روی آن به کار بیرید تا 
تکمیل شود بعد آن را داخل ظرف سفالی 
قارچ سمی فرو کنید. چوب بامبو را نیز با نیزه | 
ترکیب کنید. 

ادویه‌جات را روی بز سفید (Goat)‏ به کار 
ببرید تا او را بیرون بیاورید. 

طناب (Stitching)‏ را روی بز استفاده کنید 
و آن را به درخت بزرگ (Large Tree)‏ 
ببندید. 

روستا را ترک wS‏ و به باتلاق (Swamp)‏ 
بروید. 

روی ببر (Tiger)‏ کلیک کنید تا او را به 
طرف روستا بکشانید. 

داخل روستا از ojs‏ سمی (Blowgun)‏ 
روی ببر استفاده کنید تا او را از پای درآورید. 
به طرف مرداب کوسه می‌روید. 

از ظرف سفالی روی آب مرداب (Lagoon)‏ 


N 


استفاده کنید تا از آب پر شود. | 


i به ۰ کار بزده بعد قلاب‎ y (Stone Slab)] 
روی سوراخی که ایجاد کردید قرار دهید.‎ | 
امتحان کنید ببینید می‌توانید دریچه را بردارید‎ 


| یا نه. سنگین است. 


| چرخاننده روی ستون (Crank Wheel)‏ 
|را بچرخانید تا چلچراغ Gul‏ آمده و بعد بار 
|دیگر بچرخانید تا آن دریچه را بلند کند. | 
| وارد دریچه که سرداب کلیسا است شوید. ‏ | 
| چهار میز جاکتابی (Lectern)‏ می‌بینيد. | 
|آن‌ها را با کلیک راست بخوائید تا در مورد | 
| مورفو ژتتیک چیزهایی یاد بگیرید. بعد چشم | 
(eye of the dragon) laj‏ را روی | 
یکی از آن‌ها استفاده کنید. 


فصل ششم: 

به روستایی در هند خواهید رفت. 

|سمت راست یک دسته از نی‌ها Bundle)‏ | 
(of Reeds |‏ را بردارید 


Bamboo Pole |‏ 
(Chicken Feathers)‏ را نیز بردارید. 
| دسته نی‌ها را روی محل آتش (Fire Pit)‏ | 
| قرار داده و دسته‌ای دیگر از نی‌ها را بردارید. | 
أسمت چپ آمده و سبد (Basket)‏ و ظرف | 


و پرهای جوجه | 


سفالی (Clay Jug)‏ و قطعه‌های [ae‏ 
(Pot Shards) |‏ را بردارید. | 
| قطعه‌های ظرف را روی سبد استفاده کنید. | 
پوست سفید زیر (White Fur) als‏ ۳ 
| بررسی کنید. | 
ES es e]‏ ۳ 


LOST HORIZON 


| ز در مخفی (Secret Door)‏ | 
os |‏ شوید تا به ایستگاه قطار برگردید. 

| ظرف (Pot) JE‏ را روی بشکه آب باران 
(Rain Barrel)|‏ استفاده کنید تا از آب | 
| بردارید. | 
aS‏ قلع را وارد جعبه مر روی دیوار | 
(Sweet Dispenser) |‏ 425 | 
شیرینی‌های (Lemon Sweets) steal‏ | 
را خواهید گرفت. آن‌ها را داخل ظرف آب | 
بریزید و ظرف آب لیموترش را روی پوست | 
| گراز خالی کنید. 1 | 
| حالا توسط پوست گراز آینه را تمیز کنید. | 
| سوی معدن و بالای پله‌ها به راهرو | 
| برگردید. | 
| سمت راست به طرف بیرون (Outside)‏ و 
| به پالکن بروید: 


|تلسکوپ را با دریل دستی از جای خود جدا 
| کرده بردارید. 

| Threaded) داخل برگشته قلاب‎ alj 
| به‎ (Crack) را روی شکاف دیوار‎ Hook | 
کار ببرید و آینه را روی قلاب قرار دهید.‎ | 
| تلسکوپ را روی آینه تمیز استفاده کنید تا‎ 
| آموارد زا بخوائید.‎ 
| |به بالکن برگشته و با تلسکوپ نگاهی به‎ 
| بیندازید.‎ (Village) روستا‎ | 
اکلیسا ین را بررسی کنید تا ببینید‎ 
| که راه آن به شمال است.‎ 
آینه تمیز و قلاب را از دیوار‎ ae ارت‎ 
ابردارید:‎ 

به کارگاه برگشته و پوست گراز را روی آتش 
| قرار دهید تا آتش خاموش شود. 

| به دودکش (Chimney)‏ نگاه کنید و ab‏ 
| نردبانی (Ladder Rungs)‏ 


را بررسی 


کنید: دستکش‌ها را اینجا استفاده کنید تا بالا 


| بروید. 
| به برج شمالی (North Tower)‏ بروید. 


| دریل دستی را روی صفحه سنگی وسط سالن | 


LOST HAURIZUN 


فنتون منتقل می‌کند. 

| فنتون: از اتاق خارج (Exit)‏ شوید. یک 
رودخانه می‌بینید. 

ریچارد: به ریچارد وصل شده از اتاق DE‏ 
lat Stas ay‏ که کلوی راهان کار 


پل (Stream)‏ هستند با پا ضربه بزنید. . | 
فنتون: قلوه سنگ‌های کنار جریان آب | 
(Pebbles)‏ را بردارید. سعی کنید که پایه | 
سنگی (Stone Pillar)‏ را حرکت دهید. 
ریچارد: پایه‌ی سمت راست (Pillar)‏ را | 
بردارید. میله فلزی (al Post‏ را روی توده | 
چکیده (Stalagmite)‏ استفاده کنید تا آن 
را از آنجا حذف کنید. 

وارد اتاق سمت راست (ROOM)‏ شده Siw‏ 
wy‏ شکل (Squar Stone)‏ را برداشته و 
برگردید. 

فنتون: وارد اتاق سمت راست شده کیم را 
می‌بینید که نازی‌ها او را به تیر بسته‌اند. 


فنتون: مقداری بلور (Crystals)‏ بردارید 
و به عقب برگردید. سمت چپ به اتاق 
دیسک‌ها برگردید. سعی کنید یکی از سرهای 
سنگی (Stone Head)‏ را بردارید. | 
ریچارد: به اتاق دیسک‌ها برگشته سمت چپ | 
صفحه سنگی (Stone Slab)‏ را کنار زده و | 
از داخل سوراخ چرخ چوبی Wooden)‏ | 


(Gear‏ را بیرون آورید. 
سنگ مربع شکل را روی پایه سنگی Stone)‏ 
(Pedestal‏ سمت راست گوشه بگذارید. 


Iogi, 
ی هی‎ 


— 


> PC Game. 2 


| به کار ببرید. 

aj‏ مرداب برگردید و ستون سنگی 
(Carving) |‏ را بررسی کنید. دسته نی‌ها را 
| آن استفاده کرده جعبه مقوایی خالی را 


۳ E asf 1 


| در آب مرداب خیس کنید و آن را روی ستون | 
| سنگی (Oiled Carving)‏ بچسبانید. حالا | 
| قالب مقوایی را از ستون بردارید. | 
اظرف سفالی را روی قالب مقوایی استفاده | 
| کرده و به روستا برگردید. 

| قالب مقوایی را روی ات 
| دقيقه بعد توسط alee‏ فلزی آن را بردارید. 

|« مرداب (Lagoon)‏ برگشته و به داخل 
| آب رفته قالب را روی در بزرگ استفاده کنید 

| و داخل شوید. اینجا پرستشگاه است. 

a]‏ طرف ستون سنگی وسط بروید. شش 
| جای خالی گرد روی سنگ می‌بینید. سه تا 
| از سنگ‌ها (Round Stone)‏ کف محوطه 


۱ 
| 


قرار دهید و ۴۵ 


i 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| روی سه نقاشی دیواری (Murals)‏ سه 
| سنگ دیگر را می‌یابید. آن‌ها را بردارید. 

|هر شش سنگ را روی ستون وسط قرار | 
| دهید و آن‌ها را فشار دهید. ترتیب فشار | 
| دادن سنگ‌ها را به گونه‌ای تنظیم کنید که 
| هر شش Siw‏ داخل حفره‌هایشان پابین قرار 
| گیرند و از حفره وسط نشان Arte Fact‏ 
۳ بگیرید. 

ky 1 

| زمان به عقب برخواهد گشت. فنتون و ریچارد 
| را خواهید دید. در اینجا ریچارد عمل‌هایی که 
| در گذشته انجام می‌دهد را در حال حاضر به 


Le | 
| 
| 
| 
| 


| روی دم هواپیما (Plane)‏ کلیک کنید تا بالا 
| کابین خلبان (Cockpit)‏ را بررسی کنید تا 
| یک جعبه مقوایی بگیرید. 

| جعبه را بررسی کنید تا gol)‏ را داشته باشید. 
[روی آن SIS‏ کنید تا چرخاننده کوچک 
(Small Crank) |‏ را از آن جدا کنید. 
چرخاننده کوچک را روی در هواپیما (Cover)‏ 


آب داخل ظرف سفالی را روی خون‌های 
ریخته شده کف زمین استفاده کنید و پارچه 
(Cloth‏ را روی آن به کار ببرید تا پارچه 
خونی شود. 

به مرداب (Lagoon)‏ بر گردید. کابل را روی 
ستفاده کنید و پارچه خونی را به آن 


| 
| 
| 
EEO G ia|‏ 
| بفرستید. چرخاننده کوچک را به رادیو اضافه 
| کنید و خودتان نیز به سوی مرداب شیرجه | 
| نید. اگر هوا کم آوردید به خشکی برگشته و 

| بار دیگر اجرا کنید. 
| فیلة فلزی را کف مرداب بردارید. ظرف سفالی 
(Ground)‏ استفاده کنید 


| را نیز کف مرداب 
| 


| تا مقداری گل بردارید. نگاهی به دریچه 

| بیندازید و به بالا برگردید.‎ (Gate) 
| میله فلزی را روی ستون پوشیده از گیاه‎ | 
| کنارتان به کار ببرید تا سنگ زیر آن ظاهر‎ 
شود.‎ | 
| برگشته و میله فلزی‎ (Swamp) به باتلاق‎ | 
به کار ببرید تا آن را‎ (Vine) را روی تاک‎ 
(Bundle of Reeds) دسته‌ی نی‌ها‎ Yb | 
(Severed Vine) را روی تاک قطع شده‎ | 


اسنگ‌ها را به گونهای داخل دهان‌ها قرار | 
دهید که خطهای قرمز سه دیسک وسط | 
اناق 93° یک bal‏ همسان ن با سکوی وسط | 
قرار کیرد و بعد قطمهدیگر طلسم اژها را از ] 
سکوی وسط بردارید. 
ast aw‏ طلم ازدها h‏ ترکیب کرده:خارج 
آشده یه اتاق سمت راست خایی که کم زا | 
اسیر در دست نازی‌ها دیدید بروید. | 
| نشان طلسم اژدها را روی نیروی آبی‌رنگ 
(Force ۳1610( |‏ متمرکز کنید. 
| کیم: به میز با پا لگد بزنید تا شيشه به پایین 
بشکند. روی قطعه شیشه‌ها کلیک | 


۱ 
| فنتون: طلسم اژدها را روی دو سکوی شمت | | 
| چپ و (Platforms) cusl)‏ نشانه بگیرید. 

| کیم: شکسته شیشه را برداشته و آن را روی 
| طناب‌ها به کار برده تا آزاد شوید. 

| فنتون: طلسم اژدها را روی دو باقی‌مانده 
سکوها نشائه بگیرید تا تمام نازی‌ها توسط 

| آتش اژدها از بین بروند. 

| حالا مبارزه تن به تن کیم را تماشا کنید. البته 
| شما هم باید بعضی از ضربه‌ها را تعیین کنید. 


| 
all‏ با obk‏ بازی در قسمت Cinema‏ | 
|می‌توانید یک بار دیگر دموهای بازی [L‏ 
| ضمنا uleBonus‏ بازی نیز در فهرست 
اصلی (بالای صحنه 15( اینک در دسترس 
| هستند و می‌توانید آن‌ها را نیز بازی کنید. 
تفت 


EC Game LOST HURIZON 
| را از از دهان‎ (--Tail Piece) را] طلسم اژدها‎ (Gears) فنتون: سوراخ مربع شکل‎ 
چیزی کم دارد: اژدها بردارید.‎ eal بررسی کنیقه‎ 


به سمت حوضچه ( (Tub)‏ رفته و سعی 25 | 
لوازم را داخل ol‏ بریزید. 

ریچارد: زنجیر را داخل حوضچه فرو کنید 
فنتون: زنجیر یخ‌زده را از داخل حوضچه 
بیرون بیاورید. 


به اتاق گدازه‌ها Crow)‏ چپ پایین نقشه) | 


بروید و زنجیر با لوازم یخ‌زده را داخل گدازه‌ها 
پایین بفرستید. 
زنجیر و چرخ چوبی نماد را به دست می‌آورید. 


نمادهای پایین مجسمه سنگی (Symbols)‏ 
را بررسی کنید. 


سنگ تو (Hollow Stone) Jb‏ و 
زنجیر را ترکیب کنید و آن را به سوی گدازه 
گدازه‌های J‏ سنگ را روی " حفره 
(Recess)‏ استفاده کنید. 

ریچارد: به اتاق با گدازه بروید. نمادها 
(Symbols)‏ را بررسی کنید. 


۳ (Wet Dirt) و گل خیس‎ (Nut) Jol 


داخل کاسه سمت راست (BOWL)‏ بگذارید. 


فنتون: استخوان را داخل کاسه سمت چپ 
بگذارید و از داخل دهان مجسمه GAS‏ دیگر 


طلسم اژدها را بگیرید 


به اتاق با دیسک‌ها برگردید. چرخ چوبی را | 


داخل سوراخ (Gears)‏ قرار داده سنگ‌ها | 


| 


را داخل دهان سرهای سنگی Stone)‏ 


Ea بگذارید تا دیسک‌های وسط‎ (Head 
را بچرخانند.‎ 

سر سنگی سمت چپ دیسک‌های کوچک و | 
بزرگ را می‌چرخاند. 


k کوچکا‎ palin Sag’: Big سر شتگی‎ 


متوسط را می‌چرخاند. 
سر سنگی سمت راست دیسک کوچک را | 


می‌چرخاند. 


سمتا cul)‏ گوشه. gp Bis‏ هکل 
(Stone Block)‏ را از روی ab‏ سنگی 

Stone Pedestal‏ بردارید. 
روی 
زمین (pile of shards) ass)‏ نگاه کنید 


| ریچارد: سمت راست به قطعاتی که 


| تا یک آجیل بردارید. 


مشعل (Torch)‏ کنار در را نیز بردارید و از 
| اتاق خارج شوید. 


| وارد اتاق بالای صحنه شوید و روی نقشه به 
e|‏ گدازه‌ها (Southwestern Cave)‏ 


| بروید. 


| ریچارد: مشعل را با زنجیر LED‏ موجودی 
اوصل کنید و آن را به سمت گدازه‌ها (Lava)‏ 


بفرستید. از اتاق خارج شوید و به فنتون وصل 


(Mound of Soi) |‏ را بردارید. 


ریچارد: به غار شمالی Northern)‏ 


(Cave |‏ رفته میله فلزی را روی AS‏ خاک 
(Mound of Soil)‏ به کار ببرید تا خاک 
| را سست کنید. 


خاک‌ها را کار زده تا ریک تابوت ظاهر شوقن 
مشعل سوزان را روی تابوت استفاده کنید. 
فنتون: تابوت را باز کنید. درون تابوت را 
آنگاه کرده یک تکه استخوان Shy pS ga‏ 
|ریچارد: به اتاق بالای صحنه رفته و روی 
انقشه به غار یخی Southeastern)‏ 
(Cave |‏ بروید. یک قندیل (Icicle)‏ را قطع 
| کنید. قندیل را داخل حوضچه (Tub)‏ قرار 
|دهید و آن را توسط مشعل آب کنید. 

چرخ چوبی (Wooden Gear)‏ را نیز 
|داخل حوضچه بگذارید. 

فنتون: به غار یخی بروید. سه بلور یخی را 
در ۲ سوراخ (Recess)‏ 9,3 کنید Tek‏ 


ی هی IIL,‏ 


T 


Lunchroom Rumble 


All characters exept Kevin -bubble 
All characters including Kevin -hatsoff 


Luxor 
بازی را با یکی از خط فرمان‌های زیر شروع کنید (روی شورتکات بازی کلیک راست‎ 
مسیر نصب بازی و‎ Target را باز کنید و در پنجره‎ Peroperties کرده و گزینه‎ ! 
سپس کد مربوطه را تایپ کنید).‎ 
Effect Parameter p: 
Unlock levels in currently unlocked stages --unlocklevels 
Unlock all stages --unlockstages 


Luxor 2‏ 
در صفحه‌ی Options‏ دکمه‌های [Page Up] + [Page Down]‏ را بزنید و 
کدهای زیر را اجرا کنید. 

Effect Key = 
Unlimited lives -[F3] 
Stop Luxors -[F4] 
One match power-ups -[F5] 
Permanent Speed Shot -[F6] 
Permanent Daggers -[F7] 
Next Ball -[F8] 
Permanent Lightning Ball -[F9] 
Permanent Fire Ball -[F10] 
Permanent Wild Ball -[F11] 
Color Cloud -[F12] 
Return to normal -[End] 


Luxor 3 


5 billion Ankh coins: Type lotsankh at the store. 


Two Worlds II 


هنگام بازی کلید ‏ را بزنید تا پنجره‌ای باز شود سپس 1 twoworldscheats‏ را تایپ کرده کلید Enter‏ را بزنید و یکی از کدهای زیر را وارد 
کنید: 

god 1 مهارت‌ها و ضد ضربه:‎ plod 
immortal [0 or 1] زنجیر ابدیت:‎ 
healh : جان پر‎ 

ec.dbg skills مهارت‌ها:‎ pla 
ec.dbg levelup بردن توانایی:‎ Yb 
resetfog تمام نقشه:‎ 


را دور بریزید. 


پس از دمو راه را مستقیم بروید تا به یک جنازه که روی درخت است 
برسید. از کنار جنازه راه را ادامه داده و با لیزا صحبت کنید. دوباره راه را 
ادامه داده و با کتی صحبت کنید و pled‏ سوالات را از او بپرسید (سوالاتی 
را که نپرسیده‌اید کنارش یک مربع زرد قرار دارد). حالا در گذشته و در 
خاطره‌هایتان هستید. ضربدر را زده و با RB‏ کمی زوم را بیشتر کنید. 
LB‏ را کمی نگه‌دارید تا دو زن کنار هم و مرد پشتی آن‌ها شفاف شوند 
سپس با دکمه‌ی A‏ عکس بگیرید. پس از دمو زیر پایتان روی AS‏ و 
کنارتان روی کاغذها ‏ را زده تا جایزه‌ای دریافت کنید. سپس با مهماندار 
هواپیما صحبت کنید. دوباره با کتی صحبت کنید و سوالات را بپرسید. 
جلوتر کنر نگ رفته و دنبالش بروید. اگر کمش گردید Y‏ را بزئید تا 
صدایش را بشنوید. همچنان دنبال او بروید تا از جنگل OE‏ شوید. 
Sal‏ کنار ساحل هستید. با نفر آخر که در حال شوک دادن به یک 
بی‌هوش است صحبت کنید و به جلوی لاشه‌ی بزرگ هواپیما 
بروید. مردی در حال خاک ریختن روی بنزین هواپیما 
A‏ است. کنار آن روی جعبه‌ی فیوزها A‏ را زده و بدین 
شیوه عمل کنید: 

۸ گذاشتن فیوز 

| : برداشتن فیوز 
Y‏ چرخاندن فیوز 
پس از دمو 


چپ ساحل 
بروید و در انتها که راه بسته است روی 
شی» A‏ را بزنید. پس از دمو از تمامی افراد 
حاضر تمامی سوالات را بپرسید و به طرف 
زن ظاهر شده که لیزا است بروید. در خاطره‌ی خود 
از لیز؛ طبق عکس پاره. عکس مورد نظر را بگیرید و 
روی سه شی روی بالکن Y‏ را زده تا جایزه‌ای دریافت 
کنید. سپس با لیزا صحبت کنید. پس از خارج شدن از 
خاطره‌ی خود به کنار جک (مردی با کت سیاه) رفته و با 
او صحبت کنید. اینک در جنگل هستید. به کنار قطعه‌ی 
$ هواپیما رفته و A‏ را بزنید تا به نقطه‌ی بعدی که باید بروید نگاه 


۸ می‌باشد که هواپیما دچار ساتحه‌ای عجیب می‌شود و در جزیره‌ای 
مرموز سقوط می‌کند. شخصیت اصلی بازی الیت نام دارد که در اثر 
سقوط هواپیما حافظه‌ی خود را از دست داده و سعی دارد که دوباره آن 
را به دست آورد. به غیر از الیت تعداد انگشت شماری از مسافران نیز 
زنده مانده‌اند. یکی از مسافران قبلاً فلج بوده اما حالا کاملاً سالم است 
و این نیز یکی دیگر از نکات مرموز این جزیره می‌باشد. به غیر از اين» 
یک هیولای Corre‏ که به شکل ابری شیاه است 
op jo‏ زندگی می‌کند. ضمنا تعدادی از انسان‌ها 
این جزیره زیر آب پایگاهی ساخته‌اند و به 
کنترل جزیره می‌پردازند. شما و دوستانتان 
سعی دارید که راه خان‌ی خود را پیدا کنید و 
لیت در طول بازی یک قطب‌نمای عجیب پیدا | 
می‌کند که Via Domus‏ به معنی راه خانه ۴ 
نام دارد. روح یک زن جوان به نام لیزا در مواقعی 
جلوی Coll‏ ظاهر می‌شود و به او کمک می‌کند که 
حافظه‌ی خود را بازیابد که در آخر Cull‏ می‌فهمد 
لیزا را برای گرفتن یک عکس به کشتن داده 
است. همان طور که این جزیره عجیب است 
پایان بازی نیز خیلی عجیب تمام می‌شود. 
سال ساخت: ۲۰۰۸ محصول شرکت ‏ 
Ubisoft‏ برای کنسول‌های PS3,‏ 
X360, PC‏ ساخته od‏ و دید سوم 
فصن :ام ull‏ سیک سنازی راک 
معمایی و ماجراجویانه. تعداد بازیکن تک 
نفره و کنترل آزاد. 

عملکرد دکمه‌ها در XB0x360‏ 

RT‏ دویدن و تیر زدن با اسلحه 

RB‏ دید اول شخص 

Gan LT‏ گرفتن با اسلحه 

j انجام کار‎ :A 
عملکرد متفاوت در جاهای‎ X, Y, X 

متلف 


غار شده و آگر چراغ نقنی دارید بهتر است از آن استفاده کید چون زیر و 
Ul‏ هم خاموش نمی‌شود. اگر ندارید از همان مشعل یا فندک استفاده 
کنید و به دنبال لیزا بروید تا او بایستد. پشت او A‏ را بزنید و پس 
کتی رفته و از هواپیمایی که در دست دارد عکس بگیرید. سپس به کار کک 
چارلی (مردی که در حال یادداشت کردن است) فته و در چادر دی R‏ 
او از گیتار عکس بگیرید. از پشت چادر, راه را مستقیم به سمت بوتهها 0 
ادامه داده در میان بوته» از صندلی چرخدار نیز عکس بگیرید. وارد جنگل 
شده روی شی زرد روی درخت A‏ را زده. عددی می‌بینید. در حالت دید 
اول شخص قطب‌نمایی دارید. درجه را با عددی که شی نشان داده E‏ 
تنظیم کنید و به طرف نقطه‌ی بعدی بروید و روی شی‌های دیگر نیز 
به همین شیوه عمل کنید تا به یک نفر برسید. کنار او روی شی زرد ۸ 
را زده و به منطقه‌ی بعدی بروید. راه را مستقیم ادامه داده و سمت چپ 
برکه با Sayid‏ صحبت کنید تا نکته‌ای دریافت نمایید. Yb‏ به ساحل 
برگردید و با مرد چاق صحبت کنید تا وارد خاطره‌ی خود شوید. وقتی 
مرد فروشنده به پشت خود نگاه کرد از پرونده‌ی زیر دستش یک عکس 
واضح بگیرید. پس از دمو روی سه شی مخفی این اتاق Y‏ را زده تا 
یزه‌ای دریافت کنید. با مرد فروشنده صحبت کرده پس از دمو به کنار 
همان برکه از طریق گزینه‌ی Jump‏ ۳ لد r‏ 
To The Hatch‏ برگردید و با Sayid‏ 

آصحبت کنید. وارد در پشتی شده و از|_|_ Pi or‏ 
پله‌ها پایین بروید. پس از دمو چند فیوز ee‏ 
را جمع کرده و به کنار جعبه‌ی فیوز لد + 
/بروید و این‌گونه عمل کنید: 

VE‏ صبر کنید تا در پشتی جعبه‌ی فیوز باز شود. وارد 
شده ولی با کامپیوتر کاری نداشته باشید. پس از جمع 
کردن تعدادی فیوزه 
به کنار جعبه‌ی فیوز 
جلوی وزنه رفته و 


فیوز انتهای اتاق 

کناری رفته و این‌گونه عمل کنید: 
به اثاقی که کامپیوتر 
در آن بود برگشته و 


چراغ آن سبز شده ۸ 


دره عکس بگیرید و 
کنار کامپیوتر رفته و A‏ را بزنید. VIA‏ را تایب 
09,8 یک بار ۷ را زده و سپس 103615 را 
تایپ کنید و RT‏ را dsp‏ پس از نوشته‌های 
بعدی دوباره RT‏ را زده و برای 


کنید. به همان طرف رفته و روی قطعه‌ها 
بعدی هم همین کار را انجام دهید تا راه به göl‏ 


با تیرانداز کاری نداشته باشید). در انتهای راه» رو 
آخرین قطعه» گزینه‌ی Move to Next Area‏ را 
انتخاب کنید. جلو رفته و با مایکل صحبت کنید. 
ہے وارد غار شده و در تاریکی فندک خود را روشن 
ی کنید تا ابر سیاه به سراغتان نیاید (نگذارید 
7 درجه‌ی Sad‏ به آخر برسد). وقتی به 
اولین آبشار رسیدید پس از عبور از آن» از آبشار جلویی نیز عبور کرده 
به سمت چپ بروید و کنار جنازه‌ی حیوان» چوب را بردارید و از ابشار 
کناری:عبور کنید. سریع: دسته را بالا داده و چوب را انتخاب: کنید و با 
× آن را روشن نمایید. YE‏ راهتان را ادامه داده و از غار خارج شده 
جلو بروید. هواپیمایی می‌بینید. وارد آن شوید. تا انتها جلو رفته پشت 
کابین GLE‏ دو جعبه‌ی فیوز وجود دارد که یکی خراب و دیگری سالم 
است. وارد جعبه‌ی خراب شده و فیوزها 
را بردارید سپس وارد جعبه‌ی سالم شده O O‏ 


و بدین‌گونه عمل کنید: 

q F.E EE it asd 
11 سایل را برداشته از هواپیما خارج شوید.‎ 
| ۱ وسایل را برداشته از هواپیما خارج شو‎ 


پس از دمو به سمت راست جزیره بروید. 


مردی-روی ضتدلین در خال خواندرم کناب انت پا او خی کید او 
روی گزینه‌ی Trade‏ بروید. در وسایل او چراغ‌تفتی و یک بشکه نفت 
را تخاب کنید سپس در ونایل خود اگز چیزی دارد به قیمت ایا 
oy‏ جایگذاری کنید و × را بزنید تا خرید صورت گیرد. به همان جایی 
که بودید برگشته و با Locke‏ (مرد کچل) صحبت کنید. سپس به طرف 
پشت این مرد به سوی مرد مو بلند که در حال کوبیدن سنگ به روی 
چوب است بروید و سوالات را بپرسید. دوباره به طرف لوک رفته و با 
او صحبت کنید. Yb‏ در خاطره‌هایتان هستید. وقتی لیزا جلوی فروشنده 
قرار گرفت دوربین را کمی بالا داده تا بخشی از ابلوی بالای سر آن‌ها 
مشخص باشد. وقتی که صورت لیزا و بدن مرد فروشنده را شفاف کرده‌اید 
عکس را بگیرید. پس از دمو روی سه شی درون اتاق Y‏ را زده و با مرد 
صحبت کید پس از دمو دوبره با لوک صحبت کنید اینک به دنبااش 
رفته و وقتی ایستاد دوباره با او صحبت کنید و وارد جنگل شوید. روی 
درخت کنار مرد ژاپنی علامتی وجود دارده روی آن ۸ را زده تا به نقطه‌ی 
بعدی نگاه کنید. در نقاط بعدی نیز روی علائم A‏ را بزنید تا راہ را پیدا 
کنید و از این قسمت خارج شوید. 

جلو رفته و پس از دمو از همان بالا از شماره‌های حک شده‌ی روی 
مقبره که کمی پایین‌تر از دریچه‌ی آن است به درستی عکس بگیرید 


از دمو و خارج شدن از خاطره» دوباره با زن صحبت 
کنید. صبر کنید تا او میدان مغناطیسی را خنثی MS‏ 
و به آن طرف رفته و به دنبال زن بروید. وقتی ایستاد 
با او صحبت کنید و راهتان را از کنار زن ادامه دهید. 
وارد خانه شده و از در انتهایی آن عبور کنید. از 
راهروها عبور کرده L)‏ روشتایی) و فیوزها را در 
راه جمع کنید. در Sl‏ به روی جعبه‌ی فیوز, A‏ 
را زده و بدین‌گونه عمل کنید: 

وارد در بازشده شوید و از نردبان بالا 
بروید. از اتاق‌ها عبور کرده و انتهه در 
اتاقی را که دو مرد درون آن هستند باز 
کنید و با اسلحه مرد کت سیاه را بکشید. 
پس از دمو کمی راه رفته و به کنار لیزا 
بروید. Ye‏ با Tom‏ صحبت کنید. اینک در خاطره‌ی خود هستید. جلو 
رفته و وارد در سمت چپ شوید. دوباره کمی جلو رفته و به چپ و وارد 
اتاقک کوچک شده و A‏ را بزنید تا مخفی شوید. وقتی مرد سمت 
راست خواست AS‏ را تحویل دهد یک عکس واضح به طرز خواسته 
شده بگیرید. پس از دمو دوباره با Tom‏ صحبت ABS‏ و از در 
jb‏ شده خارج شوید. راهتان را ادامه دهید و در اتاق‌هاء 
فیوزها را جمع‌آوری کنید. در یکی از WAU‏ که یک 
محل ذخیره‌ی آب 2,19« یک کامپیوتر وجود دارد. وارد 
آن شده و به جلوی کامپیوتر رفته و A‏ را بزنید. RT‏ 
را زده و سپس دوباره RT‏ را بزنید و به سوالات پاسخ 


Te EE aoe 
CoS فا تب‎ 


را cab‏ کرقه 
و RT‏ را بزنید. از 
روی کوسه. فیوز را 
بردارید. راه را تا انتها ادامه داده تا به یک جعبه‌ی 
Syd‏ برسید ونانند SS‏ سمل کنیدء 

وارد اتاق شده و با مرد صحبت کنید. مستقیم از کنار ساحل 
تا انتها بروید. جک در حال راه رفتن است» وقتی کاملا ایستاد با او 
صحبت کنید. Vo‏ به طرف جنگل حرکت کنید و گزینه‌ی Jump to‏ 
Black Rock‏ را انتخاب نمایید. جلو رفته و وقتی به کشتی رسیدید با 
جک صحبت کنید. از پله‌های کشتی بالا رفته تا به طبقه‌ی آخر برسید. 
جلو رفته و بعد از دمو ابتدا قطب‌نما را از روی جعبه بردارید سپس مقابل 
کتی اما کمی جلوتر ایستاده و به بمب شلیک نمایید تا قطعه‌ی پرتاب شده 
به شما برخورد کند. پس از دموء حدود یک و نیم دقیقه وقت دارید تا خود 
را به قایق برسانید. در راه به چپ و wee‏ 
راست رفتن از تیر دشمنان جا خالی 
دهید. در آخر راہ با Locke‏ صحبت 


کنید و به سمت Gib‏ بروید. اینک 


دموی پایانی بازی را تماشا کنید. 


تاش 


0, PS5, PC 


ole‏ ای ازل ۶۲را cal‏ کرد و رال برای 
دومی» L‏ را تایپ کرده و RT‏ را بزنید. YE‏ دوباره RT‏ را زده 
A‏ تایب Chip |) RT a‏ را عایپ کرده و 81 را رده 
و سپس 3 را تایپ کنید و RT‏ را بزنید. از کامپیوتر خارج 
شده و به اتاق کناری بروید و از نقش در سمت چپ 
عکس بگیرید. به جلوی کامپیوتر برگشته و C‏ را تایپ 
کرده RT‏ را بزنید. از در پشتی خارج شوید. پس از دمو 
کمی جلو رفته و فندک خود را روشن کنید. 

کنار در رفته و ۸ را بزنید و با کتی صحبت کنید. اینک 
در خاطره‌ی خود هستید. از پشت به لیزا نزدیک شوید 
و از صفحه‌ی کامپیوتر او و کمی از بدن او به طور 
واضح عکس بگیرید. طوری که لیزا متوجه نشود و 
در کامپیوتر را نبندد. سه شی مخفی را پیدا کرده و 
رویشان ۷ را بزنید. با لیزا صحبت کنید. پس از دمو 
دوباره به کنار در رفته و با کتی صحبت AES‏ 
پس از خارج شدن از اتاق» از کابینت قرمز 
کتار صندلی کنار پنجره عکس بگیرید. در راهروی اصلی از 
نقاشی روی دیوار و در راهرویی که از آن وارد اتاق کامپیوتر 
می‌شوید از آرم روی دیوار عکس بگيرید. از یلها بالا رفته 
و از این قسمت خارج شوید. حالا مستقیم از آبشار مقابلتان 
عبور کنید و در انتها روی در ۲ را بزنید. به ساحل برگشته و با 
مرد چاق صحبت کنید. سپس با چارلی که با لباس سیاه روی 
صندلی نشسته صحبت کنید و اگر توانستید یک کلت از او 
بخرید. 

راه را برگشته و به کنار مقبره‌ی درون چاله‌ی نزدیک بر که بروید. 


LS‏ چاله. سمت چپ دو پارچه کنار درختان بسته‌انده روی یکی 
از آن‌ها A‏ را زده و وارد منطقه‌ی ابر سیاه شوید. کنار پارچه‌ها 
A‏ را زده و راه خود را پیدا کنید (هر وقت ابر سیاه متوجه‌ی شما 
شد وارد یک حصار شوید تا او دور شود). در منطقه‌ی بعدی 
مستقیم جلو رفته تا به یک کشتی برسید. وارد آن شده و در 
انتها دینامیت را برداشته و از اسکلت عکس بگیرید. دینامیت 
حساس است و اگر زیاد بدوید منفجر می‌شود. پس بهتر است 
فقط آرام راه بروید. حالا راه را برگشته و در منطقه‌ی ابر سیاه 
به وسیله‌ی پارچه‌ها راه را پیدا کنید (وقتی ابر سياه متوجه شما 
شد حول نشوید و آرام وارد یک حصار شوید). بعد از عبور از این 
منطقه به کنار دری که پشت آبشار داخل برکه بود بروید و دینامیت را 
کار بگذارید. اگر اسلحه دارید به آن شلیک کنید و اگر ندارید به ساحل 
برگشته و آن را تهیه کنید. وارد در منفجر شده شوید و جلو بروید. پس 
از دموی کوتاه. به کنار کامپیوتر بروید و A‏ را بزنید. RT VE‏ را زده و 
عدد هشت را تایپ کنید و RT‏ را بزنید. سپس حرف R‏ را تایپ کرده و 
RT‏ را زده و ۳۹۲ را تایپ کرده RT‏ را بزنید. Vo‏ © را تایپ 
09,5 و دوباره RT‏ را بزنید. پس از دمو بايد در حال دویدن 
از مانع‌ها JE‏ دهید. با ۸ از زیر مانع‌ها لیز می‌خورید و 
با ۷ از روی byl‏ می‌پرید. پس از گذراندن مانع‌ها و دیدن 
دمو کمی جلو رفته و با زن از پشت ناحیه‌ی مغناطیسی 
صحبت کنید. اینک در خاطره‌ی خود هستید. وقتی زن 
از مقابلتان کنار رفت» زوم دوربین را به طرف آسانسور 
نزدیک کنید و از لیزا و نگهبان به طور واضح و 
خواسته شده عکس بگیرید (وقتی نگهبان تفنگش 
را درآورد) حالا روی سه شی مخفی ۷ را زده و با لیزا 


از گاردهای آن سمت را از بین ببرید تا صحنه‌ای ببینید. 

مرحله‌ی سیزدهم: 

یکی از پلیس‌ها را زده تا مبارزه شروع شود. تمام پلیس‌ها را از بین برده 
تا در آسانسور سمت چپ باز شود. داخل شده صبر کنید تا برسید. در را 
باز کرده و از در کوچک اسلحه‌ی دوربین‌دار را بردارید. جلوتر وارد در دو 
دهنه شده و آن‌قدر گارد از cob‏ درآورید تا دری باز شود. داخل شده و ˆ 
گاردهای دیگر را نیز از بین ببرید. داخل آسانسور شوید تا دمویی ببینید. 
بار دیگر گاردها را از بین برده در دیگری باز می‌شود. داخل شده و از 
پله‌ها بالا بروید. داخل شده گاردها را از بین برده برگردید و وارد راهرو 
دیگر شوید. پیشروی کرده و گاردها را از بین برده در انتها از پله‌های 
طولانی روبه‌رو بالا بروید. با اسلحه‌ی دوربین‌دار ples‏ گاردها را از بالا 
نابود کرده و مواظب باشید که به زن شلیک نکنید. هنگامی که هلی‌کوپتر 
آمد به بشکه‌ی اشاره شده شلیک کرده بعد به هلی‌کوپتر شلیک کنید. به 
سنگ‌های نگه‌دارنده‌ی تیر برق نیز شلیک کنید تا صحنه‌ای ببینید. 


مرحله‌ی چهاردهم: 

به جلو و به دنبال دوستانتان بروید. داخل انبار شده صحنه‌ای می‌بینید. 
بار دیگر به دنبال آن‌ها بروید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. به پایین برگشته 
و تمام گاردها را از پای درآورده تا صحنه‌ای ببینید. 

مرحله‌ی پانزدهم: 

به عقب برگشته و گاردها را از بین برده از ol)‏ مشخص جلو بروید و 
همه‌ی گاردها را نابوذ کرده تا صحنه‌ای ببینید. 

مرحله‌ی شانزدهم: 

جلو رفته گاردها را از بین برده پس از دیدن صحنه و یک مبارزه‌ی 
طولانی و خسته کننده با گاردها وارد راه باز شده شوید. به همه جای این 
ساختمان سر بزنید و گاردها را از بین ببرید. 

به جلو رفته و از فنس شکسته داخل شوید. گاردها را از پای درآورده و 
در کرکره‌ای را باز کنید. تمام گاردها را بالا و پایین از بین برده و از در 
کرکره‌ای دیگر خارج شوید. جلو رفته و گاردها را از بین پرده از راه‌های 
مشخص جلو بروید تا در انتها صحنه‌ای ببینید. همزمان با کشتن گاردها 
خود را به دکمه‌ای که نشان داده شد برسانید و بعد از آن وارد راه باز 
شوید. همین‌طور که گاردها را از بین می‌برید مرد سفید پوش را دنبال 
کنید تا در پایان دمویی ببینید. به آن سمت (نزد جعبه نباشید) پروید تا 
دمویی دیگر ببینید و پایان بازی, 


رفته به یاری دوست خود پلیس‌ها را از پای درآورده دوستتان 
از دیدن صحنه جلو بروید و پس از شکستن شیشه 
را از بین برده وارد در شوید. شی درون گاوصندوق را 
شده و از آنجا وارد در بعدی و از پله‌ها بالا بروید. 
برده وارد در دو دهنه شده به دنبال پلیس جلو بروید 
در بالاترین نقطه‌اید. همه‌ی گاردها را از بین برده و از راه 
ر کنید و وارد در کوچک شوید. جلو رفته گاردها را از GY‏ 
ز اندکی مبارزه در کوچکی باز می‌شود. داخل شده و از پله‌ها 


وارد در زیر پله‌ها شوید. وارد در آبی شده و کرکره را باز 
A‏ کرکره‌ی بعدی بروید تا صحنه‌ای ببینید. مبارزه‌ای سخت 
داشت. در باز می‌شود و نجات می‌یابید. 


و گاردها را از بین ببرید. با دوست خود به درون آسانسور 
کنید تا برسید. جلو رفته گاردها را از پای درآورده یارتان را 
صحنه‌ای می‌بینید. 


بالا بروید و گاردها را از بین برده وارد در آخر شوید. پس از 
نینجاها را نابود کرده و بعد افراد بالا را از بین ببرید و وارد 
ید. گاردها را از بین پرده و وارد در باز شوید تا دمویی 


شده جلو رفته (اینجا راه مشخص است) و به یاری دوستان 
J ۱‏ خود را به محوطه برسائید و پس از آن جلو بروید 
درآورید. به پشت تیربار درون مخروبه بنشینید و آن‌قدر 


سهیل بختیاری 


یارتان جعبه‌هایی را از انبار بیرون می‌آورد و درون آتش می‌ریزد. اگر به او 
شلیک شود او از کارش دست می‌کشد بنابراین به طرف او رفته و دکمه 
مثلث را مقابل او بزنید) سپس دایره‌ی زردرنگی در نقشه ظاهر می‌شود. 
به همراه یارتان به طرف آن حرکت تمایید. 

به نقشه نگاه کنید. به سمت پرچم داخل نقشه رفته و مقابل سرباز مثلث 
را بزنیده آنگاه یارتان را سوار کرده و به طرف علامت زردرنگ درون 
نقشه حرکت نمایید. به هلی‌کوپتری می‌رسید که نیاز به تعمیر دارد. 
یارتان مشغول تعمیر آن می‌شود شما نیز باید از او محافظت کنید تا 
کارش pled‏ شود. بعد از درست شدن هلی‌کوپتره سوار آن شده در طول 
مسیر به سربازهایی که به سمت شما حمله می‌کنند شلیک نمایید و توجه 
داشته باشید تباید به هلی‌کوپتر آسیبی برسد پس از رسیدن» از هلی کوپتر 
با توجه به نقشه به طرف پرچمی که شکل آچار درون آن قرار دارد 
بروید. بعد از رسیدن مقابل آن دکمه مثلث را بزنید. شما در این قسمت 
بايد سوار ماشبین معمولی که مردم عادی سوار می‌شوند شوید تا شکل 
خانه‌ای زردرنگ در نقشه ظاهر شود آنگاه آن را به داخل آن ببرید سپس 
از ماشین پیاده و از در بغل گاراژ وارد شوید. پس از زدن مثلث در نقشه, 
JSS‏ دو ماشین زردرنگ ظاهر می‌شود. به طرف آن رفته سوار یکی از 
تانک‌ها شده و آن را به گاراژ بیاورید. بعد از رسیدن» پیاده شده از در بغل 
گاراژ داخل شوید. دکمه مثلٹ را زده سپس به طرف ماشین زردرنگ 
داخل نقشه که ماشین آتش‌نشانی است رفته و آن را به گاراژ بياورید. 
پیاده شده وارد در بغل گاراژ شوید. بعد از زدن دکمه‌ی مثلث به طرف 
نقطه‌ی زردرنگ درون نقشه بروید. پس از رسیدن؛ سوار هلی کوپتر شده 
با زدن دکمه‌ی ضربدر از زمین بلند شوید. چهار جهت اصلی را به سمت 
پایین زده تا زنجیر هلی کوپتر آزاد شود. با زنجیر آن رینگ‌های روی زمین 
را برداشته و به سمت گاراژ بروید. بعد از رسیدن» چهار جهت اصلی را به 
سمت پایین زده تا رینگ‌ها به زمین بیفتند. به داخل در بغل گاراژ بروید 
دکمه‌ی متلث را زده سپس سوار ماشین داخل گاراژ شده و آن را سالم به 
داخل دایره‌ی زردرنگ داخل نقشه ببرید. 

با توجه به نقشه به طرف پرچمی که JSS‏ هواپیما دارد حرکت نمایید. 
پس از رسیدن» جلوی سرباز دکمه‌ی مثلث را زده سپس بار دیگر دکمه‌ی 
مثلث را بزنید تا محل انجام ماموریت مشخص گردد. به کنار ساحل شهر 
(شمال نقشه) رفته سوار قایق شده به طرف دایره‌ی زرد داخل نقشه 


بازی "مزدوران" در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت Pandemic‏ ساخته 
شد و توسط شرکت الکترونیک آرتز برای کنسول‌های ,۳53 X360,‏ 
PC, PS2‏ انتشار یافت. موسسه ESRB‏ این بازی را در جایگاه 
خشونت obj‏ قرار داده و درجه M‏ با ۱۷ سال به بالا را به آن اختصاص 


داده است. 


پس از شروع بازی به طرف خانه‌ی زردرنگ داخل نقشه رفته با دستور 
بمب بارانی که بازی به شما می‌دهد به طرف هدف دکمه‌ی ۸1 را 
نگه‌دارید. پس از انفجار آنجا به سمت ماشین داخل نقشه بروید. داخل 
دایره جلوی لوله‌ی SIE‏ دکمه‌ی مثلث را زده و دکمه‌ی دیگری که به 
شما داده می‌شود را فشار دهید تا تانک به شما تعلق گیرد. سوار تانک به 
طرف ماموریت اصلی حرکت کنید. شما باید چند نفر فرماندهان دشمن 
را از پای درآورید و بعد به طرف دایره‌ی زردرنگ رفته روی آن دکمه 
مثلث را بزنید. 

سوار قایق شده و به طرف خانه‌ی زردرنگ داخل نقشه بروید. پس از 
رسیدن ابتدا نگذارید کامیون‌های حاوی محموله از محوطه خارج شوند 
سپس تمامی سربازها را از پای درآورید تا آنجا پایگاه اصلی شما گردد. 
به داخل خانه رفته و از laal‏ بالا بروید. فرماند‌ی آن‌ها را از بین Ly‏ 
(توجه داشته باشید که غلبه بر فرمانده به دو صورت می‌باشد اول اینکه با 
زدن دکمه مربع او را بی‌هوش iS‏ و سپس دکمه مثلث را بزنید که در 
این صورت به شما هلی‌کوپتری داده می‌شود تا او را زنده دستگیر نمایید 
و پول او را نیز دریافت eles‏ دوم اینکه او را بکشید که در این صورت 
پول کمتری دریافت می کنید. 

به طرف پرچم سیاه‌رنگ درون نقشه حر کت نمایید. پس از رسیدن» مقابل 
سربازی که دایره‌ی زردرنگ به دور اوست دکمه مثلث را بزنید و پس از 
دیدن دمو به طرف آدم زردرنگ داخل نقشه بروید. وقتی به فرد موردنظر 
رسیدید مقابل او دکمه متلث را بزنید. به بیرون محوطه آمده و سربازهایی 
را که به شما و یارتان شلیک می‌کنند از پای درآورید (توجه داشته باشید 


با توجه به نقشه. خود را به جزیره‌ی مشخص شده (دایره زردرنگ داخل 
نقشه) برسانید. ابتذا ماشین‌های ضدرادار را منفجر کرده سپس خود را به 
هواپیما رسانده جعبه‌ای را که روی آن فلش زردرنگ قرار دارد با بمب CA‏ 
منفجر کرده آنگاه هلی‌گوپتری که بازی به شما می‌دهد را سفارش داده تا 
یارتان سوار آن شود. سریع خود را به جزیره‌ی کناری رسانده ماشین‌های 
ضدرادار را نابود کرده به طرف گروگان‌ها بروید. روی آن‌ها دکمه‌ی مثلث 
را زده تا آن‌ها آزاد شوند سپس درخواست هلی‌کوپتری نمایید. بعد از فرود 
آمدن هلی‌کوپت, گروگان‌های آزاد شده سوار هلی‌کوپتر می‌شوند. دقت 
داشته باشید که گروگان‌ها نباید صدمه ببینند. 
ماموریت شماره Eat‏ 
به طرف دایره‌ی زردرنگ (با توجه به نقشه) رفته, بعد از رسیدن» سه 
نقطه‌ی زردرنگ درون نقشه نمایان می‌شود. به طرف آن‌ها رفته به 
محوطه‌ای می‌رسید» به بالای سکوهای نفتی رفته روی دستگاه دکمه‌ی 
مثلث را نگه‌دارید آنگاه به وسط محوطه بروید. سه مخزن بزرگ می‌بینید. 
به بالای مخزن وسطی رفته و به سمت هلی‌کوپترهایی که به طرف شما 
شلیک می‌کنند شلیک کرده و آن‌ها را ابود مایید. در حقیقت وظیفه شما 
محافظت از مخزن‌های نفت می‌باشد: 
ماموریت شماره ود 
خود را به نقطه‌ی زردرنگ رسانده به پارهایتان ملحق شوید. شما 
باید در این ماموریت از یارهایتان محافظت کرده و سه پایگاه 
دشمن را نیز با کمک هم نابود LES‏ برای راحت‌تر از بین بردن 
oh‏ دشمن می‌تواند از هلیکویتر یا مشین‌های جنگی که در 
وسایلتان اضافه گردیده استفاده نمایید. 
ماموریت شماره >: 
به طرف دایره‌ی زردرنگ حرکت کرده بعد از رسیدن» ماشین‌های 
ضدرادار را منفجر کرده خود را به نقطه‌ی زردرنگی که نقشه 
نشان می‌دهد برسانید. ایتبار بمبی را که بازی به شما می‌دهد 
مستقیما به طرف در بزرگ هدف‌گیری کنید. سعی کنید جایی باشید که 
کی کال از اشجار ab‏ فما آسیی تراد 
ماموریت‌های پرچم قرمز:. . 
توجه داشته باشید اگر ماموریت پرچم آبی را تمام کنید بازی pled‏ می‌شود 
و اگر ماموریت پرچم قرمز را نیز تمام کنید در این صورت هم بازی تمام 
می‌شود. اتمام بازی بستگی به سلیقه شما دارد. 
ماموریت شماره )7 
به طرف شکل pal‏ زردرنگ داخل نقشه بروید. از پله‌های کنار ساختمان 
بالا رفته گروگان‌ها را آزاد کرده سپس سوار هلی‌کوپتر شده و به سمت 
دایره‌ی زردرنگ داخل نقشه حرکت نمایید. 
ماموریت شماره ۲: 
به طرف نقطه‌ی زردرنگ حرکت نمایید. بعد از رسیدن به پایگاه دشمن 
ابتدا ماشین‌های ضدرادار را منفجر کرده سپس بمب‌هایی را که بازی به 
شما می‌دهد به سمت ساختمان بزرگ وسط محوطه هدف‌گیری نمایید تا 
ساختمان منهدم گردد سپس سریع آنجا را ترک نمایید. 
ماموریت شماره 1۳ 
در نقشه دو دایره‌ی زردرنگ وجود دار به سمت آن‌ها رفته بعد از رسیدن 
به یارهایتان ملحق شوید. شما در این ماموریت بايد سه خانه‌ای را که در 
نقشه زردرنگ می‌باشند را منفجر نمایید. بعد از انفجار خانه‌هاء بازی به 
شما بمبی می‌دهد. به طرق خانه‌ی مشخص شده در نقشه بروید. پس 
از رسیدن با استفاده از بمب داده شده آن را هدف‌گیری کرده و منفجر 
نمایید. 

sea 


کرد سپس ماشین elab‏ را که در کارا درون دزیر ی اش ا 
برداشته و به کنار ساحل جزیره بیاورید. در آنجا دو فروند هلی‌کوپتر قرار 
دارده سوار یکی از آن‌ها شده سپس با زدن چهار جهت اصلی دسته به 
سمت پایین زنجیر هلی‌کوپتر را بیرون آورده و ماشین را به کمک آن از 
روی زمین بردارید و به طرف دایره‌ی زردرنگ درون نقشه حمل کنید. 
پس از رسیدن, ماشین را درون دایره قرار دهید. 

به طرف پرچم زردرنگی که داخل آن شکل قرمزرنگی قرار درد بروید Y‏ 
توجه به نقشه) بعد از رسیدن, جلوی سرباز دکمه‌ی مثلث را زده سپس در 
نقشه یک دایره‌ی زردرنگ و قایقی آبی‌رنگ را می‌بینید. سوار قایق شده 
او خود را به جزیره برسانید. بعد از رسیدن بايد ۵ برجک» ۵ ماشین ضد 
رادار و ۴ تانک را منفجر کنید. بعد از نابودی آن‌هاء بازی به شما موشکی 
را می‌دهد. در جزیره پلی وجود دارد که با فلش زرد روی آن مشخص 
شده است» هدف‌گیری کرده و آن را منفجر نمایید. سپس گروگان را آزاد 
کرده هلی‌کوپتری به شما داده می‌شود» آن را سفارش دهید تا یارتان 
سوار آن گردد. 

به طرف پرچم زردرنگی که شکل قرمزی درون آن است بروید. جلوی 
سرباز دکمه‌ی مثلث را بزنید و به 
طرف خانه زردرنگ داخل نقشه 
حرکت نمایید. وقتی رسیدید 
سربازهایی را که بالای سر 
آن‌ها فلش زردرنگی قرار دارد از 
پای درآورده سپس به طرف آدم 
زردرنگ L)‏ توجه به نقشه) رفته و 
او را نیز نابود کرده روی جسد او 
دکمه مثلث را بزنید. 

به طرف پرچم سفیدرنگی که داخل 
آن شکل Fy‏ درخت است بروید. 
جلوی سرباز دکمه مثلث را بزنید. وسط دریاچه سکوی نفتی قرار دار به 
طرف آن رفته b)‏ توجه به نقشه) و خود را به طبقه دوم سکو برسانید. وارد 
دری که دور آن زردرنگ است شده دکمه‌ی متلث را بزنید. بعد از دیدن 
دمو. شخص موردنظر در حال فرار با هلی‌کوپتر می‌باشد. سریع خود را به 
آن رسانده و او را از پای درآورده و روی جسد او دکمه‌ی مثلث را بزنید 
سپس چند مخزن استوانه‌ای که بالای آن‌ها فلش زردرنگ وجود دارد را 
با بمب ) یا نارنجک منفجر نمایید. در این زمان به شما سی ثانیه زمان 
داده می‌شود تا از آنجا فرار نمایید. سریع محل را ترک کنید. 

به طرف پرچم سفیدرنگی که داخل آن JSS‏ برگ درختی است بروید. 
جلوی سرباز دکمه‌ی مثلث را بزنید سپس به طرف دایره‌ی زردرنگ داخل 
نقشه حرکت نمایید. بعد از رسیدن و ابود کردن تانک‌ها و سربازهای 
دشمن, بازی به شما بمبی را می‌دهد, خود را b)‏ توجه به نقشه) به در 
بزرگی که دور آن زردرنگ است برسانید. توجه داشته باشید که بمب را 
از روبه‌رو به در هدف‌گیری نکنید چون تاثیری ندارد. از سمت چپ در 
به طرف بالای کوه حرکت کرده و بمب را درست بالای سر در بزرگ 
که با فلش نشان می‌دهد هدف‌گیری نمایید. قبل از انجام این کار باید 
تمامی ماشین‌های ضد رادار را منهدم کنید تا مانع کار شما نشوند. پس 
از انفجار, به شما پنج Addo‏ زمان داده می‌شود تا به پایگاه خود بازگردید. 
سریع خود را به آنجا برسانید. پایگاه شما توسط دشمن تسخیر شده است. 
تانک‌ها و سربازها را از بین برده وارد ساختمان شوید. پس از دیدن دمو 
به حیاط ساختمان رفته و فرمانده دشمن را از پای درآورده و روی جسد 
او دکمه‌ی مثلث را بزنید. 

ماموریت‌های پرچم آبی: 


GF‏ کن 


ol‏ شخصی به نام 


تا از دست ماموران 


ت(محل‌های درون 


بل بازی اسلحه‌ای 


i oT 


EA DICE سازنده:‎ 
EA Games: „ôl 

کشور تولید کننده: آمریکا ۱ 
سال تولید: ۲۰۰۸ میلادی ee‏ 
سبک بازی: اکشن اول شخص و ماجرا جوی - shooter‏ 
برای کنسول‌های X360‏ و 53و PC‏ 
مقدمه: 
این بازی را شرکت EA‏ (الکترونیک آرتز) برای کنسول 
ieee‏ درسال۲۰۰۸ میلادی ساخت. البته نسخه سیه 
ویندوز آن اوایل سال ۲۰۰۹ به بازار آمد. این 2 wt‏ گروه‌های. 
ow ۳‏ به بالا می‌باشد. 


تام شنخصیت‌های بازی: سلحه. نیاز چندانی نیست و در پیشتر طو 
فیت: تام کاراکتراصلی بازی است. e E‏ در ی 
ak lee ee‏ ات (کیت را دستگیر کردا ۶ نش ی N‏ ی ی 
نجات دهد). ۱ eos 3 he Ne‏ 

مارک: نام دوست و همکار Cad‏ است (که درمرحله ۱۰کشته می‌شود) 

داستان بازی: 


فیت نام دختر جوانی است که در یک کشور byas‏ تحت JES‏ زندگی 
می‌کند به نحوی که در این کشور تمام وسایل ارتباطی از جمله 
روزنامه ing‏ کنترل می‌شود او در شهری زندگی می کند oe‏ 
مدرن و پیشرفته است اما دولت به شدت مردم را 
مخالفانش را از بین می‌برد. ماموران امنیتی؛ پدر و مادر 
oe cag:‏ 


این oS‏ تبادل اطلاعات T 1 Lae‏ است که از bt‏ 


بروید. سپس راهروی بعدی را ادامه دهید. 
در را باز کنید تا دمویی ببینید و راه را طی 
کنید تا دموی دیگری ببینید و مبارزه کنید 
(این مبارزه بسیار آسان و کوتاه است). بعد 
از مبارزه دمویی می‌بینید. دوباره وارد درهای 
بعدی شوید و راه را طی کنید. بعد از کشتن 
گروه ضربت از آسانسور پایین بیابید و راه را 
از کانال هوا ادامه دهید تا در انتهاء در را باز 
کنید. دوباره راهرو را طی کنید. وارد کانال 
هوای بعدی شوید و همچنان راه را ادامه 
tums‏ و دشمنانی که سر راه شما قرار دارند را 
نابود کنید. آمدن دشمنان ادامه دارد تا جایی 
که به در قرمز برسید. وارد در قرمز شوید 
و راه را تا محل‌های مشخص abd‏ ادامه 
دهید و با فشار دادن یک دکمه راه را ادامه 
دهید. روی واگن مترو بپرید و سپس روی 
واگن‌های بعدی بپرید (مواظب موانعی که 
سر راه شما هستند باشید). در آخر از مترو 
tule Gal‏ و از درها عبور کنید تا دموبی 


بیینید و به مرحله بعد بروید. 
مرحله V‏ یک پلیس بازی حرفه‌ای: 


پایین dele‏ و وارد پل شوید. راه را به جلو 
ادامه داده و به وسیله طناب پایین بیایید. وارد 
در قرمزرنگ شوید و راه را طی کتید و وارد 
آسانسور شوید. oly‏ را به سمت محل مشخص 
شده ادامه دهید (باید از پشت‌بام‌های زیادی 
رد شوید)ء سر راه خود گروه ضربت را نابود 
CUS:‏ 3 انتها با گرفتن طناب از روک بلندی‌ها 
عبور کنید و وارد در قرمزرنگ شوید. از میله‌ها 
بالا بروید و وارد در بعدی شوید. از laal‏ بالا برویده 


وارد پشت بام بعدی خواهید شد. باز هم از میله‌های 
مشخص شده بالا بروید تا به پشت‌بام بعدی برسید. 
پرش را انجام داده و به بالکن بروید. از روی محل‌های 
تهویه هوا عبور کنید. از abe‏ بالا بروید تا به پشت‌بام 
بزرگی برسید. دشمنان را تابود کنید و بعد از ثبودی آنان 
از طناب‌ها بگذرید و راه را به es‏ دهید. از روی 
نرده‌های فلزی عبور کنید و در را باز کنید. وارد راهرو 
شده و از آسانسور stole Gal‏ 


از در بعدی عبور کنید و به وسیله میله موجود وارد 
کانال هوا شوید. کمی جلوتر از کانال پایین آمده و 
از درهای قرمز عبور کنید. از آسانسور شیشه‌ای بالا 
بروید. راه را طی کنید و در انتها از پله بالا رفته و از 
میله هم بالا بروید و وارد در شوید تا به مرحله 
بعدی برسید. ; ۲ 
مرحله A‏ بسته‌بندی: 
راه را ادامه دهید تا جایی که به اا 2 
برسید. پاید به کمک میله‌ها بالا بروید: تا 
ak‏ که موی مه لب پل 


رود 
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T‏ یه محل‌های مشخص شده بروید. ماموریت را 
۴ انجام دهید تا در آخر مبارهای تمریتی داشته باشید 
و به مرحله بعد بروید, 

مرحله ۲ پشت بام (۱): 

با طناب به جلو بروید. از ساختمان بالا رفته و از 
روی لوله بگذرید. از روی دیوار گذشته و بعد از 
رش از یله بل بروید بعد وارد JUS‏ هوا شود از 
دست پلیس‌ها فرار کتید (در deal‏ یک یا دو پلیس 
را از پای درآورید) تا دموی کوتاهی ببینید و وارد 


از پشت بام‌ها راه را ادامه دهید و در را باز BES‏ 
انتهای راهرو وارد آسانسور شوید L)‏ زدن دکمه 
{A‏ به بالا بروید تا دمویی ببینید. از دست پلیس‌ها 
فرار کنید و از آسانسور بالا بروید. راه را طی کنید 
(مواظب شلیک‌ها باشید) و آخر راه از پل هوایی و 
ol,‏ آهن بگذرید (از طناب هم بگذرید) تا دموبی 
ببینید و به مرحله بعد بروید. 

مرحله E‏ فاضلاب: 

راه را ادامه داده و بعد از بستن idle)‏ از لوله‌های 
قرمزرنگ بالا بروید و وارد SUS‏ هوا شوید. 
جلوتر به محل‌های مشخص شده بروید b)‏ جایی 
که می‌توانید op ub‏ و مواظب شلیک‌های 
هلیکوپتر هم باشید). راہ را طی کنید و در oS]‏ بعد ۱ 
از رد شدن از آب‌ها در را باز کرده و واردش شوید. تا * 
جایی که می‌توانید بالا بروید. راہ را تا محل مشخص 
شده ادامه دهید (دشمنان سر oly‏ را نابود کنید) از 
آسانسور بالا بروید و مرد را تعقیب کنید تا دمویی 
بیینید. راه را طی کنید تا دمویی دیگر ببینید و به مرحله 
تدای Sy‏ 

مرحله ۵» پشت بام (۲): ا 
جلوتر» از همه‌ی پشت بام‌ها بگذرید و در آخر از لوله‌ها 7 
و میله‌ها رد شوید. در را باز کنید :راه را در gyal)‏ ادامه 
دهید و دوباره از کانال هوا بگذرید تا دمویی ببینید. به محل Ta‏ 
مشخص شده بروید و فرار کنید. از میله قرمز که بعد از باز شدن A‏ 
در دیده می‌شود پایین بروید و راه را طی کنید (در مسیرتان مواظب 
شلیک‌های هلیکوپتر دشمن باشید). از آسانسور بالا بروید و دوباره راه را 
طی کنید و در آخر هم از بلندی‌ها بگذرید تا به مرحله بعدی بروید. 
مرحله 1 راه آهن: 
به محل مشخص odd‏ بروید و دکمه را فشار دهید. دوباره از روک 
کانال هوا به محل مشخص شده بروید و وارد در شوید. راهرو را ادامه 
دهید و وارد کانال هوا شوید. باز هم راه را ادامه دهید و از نردبان بالا 
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با او مبارزه کنید. فقط او زمانی نابود می‌شود که به او ضربه دراک 
وارد کنید و سپس دکمه‌ی ۷ را بزنید. بعد از نابودی او به مرحله بعدی ‏ 
خواهید رفت. 


مات هت انیب So‏ 


مرحله ۱۰ Sniper‏ 
به محل مشخص شده بروید. ee a ue alps‏ 
مشخص شده بروید از دست نینجاها هم فرار کنید. در آخر راه وارد 
ساختمان شده و با آسانسور به بالا بروید. از در بعدی رد شوید و از پشت ‏ 
بام‌ها بگذرید. سر راه خود دشمتان را نابود AS‏ دو مرتبه با نینجاها )197429 
می‌شوید. آن‌ها را هم نابود LS‏ و به وسیله برآمدگی‌های روی دیوار بهار 
محلی بروید که باید در قرمزرنگ را باز کنید. از آسانسور بالا بروید. به £ 
بیرون بروید و راه را ادامه دهید. وقتی به محل مشخص شده رسیدید با 
هر قدرتی که دارید به پایین‌ترین ردیف بپرید. سپس به وسیله‌ی همان 
ردیف به سمت چپ بپرید. خودتان راه را پیدا می‌کنید. وارد کانال هوا 


ores 


شوید. از روی میله Cals‏ عبور Aes‏ به پایین بروید. در اتاق با Sniper‏ به 
چرخ کامیون پلیس (ماشین بزرگ وسطی) تیراندازی کنید تا آتش بگیرد 
و نابود شود. در را باز کنید و به پایین بروید. دشمنان سر راه خود را نابود 
کنید و همین طور از پله‌ها پایین بیایید تا به مرحله بعد بروید. 

مرحله ۱۱ نجات: 

راه را ادامه دهید. وارد درها شوید و دشمنان را نابود کنید. از آسانسور بالا 
بروید. وارد در شوید و دمویی ببینید. دشمنان را نابود کنید و وارد آسانسور 
شوید. توسط آسانسور راه را ادامه دهید. در آخر از کانال هوا بگذرید. په 
محل مشخص شده بروید و در را باز کنید. راهرو را ادامه دهید. در آخر 
راه وارد در بعدی شوید و دمو را ببینید. دشمنان را نابود کنید. بعد از 
نابودی دشمنان به چهار تا از سی و شش مکعب‌های (تقریبا سی و شش 
تا هستند) بزرگی که روشن هستند شلیک کنید تا منفجر شوند و در باز 
شود. راهرو را ادامه دهید و به بیرون بروید تا دمویی ببینید. رییس آخر را 
نابود کنید تا دموی آخر بازی را ببینید و بازی هم به اتمام برسد. 


ات 


۳۸۹ 


وقتی با استفاده از نردبان به پشت‌بام 7 کمی به جلو بروید و به 
طرف پشت‌بام بلندتر حرکت sus‏ یک پشت‌بام بلندتری هم وجود 
داردکه ub‏ از آن هم بالا بروید. 

باز هم جلوتر بروید و با استفاده از دوربین Sniper‏ که از کشتن دشمن 
به دست می‌آورید دشمنان دورتر را نابود کنید. بعد از کشتن دشمنان 
با استفاده از طناب به محل مشخص شده بروید. به Cub‏ بروید و در 
قرمزرنگ را باز کنید. در این مکان تا جایی که می‌توانید به بالا بروید تا 
دمویی ببینید. با زدن دکمه» در بزرگی باز می‌شود. دشمنان را نابود کنید 
و به محل مشخص شده بروید. 3 
بعد از رفتن به محل مشخص شده در را باز کنید. شاهد دیدن بخار آب 
(دود) خواهید بود. وقتی بخارها قطع شدند سریع از راه میله وارد محل 
eee‏ شوید: 

راه را Ub‏ کنید (به بالاترین نقطه آن مکان بروید ). با تمام سختی‌ها 


کمی به جلوتر بروید و از راه کانال هوا به پایین بیایید و دکمه را فشار 
دهید. ol)‏ را به جلو ادامه دهید و وارد در شوید. باز هم راه را ادامه دهید. 
به محل مشخص شده بروید و از نردبان پایین بیایید. دکمه را فشار دهید 
و به Gel‏ بپرید. 

راه را ادامه دهید و از پله‌ها پایین بیایید و راهرو را ادامه دهید. از آسانسور 
بالا بروید تا دمویی ببینید و از دست نینجا قرار کنید. به محل مشخص 
شده بروید. از آسانسور بالا بروید و باز هم به فرارتان ادامه دهید, در آخر 
به روی مترو بپرید تا دمویی ببینید وبه مرحله بعد بروید. 

مر حله A‏ در شسب: 

راه را ادامه sums‏ (سر oly‏ دشمتان را نابود کنید) و به محل‌های مشخصض 
شده بروید. با کمک گرفتن فیله‌ها و لبه‌ها و به مکان‌های گفته شده 
بروید (با زدن دکمه ظ مکان‌هایی که باید به آنجاها بروید مشخص 
می‌شود). در آخر از روی SUIS‏ هوا رد شوید و درهای آهنی را باز کنید. 
به محل مشخص شده بر روی پشت بام‌ها بروید و مواظب تیراندازی 
دشمنان نیز باشید. در اینجا مبارزه‌ای دارید. بعد از مبارزه دنبال pal‏ 
ناشناس بروید. حواستان باشد که او را گم نکنید. در ادامه دو مرتبه باید 


از گذشتن از پل از Woodtick‏ خارج شوید. 

در نقشه به ساحل (Beach)‏ بروید. تکه چوب (Stick)‏ را برداشته به 
سمت چپ برگردید. 

به باتلاق (Swamp)‏ رفته سوار تابوت (Coffin)‏ شده و سمت راست 
به طرف آلونک (Shack)‏ بروید. 


ono 


درون آلونک گلوله نخ (String)‏ را از روی jeo‏ برداشته به سمت راست 
آلونک رفته تا با طالع‌بین صحبت کنید. با او به طور کامل صحبت کنید. 
پس از پنج بار صحبت کردن با او لیست Voodoo‏ صورت خرید را 
از او بگیرید. 

به تابوت برگشته و سمت چپ به ساحل (Path)‏ برگردید. 

سطل را روی آب باتلاق (Swamp)‏ به کار ببرید تا از گل پر شود L)‏ 
دکمه آ موجودی را آورده و روی سطل SAS‏ کرده آن را روی باتلاق 
استفاده کنید). 

به سمت چپ بروید. 

به گورستان (Cemetery)‏ بروید. 

به روی تپه‌ی گورها (Grave)‏ رفته نزدیک سنگ قبر اول (سمت چپ) 


Monkey Island 2: LeChucks Revenge 
IP و‎ PS3, X360, PC این بازی در سال ۲۰۱۰ برای کنسول‌های‎ 
و مورد استقبال بازی کنندگان قرار‎ cab انتشار‎ Lucas Arts از سوی‎ 
cas 
این بازی هم مانند سری قبل از داستانی زیبا و جذاب با گرافیکی عالی‌تر‎ 
از گذشته برخوردار است. در نسخه‌ی قبل این بازی شما با شکست روح‎ 
شرور دزد دریایی یکی از بدنام‌ترین و مطرح‌ترین دزدان دریایی کارئیب‎ 
می‌شوید. اینک در این بازی باید برای به دست آوردن طلاهای افسانه‌ای‎ 
بازی تلاش کنید و در این بین به دیگر دزدان دریایی بزرگی که وجود‎ 
دارند خودتان را اثبات کنید. محیط سه‌بعدی در کنار گرافیک عالی و‎ 
CAST داستان خاص و بامزه توانسته است یک بازی ماجرایی» فکری و‎ 
مهیج و سرگرم کننده را به وجود آورد. بازی بر روی کامپیوتر پیاده شده‎ 
اما می‌توان از این راه‌یابی برای کنسول‌های دیگر نیز بهره جست.‎ 
قسمت اول:‎ 
با شروع بازی که ابتدای یک پل بر روی رودخانه هستید روی تابلوی‎ 
راست کرده و فلش را توسط حرکت ماوس به راست بر‎ SUIS کنار پل‎ 
روی نشان دست به معنی برداشتن برده و بیل را از روی تابلو بردارید. بيل‎ 
ظاهر می‌شود.‎ I داخل موجودیتان قرار می‌گیرد که با فشار دکمه‌ی‎ 
ظاهر می‌شود که هرکدام از‎ Largo سمت چپ گام بردارید. اواسط پل‎ 
تمام پول‌ها و گنج‎ Coles گزینه‌های صحبت کردن را انتخاب کنید در‎ 
داخل موجودیتان را از دست می‌دهید.‎ 
به سمت چپ پیش رفته خانه‌ها و کشتی‌ها را رد کرده انتهای مسیر سمت‎ 
بروید.‎ (Ship) راست به طرف کشتی‎ 
را بردارید. دزدان دریای با شما حرف می‌زنند. جمله‎ (Bucket) سطل‎ 
را انتخاب کرده تا سطل را‎ Sorry Is This Your Bucket? 
بردارید.‎ 
و پس‎ (Path) برگشته سمت راست مسیر را برگردید‎ (Street) به جاده‎ 


به دریچه Hatch‏ رفته و وارد شده با Barkeeper‏ حرف بزنید و 


گزینه‌ی اول Hey...Ah...‏ را بگو 
را اخراج می‌کند. وقتی برگشت گزینه‌ی اول Sure Ill Give it a‏ 


. او به آشپزخانه می‌رود و 


ان نزدیک را می‌بینید. وارد 
دریچه‌ی سمت (Hatch) cul)‏ نشوید بلکه از پنجره پایین‌تر 
(Window)‏ داخل شوید تا درون آشپزخانه باشید. 
کارد را از روی میز بردارید و از پنجره خارج شوید. 
Yo‏ به دریچه (Hatch)‏ بروید و وارد بار شوید. با کافه‌چی 
(Barkeeper)‏ حرف بزنید و جمله Hows Business‏ را بگویید. 
0 وارد بار می‌شود و یک تف به دیوار مقابل می‌اندازد. 
پس از Largo aS‏ رفت کاغذ (Paper)‏ را از داخل موجودی برداشته 
i‏ ن تف استفاده کنید. 
5 به کشتی (Ship)‏ دیگر بروید. 
یک تمساخ را می‌بینید که با ظناب به یرک ata‏ ده aCe‏ کازد را 
روی طناب تمساح استفاده کتید تا برود. کسی که پشت پیشخوان است 
نیز اینجا را ترک می‌کند. کاسه (Bowl)‏ را از کنار تیرک 
پنیرهای داخل آن بردارید. 
سمت چپ وارد کابین شده و سریع کلاه‌گیس (Toupee)‏ را برداشته و 
بعد سطل گل را روی در ورودی کابین استفاده کنید. 
ت پانل پوشیدن لباس (Dressing Screen)‏ مخفی شوید و 
صحنه را ببینید. 
از کابین خارج شده و از کشتی بیرون بروید. 
سمت راست بالا بروید. 


ید تا از 


ae (Stick) pause 
سمت چپ : ده کند و استخوان‎ Bone) ù تکه چوب را روی استخوان‎ 
را بردارید.‎ 
بدهید و کلید را بردارید.‎ Walt استخوان را به‎ 

کلید را روی قفل در به کار برده و از روی jao‏ سمت چپ پاکت گوریل 
(Gorilla Envelope)‏ را بگیرید. Manila est‏ را نیز بردارید. 
پاکت گوریل را باز کرده یک موز و یک Organ‏ به دست می‌آورید. 
پاکت مانیلا را باز کرده وسایلی که قبلا داخل موجودی داشتید را دریافت 
می کنید. 

به سمت راست از در بیرون بروید. 

بیرون به سمت راست رفته وارد کوچه اول (Alley)‏ شوید. 

یک بازی شرطبندی را می‌بینید. فردی که پول را برنده می‌شود دنبال 
کرده وارد کوچه دوم می‌شود. 

سوراخ روی در را باز کرده گزینه اول Whats the next...‏ را 
بگویید. 

شما باید رمز را حدس بزنید. او انگشتانش را نشان می‌دهد و شما باید تعداد 
انگشتان او را بگویید. او هر بار که دستش را بیرون می‌آورد ابتدا شماره‌ای 
را نشان می‌دهد و سریع آن را عوض می‌کند. شما تعداد انگشتانی که 
اول نشان می‌دهد را بگویید تا سوال ! What...‏ را بپرسد. آن را KK‏ 
کنید. پس از سه بار درست جواب دادن او شماره برنده را می‌گوید. 

به کوچه اول برگردید. با Dealer‏ حرف بزنید و به او بگویید Id Like‏ 
to slags a Bet‏ 


از وزود به کشتی کنار در خوراک طوطی (Parrot Chow)‏ را 
n K ۷٩‏ 3 


از آلونک خارج شده و به سمت چپ و به ساحل بروید. 

به Woodtick‏ برگشته و به سمت چپ رفته به کشتی سمت چپ 
بروید. 

وارد کابین شده موقعی که لارگو با شما حرف می‌زند سوزن‌ها را روی 
عروسک داخل موجودی استفاده کنید. 

گایبروش به باتلاق برخواهد گشت و با طالع‌بین حرف خواهد زد. 


با او حرف بزنید تا او به شما یک کتاب Big Whoop‏ بدهد, 
از آلونک خارج شده و به ساحل برگردید. 

اینبار به Peninsula‏ بروید. به House Boat‏ رفته Sue‏ را به 
کاپیتان Dredd‏ بدهید. 
قسمت دوم؛ 


Century 

و گزین‌ی بعدی اولین گزینه را 
انتخاب کرده یک کتاب اتفاقی از 
دراور کارت کتاب‌ها انتخاب کرده و 
از کتابخانه خارج شوید. 

سمت راست انتهای جاده PA (Path)‏ 
رفته روی نقشه به ab‏ مجلل 
(Mansion)‏ بروید. 

در خانه را باز 03,5 و وارد خانه مجلل شوید. v‏ 
با نگهبان (Guard)‏ حرف بزنید. گزینه‌ی Behind You a‏ ۷ 


G) 


Three- Headed Monkey‏ را صحبت 09,5 موقعی که نگھبان 
می‌رود از lodh‏ بالا بروید. 


به Govern or Phatt‏ نگاه 03,5 کتابی را که به صورت اتفاقی از 
کتابخانه برداشته‌اید را روی کتاب Famous Pirate‏ استفاده کرده تا 


ol‏ را بردارید. 
از ab‏ خارج شوید و بیرون رفته روی نقشه به Dreads Ship‏ 


بروید. 

با کاپیتان صحبت کرده موقعی که می‌پرسد کجا می‌خواهید بروید 
Booty Island‏ را انتخاب کنید. 

وارد مغازه سمت چپ شوید. با فروشنده (Antique Dealer)‏ حرف 
بزنید و برای pls‏ آیتم‌هایی که می‌خواهید بردارید گزینه Ok Ill‏ 
Take It‏ را انتخاب کنید. 


4 می‌خواهید به‎ Have the Invitation 
اسکله بروید.‎ 
(Library) از کوچه خارج شده و در کتابخانه‎ 
را باز کرده وارد کتابخانه شوید.‎ 
Model) فانوس دریایی مدل‎ 
کنار در را باز کرده لنز‎ (Lighthouse 
فانوس دریایی را بگیرید.‎ 
Card) سمت دیگر در دراور کاتالوگ کارت‎ 
کنید. روی کارت‎ SIS CD را بررسی کنید. روی کشوی‎ (Catalog 
Shipwrecks آخر از ردیف اول سمت چپ کلیک کنید تا کارت کتاب‎ 
را ببینید.‎ 
( روی سومین گزینه از نوشته‌ها‎ 
بیاورید.‎ bE باید آن را به‎ 
کلیک کنید. روی کارت ردیف‎ POR از کشو خارج شده و روی کشوی‎ 
Recipes دوم از سمت چپ و سومین کارت کلیک کنید تا کارت‎ 
را کلیک کنید.‎ Hmmm را ببینید. بار دیگر گزینه‌ی‎ Voodoo 
به خاطر بیاورید.‎ ub شما این کتاب را نیز بعدا‎ The Joy of Hex 
ین رایز ور‎ y 
کشو خارج شده و روی یکی دیگر از کشوها به‌طور تصادفی کلیک‎ j 
کرده و یک کارت را انتخاب نمایید.‎ 
(Librarian) نمای دراور خارج شده و به سمت راست رفته با کتابدار‎ j 


ia 


۰ کلیک کنید. شما بعدا 


حرف بزنید. 

هرکدام از گزینه‌ها را انتخاب کنید او با شما حرف خواهد زد. 

Im Looking For a) هستید‎ GUS بگویید در جستجوی یک‎ 
(Book 

او می‌گوید کارت کتابخانه گرفته‌اید؟ جواب دهید No How do I‏ 
Get One‏ 


نیمکت بردارید. 

پایین برگشته و از خانه مجلل DE‏ شوید تبجی«کنید 

نقشه به خارج و به طرف صخره جنوبی jlo‏ می‌کند. 

به طرف خانه مجلل برگشته و برای گرفتن سگ اقدام کنیا 

به اطراف (cusl) Cow)‏ خانه رفته (Side House)‏ و سطل Jusi‏ 
جلوی در آشپزخانه را تکان دهید. 

آشپز بیرون می‌آید و عصبانی است. او شما را دنبال می‌کند. به سمت 
راست اطراف خانه حرکت کرده تا بار دیگر جلوی خانه باشید و او دنبالتان 
می‌آید. باز به سمت راست پیش رفته تا بار دیگر جلوی آشپزخانه بیایید. 
سریع قبل از اینکه آشپز برسد داخل آشپزخانه شده و یک ماهی (Fish)‏ 
برداشته خارج شوید و باز به سمت راست ادامه داده و وقتی جلوی خانه 


رسیدید به سمت چپ بروید تا از شر آشپز خلاص شوید. 
به سمت راست محوطه آمده تا نقشه ظاهر شود. به درخت بزرگ Big)‏ 


(Tree‏ بروید. 

روی چوب داخل سوراخ اول درخت بروید. پارو را روی سوراخ دوم استفاده 
کرده 9 روی آن بروید. پارو می‌شکند. 

پس از دیدن صحنه. پاروی شکسته را بردارید و سمت راست از صحنه 
خارج شوید. 

روی نقشه به کشتی Dread‏ بروید. 

موقعی که از شما سوال می‌کند کجا می‌خواهید بروید جزیره Scabb‏ 
را انتخاب کنید. 

به Woodtick‏ می‌روید. وارد در اول که منازه ۲۷۵00601 است 
شوك 

پاروی شکسته را به او بدهید تا آن را تعمیر و تقویت AS‏ 


پس از استفاده خوراک طوطی روی قلاب» آینه جلوی طوطی را بگیرید. 
از مغازه خارج شده و سمت راست وارد مغازه لباس‌فروشی شوید. 
دعوت‌نامه (Invitation)‏ را به مغازه‌دار داده او شما را به تماشای یک 
لباس می‌برد. 

لباس را بردارید و از مغازه خارج شوید. 

یک زن بیرون مغازه نشریه‌هایی پخش می AS‏ با او حرف زده و بگویید 


Could I Have One of Those Leaflets? 


بار دیگر به او بگویید باید به یک پارتی بروید: 
I Just Remembered Im Late For a Party.‏ 


به خان‌ی مجلل (Mansion)‏ بروید. نگهبان مانع ورود شماست. 
به او بگویید شما به مهمانی دعوت شده‌اید: 

Im Here For The Governors Party. 
در ادامه دو گزینه اول را برای گفتگو انتخاب کنید تا در نهایت لباستان‎ 
را عوض کنید و وارد شوید.‎ 
به سمت راست کنده درخت ادامه داده تا نقشه ظاهر شود و روی خانه‎ 
کنید.‎ SIS مجلل‎ 
را از‎ (Map) وارد خانه شوید. درون خانه به سمت چپ رفته و نقشه‎ 
درون قاب بردارید.‎ 
گام برداشته باغبان بردن‎ (Grounds) از خانه خارج شده به محوطه‎ 
بر عهده خواهد گرفت.‎ Governor شما را به اتاق‎ 
خواهید رفت و پس از مقداری‎ Elaine پس از صحنه‌ای کوتاه به اتاق‎ 
صحبت با او و زمانی که او نقشه را از پنجره بیرون می‌اندازد و شما از‎ 
SVL داخل اتاق برگشته و پارو را از‎ YL اتاق خارج می‌شوید بار دیگر به‎ 


مسیر گام بر خواهد 5 
بعد از دیدن صحنه‌ی کوتاه و در صورت ظاهر د 
کشتی رفته و جزیره Phatt‏ را کلیک کنید تا به 
سمت چپ اسکله وارد در اول داخل کوچه کوچک بین دو پوستر شوید. 
(Vanilla envelope) Jyly est‏ را بردارید و کلید کوچک داخل 
موجودی را روی در سلول استفاده کنید. 
از در خارج شده و سمت راست به طرف کشتی Dread‏ بروید. 
موقعی که می‌پرسد کجا می‌خواهید بروید روی جزیره Booty‏ کلیک 
ees‏ 


سمت راست به مغازه Stan‏ بروید و وارد مغازه شوید. 


Im Looking For a Good Used Coffin 
وقتی او به درون تابوت می‌رود سریع چکش با میخ را روی تابوت به کار‎ 
WS ببرید تا تابوت بسته شود. اگر برای بار اول نتوانستید این کار را‎ 
می‌توانید با انتخاب گزینه گفتگوی اول بار دیگر او را به درون تابوت‎ 
فرا بخوانید.‎ 
را بردارید‎ (Crypt Key) از روی دیوار پشت میز کلید سرداب کلیسا‎ 
و از مغازه خارج شوید.‎ 
به سمت راست رفته تا ببینید چند نفر برای تماشای مسابقه پرتاب تف‎ 
ایستاده‌اند.‎ 
alig نوشابه زرد را با نوشابه آبی داخل موجودی ترکیب کرده تا یک‎ 
سبز درست شود.‎ 
را داخل موجودی با نوشابه سبز ترکیب‎ (Crazy Straw) لوله قرمز‎ 
کنید و آن را روی گایبروش به کار ببرید.‎ 
داخل موجودی را استفاده کنید و زمانی که داور مسابقه‎ Ships Horn 
به سمت چپ صحنه را برای چند لحظه ترک می‌کند‎ (Spitmaster) 
روی‎ SIS بروید و با‎ (Flag) سریع به طرف پرچم‌های خط مسابقه‎ 
پرچم آبی آن‌ها را جابجا کنید. اگر برای بار اول نتوانستید بار دیگر تکرار‎ 
کیل‎ 
حرف بزنید و گزینه اول را انتخاب نمایید.‎ Spitmaster با‎ Yb 
شروع می‌شود. چند گزینه ظاهر می‌شود که گزینه چهارم‎ diluo 
است.‎ 016 
نگاهتان به پارچه قرمزی که به کمر زنی که ایستاده بسته شده باشد و‎ 
Ptooie زمانی که باد آن را به سمت راست تکان داد سریع روی گزینه‎ 
کلیک کنید. پرتابی که انجام می‌دهید باید از پرچم آبی بگذرد. اگر چنین‎ 
و‎ Crazy Straw نشد می‌توانید آن را تکرار کنید. ضمنا می‌توانید از‎ 
نوشابه سبز نیز روی گایبروش بار دیگر استفاده کنید.‎ 


LOLI, Esta, 
C 
ESE 


ر 
با Barkeeper‏ حرف بزنید و بگویید Grog Please‏ 
بگویید Will yoy accept a temporary library? card‏ 
بگویید: Yeah I could really useit‏ 
موقعی که می‌پرسد شما چه می‌خواهید بگویید: 

Ill have yellow beards baby 
Bartender get me a drink بگویید:‎ 


Min me up a blue whale و بگویید‎ 

گفتگو با او را متوقف 09,5 (گزینه آخر) و به عرشه بروید. 

بالا به طرف در سمت راست که منازه Woodsmith‏ است بروید. 
چکش (Hammer)‏ را بردارید. میخ‌ها (Nails)‏ را نیز از کف مغازه 
بردارید. اگر نجار هنوز داخل مغازه بود و اجازه برداشتن چکش و میخ‌ها 
را نداد بار دیگر به کشتی سمت راست بالا بروید و یک بار دیگر اره را 
روی cl‏ مصنوعی دزد دریایی استفاده کرده و اینجا برگردید حالا نجار 
برای تعمیر پای دزد دریایی رفته است. 

از مغازه خارج شده به سمت cul,‏ رفته تا از Woodtick‏ خارج 
شوید. 

روی نقشه به کشتی Dread‏ بروید. 

کاپیتان می‌پرسد bS‏ می‌خواهید بروید. روی جزیره Phatt‏ کلیک 
به اسکله نزد ماهی‌گیر (Fisherman)‏ بروید و با او حرف بزنید. 
بگویید: Im Guybrush Threepwood a mighty‏ 
fisherman‏ 

گفتگو با او را ادامه دهید تا بگوید یک شرط دارد تا آن را بگیرید. 

Sure Ill Take Your Bet شما بگویید شرط را می‌پذیرید‎ 


گفتگو با او را ادامه دهید تا او بگوید می‌تواند یک ماهی بزرگ بگیرد. 


PSS, 15966, PE 


خارج شوید. 
تلسکوپ را روی مجسمه Grotesque‏ استفاده کرده نور به داخل 
als‏ خواهد تابید. 
وارد کلبه شده و آجر (Brick)‏ را فشار داده دریچه‌ای زیر ck‏ گایبروش 
باز شده او به دام می‌افتد. 
دومین تکه نقشه (Map Piece)‏ را از دستان اسکلت درون وان 
بگیرید. 
سمت چپ وارد سوراخ (Hole)‏ شده تا کنار Jobs‏ باشید. 
بار دیگر بالا به طرف کلبه بروید و روی نقشه کشتی Dread‏ را انتخاب 
موقعی که می‌پرسد کجا می‌روید جزیره Booty‏ را برگزینید. 
سمت چپ وارد مغازه عتيقه فروشی شده SY,‏ تف (Spit Plaque)‏ 
را به فروشنده (Antique Dealer)‏ بدهید و بگویید: 
What Do You Mean?‏ 

در گزینه بعدی بگویید: 

That’s Not Just Any Lump of Pus 
Pieces) و بعد گزینه اول را انتخاب کنید. او به گایبروش ۶۰۰۰ سکه‎ 
خواهد داد.‎ (o Eight 
از مغازه خارج شوید.‎ 
را مورد بررسی قرار دهید‎ Shipwrecks Gls داخل موجودی‎ Yo 
را به خاطر بیاورید. اگر این کتاب داخل‎ Mad Monkey تا محل‎ 
و پس از‎ xg» (Mansion) مجلل‎ ab موجودیتان نیست باید به‎ 
روئ شکم آدم چاق است. کتابی را که‎ OLS اینکة از پله‌ها بالا رفتید این‎ 
به صورت اتفاقی از کتابخانه برداشته‌اید را با آن عوض کنید.‎ 


گایبروش مختصات محلی که سر میمون زیر آب است را خواهد گفت به 
آن گوش دهید و آن را به خاطر بسپارید. 

سمت راست odol‏ و ۶۰۰۰ سکه داخل موجودی را به زنی که نشریه 
می‌فروشد (Big Hat)‏ بدهید. او شما را به محلی که می‌خواهید می‌برد. 


از شما می‌پرسد حاضرید بروید. در جواب بگویی Yeah...‏ 
روی نقشه به مختصاتی که داخل OLS‏ گایبروش به آن اشاره کرد کلیک 
کنید. این مختصات در هر بازی متفاوت است. داخل کشتی با او به محل 
خواهید رفت. 
بگویید: 

Ill Dive In and look for the sunken galleon 
شیرجه خواهید زد و داخل آب برای جستجو می‌روید.‎ 
که سمت راست کشتی شکسته‌ی‎ Monkey Head پس از برداشتن‎ 
را استفاده کنید تا‎ (Anchor) زیر آب است سمت چپ لنگر کشتی‎ 


بالا بیایید. 
پس از برگشتن به جزیره Booty‏ به سمت چپ به مغازه قدیمی وارد 
شوید. 


پس از برنده شدن در مسابقه» Spitmaster‏ یک پلاک تف Spit)‏ 
(Plaque‏ به گایبروش می‌دهد. 

سمت راست مسیر گام بردارید و در نقشه به Cliff‏ بروید. 

sad‏ صخره به پایین (Cliff Side)‏ نگاه کنید. نقشه را می‌بینید که به 
یک شاخه گیر کرده است. 

قلاب ماهی‌گیری را روی نقشه استفاده کنید. گایبروش زمانی که نقشه 
را به بالا می‌کشد یک پرنده از راه می‌رسد و آن را با خود به درخت 


بزرگ می‌برد. 

از صحنه خارج شده و به Big Tree‏ بروید. 

پارو را داخل سوراخ دوم استفاده کنید و روی الوار اول و سپس دومی که 
پارو باشد بروید. الوار سوراخ اول را برداشته و وارد سوراخ بعدی کنید و 
جلو بروید. این کار را تکرار کنید تا بالای درخت باشنید. 

بالای درخت تلسکوپ (Telescope)‏ را بگیرید. 


وارد کلبه سمت چپ شوید و سگ را روی نقشه‌ها (Pile)‏ به کار ببرید 
و اولین تکه نقشه را بگیرید. 

از کلبه خارج شوید و پایین به روی زمین بروید. 

از صحنه خارج شده روی نقشه کشتی Dread‏ را انتخاب نمایید. 
موقعی که او می‌پرسد کجا می‌خواهید بروید > Phatt op‏ را برگزینید. 
به سمت راست رفته و مسیر آبشار Waterfall‏ را روی نقشه ادامه 


دهید. 

به بالای آبشار (Path)‏ رفته و میمون (Joje)‏ را روی تلمبه (Pump)‏ 

استفاده کرده تا آبشار متوقف شود. 

به سمت چپ برگشته و داخل سوراخ وسط آبشار شوید. 

سمت چپ از درها بگذرید تا به طرف دیگر تونل برسید. 

سمت چپ از جاده a (Path)‏ طرف (Cottage) als‏ بروید. 

در کلبه را باز کرده داخل شوید. 

موقعی که مرد با شما صحبت می کند بگویید در جستجوی یک نقشه 

Im Looking For a Map هستید:‎ 

در جواب سوال بعدی بگویید گایبروش از تریپوود هستید: 
Im Guybrush Threepwood...‏ 

او می‌رود و یک لیوان دسته‌دار که داخلش سم ریخته برای گایبروش 

می‌آورد. وقتی که او می‌رود تا برای خودش نیز یک لیوان بیاورد سریح 

lod‏ را از روی میز برداشته و آن را پای درخت (Tree)‏ سمت چپ 

اتاق JE‏ کنید و gl‏ را از مایع داخل شیشه داخل موجودی Near-)‏ 

0 پر کنید. البته قبل از آن باید پاکت وانیل را باز کرده باشید تا 

این بطری را ببینید. 

پس از اینکه آن مرد از لیوان خودش خورد و بی‌هوش شد اينه داخل 

موجودی را روی قاب آینه روی دیوار (Mirror Frame)‏ استفاده 

کرکره‌های (Shutters)‏ روی پنجره سمت راست در را باز کرده از کلبه 


ری ۳ 
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Verse | 

The Leg Bone Is Connected to the Head Bone 
The Head Bone Is Connected to the Hip Bone 
The Hip Bone Is Connected to the Rib Bone 
Verse 2 

The Rib Bone Is Connected to the Arm Bone 
The Arm Bone Is Connected to the Head Bone 
The Head Bone Is Connected to the Leg Bone 
Verse 3 

The Leg Bone Is Connected to the Hip Bone 
The Hip Bone Is Connected to the Arm Bone 
The Arm Bone Is Connected to the Head Bone 


Verse 4 
The Head Bone Is Connected to the Rib Bone 


برای ما چنین بود: 


The Rib Bone Is Connected to the Hip Bone 

The Hip Bone Is Connected to the Arm Bone 
پا‎ se Leg 
یعنی سر‎ 40 
یعنی لگن‎ Hip 
یعنی دنده‎ Rib 
یعنی دست‎ Arm 
روی درها اندام اسکلت را می‌بینید.‎ 
NB برطبق شعری که خواندیم از بالا به پایین بر اساس‎ vb ما‎ Yo 
گرفتن اندام اشاره شده درها را فشار دهیم و داخل شویم.‎ 
وارد شویم از بالا به پایین تصویر پا- سر-‎ Lb اولین دری که‎ oad در‎ 
لگن می‌باشد. در بعدی دنده- دست- سر و در بعدی پا- لگن- دست و‎ 
در بعدی سر- دنده- لگن است.‎ 
راست‎ SIS Huge Door به یک در بزرگ می‌رسید. روی قسمت‎ 
کرده و در را باز کنید.‎ 
می‌بینید و یک کلید‎ (LeChucks Voodoo) وارد شده یک تخت‎ 
Voodoo Key to) روی دیوار آویزان است‎ ol بزرگ که بالای‎ 
Jail 
زمانی که می‌خواهید کلید را بردارید به دام می‌افتید.‎ 
و رفتن او داخل موجودی‎ LeChuck پس از دیدن صحنه و گفتگو با‎ 
و سمت راست پایین سپر‎ WS را با نوشابه سبز تر کیب‎ Crazy Straw 
تف کنید به گونه‌ای که تف پس از برخورد و برگشت به شمع‎ (Shield) 
سمت چپ برسد و آن را خاموش کند.‎ 
را باز کرده و‎ Juju Bag اتاق تاریک می‌شود. داخل موجودی کیف‎ 
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سر میمون را به فروشنده بدهید تا او سومین تکه نقشه را به شما بدهد. 
از مغازه خارج شده و به کشتی Dread‏ بروید. 

به جزیره Scabb‏ رفته و بعد به گورستان (Cementery)‏ بروید. 
کلید Crypt‏ را روی آلونک Crypt‏ استفاده کرده وارد سرداب کلیسا 
شوید. 

داخل موجودی کتاب Famous Pirate‏ را بررسی کنید. گایبروش 
تابوت مورد نظر را اشاره می‌کند. 

تابوت‌ها را نگاه کنید و آن‌ها را برای باز شدن امتحان کنید. 

تابوت مورد نظر را باز 03,5 و خاکستر (Ashes)‏ را از داخل آن بردارید. 
به گورستان رفته و سمت چپ مسیر (Path)‏ به باتلاق (Swamp)‏ 
بروید. ۲ 

داخل تابوت رفته و سمت راست به آلونک طالع‌بین بروید. 

داخل قفسه میانی کوزه (JAL)‏ ردیف دوم را نگاه کنید. 

طبقه Gul‏ سعی کنید Ash- 2 Life‏ را بردارید. طلع‌بین با شما حرف 
خواهد زد. 


Ill Take It! بگویید:‎ 


آن را خواهید گرفت. 
از آلونک خارج شده و سمت چپ مسیر از باتلاق خارج شده و به گورستان 
و سرداب کلیسا بروید. 
Ash- 2 Life‏ را روی تابوتی که باز کردید استفاده کرده تا اسکلت 
Rapp‏ با شما حرف بزند. 
بگویید: You Were Killed Rapp‏ 
گفتگو با او را ادامه دهید تا گزینه Ill check on the gas for‏ 
you rapp‏ بیاید. آن را کلیک کنید تا او کلید آلونک ساحل را به شما 
بدهد. 
از گورستان خارج شده و به (Beach) Jobe‏ بروید و سمت راست کلید 
را روی در آلونک (Shack)‏ استفاده کنید. 
وارد آلونک شده و گاز را خاموش کنید. 
از آلونک خارج شده و به سرداب کلیسا برگردید. 
آیتم Ash- 2 Life‏ را روی تابوت استفاده کنید و به اسکلت بگویید 
شما راست می‌گفتید. گاز باز بود. 
You Were Right. The Gas Was On.‏ 

او تکه چهارم نقشه را به شما خواهد داد. 
از گورستان خارج شده و به Woodltick‏ بروید. 
وارد در دوم که مغازه نقشه کش است شوید. 
لنز فانوس دریایی مدل Model Light House Lens‏ را به 
نقشه کش بدهید. 
نقشه‌ها را نیز به او بدهید. از مغازه TE‏ می‌شوید. 
به سمت راست رفته تا از Woodtick‏ خارج شوید. 
به باتلاق (Swamp)‏ رفته و سمت راست به طرف آلونک طالع‌بین 
بروید. طالع‌بین با شما حرف خواهد زد. به او بگویید مقداری معجون 
عشق می‌خواهید. 

Wally Sent Me to Pick up Some Love Potion 
معجون عشق از باتلاق خارج شده و کنار باتلاق جعبه‎ GES پس از‎ 
را استفاده کنید.‎ (Crate) 
قسمت سوم:‎ 
بروید.‎ (Back Tunnel) سمت راست از پله‌ها بالا رفته به تونل‎ 
اینجا باید معمای عبور از درهای اسکلتی را حل کنید. برای این کار به‎ 
داخل موجودی نگاه کنید. یک‎ Spit Encrusted Paper ورقه‎ 
شعر که از چهار قسمت تشکیل شده می‌بینید. این شعر در هر بازی‎ 
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alas‏ غار (Twisted Metal)‏ استفاده کنید. 

زیر پایتان JE‏ می‌شود و صندوق را برمی‌دارید و با طناب به دهانه غار 
آویزان می‌شوید. 

به پایین می‌افتید و همه جا تاریک است. سمت راست نزدیک وسط اتاق 
سوییچ برق (Light Switch)‏ را استفاده کنید. اتاق روشن می‌شود. 
LeChuck‏ نیز داخل اتاق است. با او صحبت کرده ym)‏ گزینه‌ای را 
می‌توانید انتخاب کنید) او عروسک Voodoo‏ را به کار می‌برد. پس از 
ینکه به اتاق بعدی می‌روید و او بار دیگر ظاهر شده با شکنجه عروسک 
به اتاقی دیگر فرستاده می‌شوید که یک بلیط (Ticket)‏ آنجاست. آن را 
بردارید و چهار بار به سمت راست رفته وارد در شده به اتاق کمک‌های 
اولیه می‌رسید. 

از اسکلت سمت راست یک جمجمه بردارید. 

دراور کمک‌های اولیه (Medicinal Drawer)‏ را باز کرده و سرنگ 
را بردارید. 

از سطل آشغال (Trash Can)‏ نیز دستکش‌های جراحی را بگیرید. 

از اتاق خارج شده سمت چپ به اتاق بعدی رفته و وارد در شوید. 
جعبه‌ی oek‏ را باز کرده و عروسک را از داخل آن بردارید. 

جعبه‌ی he‏ را نیز باز کرده و نوشابه گیاهی (Root Beer)‏ را 


بردارید. 

جعبه‌ی سمت چپ بالا را نیز باز کرده و بادکنک را از داخل آن بردارید. 

از اتاق خارج شوید و سمت چپ رفته پس از وارد شدن به در که به اتاقی با 

یک ماشین شکسته (Broken Grop Machine)‏ می‌رسید قسمت 

Coin Return‏ را استفاده کرده تا یک سکه بیرون بیفتد. زمانی که 

LeChack‏ می‌آید و برای برداشتن سکه خم می‌شود سریع دستمال 

Clean White Hankie‏ داخل موجودی را روی او استفاده کنید. 

LeChack‏ شما را بیرون اتاق خواهد فرستاد. 

به داخل همین اتاق برگردید و بادکنک را روی مخزن هلیم Helium)‏ 

(Tank‏ استفاده کنید. 

هر دو دستکش داخل موجودی را نیز روی مخزن هلیم به کار ببرید. 

اینبار زمانی که LeChuck‏ خم می‌شود تا سکه را بردارد سریع لباس 

زیرش (Underwear)‏ را بگیرید. 

وقتی به اتاق آسانسور می‌روید سمت چپ دکمه Call‏ را استفاده کرده 

و وارد آسانسور شوید. 

موقعی که LeChuck‏ بیرون آسانسور ظاهر می‌شود سریع اهرم 

(Lever)‏ را استفاده کنید. 

تکه‌های ریش او که لای در مانده را بردارید. 

تکه‌های ریش را روی Juju Bag‏ داخل موجودی به کار ببرید. 

عروسک Generic Voodoo Kewpie‏ را با Juju as‏ استفاده 

کرده دستمال استفاده شده (Used Hankie)‏ را با Juju as‏ ترکیب 

کرده و جمجمه (Skull)‏ را به آن‌ها اضافه کنید. 

لباس زیر (Underwear)‏ را نیز روی Juju AS‏ به کار ببرید. 

اهرم (Lever)‏ داخل آسانسور را استفاده کنید تا به پایین بروید. 

از آسانسور خارج شده و وقتی LeChuck‏ ظاهر شده سریع سرنگ را 

روی عروسک Generic Voodoo Kewpie‏ استفاده کنید. 

به سمت راست رفته با LeChuck‏ صحبت می کنید. بگویید: 
I wonder what would happen if tore...‏ 

take his mask off از شما می‌پرسد‎ LeChuck سپس‎ 

oh all right im coming over بگویید:‎ 

گایبروش نقاب از چهره او برمی‌دارد و هرکدام از گزینه‌های گفتگو را 

انتخاب کنید ادامه بازی را تا obk‏ خواهید دید. 
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کبریت را استفاده کنید. 

قسمت چهارم: 

پس از فرود آمدن در جزیره از GE‏ برخیزید. 

پظری زا زیون 

بطری را روی سنگ (Rock)‏ استفاده کنید. لیوان مارتینی Martini)‏ 
(Glass‏ را بردارید. 

آن را روی آب اقیانوس (Ocean)‏ استفاده کنید و آن را روی دستگاه 
(Still)‏ به کار ببرید. 

دیلم (Crowbar)‏ را بردارید. 

بشکه (Barrel)‏ زیر طوطی را باز کرده و کلوچه خشک (Cracker)‏ 
را از داخل gl‏ بردارید. 

کلوچه را به طوطی بدهید. 

سمت چپ داخل جنگل (Jungle)‏ بروید. 

مسیر سمت چپ را ادامه داده به یک درخت می‌رسید که یک BS‏ 
(Bag)‏ از آن آویزان است. 

بطری شکسته را روی BS‏ به کار ببرید و جعبه (BOX)‏ را بگیرید. ۱ 
سه بار به سمت راست برگردید تا به Sy‏ استخر که صندوقی کنار آن 


است برسید. 
طناب روی صندوق را بگیرید. 


دیلم را روی صندوق به کار ببرید و دینامیت (Dynamite)‏ را 
بگیرید, 

دو بار به سمت راست مسیر وسط بروید تا به یک دایناسور برسید که 
طوطی روی آن نشسته است. 

داخل موجودی لیوان آب Glass o Distilled Water‏ را با Box‏ 
US of Cracker Mix‏ کرده یکی از کلوچه‌ها را به طوطی 
بدهید. 

دو بار رو به بالا (شمال) پیش بروید که به یک دسته سنگ که طوطی 
روی آن می‌نشیند برسید. کلوچه دوم را به طوطی بدهید. 

به مسیر سمت راست وسط پیش رفته تا به یک ٭ بزرگ روی زمین 
برسید. 

de‏ را روی X‏ بزرگ به کار ببرید. 

کبریت (Maches)‏ را با دینامیت ترکیب کرده و روی چاله آن را 
استفاده کنید. 

پس از صحنه‌ای کوتاه کنار گنج داخل غار خواهید بود. 

در موجودی طناب را با دیلم به کار برده آن را روی میله‌های اطراف 


Moglin Punter 


Use the following settings. 
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س ده تن کډ ها ۾ دد م ي 


4 
اانه 1 
* سح DB‏ 


45 80 
46 73 
47 84 
48 - 84 
49 74 
50 83 
51 80 


60 (timed correctly) 
70 (timed correctly) 
55 (timed correctly) 
52 

52 (timed correctly) 
73 (timed correctly) 
100 (timed correctly) 
100 (timed correctly) 


Murloc RPG 


Enter one of the following codes to activate the 
corresponding cheat function. 


Effect 


Turns into a dragonfly 


Instant 70 
Instant 60 
One hit kills 


Have 5,000,000 

Can do everything 
Cannot do everything 
Can kill a level 60 


Code 
dragoonfaa 


instant70 
instant60 
kill 

aka 
allow 
disallow 
kill60 


THE SECRET OF 


y oe‏ ۱ راا کف ایتخا ملاحظه می‌کنید بر روی کنسول PC‏ رغاد 
۰ این بازی در شسال ۲۰۰۹ از سوی LucasArts‏ و قابل استفاده برای کنسول‌های دیگر نیز 
ل X360 »PC‏ و گوشی‌های awn,‏ وم thy‏ 
"موبایل TP‏ انتشار یافت و مدتی بعد یعنی سال sik SAS‏ در کامپیوتر: 
PS3 Gly‏ نیز ساخته شد. این بازی بژای سنین ۱۵ سال به دکمه‌ی چپ ماوس: دستور ‏ فرمان‌ها 
بی شده Sly‏ بازی معمایی به حاب می‌آید. دکمه‌ی Ctrl‏ با ۷: باز شدن) صفحه‌ی موجودی 
Las ts‏ ڈارد یک دزد دریایی تمام jhe‏ شود. برای این کار دکمه‌ی H‏ نکته‌ها 


دآازدان ذریایی می‌رود.و از آن‌ها در این 2992 سوال می‌کند. دزدان دکمه‌ی ۴1 پا Esc‏ صفحه‌ی اضلی 
دریایی به او می‌گویند باید سه کار مهم را نجام دهد و در مورد این دکمه‌های izole‏ 
سه کار به gl‏ توضیح می‌دهند. او مصمم آست که یک دزد دربایی دکمه‌ی © برای باز کردن (Open)‏ 


۶ 


" شود پس به راہ می‌افتد و دکمه‌ی U‏ برای استفاده از آیتم‌ها (Use)‏ 


[ata 
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یک بت از خانه‌ی فرماندار بردارید.‎ 
را بیابید.‎ Melee گنج گمشده جزیده‎ 
موقعی که با دزدان دریایی گفتگو می‌کنید سرآشپز از‎ 
آشپزخانه خارج می‌شود و به سمت چپ نزد مشتریانش‎ 
می‌رود.‎ 


دکمه‌ی P‏ برای برداشتن آیتم‌ها 
دکمه‌ی S‏ برای فشار آوردن و هل 
دادن 

دکمه‌ی ۷ برای کشیدن 

دکمه‌ی C‏ برای بستن (Close)‏ 


دکمه‌ی L‏ برای نگاه کردن S‏ پس از پایان گفتگو به سمت راست به آشپزخانه بروید. 
دکمه‌ی T‏ برای سخن گفتن (Talk)‏ اگر آشپز مانع شد صبر کنید تا او خارج شده به نزد 


دکمه‌ی G‏ برای گرفتن و برداشتن اشیا. ١‏ 
پس از صحبت با مراقب کوه از پله‌ها 


مشتریانش برود بعد وارد آشپزخانه شوید. 


پایین آمده به شهر و به سمت راست به 
Scumm Bar‏ بروید. 


تکه گوشت (Meat)‏ را از روی 
jso‏ برداشته (Pick Up)‏ و آن را 
درون دیگ روی اجاق بیندازید. حالا 


گوشت را از درون دیگ بردارید. 

به سمت راست رفته می‌بینید که 

یک پرنده در حال نوک زدن 
به یک ماهی قرمز روی 


داخل بار شده و به 
قسمت عقب رفته (قبل 
از آن می‌توانید با مشتریان 


داخل بار از جمله دزد دریایی چشم چوب پشت سر پرنده رفته 
شیشه‌ای صحبت کنید) با سه دزد از جايش بلند شود و با 


تراس است. به روی تخته 
تا چوب تکان بخورد و پرنده 
J‏ کلیک راست روی ماهی قرمزء 


دریایی حرف بزنید. به آن‌ها بگویید 
می‌خواهید یک دزد دریایی شوید. برگشته و از زیر e‏ قابلمه (Pot)‏ را نیز بردارید. 


آن را بردارید. به آشپزخانه 


از بار خارج odd‏ پس از دیدن دمو به سمت چپ و به بالای کوه 
برگردید. 

به YL‏ رفته تا نمایی از نقشه‌ی منطقه را ببینید. به Clearing‏ که 
یک سیرک است بروید. وارد چادر شده دو سیرک‌باز را می‌بینید. با آن‌ها 
صحبت کنید و بپرسید چقدر بابت پرتاب با توپ به شما می‌دهند. 
How Much Will You Pay Me?‏ 


A 


I Want To Be A Pirate. 
آن‌ها می‌گویند سه کار باید انجام دهید.‎ 


ربیس شمشیرزن‌ها را شکست دهید. 


آن‌ها می‌گویند ۴۷۸ سکه به شما می‌دهند. 
قبول (Ok Sounds Good) aus‏ و بگویید که یک کلاه ایمنی 


دارید. 


Ris 


بپرسید (How Much Is It)‏ و آن‌ها را از او خریداری کنید TH)‏ 
(Take It‏ 

مغازه را ترک کرده از کوچه‌ی مجاور صدایی می‌آید. می‌توانید آن را 
ندیده بگیرید پا برای تحقیق به کوچه بروید. 


به سمت چپ ادامه داده اولین ساختمان» کلیسا و دومی زندان است. آن‌ها 
را رد کرده به آن‌طرف گذرگاه سرپوشیده بروید. به سمت خانه‌ی مجلل 
که چند سگ جلوی آن نگهبانی می‌دهند پروید. 
برای رفتن به داخل خانه باید سگ‌ها را خواب کنید. گل‌های زرد را با تکه 
گوشت ترکیب کرده و گوشت را به سگ‌ها بدهید و وارد خانه شوید. 
وارد در سمت راست شده صدای زد و خورد را می‌شنوید. 
پس از بیرون آمدن از سوراخ دیوار پشت تابلو اتوماتیک‌وار یک کتاب از 
جاکتابی برمی‌دارید و بار دیگر به درون اتاق مجاور می‌روید. پس از پایان 
درگیری و خارج شدن از اتاق چند آیتم به دست آورده‌اید. 
از ald‏ خارج odd‏ و به سمت راست به اولین 
ساختمان بعد از گذرگاه یعنی زندان بروید و با 
زندانی حرف بزنید. دهان زندانی بو می‌دهد و شما 
تا وقتی که او بوی دهانش تا نشده نمی‌توانید 
با او حرف بزنید. A‏ : 
از زندان خارج شده و به فروشگاه که از آن خنجر 
وی را se‏ دروت رک روف هیر ا ۲ 
درآورید تا صاحب مغازه بیاید. با او حرف بزنید و از 
او یک جویدنی نعنا (Breath Mint)‏ بخواهید. 
S‏ او به شما یک قوطی Breath Mints‏ می‌دهد. 
A‏ به زندان برگردید و آن را به زندانی بدهید. احوال 
| او را ada‏ و گزینه‌های مختلف را با او صحیت 
" کنید. Gopher Repellent‏ را که از خانه‌ی 
aleb Jove ff‏ بهاو دید و به شما یک 
کیک بدهد. 
از زندان خارج شده و سمت چپ به خانه‌ی 
مجلل رفته کیک را روی سوراخ دیوار پشت قاب 
عکس استفاده کنید. پس از چند لحظه گفتگویی ب 
نگهبان خواهید داشت و Elaine‏ نزد شما خواهد 
آمد. برای صحبت با او نیز می‌توانید هر گزینه‌ای را 
انتخاب کنید. 
پس از Obl‏ گفتگو اگر به موجودیتان نگاه کنید بت 
(Idol)‏ را گرقته‌اید. هنگام خارج شدن از خانه گفتگویی 
و با نگهبان خواهید داشت و باید ثابت کنید که می‌توانید 


a‏ ۰ دقبقه نفستان را زیر آب نگه‌دارید. برای این کار 
او بت را با طناب به شما می‌بندد و شما را 
روئ اسکله به داخل آب خواهد انداخت: 
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Of Course I Have A Helmet. 
(Give Pot) و قابلمه را به آن‌ها نشان دهید‎ 
شما به درون لوله‌ی توپ می‌روید و به تیرک وسط چادر پرتاب می‌شوید.‎ 
بیرسید کلاه آیمتی شما کجاست؟ با سوال بی‎ 
پول را خواهید گرفت و از چادر خارج می‌شوید.‎ 
نقشه ظاهر خواهد شد. به سمت چپ به‎ IS نمای‎ aid, به سمت راست‎ 
بروید. وارد جنگل می‌شوید. به سمت چپ بالا رفته تا‎ (Fork) دوراهی‎ 
بوته‌ی گل زرد را ببینید. از گل‌ها بردارید,‎ 
برگردید. به سمت راست رفته و‎ (Village) به بالای کوه و روستا‎ 
را بگذرید. به مردی می‌رسید که یک طوطی روی‎ Scumm Bar 


شانهاش است. با او حرف iy‏ ام پیشنهاد فروش یک نقشه گنج به شما 
خواهد داد. به او بگویید نقشه را می‌خواهید. 

I Just Want a Map. 
(Ill Take It) سکه می‌فروشد. نقشه را بخرید‎ ۰ 
سمت دیگر خیابان سه مرد با یک موش می‌بینید. با مردها حرف بزنید.‎ 


او نقشه را به 


آن‌ها به شما خواهند گفت که به موش دست نزنید. 

روی موش کلیک کنید تا برود. اگر با آن‌ها صحبت ws‏ آن‌ها 
شما خواهند گفت که آن نقشه قلابی است و نقشه‌ای ارزان‌تربه شما 
می‌فروشند. با آن‌ها چند بار صحبت کنید تا به شما یک ورقه‌ی قهوه‌ای 
بدهند. ; 
VE‏ کمی بالات سمت راسث وارد اولین مغازه شده و از روی فيز جوجه‌ی 
چوبی (Chicken)‏ را بردارید و سمت راست با بانو Voodoo‏ حرف 
بزنید. هر چیزی می‌خواهید با او گفتگو کنید تا در نهایت او راجع ب*] 
آینده شما بگوید و ناپدید شود. 

مغازه را ترک کرده و به سمت بالا بعد از گذرگاه سرپوشید ساعت» 
وارد اولین فروشگاه شوید. 


بیل را از تراس بالا برداشته و پایین آمده شمشیر را ذ 
بردارید. 

با صاحب منازه (Storekeeper)‏ حرف بزنید و درباره‌ی شمشیر 
(Sword)‏ و (Shovel) Jy‏ از او سوال کنید و مبلغ آن‌ها را از اوا 


نیز از روی صندوق 
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خواهید داشت.‎ Elaine زیر آب بت را بردارید و پس از برداشتن خنجر از آب خارج خواهید شد. روی اسکله گفتگویی با‎ 
سمت راست‎ (House) پس از رفتن اوء به بالای کوه برگردید و به خانه‎ 
توسط یک راهزن متوقف خواهید شد. به‎ (Lights) جزیره بروید. در بین راه‎ 
او ماهی قرمز را بدهید تا اجازه دهد رد شوید.‎ 
به خانه رفته و در بزنید تا تعلیم دهنده شمشیر در را برایتان باز کند. به او‎ 
بگویید که به شما شمشیربازی یاد دهد. بر خواسته‌ی خود پافشاری کنید و به‎ 
او پیشنهاد پرداخت ۲۰ سکه را بدهید. او قبول می کند و به داخل می‌روید.‎ 
او به شما چند جمله که نقش تعیین کننده‌ای برای پیروزی در نبرد دارد به‎ 
شما یاد می‌دهد.‎ 
بروید و آنجا ایستاده منتظر‎ Fork پس از خارج شدن از خانه به سه‌راهی‎ 
شوید (در حالت نمای دید کلی منطقه) تا با چند شمشیرباز مبارزه کنید (باید‎ 
سه نفر را شکست دهید). او را به مبارژه بطلبید و جمله‌های مناسب را انتخاب‎ 


اینجا این جمللات را برایتان آورده‌ایم: 


Insult; This is the END for you, you gutter-crawling cur 
Reply: And I've got a TIP for you, get the POINT! 


Insult: Soon you'll be wearing my sword like a shish kebab! 
Reply: First you'd better stop waving it like a feather duster! 


Insult: I'll use my hankerchief to wipe up your blood 
Reply: You got that job as Janitor after all! 


Insult: People usually fall at my feet when they see me coming 
Reply: Even BEFORE they've smelt your breath? 


Insult: I once owned a dog that was smarter than you 
Reply: He must have taught you everything you know 


Insult: You make me want to puke 
Reply: You make me think someone already did! 


Insult: Nobody has drawn blood from me and no one ever wil. 
Reply: You run THAT fast? 


Insult: You fight like a dairy farmer! 
Reply: How appropriate you fight like a cow! 


Insult: I got this scar on my face from my last great battle 
Reply: I trust now you've learnt to stop picking your nose 


Insult: I've heard you are a contemptible sneak 
Reply: Too bad no one has heard of you at all! 


Insult: You're no match for my brain you poor fool! 
Reply: I've be in real trouble if you ever used them! 


Insult: You have the manners of a begger! 
Reply: I wanted to make sure you were comfortable with me! 
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Insult: I wont take your insolence sitting down! 
Reply: Your Haemmoroids are playing up again huh? 


Insult: There are no words for how disgusting you are 
Reply: Yes there are, you just never learnt them! 


Insult: I've spoken to apes more polite than you 
Reply: Im glad to hear you attended your family reunion 


Insult: Have you stopped wearing diapers yet? 
Reply: Why? Do you want to borrow one? 


در صورت باختن همانجا بایستید تا فرد دیگری بیاید و با او مبارزه کنید. این کار را آن‌قدر ادامه دهید تا plos‏ جمله‌هایی را که برای مبارزه با شمشیرباز 
اصلی نیاز دارید یاد بگیرید و آن‌ها به شما بگویند که حالا می‌توانید با شمشیرباز اصلی مبارزه کنید. 

Youre Good Enough to Fight The Sword Master! 
حالا به بالای کوه و سپس به روستا و به فروشگاه بروید. به مغازه‌دار بگویید که می‌خواهید شمشیر باز اصلی را ببینید.‎ 

Im Looking For the Sword Master... 

او از مغازه خارج می‌شود و به سمت راست به طرف جنگل می‌رود. برای اینکه مسیر را راحت‌تر پیدا کنید به دنبال او بروید تا به محل مورد نظر برسید. 
اگر او را گم کردید وقتی وارد جنگل می‌شوید مسیر بالا- بالا- راست- راست- چپ- بالا و راست را بروید. 
او به بالای کوه و از آنجا به سه‌راهی Fork‏ و به جنگل می‌رود و در نهایت نزد Carla‏ که جلوی خانه‌اش ایستاده می‌رود. موقعی که منازه‌دار 
صحبت‌هایش با او pled‏ می‌شود بروید و با او حرف بزنید. او را به مبارزه بطلبید و در مقابل جمله‌های او جواب‌های مناسب را انتخاب کنید. 


Carla's Insult: My last fight ended with my hands covered in blood 
Reply: I trust now you've learnt to stop picking your ngse 


Carla's Insult: My tongue is sharper than any sword 
Reply: First you'd better stop waving it like a feather dug 


Carla's Insult: Only once have I met such a coward 
Reply: He must have taught you everything you know 


Carla's Insult: My name is feared in every dirty corner of t 
Reply: You got that job as Janitor after all? 


Carla's Insult: I will milk every drop of blood from your body 
Reply: How appropriate, you fight like a cow 


Carla's Insult: Every word you say to me is stupid 
Reply: I wanted to make sure you were confortable with me 


Carla's Insult: Have you a boat ready for a quick escape? 
Reply: Why? Do you want to borrow one? 


Carla's Insult: If your borther's like you, its better to marry a pig! 
Reply: You make me think somebody already did 


Carla's Insult: I've got the courage and skill of a master swordsman 
Reply: I'd be in real trouble if you ever used them! 


Carla's Insult: You are a pain in the backside, Sir. 
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Reply: Your Haemmoroids are playing up again huh? 


Carla's Insult: There are no clever moves that can save you now 


Reply: Yes there are, you just never learnt them. 


Carla's Insult: No one will ever catch me fighting as badly as you do 
Reply: You run THAT fast? 


Carla's Insult: My sword is famous all over the Caribbean 


Reply: Too bad no one's ever heard of YOU at all! 


Carla's Insult: My wisest enemies run away at the meer sight of me 


Reply: Even before they've smelt your breath? 


Carla's Insult: I usually see people like you passed our on the tavern floors 
Reply: Im glad to hear you attended your family reunion 


Carla's Insult: Now I know what filth and stupidity really are: 
Reply: Im glad to hear you attended your family reunion 


Ill Go Get a Crew And a Ship And Go Rescue Her! 


در صورتی که به او باختید به جنگل برگشته و بار دیگر به اینجا بیایید 
و با او مبارزه کنید تا بالاخره بر او پیروز شوید و یک تی‌شرت سفید 
از او بگیرید. 

YE‏ به سه‌راهی جنگل (Fork)‏ بروید و مسیر بالا- چپ- راست- 
چپ راست- بالا- راست- چپ" بالا و راست بروید تا به تابلوی 
جزیره Melee‏ برسید و ببینید که روی زمین علامت + رسم شده 
است. 

بیل را روی علامت + به کار ببرید تا آنجا را کنده و یک تی‌شرت | 
دیگر به دست آورید. 

به سمت چپ و بالا رفته به روستا برگردید. روی پل چوبی قایقی را 
می‌بینید که روی آب ناپدید می‌شود. 

با پیرمرد صحبت کنید و به او بگویید که یک کشتی و خدمه می‌خواهید 
تا از ایتجا بروید. 


او یک بادداشت به شما می‌دهد. 
به چپ یا راست به سوی Bar‏ 96۱1010 بروید. 


سه لیوان دسته‌دار را نیمه‌ی اول میخانه و ۲ لیوان دیگر را پشت پرده بردارید. میخانه‌چی ورشکست شده و دارد زار می‌زند. 

می‌توانید با او حرف بزنید یا او را ندیده بگیرید و به آشپزخانه بروید و یکی از لیوان‌ها را از مایع داخل بشکه پر کنید. 

مایع درون بشکه حالت اسیدی دارد و پس از چند لحظه لیوان آب می‌شود و مایع از بین می‌رود. شما باید مایع لیوان را به زندان برسانید و آن را روی 
Jas‏ زندان استفاده کنید تا زندانی آزاد شود. برای اینکار در طول مسیر مایع درون لیوان را داخل لیوان‌های دیگر ریخته و این کار را تا رسیدن به زندان 
تکرار کنید. برای تعویض لبوان‌ها صفحه‌ی موجودی را با دکمه‌ی Í‏ آورده و 

با دکمه‌ی U‏ لیوان خالی را انتخاب کنید و بار دیگر 1 را بزنید و روی lod‏ 


پر با کلید U‏ آن را تعویض کنید. 
پس از آزاد شدن زندانی» از زندان خارج شده دمویی می‌بینید. 


به بالای کوه رفته و به جزیره (Island)‏ بالای نقشه بروید. از جوجه‌ی 
چوبی روی سیم دکل استفاده کنید تا به آن‌طرف بروید و وارد خانه شوید. با 


خدمهی سابق کشتی داخل خانه صحبت کنید. 


بطور کامل با او حرف بزنید تا او جلوی در چوبی برود و به شما هیولایی را 


نشان دهدا 


او خود را قایم می‌کند. دریجه‌ی چوبی را باز کرده پرنده‌ای داخل آن می‌بینید. 


به او دست بزنید. Meathook‏ اینک جزو خدمه کشتی‌تان خواهد بود. 
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زدن مانند قبل شروع کنید تا او قیمت پیشنهادیش را به زیر ٩۰۰۰‏ سکه 
پایین بیاورد. 

این کار را تکرار کنید و هر بار در مورد لوازم اضافی و سوال در مورد 
قیمت پیشنهادیش صحبت کنید. هر بار نیز بگویید که لوازم اضافی را 
نمی‌خواهید تا بالاخره او قیمت را زیر ۷۰۰۰ سکه بیاورد. بار دیگر محل 
را ترک کنید و برگردید و صحبت را تکرار کنید تا او قیمت را زیر ۶۰۰۰ 
سکه بیاورد. شما نیز قیمت خود را همان ۵۰۰۰ سکه بگویید. بالاخره او 
می‌پذیرد و شما Cole‏ کشتی می‌شوید. 

به نقشه‌ی جزیره برگردید و بالای کوه بروید. بین راه Stan‏ را می‌بینید و 
پس از رفتن اوه Otis‏ خواهد آمد. او را دعوت به همکاری برای خدمه‌ی 
کشتی خود کنید. دو خدمه‌ی دیگرتان نیز به شما ملحق می‌شوند و 


قسمت دوم را شروع می‌کنید. 

قسمت دوم: مسافرت 

بازی را روی یک کشتی که نزدیک یک جزیره متوقف شده آغاز می LS‏ 
و سه خدمه‌ی بی‌مصرف نیز روی دستتان مانده است. شما بايد به تنهایۍ 
مشکل خود را حل کنید زیرا آن‌ها حمام آفتاب گرفته‌اند. 

داخل اتاق کاپیتان, پر و جوهردان را از روی دراور بردارید. Feather‏ 
Pen‏ و Ink‏ 

کشوی دراور (سمت چپ) را باز کرده به داخل آن نگاه کنید Look)‏ 
(At‏ تا یک کتاب (Dusty Book)‏ به دست آورید. روی آن SIS‏ 
کنید تا یادداشت‌های روزاند کاپیتان را بخوانید. 

سمت راست» کنار تخت نیز یک کمد (Cabinet)‏ چوبی می‌باشد که 
قفل است و باید کلید آن را پیدا کنید. 7 

از اتاق کاپیتان خارج شده روی عرشه از طریق نردبان طنابی سیاه‌رنگ 
کنار دکل بالا رفته و پرچم سیاه دزدان دریایی را از دکل بردارید Jolly)‏ 
(Roger‏ 

به Gol‏ آمده یک دریچه (Hatch)‏ کف عرشه پشت سه ملوان و پشت 
دکل وجود دارد که دیدن آن کمی سخت است. وارد آن شده یک دریجه 
دیگر کف اتاق ویک در برای ورود بد آشیزخانه کار sling‏ که انق 
آمدید وجود دارد. 

به آشپزخانه بروید. کابینت دیواری سمت چپ (Cupboard)‏ را باز 
کرده روی جعبه‌های غلات (Cereal)‏ کلیک کنید تا یکی از آن‌ها را 
بردارید. داخل موجودی آن را باز کرده (Open)‏ تا یک بسته‌ی دیگر 
داخل ol‏ بيابید (Prize)‏ آن را نیز باز کرده تا یک کلید از داخل آن به 
دست آورید. 

از آشپزخانه خارج شده و داخل دریچه‌ی کف اتاق (Hatch)‏ شوید. 
صندوق (Chest)‏ سمت راست پایین را باز کرده داخل آن نگاه کنید تا 
یک شیشه (Fine Wine)‏ به دست آورید. Glib‏ را نیز از روی بشکه‌ی 
چوبی کنار آن بردارید (Rope)‏ 

به بشکه‌های چوبی سمت چپ نگاه کنید و از داخل آن‌ها (Kegs)‏ 
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به نمای کلی نقشه‌ی جزیره برگردید و به Lights‏ بروید. Stan‏ را 
اینجا ملاقات می کنید او فروشنده‌ی کشتی است و کشتی رویاهایتان را 
به شما نشان می‌دهد. 
به او بگویید که پول زیاد ندارید. 
I Really Don’t Have That Much to Spend.‏ 
او کشتی دیگری را به شما نشان می‌دهد. باز هم بگویید پول ندارید 
(Money Is No Object)‏ و می‌توانید اعتبار (Credit)‏ به او 
بدهید. 
پس از pled‏ شدن گفتگو با Stan‏ به دیدن مغازه‌دار بروید. اگر مغازه‌دار 
داخل مغازه نیست زنگ را به صدا درآورده تا او بیاید. قبل از صحبت با 
اوه بازی را ذخیره کنید. 
با او راجع a‏ اعتبار (Credit)‏ صحبت کنید. او به بالا و جلوی گاوصندوق 
می‌رود و آن را باز می‌کند. دقت کنید که دستگیره‌ی گاوصندوق را طی 
چهار مرجله به کدام سمت و جهت می‌چرخاند. سریع آن را روی کاغذ 
رسم کنید تا فراموش نکنید. این کار ممکن است در هر بازی فرق کند 
که براق ما ایتگونه بود: 
در جهت عقربه‌های ساعت به پایین (Push)‏ 
خلاف عقربه‌های ساعت به سمت پایین (Pull)‏ 
در جهت عقربه‌های ساعت به سمت چپ 
خلاف عقربه‌های ساعت به سمت بالا 
در قسمت بعد گزینه‌ی اول را انتخاب کنید که او می‌رود و بار دیگر ورقه 
اعتبار را داخل گاوصندوق می‌گذارد. 
به او بگویید که می‌خواهید به دیدن کارشناس ارشد شمشیرباز بروید. 
Im Looking For The Sword Master of Melee‏ 
Island.‏ 
او می‌رود و شما فرصت می‌یابید تا گاوصندوق را باز کنید و ورقه‌ی 
اعتباری را اتوماتیک‌وار برمی‌دارید. 
به محل کشتی‌ها و نزد Stan‏ برگردید. او بار دیگر شما را پیش کشتی‌ها 
می‌برد. راجع به کشتی‌ها از او سوال کنید. 
Uh...Could I See That Cheap one Again?‏ 
به او راجع به ورقه اعتباری که از مغازه‌دار گرفته‌اید بگویید. 
I Got Credit From The Store Keeper. Will You‏ 
Take It?‏ 
او قبول می کند که کارت اعتباری را بابت پول بپذیرد. 
راجع به لوازم اضافی کشتی بگویید. 
Lets Talk Extras.‏ 
به او بگویید که لوازم اضافی را نمی‌خواهید. 
I Think I Can Live Without That Particular...‏ 
Enough About Extras Already.‏ 
سپس در مورد قیمت پیشنهادی خود بگویید. 
Id Like To Make You An Offer.‏ 


۰ سکه را ارائه دهید و از او در مورد قیمت پیشنهادیش 


شما قیمت 
Well What Do You Think...‏ 

او ۱۰۰۰ سکه قیمت می‌دهد. 
شما آن را نپذیرید و از خرید انصراف دهید. 

Forget It I Don’t Need This... 
آنجا را ترک می‌کنید. او هنگام رفتن» از شما کارتتان را برای تماس‎ 
بعدی می‌گیرد.‎ 
برگردید و گفتگو را برای چانه‎ Stam به شهر برگشته و بار دیگر به نزد‎ 
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راست به محل تلاقی دو رودخانه (River Fork)‏ بروید. 

یادداشت و سنگ (Rock)‏ روی آن را بردارید. 

اینجا باید راهی برای آمدن آب به زمین خشک سمت راست باز کنید. دو 
روش را می‌توانید به کار ببرید. 

٭ باروت را روی توده سنگ‌ها بگذارید و لنز دوربین تلسکوپی را از 
دوربین جدا کرده (Open)‏ و لنز را بالا روبه‌روی خورشید (Sum)‏ 
بگیرید تا باروت را آتش بزند و در نتیجه راهی برای جریان آب باز شود. 
# باروت را روی سنگ‌ها گذاشته و سنگ چخماق (ROCK)‏ را با گلوله‌ی 
توپ استفاده کنید. شما نیز همراه انفجار و پرتاب سنگ به پایین پرتاب 


به انتهای مسیر آب (Pond)‏ بیایید و یادداشت به اضافه طناب کنار 
اسکلت را بردارید. 

به جنگل برگردید و به دو راهی رودخانه (River Fork)‏ برگردید. 
توسط پل چوبی به آن‌طرف رودخانه رفته و سمت راست از دیواره سنگی 
بالا رفته پادداشت را بردارید. 

اینجا یک وسیله‌ی پرتاب سنگ می‌بینید. سمت راست, مسیر پلکانی را 
به بالا رفته اگر سنگ (Rock)‏ لب‌ی صخره را به Gul‏ هل دهید. آن 
روی پرتاب کننده‌ی سنگ می‌افتد و به کشتی شما که روی آب است 
شلیک می‌شود. اگر بخواهید کشتی شما آسیب نبیند می‌توانید به پایین 
بروید و پرتاب کننده را به سمت درخت موز کنار ساحل نشانه‌روی کنید. 
البته اگر کشتی شما نیز آسیب ببیند اشکالی ندارد زیرا دیگر به آن نیازی 
ندارید. 

پس از پرتاب سنگ به درخت موز LS‏ ساحل به کنار درخت بروید و 
موزها را بردارید. 

برای پرتاب سنگ‌های بعدی در صورتی که سنگ اول به درخت اصابت 


نکرد می‌توانید از کی سنگ‌ها (سمت (ial)‏ ی اسفاده 
کنید. 


پس از برداشتن دو موزی که از درخت پایین افتاده به جنگل برگردید و 
کمی بالاتر به Crack‏ بروید. 

اینجا لبه‌ی یک پرتگاه است و Gul‏ پرتکاه دو پارو می‌بینید. 

یکی از طناب‌ها را به شاخه‌ی لبه‌ی صخره ببندید و Gal‏ رفته طتاب 
دوم را به چوب Fowl‏ ببندید و پس از پایین رفتن, دو پارو را برداشته به 
بالا برگردید و به «Jobe‏ جایی که قایق بود برگردید. 

باروها را روی قایق استفاده ass‏ جالا می‌توانید روی اب به اطراف 
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باروت اسلحه (Gunpowder)‏ را بردارید. 

به بالا برگشته و به اتاق کاپیتان بروید. کلید را روی کمد سمت راست 
استفاده کرده تا آن را باز کنید و جعبه‌ی چوبی داخل آن را بردارید. جعبه 
را باز کرده و به داخل آن نگاه کرده تا از داخل آن یک ورقه‌ی یادداشت 
قهوه‌ای و دو 455 چوب قهوه‌ای رنگ (Cinnamon Sticks)‏ به 
دست آورید. 

حالا به آشپزخانه بروید و تمامی آیتم‌های داخل موجودیتان را یکی یکی 
داخل دیگ روی آتش بریزید. آن‌هایی را که نیاز دارید و تباید داخل دیگ 
بریزید خود به‌خود جواب رد می‌شنوید و داخل دیگ ريخته نمی‌شوند. 
وقتی pled‏ آیتم‌های لازم را داخل ظرف ریختید یک نور سبزرنگ از 
دیگ متصاعد می‌شود و شما بی‌هوش می‌شوید. 

بلند شده و بالا رفته به داخل دریچه‌ی کف اتاق بروید و یک بار دیگر از 
پشکه‌ی سمت چپ باروت بردارید. 

به آشپزخانه برگشته و نقشه (Map)‏ را از داخل موجودی انتخاب کنید 
و آن را توسط شعله‌ی زیر دیگ آتش بزنید. قابلمه (POt)‏ را نیز از روی 
میز سمت چپ برداشته و به بالا روی عرشه بروید. 

باروت را روی دهانه‌ی توپ استفاده sus‏ طناب را نیز به عنوان فتیله 
روی توپ به کار ببرید و قابلمه را روی خود استفاده کنید تا به ساحل 
پرتاب شوید. 

قسمت سوم: جزیره میمون‌ها 

پس از سخنان Herman‏ و پس از اینکه سرتان را از داخل ماسه‌ها 
بیرون آوردید موز را از روی زمین بردارید و به سوی جنگل روانه شوید. 


به بالا و سمت چپ به بالای کوه‌ها محلی که به نام Fort‏ روی نقشه 
نشان داده می‌شود بروید. 

دوربین تلسکوپی (Spyglass)‏ را کنار توپ برداشته سپس به لول‌ی 
توپ فشار بیاورید (Push)‏ تا از داخل آن یک گلوله‌ی توپ Cannon)‏ 
(Ball‏ و باروت (Gunpowder)‏ بیرون Ul‏ پس از ples‏ شدن گفتگو 
با Herman‏ آن‌ها را به اضافه‌ی (Rope) olb‏ برداشته و به سمت 
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با خودش درگیر است. 

دستگاه موزچین را به او بدهید تا او کلید سر میمون بزرگ را به شما بدهد 
(Monkey Head Key)‏ 

از روستا خارج شده و بار دیگر به روستا برگردید و با آدم‌خوارها حرف 
بزنید. 

در مورد Root‏ و Head of the Navigator‏ و بقیه موارد با آن‌ها 
صحبت کرده و کتاب سبزرنگ Leaflet‏ را به آن‌ها بدهید تا آن‌ها به 
شما سر راهنما (Head)‏ را بدهند. 

روستا را ترک کرده و به قایقتان بروید. به طرف ساحل نزدیک سر میمون 
غول‌پیکر (Clearing)‏ بروید. داخل حصار چوبی از LS‏ سر میمون 
داخل گوش او استفاده کنید تا دهان میمون باز شده به داخل بروید. 

سر جهت‌یاب را استفاده کنید تا به کشتی ارواح برسید. البته سر جهت‌یاب 
کمی گیج می‌زند ولی بالاخره به کشتی می‌رسید. وارد کشتی شده روح 
شما را می‌بیند و بیرونتان می‌کند. 

بیرون کشتی با سر جهت‌یاب حرف بزنید. چند بار از او درخواست استفاده 
از گردنبند (Necklace)‏ کنید. او هر بار جواب رد می‌دهد ولی بالاخره 
د روات ھا را شون میک 

Vo‏ گردنبند غیب‌کننده را روی خود استفاده کنید و به کشتی بروید. 

به سمت چپ رفته وارد کابین Lechuck‏ شوید. 

قطب‌نما (Magnetic Compass)‏ را روی WS‏ آویزان به دیوار 
استفاده کید تا آن را بردارید. 

از در خارج شده و به عرشه برگشته سمت راست بروید و وارد دریچه‌ی 
(Hatch)‏ کف عرشه شوید. یک نفر را می‌بینید که روی تخت خوابیده 
است. به سمت راست وارد مرغدانی شده y‏ را (Ghost Feather)‏ از 
جلوی مرغ بردارید و به کنار تخت برگردید. 

پر را کف پاهای او دو بار استفاده کنید تا او بطری از دستش به زمین 
بیفتد. بطری Jug Ogrog)‏ را برداشته و به مرغدانی برگردید. کلید را 


روی دریچه‌ی کف مرغدانی استفاده کنید و پایین بروید. 

بطری را روی ظرف (Dish)‏ استفاده کنید. حیوان از آن می‌خورد و 
AGS‏ 

مقداری از روغن داخل ظرف (Cooking Grease)‏ سمت راست 
بردارید و به بالا روی عرشه برگردید. 

سعی کنید در سمت راست را باز کنید. صدای جیر جیر می‌دهد. از روغن 
روی آن استفاده کنید تا دیگر صدا ندهد. 

وارد شده ابزار روح (Ghost Tools)‏ را روی دیوار بردارید و به 
مرغدانی برگشته و آن را روی Glowing Crate‏ استفاده کنید تا 
در آن را باز 03,5 به داخل آن نگاه کنید تا ریشه‌ی گیاه Voodoo)‏ 
(Root‏ را به دست آورید. 

(Cave) به دهانه‌ی غار‎ oad به عرشه برگشته و از کشتی خارج‎ YE 


اینک باید به روستای آدم‌خوارها 
بروید (Village)‏ توسط قایق 
پارو بزنید و در ساحل سمت 
راست روستا (Beach)‏ پیاده 
شده به روستا بروید. داخل 
روستا به osh‏ آمده و از 
داخل ظرف ogo‏ موزها را 
بردارید. هنگام برگشتن توسط 
آدم‌خوارها دستگیر شده و داخل اتاق زندانی می‌شوید. 
یادداشت و جمجمه را بردارید. جایی که جمجمه را برداشتید یک تخته 
کف اناق می‌بینید که رنگش کمی تبره‌تر است. Gl‏ را از cole‏ کنده 
(Pull)‏ و توسط سوراخ خارج شده از روستا بیرون می‌روید. 
به سوی قایق رفته و توسط آن به ساحل با درخت موز مراجعت کنید, 
به سوی جنگل رفته و میمون را پیدا کنید و هر چه موز دارید به او بدهید. 
او همه‌ی آن‌ها را خواهد خورد و به دنبال شما خواهد آمد. 


ples‏ راه را به سمت راست و Yb‏ به Clearing‏ بروید. جلوتر رفته یک 


حصار چوبی که در آن نیز بسته است می‌بینید. جلوی حصار نیز یک 
تیرک چوبی با نمادهایی روی آن وجود دارد. بینی نماد وسط را پایین 
بکشید (Pull)‏ می‌بنید که در باز می‌شود اما وقتی آن را رها میکنید باز 
دیگر در بسته می‌شود. 

اینجا میمون به کمک شما می‌آید و بینی نماد را برایتان پایین نگه‌می‌دارد. 
داخل حصار شده JIS glace‏ سر میمون بزرگ می‌بینید. کوچک‌ترین 


بت (Little Idol)‏ را برداشته و از اینجا خارج شوید. 

به جنگل برگشته و به Jobe‏ کنار قایق‌تان بروید و توسط قایق بار دیگر 
به روستای آدم‌خوارها (Village)‏ برگردید. 

داخل روستا به سمت چپ رفته و اطراف را بگردید. بار دیگر آدم‌خوارها 
سعی خواهند تمود که شما زا یگیرند با آن‌ها صحبت کرده وبت کوچک 
(Little Idol)‏ را به آن‌ها بدهید. 

خالا می‌توانید آزادانه روستا را بگردید. به داخل اتاقکی که نگه‌داری 
می‌شدید رفته و دستگاه موزچین (Banana Picker)‏ را برداشته و به 
طرف خروجی روستا بروید. Herman‏ را می‌بینید که غرولند می‌کند و 


PC, PS3, 


برگردید. 3 ۰ میمون خواهد رفت و آدم‌خوارها معجون را برایتان خواهند آورد. 

بازی را داخل روستای آدم‌خوارها آغاز می کنید و ریشه‌ی گیاه را به آن‌ها ‏ به جنگل برگرید. روح داخل کشتی را خواهید دید. کشتی او ناپدید شده 
خواهید داد تا بروند و معجون را برایتان بسازند. است. با او arly‏ به کشتی ناپدید شده سوال کنید و بگویید که می‌خواهید 
پس از رفتن آدم‌خوارهاء با میمون سه سرء گزینه‌ی اول را حرف بزنید. 


\ 


به جزیره میمون‌ها برگردید. 
بازی را روی پل چوبی شروع می کنید. هنگامی که می‌خواهید به روستا 
بروید یک روح خواهد آمد و با انتخاب گزینه‌ی اول روی او معجون 
استفاده می کنید. 

۵( یي به روستا و به کلیسا بروید. مراسم عروسی در جریان است. پس از 
برهم خوردن مراسم عروسی, کاپیتان با ضربه‌های زیرچانه شما را 
به مناطق مختلف سوت می‌کند. زمانی که داخل دستگاه خودپرداز نوشابه 
افتادید و کاپیتان, Stan‏ را نیز سوت کرد و شما را از داخل دستگاه بیرون 
کشید سریع بطری معجون روی زمین را برداشته و آن را روی کاپیتان 

استفادهکنید و پایان بازی را ببینید. 


Hk 


دکمه از بالا به پایین. 
به محلی بروید که جریان الکتریکی مانع 
رد شدن بود. کمی جلو و بعد به سمت راست بالا بروید تا به 
شیشه‌ای برسید. منظره‌ای را که مشاهده می کنید همان منظره پشت 
دری که مانع رد شدن شما بود است با چهار قفل 
که باید به وسیله این محل, قفل‌ها را از توی گیره‌ها 
کار را انجام دهید. 
اگر کار را درست انجام دهید در باز می‌شود. 
متاسفانه در این قسمت نمی‌توان راهنمایی بیشتری کرد 
زیرا هر بار که بازی را از اول اجرا کنید طرح روی قفل‌ها 
تغییر می کند. 
پس از باز شدن درء راه را ادامه داده به محیط جدیدی می‌رسید 
ولی در همان تکنولوژی. مستقیم ادامه دهید تا به دو راهی برسید. 
راه روبه‌رو مسدود است» پس به چپ بروید, 
به یک مکان گرفته می‌رسید. ابتدای این مکان بالابری است. سوار آن 
شوید تا به بالا بروید و pled‏ مکان را ببینید. به راست نگاه کنید. شی 
مانند چشم فعال است. 
We‏ پایین رفته مستقیم جلو بروید و در (سومین) راه از 
سمت راست چراغی روشن می‌بینید. 
دکمه‌ای را که کنار چراغ است فشار دهید. ۲ لیزر از 
يکي از وسایل مانتد غنچه گل بیرون می‌زند. 
. راهنمایی؛ عبور از لیزرها هیچ خطری ندارد. 
باید این لیزر را توسط عنچه‌های دیگر به غنچه 
* روبه‌روی چشم برسانید (البته از سه طرف) تا غنچه 
بتواند لیزر جمع شده در خود را به طرف چشم پرتاب 
کند. 
کار را به این صورت انجام دهید: 
هدقف این است که لیزر را به چشم بزنیم یعنی 
با چشم برخورد کند (اين عملیات را که شرح 
می‌دهم بر مبنای کار هر غنچه است) 
١-ابتدا‏ بر روی غنچه‌ای که هر دو لیزر از آن 
پرتاب می‌شود ۲ بار کلیک کنید. 
Ub |‏ بگویم غنچه‌ای که لیزر را از خود تولید می‌کند 
در نقشه, نقطه قرمز است. باید تمام مسیرها را درست 
بروید. 
نقطه سبز همان غنچه جلوی چشم است که از سه طرف 
باید لیزر به این غنچه برخورد کند تا او هم لیزر را به 


این بازی در سال ۲۰۰۳ از سوی Adventure Company‏ انتشار 
یافت که سازنده اش Detalion‏ می باشد و یک بازی معمایی است. 
ابتدای بازی» خود را در یک تکنولوژی پیشرفته می‌بینید و این در حالی 
است که حافظه خود را از دست داده‌اید. 
وقتی فیلم را دیدید از اتاق خارج شوید تا فیلمی دیگر پخش شود. 
رباطی از شما کمک می‌خواهد. 

راه را مستقیم ادامه دهید. از یک سراشیثبی گذشته . 

به در بزرگی برسید و شی چوب‌انند (در واقع آن 
شی یک رباط است) ببینید. روی آن SUS‏ کنید 
تا کارتی را بردارید. پیش bby‏ اول بازگشته و در 


قسمت قرو رقتگی (محل کارت) کلیک کنید تا 


رباط از شما درخواستی دیگر کند. 
مستقیم به جلو ادامه دهید و از سراشیبی پایین 
بروید. سمت چپ شما محلی است که قبلا بسته بوذ اما حالا 
باز شده. اینجا را dalal‏ دهید تا راه دو طرفه شود. 
به سمت چپ بروید تا به دو راهی برسید. در واقع پس از دو راهی اول 
uah p ai,‏ به یک محل می‌رسن. 
راه را ادامه دهید تا به یک مسیر بسته برسید. با صفحه کلید ۵ دکمه 
بالا ۱ دکمه پایین «gl‏ دکمه‌های بالا برای تغییر ۴۵ درجه‌ای دالان و 
کلیدهای eh‏ برای ٩۰‏ درجه چرخاندن دالان‌هایی که آخرین باز ۴۵ 
درجه چرخانده‌اید. 
خالا باید روبه‌روی صفحه بایستید سپس از : 
چپ به راست دکمه‌ها را بزنید. تاکید می‌کنم E‏ 
به کلید پایین دست نزنید. 
البته اگر قبل از دست زدن, مرحله را ذخیره BAS‏ 
بهتر است. 
کار را به صورت زیر انجام دهید: 
از چپ به راست اعداد را بخوانید a)‏ این ضورت 
که وقتی گفته می‌شود ۵ از چپ به راست ۵ دکمد 
را بشمرید و پنجمین دکمه را فشار دهید), 
5-2-5-4-2-1-4-5 
مسیر باز می‌شود. ادامه دهید تا بار دیگر به دو راهی برسید. 
ابتدا به راست بروید تا صفجه کنترلی را مشاهده کنید. روی آن کلیک 
کرده تا صفحه کنترل مقابل lad‏ قرار گیرد. Lb‏ دکمه سمت راست 
را بزنید تا > Qk‏ يرق روبه‌روی شما قطع شود. 
خالا به سمت چپ بروید. روی bby‏ کلیک کنید 
تا فیلمی پخش شود و شما پیش همان رباط اول 
برمی‌گردید. پس از گفت و گو به محلی بروید 
که کارت را از درون bby‏ به شکل چوب بیرون 
کشیدید. ی سمت راست 


کامپیوتر فقط تا ۲ طبقه می‌تواند پل را بالا ببرد ولی. 
بدون برگ. 

خوب Ub‏ پل‌ها را با دکمه‌های سبز بالای صفحه 
کنترل انتخاب کنید. 

پل‌ها با استفاده از شاخه‌هایی که در اول کار مشاهده 


جشم پرتاب کند. i‏ 
a‏ تام کارهاني که "روک نقشه است را درست انجام دهید . 


i ۱ ۷‏ می AS‏ تشکیل می‌شوند. 
ی هستید سا پل سمت رات یاید ۱۰۱ طبقه) پل وسط(۱۳ طبقه) پل سمت چپ ٩(‏ 
1 طبقه) باید بالا بیاید. 


تاکید می کم Lb‏ کاری کنید که در قسمت بالا یعنی آخر دانه 

با برگ روییده شود. وقتی این کار را کردید از پل رد 

شوید. با دو نفر از قبیله آنسالا روبه‌رو می‌شوید. آن‌ها 

هم فکر می‌کنند شما تریگا کاشفی که ۲ سال پیش 

ناپدید شده هستید. 

پش از گفتگو سعی کنید از دروازه سبزرنگ رد شوید ولی 

متاسفانه آن هم به شما اجازه ورود نمی‌دهد. 

بازگردید و از پل رد شوید و این بار از راه روبه‌رو به همان 

قسمتی که این مرحله را شروع کردید برگردید. 

ابتدا دمویی می‌بینید که یک جنگ بین قبیله آنسالا و ترانسای رخ می‌دهد. 

دز این جنگ سفیته‌ای که یا آن به این سیاره آمدید نابود می‌شود. 

پس از دیدن فیلم روی رباطی که ابتدای این مرحله دیده بودید SAS‏ 

کنید تا با او کمی صحبت کنید. 

پس از گفتگوی کوتاه به سمت چپ رفته همان مسیری 

که برای اولین بار به قسمت دیگر جزیره رفتید را تا 

وسطاش بروید. رباطی دیگر را می‌بینید. با او نیز صحبت 

کنید. او غاری را پوشانده و از جلوی آن کنار می‌رود تا 

شما وارد غار شوید. 

: وقتی وارد غار شدید به یک دو راهی می‌رسید. مستقیم 

ل یه نام پروید صفحه elas‏ را baa‏ دکمه و چند چیز دیگر. راه راتا وما 

جنو . او شما را به جای جنو اشتباه می‌گیرد دانشمندی که ۲ ۰ پروید. یک قسمت است که شما باید پایین بروید. با کمی دقت» محلی 
is ea‏ برای کلیک پیدا می‌کنید. 

۱ ۱ زیر پره‌ها: 


TS 
. دهید تا به قسمت دیگری از این سیاره بروید.‎ 
2 راه‎ ae پایین وجود‎ wal a نگاه کنید‎ ۳ 


جو پروید تا دمویی پبینید. ۱ 
` ا مردمانی که اعتقاد ES‏ 


در اینجا باید کاری کنید تا مسیر سمت چپ که مسدود 
است باز شود. 

کار را به شیوه زیر انجام دهید: البته بهتر است قبل از آن» 
بازی را ذخیره کنید. 

۴ آهن سمت راست است که قابل حرکتند» آن‌ها را به 
صورت زیر حرکت دهید. 

gal‏ اول: از چپ تنظیم کنید. Lb‏ این آهن را بین پره‌های 
۱ تا ۵ قرار دهید. 

آهن دوم: از چپ تنظیم کنید. باید این آهن را بین پره‌های ۴ تا ۷ قرار 
دهید. 

آهن سوم: از چپ ub‏ این آهن را بین پره‌های ۲ تا ۴ قرار دهید. 

آهن چهارم: از ub ce‏ این آهن را بین پره‌های ۴ تا ۵ قرار دهید. 
مانند تصویر: 

سپس پیش صفحه کنترل بروید و میله بزرگی که روی شکل‌های 
دایره‌ای است از چپ به راست بشمرید, از ۱ تا ۷ بجز ۳ و ۶ قرار دهید و 
دکمه وسط را بزنید تا تمام 
پره‌ها از ۱ نا ۷ باز شوند. 8 
توضیح: اگر اعداد ۶ و ٣‏ را 
حرکت دهید ترتیب پره‌ها 


yew 


به هم می‌ریزد. است» یکی فلزی و یکی چوب. آن سطح بخارآلود نوعی پوشش bibu‏ 


کم دوباره بروید زیر پره‌ها و کار را به صورت زیر ادامه دهید: است. اگر روی مکان IE‏ بروید پایین می‌افتید و اگر درست روی فلز و 
" آهن اول: از چپ. باید این آهن را بین پره‌های ۸ تا ۱۲ قرار دهید. چوب بروید به طرف دیگر این مکان که به پایین می‌رود می‌رسید. 
آهن دوم: از چپ Lb‏ این آهن را بین پره‌های ۱۳ تا ۱۶ قرار دهید. در این مکان امکان راهنمایی وجود ندارد زیرا با هر بار افتادن به پایین» 
آهن سوم: از چپ» این آهن را بین پره‌های ۱۱ تا ۱۳ قرار دهید. طرح زیر بخار عوض می‌شود. 
cal‏ چهارم: از چپ این آهن را بین پره‌های ۱۲ تا ۱۳ قرار دهید. بهتر است قبل از شروع این etl yo‏ بازی را ذخیره کنید زیرا ممکن است 
مانند ippa‏ 8 شانس شما خوب باشد و طرح ساده‌ای به شما بیفتد. طرح را روی کاغذ 
بار دیگر پیش صفحه برای خود بکشید تا آخر که به مکان مورد نظر برسید. البته اگر طرح 
JES‏ رود اند ساده‌ای به شما افتاد Lose‏ آن را ذخیره کنید تا اگر پایین افتادید لوگین 
بزرگی که روی یک کنید. 
شکل‌های oyl‏ | راهنمایی: شما باید دقت کنید که چوب صدای خاص خود و فلز هم یک 
است از چپ به زاست ۲ صدای دیگر می‌دهد که همین می‌تواند به شما کمک کند. ` 


بشمرید. از ۸ تا ۱۶ بجز ٩‏ و ۱۰ و ۱۴ و ۱۵ قرار دهید و دکمه وسط را باید پیج و خم‌های زیادی را پشت سر بگذارید. 
بزنید نا تمام پره‌ها از ۸ تا ۱۶ باز شوند, وقتی از این قسمت رد شندید Gul‏ بروید. فیلمی پخش می‌شود و شما 


اینک مسیر باز شده و می‌توانید از مسیر به مکانی دیگر از قبیله ترانسای می‌روید. مکانی برفی با تکنولوژی 


a 


چپ وارد غار شوید. اینجا با شخصی به پیشرفته. 

نام آرکو آشنا می‌شوید که اطلاعات مفیدی در آنجا سفینه نگه‌داشته شده و شما وارد این قسمت از قلمرو ترانسای 
همراه دری جادویی که چند عدد برای باز می‌شوید. 

شدنش می‌خواهد و متاسفانه او فقط عدد دو مسیر وجود دارده یکی به راست و دیگری به چپ ولی هر دو به یک 
۶ را می‌داند. جا می‌روند. یکی از این دو oly‏ را بروید. 


پس از گفت و گو پیش همان رباطی بروید که جلوی غار را گرفته بود. ‏ از در عبور کرده مستقیم بروید تا به دو راهی اول برسید. به راست بروید تا 
او اطلاعاتی که در مغز شما است را جدیدتر می‌کند و می‌گوید برای . به یک سه راهی برسید. به چپ رفته از در بگذرید تا فیلمی پخش شود. 
برگشت تکنولوژی بهتر است اول سفینه‌های abd‏ تارنسای را امتحان پس از مشاهده فیلم راه را تا ۳ راهی بازگردید. به چپ بروید تا به دری 
کنید. برسید با ۲ مثلث یکی چپ و دیگری سمت راست. 

باید نیرویی را به وسیله شی‌های 
وسط از مثلث چپ به مثلث راست 
| هدایت کنید. 


با او خداحافظی کنید و پیش همان دروازه 
اول در محدوده قبیله ترانسای بروید که 


زرد بود. این بار او اجازه ورود را به شما 


می‌دهد- کار را به شیوه زیر انجام دهید: 

وقتی محافظ دروازه غیر فعال شد باید شما همان‌طور که می‌بینید بعضی از 

بیش مفحه رل هت کت ات دکمه‌ها ‏ شماره‌گذاری ‏ شده‌اند: 

بروید و با آن پل را درست و ۲ محافظ را غیر فعال کنید. از شماره تا ۱۷. دکمه‌ها را په 
کلیدهای بالا برای > oS‏ پل‌ها و کلیدهای Gel‏ برای غیر فعال یا فعال . صورتی که گفته می‌شود > CS‏ 

کردن محافظهاست. دهید. 

متاسفانه در این مرحله نمی‌توان راهنمایی کرد زیرا با هر بار بازی, ترتیب ۰ ۱- روی ۱-۲-۳-۴-۵-۶ یک بار SUIS‏ کنید. 
دکمه‌ها به هم می‌خورد. ۲- روی ۷ دو بار SIS‏ کنید. 


وقتی پل را درست کردید از پل رد شوید. سمت چپ داخل غار بروید تا ۳- روی ۸ سه بار SUS‏ کنید. 

به محل جدیدی برسید. اینک در قلمرو ۴- روی ٩‏ دو پار کلیک کنید. 

اصلی ترانسای هستید. j‏ ۵- روی ۱۱ و ۱۰ یک بار SAS‏ کنید. 
کمی جلو سپس به سمت راست داخل در ۶- روی ۱۲ سه بار SIS‏ کنید: 
بروید تا فیلمی پخش شود که در آن با ۷ روی ۱۴ و ۱۳ یک بار کلیک کنید. 
ماشینی به نام اراکل آشنا می‌شوید. À‏ روی ۱۵ سه بار کلیک کنید. 

بعد از دیدن فیلم» شما در محلی قرار ‘ -٩‏ روی ۱۶ یک بار SIS‏ کنید. 
خواهید گرفت که در آن محل صفحه‌ای ۰ روی W‏ دو بار SAS‏ کنید. 
وجود دارد با یک چراغ روشن (چراغ روشن همان محلی است که شما حالا در باز شده داخل شوید. 

در آن قرار دارید). می‌توانید با زدن دکمه‌های دیگر صفحه کنترل گشتی جلو رفته تا گفت و گویی دیگر پخش شود. 

در اطراف بزنید. پس از گفت و گو گشتی در تمام ایستگاه بزنید (به طرف دو راهی بروید. 
اینک yb‏ کلید دوم از سمت راست بالا را فشار دهید. وقتی رسیدید از در جاهایی که نرفتید را بروید): 

بگذرید تا به مکان جدیدی برسید با یک دو راهی یکی به پایین و دیگری منظور این است که فقط در ایستگاه راه بروید. داخل یا خروج نه» فقط در 
روبه‌روی شما, روبه‌روی شما سطحی بخارآلود وچود دارد. تمامی قسمت‌ها گشتی مختصر بزنید. 

به پایین بروید. راهی برای خروج وجود ندارد. به بالا نگاه کنید. eb‏ سپس به همان محلی بروید که یرای اولین بار در ایستگاه فیلمی پخش 


۳۲ 


پایین نروید. فقط به سمت راست 
پیچیدگی‌های خاص و دروازه‌ای که د 
دارد. : ۲ 


محفظه باز شود 
6 ¥ بالای دروزه را 


ردیف اول برای تغییر شکل‌های 
می‌شود. ; i‏ 
ردیف دوم برای ثنظیم صدا به کا 


توسظ ردیف دوم تنظیم کرده‌اید. به شیو 
عمل کنید: 


آهرم‌های ردیف اول را به این صورت تنظیم کنید: . . 


از چپ به راست. 

۶ کلیک- ۶ کلیک- بدون 

دقت کنید از چپ به راست کلیدها 
راست به چپ بخوانید. حالا اهرم‌های رد 
کنید: از چپ به راست: 


۴ کلیک-۱ N= SIS‏ کلیک- ۷ کلیک. 


ie A ‘shes‏ که قبلاً در دهکده در 
تا بودند که باید آن‌ها jl‏ مبنای ۰ 


سمت چپ حو i‏ 
٩‏ تاء مسیر راا ری کب ا 


خود پوستی دبگر با 


SLY‏ سمت راست دکمه ۲ را دو بار و 
دکمه ۲ را یک بار بزتید. 

محفظه بالا می‌رود و ۲ تن از افراد 
آنسالا پایین می‌آیند با آن‌ها به قسمتی 
دیگر از قلمرو آنسالا می‌روید. 

پس از گفتگو با افراد آنسالا ۵ راه 


سمت چپ شما و سمت راست در قرار دارد. 


Crees‏ شم oy‏ پشت 
در خود دارد. این طناب Sabb‏ 


ان رات چب شما ات فرت i roca‏ 


روبه‌روی خود می‌بینید. OE‏ - است. 

راه سمت راست و وسط و چپ همگی به یک راه غير رد شدن - gen‏ هر حرکت روی طناب اول باعث می‌شود که طناب دوم 
ا ee‏ ۱ (۱) حرکت کند. ٠‏ 

۲ راه دیگر به صفحه کنترلی می‌رسند, هر حرکت. روی طناب دوم باعث می‌شود که طناب سوم (V)‏ حرکت 


به وسیله صفحه کنترلی که در راه سمت چ چپ قرار دارد ره‌های بن‌بست را کند. 

باز کنید. قبل از این مرحلهء بازی را ذخیره کنید. i‏ هر حرکت روی Ub‏ سوم باعث می‌شود که طناب اول (Y)‏ حرکت 
صفحه کنترلی را روبه‌روی خود می‌بینید 1 Sone‏ 

کار را به شیوه زیر انجام دهید: f‏ دقت کنید که هر bis SIS‏ خود طناب و 
روی صفحه کنترل کلیک کنید تا روبه‌روی شما بیاید. . طناب بعدی آن را حرکت می‌دهد. 


عملکرد دکمه‌ها به ضورت زیر است: مثلاًاگر روی طتاب ۱ء یک بار کلیک کنید 
۳ کید سمت خب برای خرکت دادن قطفات طناب دوم هم ۱ حرکت می‌کند. فقط طناب 
کلید وسط برای برگشتن به حالت اولیه دوم این حرکت شامل طناب سوم نمی‌شود. . 

بالای هر طناب یک گل و پایین آن یک غنچه 


۳ کلید سمت راست برای حرکت دادن قطعات 

; و در وسط طناب یک بخش صورتی در وسط و 
ھا ی کر 
این صورت انجام دهید: 
a pan‏ منظور از قسمت گره‌هایی است که از بالا به Gul‏ به صورت 
ی در طناب‌ها قرار دارد. 
R‏ طناب ۲ را خرکت دهید تا بین گیره و بخش صورتی فقط دواقسمت 
باقی بماند... 
۲سطناب ۳ را حرکت دهید تا بین گیره و بخش صورتی فقط چهار قسمت 
~ ۰ باقی بماند. . ۱ 
آینک صفحه کنترل روبه‌روی شماست. دکمه‌ها yal‏ 3 ۲-طناب GE EE‏ مورت در کیرد ل شود 
راست به ترتیب بزنید: cnet Tau pee‏ کار را روی طنب ۲ انجام دهید. 
۱-از چپ به راست کلید اول را ۱ بار بزنید. EDE‏ ۱ 
JEY‏ چپ به راست کلید دوم را ۱ بار بزئید. 


ay a EF‏ رامات lS‏ وما LY‏ ی 
GLY‏ چپ به راست کلید چهارم را ۴ بار بزتید, on‏ 0 هچب وی و سور تله کابیتی 
کار بسیار آسان است. یکی از نشانه‌هایی که می‌توان درست انجام دادن که آن سمت قرار دارد شوید. 

کار شما را ضمانت کند خروج خودکار از صفحه کنترل است. حالا در محیطی قرا دارید که باید ا تخاب راه درست این قسمت را هم 
حالا از طریق راه وسط به قسمتی که از d‏ نمی‌توانستید .رد خونی 


? z 1 . بروید.‎ 

راهی باز شده از طریق این راه باز شده ا Sato:‏ اب کنید: 

به وسیله این راه به راه روبه‌روی خود یا راه 3 É y‏ من (asl‏ قرار دارد که پس از رد شدن از آن, oly‏ پشنت po‏ 
پس از ورود بخ لین ر ی fies‏ ۳ ا 

فیلمی پخش شود 2 N i‏ - _ قبل از هر کاری, بازی را ذخیره کنید. 

پس از دیدن فیلم روی ماشین روبه‌روی خود | 7 کے در اول این قسمت راهی است 

کلیک کنید تا گفت و گوبی داشته باشید. E N lS‏ 


این محل مانند دایرهای است. 
کار را به شیوه زیر انجام دهید: 


شما در این فیلم مشاهده می‌کنید دوباره 


به قلمرو اصلی قبیله آنسالا برمی‌گردید. 
در اینجا تریگا واقعی برگشته و شما به | 


7 هی رایاه ۱ 
€ سس ی 


ایا راهی سمت راست است که 


Dd 


نکته‌های این مرحله: 
روئ هر پایه یک کلید وجود دارد. 
کلید پل اول برای نگه‌داشتن تمامی 


کلید چهارم برای کند کردن فقط پل 

چهارم است $ 
طتابی که دور هر پایه است و 
قطعات را نگه‌داشته ۲ قسمت 

است: 

یکی عقب و یکی جلوی پایه‌ها 

با کمی دقت به پایه‌ها می‌بینید طناب 

دور پایه‌ها طبق گفته بالا است. یعنی 
شما Lb‏ وقتی زیر پل قرار گرفتید و 

وقتی جلوی طناب رویه‌روی شما آمد 
Gib‏ همان بقیه پایه‌ها را تنظیم کنید تا 

همگی سر جای خود چسبیده به قطعه 

way‏ قرار گيرند. 

پل‌ها به صورت صاقف نیستند بلکه پایین و بالا هستند. 

YE‏ راهی به پایین سمت راست خود می‌بینید. به Gel‏ به زیر پایه‌ها 

بروید. شما باید پایه‌ها را به صورت صاف نگه‌دارید. در ضمن کلید پایه 

Jol‏ که ples‏ پایه‌ها را ثابت نگه‌می‌دارد پایه اول را در هر مکانی باشد 

به لبه محل اول شما که این مرحله را شروع کردید نگه می‌دارد و این 

کمکی برای شماست. 

شما اول باید سرعت پایه دوم را کم کرده سپس وقتی اول در همان 

مکانی که پایه دوم قرار دارد رسید پایه دوم را تند ABS‏ 

فراموش نکنید که پایه‌ها را به ترتیب پایه قبلی یعنی اول بعد 
پایه دوم با اول بعد پایه سوم با دوم بعد پایه 
سوم با چهارم و جلو عقب طناب‌ها را فراموش 
نکنید. طناب‌ها UL‏ رو به شما تنظیم شوند. 

خوب؛ تمامی راهنمایی‌ها شد. اکنون صبر و 
تحمل شما کمک خوبی برای شماست. پس از 
وصل کردن پایه‌ها از پل رد vod‏ و داخل غار 

بروید. 

خالا جلو بروید. اسکله‌ای وجود دارد. برگردید و 

سوار بالابر شوید تا یک طبقه بالا بروید. 

مستقیم جلو رفته تا به دستگاهی برسید. این 

دستگاه دارای ۵ اهرم است برای کنترل BE‏ و 

سرهای اطراف آن. سرهای اطراف برای ایجاد باد 

از چهار جهت شرق- جنوب- شمال- غرب 

البته محدودیتی هم وجود دارد. 

ما اید با استفاده از این بادها Bild‏ را به اسکله 

۱ بیاوریم. 

محدودیت بادها به صورت زیر است: 

شمال: امکان ۲ بار استفاده 

غرب: امکان ۱ بار استفاده 

جنوب: امکان ۲ بار استفلاه 


با این راه کار را شروع AS‏ 
سمت راست را که پیش گلی مي‌رود ادامه د 


پیش چاله فیلمی پخش می‌شود که تله کابینی می‌آید. . 
ار آن شوید. : RR‏ 
ر بمان قسمتی که متوجه علامتی 


از قلمرو آنسالا بروید. . 


ب olis‏ ار a onl re‏ نوشته 


ید کل اا 


دکار باز می‌شود. وارد راهی که باز می‌شود شوید. 


شرق:امکان ۲ بار استفاده 
4 م کلیدهای مربوط به یدهاز 


۷-جریان جنوب را ببندید و جریا 
را باز کنید. i‏ 
اینک تفت ,در is‏ 
پایین رفته و سوار آن S‏ 

قبیله ترانسای بروید. . 


رد شوت ورد سکن که حا 
شماست سس 


és یت‎ po ۶ 


مسیری که سمت چپ شما قرار دارد شوید. 

به دری مانند دری که طبقه دوم بود می‌رسید b)‏ همان مشخصات جز 
نقاشی بالای در). 

به دو راهی بازگردید. 

داخل مسیر سمت چپ شده روی بالابر بروید تا به طبقه بالا بروید. 
در طبقه دوم دستگاهی را می‌بینید. 

در این قسمت بايد به وسیله توپ‌هایی که پیدا کردید کلیدهایی که برای 
باز کردن درهاپی که بسته بودند لازم دارید را پیدا کنید. 

روی دستگاه ۳ کلید وجود دارد که کارهای آن‌ها 

به این صورت است: 

کلید وسط برای عوض کردن توپ‌ها 

کلید زرد سمت چپ و سمت راست برای چرخیدن 

توپ به کار می‌روند. 

باید به وسیله, توپ‌ها طرح بالای درها را روی 

صفحه پایین دستگاه تنظیم کرد. مانند شکل: 

اول توپ قرمز را بگذارید و توسط دو AS‏ چپ و 

راست شکل Gok‏ را تنظیم کنید. 

اول توپ قرمز. 

در ضمن وفتی شکل را تنظیم می کئید چراغ‌های 

روشن بالای آن هم باید مثل شکل باشد. دلیل 

این کار این است که از شکل پایین دستگاه MY‏ 

۳تای دیگر وجود دارد. مه روشن چرغ‌های شکل | 

بالا در دستگاه شما را راهنمایی می‌کند تا شکل 

مورد نظر را انتخاب کنید. 

این شکل در تمام بازی‌ها به یک صورت است. 

پس از انجام کار توپ سبز را بردارید و مطابق 

شکل زیر شکل‌ها را تنظیم کد 

کل هم مانند شکل بالا است و 

تمامی راهنمایی که در بالا شد در این 

شکل هم صدق می AS‏ 

پس از تنظیم توپ قرمز را بگذارید و 

مطابق شکل زیر تنظیم کنید. 

سپس از طریق بالابر پایین بروید و از aly‏ 

روبه‌روی خود توسط بالایر بالا بروید. 

در طبقه دوم پیش دری که دارای صفحه 

بوڈ کلیک کنید تا روبه‌روی شما بیاید. 

روی دکمه‌ها به صورت زیر کلیک کنید تا در باز 

شود؛ 

از بالا به Gab‏ طبقه‌بندی شده است. 

طبقه اول: بر رزوی دکمد سمت راست کلیک 

طبقه دوم: بر روی دکمه سمت راست و دکمه 

وسط کلیک کنید. 

طبقه سوم: بدون کلیک 

طبقه چهارم: بر روی دکمه سمت راست کلیک کنید. 

حالا در باز می‌شود ولی مسدود می‌باشد و از آن نمی‌توانید رد شوید. 
برگردید و سوار بالابر شده تا به طبقه پایین بروید. 

طبقه اول: به سمت چپ بروید پیش دری که مانند در بالا بود. 


روش کار به همان صورت ولی با کمی تغییر دکمه همراه است. 
کار را به شیوه زیر انجام دهید: 

E yale SU's‏ ده مت 

طبقه اول: بر روی دکمه وسط SAS‏ کنید. 

طبقه دوم: بر روی دکمه سمت راست کلیک کنید, 

طبقه سوم: بدون کلیک 

طبقه چهارم: بر روی دکمه سمت راست و دکمه سمت چپ SAS‏ 


برای حرکت دروازه‌ها به جای اول به کار می‌روند. 

رزوی یکی از ایکا کلیک کنیا 

می‌بینید که داخل لوله روبه‌روی شما می‌رود و دو رنگ در دروازه رویه‌روی 
شما پدیدار می‌شود. 


+ 
روی شيشه بعدی کلیک کنید می‌بینید جای رنگ‌ها عوض می‌شود. 


ابتدا بازی را ذخیره ABS‏ 

برای باز کردن دری که انتهای این دروازه‌هاست باید کاری کنید که مام 
درواژه‌ها مرتب شوند تا در برای شما باز شود. 

روی تلسکوپ‌ها همین عمل شيشه را انجام دهید. 

ولی باید وقتی هر دو شيشه را می‌گذارید رنگ آبی سمت چپ شما قرار 


گیرد. باید برای تغیبر آن کلید پایینی را بزنید تا تغیبر کند, 

همین کار را روی تمام دروازه‌ها انجام دهید تا در برای شما باز شود. 
پس از انجام کارها روی بالابر برویده شما خودکار به طبقه پنج می‌روید. 
از راه باز از روی پل رد شوید. همین‌طور از دروازه‌ها. اگر کار را درست 
انجام دهید yb)‏ دری که قفل است بار شود تا شما پتوانید از آن رد 
شوید. 

اگر در باز تشد برگردید و محل رنگ‌ها را چک کنید 

اکر تشد مشکلات احتمالی Lad‏ و عملیانی که باید انجام دهید ay‏ این 


صورت است: 


۱-ممکن است بازی شما برعکس بوده و جای رنگ آبی در چپ باید 
رنگ فرمز در چپ باشد. 

۲-آخرین دروازه را به صورت برعکس انجام دهید یعنی قرمز در چپ و 
انی سمت راست. ۲ 

SEY‏ نشد بازی را از آخرین مرحله‌ای که ذخیره کردید انحام دهید؛ 
SEY‏ باز هم نشد bb‏ مراحل ذخیره بازی را از توی CDY‏ بیرون بکشید 
و در محل مناسب دخیره AS‏ 

پس از عبور از در با اراکل گفت و گوبی خواهید داشت و او به شما عذد 
قدرتی مي‌دهد. 

پس از گفت و گو در راهروی بزرگی قرار می‌گیرید 

راه را مستفیم برویداولی دقت AUS‏ بايد در سر راه خود دو نوپ» یکی به 
رنگ سبز و دیگری به رنگ قرمز باشد (اولین توپ به رنگ سبز است), 
در راه به یک دو راهی می‌رسید. اول به سمت چپ بروید تا به وسیله 
بالایر بالا بروید. 

در طبقه دوم: یک توپ ۲ رنگ می‌بینید (یک طرق سبز و طرف دیگر 
قرمز). آن را بردارید. 

خالا کمی به عقب برگردید. داخل راهرویی که 

پشت سر شماست شوید. 

در آخر راهرو دری وجود دارد با یک صفحه L)‏ 


۳ ستون و ۴ سطر و یک نفاشی بالای آن). 
اینک سوار بالابر شوید تا به پایین بروید. 


در طبقه اول: به دو راهی برگردید. داخل 


| آنجا شروع کردید باز می‌گردید. 
| حالا در راهرویی در ایستگاه هستید 


کمی جلو بروید و وارد راهروی سمت راست خود شوید, 

در این راهرو روی یکی از جعبه‌ها یک قطعه فلزی وجود دارد (به 
شکل دایره). 

روی آن کلیک کنید تا آن را بردازید 

برگردید به راهروی قبلی و oly‏ را مستقیم ادامه دهید تا به دو راه یکی 
مستقیم با در بسته و یکی در سمت چپ با در بسته‌ای Sad‏ میان این 
دو راه روی دیوار یک شی دایره‌شکل وجود دارد. 

روی ان کلیک کنید تا قطعه‌ای که از روی جعبه برداشته بودید روئ 
این قطعه بگذارید. 

حالا این شی آماده تغییرات است. 

برای باز کردن ۳ در بايد به وسیله این وسیله کد باز کردن درها را پیدا 
کنید 

بروید و روی درها را نگاه کنید 

یک صفحه وجود دارد با ۴ 

ردیف عمودی و ۴ ردیف افقی 

و دکمه‌های قابل کلیک کردن: 

برگردید پیش صفحه روی دیوار و 

عملیات زیر را روی آن انجام دهید: 

اول Lb‏ کد در اول در راهروی سمت راست را پیدا کنیم. 

این صفحه ¥ دایره قابل حرکت دارد. طبق شکل زیر حرکاتی که باید 
روی دایره‌ها انجام دهید را اجرا 

این کل نهایی است, طبق همین 

شکل عمل کنید تا کد را به دست 

آورید. 

دقت کنید در نوک هر دایره شکلی 

وجود دارد. این شکل‌ها کدی است 

که dub‏ روی دکمه‌های صفحه 

درها کلیک کنید. 

از دایره بیرونی کدها را برای خود 

کشیده و روی صفحه اول در 

راهروی سفت راست وارد کنید. 

دقت کنید؛ SS)‏ و شکل و ترتیب 

دایره‌ها بسیار مهم است: 

شکل‌ها را Lb‏ از دایره بیرونی 

تا دایره داخلی به ترتیب روی 

صفحه‌ها بزئید. 


حالا در به صورت خودکار باز می‌شود. 
کمی جلو بروید, فیلمی می‌بینید که در آن بار 
دیگر با اراکل حرف می‌زنید و او به شما عدد 
قدرت دیگری می‌دهد. 
پس از گفت و گو می‌بینید در قسمتی که پایین 
پل معمای چوب و فلز بود هستید. 
روبه‌روی خود روی نیمکت را نگاه 
سنگی روی آن ات با ۵ علامت 
باید به وسیله صفحه کنترل کشتی را فعال کنید و به مکان دیگری 
بروید 1 
عدد روی تخته سنگ ۲۱۲۰ در مبنای ۴ است که باید آن را به مبنای 
۲ ببرید (صفحه کنترلی شما ۱۲ رقم دارد 
عدد مورد نظر را به مبنای ۱۰ ببرید که حاصل ۲۱۶ خواهد شد و پس 
از آن ۲۱۶ را به مبنای ۱۲ ببرید که جواب ۱۶۰ خواهذ بود. 
کار را به شیوه زیر انجام دهیذ: 
سه کلید در Gul‏ صفحه کنترل وجود دارد که رای تغییر شکل 
نمایشگرهای YU‏ باید در این قسمت عددی را وارد صفحه کنترل کرد. 
(۱) کلیک روی کلید سمت چپ و (۶) کلیک روی کلید وسط 
اگر کار را درست انجام دهید سفینه به صورت خود کار 
راه‌اندازی می‌شود و > ES‏ خواهد کرد 
)1( اینک در مکانی تازه قرار دارید. 
جلو بروید» دری را می‌بینید دارای پنجره که روی 
شيشه آن Wh‏ دکمه‌ها را درست بزنید تا در باز 


وارد سفینه سمت چپ شوید 


شود 
به راست بروید و وارد اتاق شوید 
دو تابلو می‌بینید. برگردیده سمت چپ راه ورودی 
دری دیگر وجود دازد 
دو تابلو رمز باز کردن این در است و تابلویی که 
مارا کمک در باز کردن در hel‏ می‌کند در این 
اتاق قرار دارد, 

مانند عکس زیر روی دکمه‌های روشن SAS‏ 
کنیل 
هیچ ترتیبی برای SIS‏ روی دکمه وجود ندارد. 
فقط باید روی همین دکمه‌ها کلیک کنید, 
البته اگر اشتباهی روی دکمه دیگری LS SIS‏ 
می‌توانید روی همان دکمه کلیک کنید تا غیر 
فعال شود. 
سپس در باز می‌شود و می‌توانید از آن رد شوید. 
در این اتاق ۱ تابلوی دیگر می‌بینید. 
برگردید جلوی در اول یا در اصلی و طبق شکل 
زیر روی دکمه‌ها کلیک ABS‏ 
551 کار را درست plod!‏ دهید در باز می‌شود. 
جلو بروید. فیلمی طولانی پخش 
می‌شود, در این فیلم شما با اراکل آنسالا 
روبه‌رو می‌شوید و به شما حقایقی در 
مورد جذایی قبیله‌ها گفته می‌شود. 
شما با عددهای قدرتی که دارید از در 
جلاوبی رد می‌شوید و سوار سفینه‌ای 

1 


شس از دیدن فیلم در راهروی در (دوم) قرار می گیرید. 
در راهزو جلو بروید سپس به سمت چپ بروید. 

وارد یک اتاق می‌شوید. انتهای اتاق را نگاه کنید. پنجره‌ای می‌بینید. 

در گوشه پایین سمت راست یک جا برای وارد کردن کارتی است که از 
دوست‌تان گرفتید. 

روی ان کلیک کنید تا کارت وارد دستگاه شود. 

خالا می‌توانید روی دکمه‌های بالا SIS‏ کنید و آخرین معما را پشت 
سر بگذارید 

با توجه به علامت‌های رزوی برج‌ها باید به حل معما بپردازید: 
دکمه بزرگ وسط برای ایجاد برق است و در شمردن دکمه‌ها به 


حساب نمی‌آید: 

کار زاب یود زیر انجام دهیاد 

SEN‏ چپ به راست روی دکمه ۱۵ کلیک کنید و سپس روی کلید وسط 
کلیک کنید (عدد قدرت ANY‏ 1 
SEY‏ چپ به راست روی دکمه A‏ کلیک کرده و سپس روی کلید وسط © 
کلیک کنید (عدد قدرت AVA‏ 

GET‏ چپ به راست روی دکمه ۲ کلیک کرده سپس روی کلید وسط 
کلیک کنید (عدد قدرت ATF‏ 

SEF‏ چپ به راست روی دکمه ۷ کلیک کرده سپس روی کلید وسط 
کلیک کنید (عدد قدرت (AY‏ 


اگر plas‏ کارها را درست انجام دهید فیلمی پخش می‌شود که در آن هر 
93 قبیله با هم متحد می‌شوند. pled‏ 


منبح: Cale‏ داریئوس 
نویسنده: npshop‏ 


وقتی کد را روی صفحه در وارد کردید در خودکار بار می‌شود 
ولی در این اتاق هیچ چیزی برای برداشتن یا دیدن وجود ندارد 
پیش صفحه روی دیوار برگردید. 

این‌بار کد صفحه در راهروی جلو را باید پیدا کنیم, 

مانند شکل زیر عمل کنید: 

وقتی کد را به دست آوردید روی صفحه در آن را وارد کنید. در باز 
می‌شود و شما به قسمت دیگری از ایستگاه می‌روید. 

برگردید پیش صفحه کنترل نصب شده روی دیوار و این‌بار کد آخرین 
دن در سمت چپ را Ub‏ پیدا کنید. 

مانند شکل زیر عمل کنید: 

خالا کد آخرین در را پیدا کرده‌ایذ بروید و این کدرا روی صفحه روی 
در وارد کنید. 

در باز می‌شود و فیلمی پخش می گردد. در این فیلم شما یکی از 
دوستان خود را پیدا می‌کنید 


Nancy Drew: Danger by 


Design 


ششم gibbering‏ هشتم chogbone‏ نهم macrophylla‏ بازدهم 
phyrigia‏ دوازدهم pipsweet‏ چهاردهم varvaine‏ پانزدهم yellow‏ 
buttons‏ و سپس روی قوری کلیک کرده تا فنجان چای آماده شود. 
سپس آنجا را ترک کنید و به اطراف اتاق سرک کا ۱۱ 
شکل که Si,‏ قرمز روی آن‌ها ریخته است را مور بررسی 
قرار دهید. مجله‌ی روی میز شیشه‌ای جلوی مبل‌های 
قرمز را برداشته و مطالعه کنید. زمان خروج از BE‏ میفت 
شما را صدا می‌زند و از شما می‌خواهد ۴ قلم جنس برای 
او از بازار بخرید. در کیف شما ۱۹۵ يورو موجود می‌باشد و 
باید به pont neuf‏ بروید. سبد را از روی میز بردارید. Pilg)‏ 
روی سکوی وسط اتاق را بررسی کنید. بدین وسیله رنگ‌ها 
و اشکال مورد علاقه مینت را در می‌یابید. 
j‏ اتاق خارج شوید و به سمت میز کارتان بروید و روی 
رایانه‌تان SUIS‏ کنید. آیکون to do list‏ را انتخاب کنید 
آن cud‏ کارهایی cul‏ که باید انجام دهید). پس از 
مطالعه آن‌ها به آیکون پست الکترونیکی (mail)‏ بروید و 
نامه‌ها را مورد بررسی قرار دهید. از کامپیوتر خارج شوید 
و در کشوی اول میزتان کاریکاتورهای کشیده شده توسط 
آخرین منشی مینت را مورد بررسی قرار دهید و به طور 
کامل ورق بزنید. باید پلاتر را مورد آزمایش قرار دهید, 
به سمت آن بروید و روی صفحه‌ی وسط دستگاه کلیک کنید که کلمه 
start‏ روی آن حک شده است. باید کلیدهای آن را به ترتیب کلید ۷ روی 
خط ۸۱ hH‏ روی خط ۲ و آ را روی خط ۱ تنظیم کنید و کلید print‏ را 
فشار دهید تا پلاتر عمل کند. اگر درست تنظیم کرده باشید روی ES‏ 
چهار حرف ABCD‏ حاب خواهد شد. 


از پلاتر خارج شوید که در این هنگام تلفن زنگ می‌زند و شما باید سریع 
به تلفن پاسخ دهید. اگر تاخیر کنید از بازی خارج می‌شوید و یک بار دیگر 
ادامه بازی را انجام دهید و به بازی برگردید. 

تلفن را در جای خود قرار داده و با heather‏ صحبت کنید. به سمت در 
آبی‌رنگ بروید و نامه‌ای را که از زیر در توسط فرد ناشناسی به BIS‏ 
انداخته می‌شود بردارید. این یکی از نامه‌های تهدیدآمیزی است که برای 
مینت آمده. آن را بخوانید و در مورد آن با heather‏ صحبت کنید. از 
طریق در آبی‌رنگ از خانه خارج شوید تا به وسیله مترو به صورت خودکار 
به Place Monge‏ خانه jean‏ بروید. با او در مورد مینت صحبت کنید. 
پس از گفتگو با او روزنامه روی میز ناهارخوری را بخوانید و روی مطلب 
top story‏ کلیک کنید تا بزرگ‌نمایی شود. مجله‌ی روی میز تلفن unte‏ 


Xa 


انسی کارآگاهی خصوصی است که به 
حل معماهای پلسی اشتهار دارد و مجموعه 
بازی‌هایی نیز که به هین نام ساخته شده است 
اع ر رازهای پیچیده‌ای درگیر 
می‌کند که برای حل آن‌ها نیاز به هوش و 
تیزبینی و دقیق شدن در اااي پیرامون دارد. 
پس با هم وارد دنیای کارآگاه نانسی می‌شویم 
و او را در یافتن رازهای این قسمت از بازی 
همراهی می‌کنیم. 
کتاب مشکی سمت detectives‏ را باز نموده 
و هرکدام از آیتم‌های آن را مرور کنید. اولین 
آیتم در مورد سفر را مطالعه (whats new).uS‏ 
۰ در آیتم moving aroundess‏ اطراف اتاق 
بگردید و عروسک روی مبل را بررسی کنید. 
درآیتم inventory‏ کلید روی میزدراور را برداشته و داخل جعبه ابزار 
بگذارید سیس با استفاده از کلید روی چمدان» روی صندلی SYS‏ کنید تا 
در آن باز شود سپس در آن را ببندید. درون añ jb camerapil‏ استفاده 
از دوربین عکاسی را می‌بینید. درآیتم024 note‏ طرز استفاده ازآن را 
در دفتر بادداشت در کنار جعبه ابزار یاد خواهید گرفت. درآیتم60۳(6 
Talking‏ صحبت با دیگران را یاد خواهید گرفت و در آیتم money‏ که 
آیکون کیف در نوار ابزار است آموزش می‌دهد. در آیتم miscellaneous‏ 
چگونگی استفاده از menu‏ را آموزش می‌دهد. پوشه case file‏ را بردارید 
و minettsjgaj‏ مطالعه کنید. حال برای سفرء بلیط سبز رنگ سمت 
راست را بردارید. از شما در مورد شروع بازی سوال می‌کند. بازی با 
دو روش juniorsenior‏ انجام می‌شود که ما بازی560107 را در این 
استراتژی انتخاب می‌کنيم. 
و شما نیز از نیویورک با هواپیما به سمت پاریس و سپس به خانه مینت 
می‌روید. با heather‏ دستیار مینت صحبت کنید. او به شما یک کارت 
اعتباری مترو داده و وظایف شما را در دفتر توضیح می‌دهد. پاسخگویی 
به تلقن یکی از وظایف شماست. آنجا یک لیست از کارهایی که باید 
بوسیله رایانه‌تان انجام دهید وجود دارد. حال در جعبه لوازم شما یک 
کارت اعتباری تلفن نیز وجود دارد. 
اتاق کار مینت: 
به داخل اتاق رفته و از سمت راست بروید تا مینت را ببینید و با او صحبت 
کنید. لباسی را که برای بائوی اول درست شده است را دست نزنید. مینت 
از شما می‌خواهد که برای او چای دم کنید. به سمت میز مخصوص 
قرمزرنگ که بالای آن چند قوطی وجود دارد بروید. به ترتیب از سمت 
چپ به راست قوطی دوم boojum‏ را برداشته و داخل قابلمه روی اجاق 
يزيد قوطی سوم breland‏ چهارم callicula‏ پنجم fennellery‏ 
Coty‏ (ابانه | 


Nancy Drew: Danger by Design mem 


گرد دوست دارد و از رنگ‌های آبی قرمزه سبز و نارنجی خوشش می ایا 
ابتدا به سراغ malika‏ بروید و با او صحبت کنید و النگوهای سبز را با 
Cod‏ ۴ یورو بخرید . به سمت marchand‏ بروید جعبه آبی را با ۲۱ 
يورو بخرید. به سمت marchand‏ بروید. جعبه فیلم آبی را با ۲۱ بورو 


بخرید. سعی کنید نقاشی monalisa‏ را رنگ بزنید. به سمت Monique‏ 
رفته چراغ الکلی را که سمت چپ تصویر است با ۱۵ بورو بحرید. محروط 
نارنجی را با ۱ يورو بخرید. از پارک خارج شده و به دفتر abbesses‏ 


برگردید. در هنگام ورود به دفتر تلفن زنگ می‌زنده باید سرع به آن 
پاسخ دهید. prodence rotherfords!‏ است. به میز طراحی سمت چپ 
۲ بروید و یادداشت‌های minett‏ را که به پسری پوشته است 
بخوانید. کتابچه سبز را برداشته و آن را ورق بزنید. در اتتهای کتابچه یک 
پازل است که wb‏ لباس‌ها را تن تصاویر کنید و اگر درست باشد به روک 
تصویر بعدی می‌روده شما wb‏ ۳ تصویرطبق شکل زیر کامل کنید. 

به اتاق کار مینت بروید و سعی کنید با او صحبت کنید. او سخت 
مشغول بازی با کامپیوترش است. به دفتر برگردید و با heather‏ 
صحبت کنید. سپس به سمت کامپیوترتان بروید و سمت راست کوش 
بالا روی Janes game portal‏ کلیک کنید. از شما password‏ و 
login‏ می‌خواهد که login‏ آن carol‏ و password‏ آن rude‏ می‌باشد. 
بالاترین امتیازه۱۰۰۰ امتیاز است شما باید تصاویر هم‌شکل را در 
مدت زمان تعیین شده به صورت عمودی یا افقی مرتب کيا تلا 
تصاویر بايد ۳ یا بیشتر بشد.اگربالاترینانتیاز ۰۱۷۷۱ ۰ ۳ ۱ 
نانسی کلمه “all rights‏ را می‌گوید و ls ce‏ ید ا 
اتاق کار مینت: 

مینت شما را به فتر كارش فر می‌خوانه و 4 ۱ ا 
که برایش خریده‌اید برمی‌دارد. از اتاق مینت بیرون بروید و از دفتر کار 
خارج شوید تا به صورت اتوماتیک به سمت خانه J)‏ بروید. با زز 
کنید» شما می‌توانید بازی اعدام را انجام دهید و او را متا es‏ ۱ 
دیدن مینت برود و برای این که او بپذیرد باید مسوولیت پختن یک نوع 
شیرینی را به عهده بگیرید. جهت پخت شیرینی نیاز به موادی داریا که 
برای خریدن آن باید به بازار بروید. 

به pont neuf‏ بروید. به سمت KIL‏ بروید. خواهید دید که او نا 
دارد که با قیمت خیلی گران ۵۰ يورو به فروش می‌رساند. می‌توانید در 
LS‏ آن صبر کنید. به سمت marchand‏ بروید و کتاب زردرنگ food‏ 
substitution‏ را بخرید و به هتل de vill‏ بروید. در آنجا سفارش بستنی 
نعنایی creamede glace‏ به قیمت ۵ دلار بدهید و تعنای آن را بردارگ 
و به SE‏ زز برگردید. 

از جعبه ابزارء کتاب آشپزی | 


اه و و و وه و و وه و و 
Mint Chocolate Chip Drop Cookies‏ 
cabs of etter 2% cape porn foe‏ 5 
ماه A cap white eagar 1۵ ape blag‏ 
ê cap dark brayat agar Ye trap eat a‏ 
راست اجاق گاز بروید و Û‏ سوام i 3 4 PRESH wit‏ 


4 cap ادنوه‎ hoveata chipa 
olw ملاس را که در جعبه‎ 


Dali at ما دوه‎ a larga bon ` : 
Bop aila nyai aa ا‎ foe با لیبل زرد رنگ‎ 


را بخوانید و به قفسه سمت 


و 
pons vanila.‏ 4 


Dg 


را بجوانید و ورق بزنید. روزنامه داخل بازیافت را برداشته و بخوانید. از 
در شیشه‌ای کنار تلفن خارج نشوید. از در چوبی راهرو خارج شوید و با 
استفاده از مترو به Rue du Bac‏ که استودیوی dieter‏ صحبت کنید. 
شما یاد خواهید گرفت که چگونه عکس را چاپ کنید. به سمت آکواریوم 
ماهی بروید و dark room misc‏ را از کنار آن بردارید و بخوانید. سپس 


بتدا 


به اتاق تاریک که روی آن یک چراغ قرمز نصب شده است برو 
نگاتیو عکس‌ها را از داخل سینی کنار دستگاه ظهور عکس به از 
چپ یا راست بردارید. چون باید هر۴ نگاتیو را ظاهر کنید. اولین نگاتیو 
را بردارید و در شیار بالای دستگاه ظهور قرار دهید و سپس کلید چراغ 
را که روی دیوار است خاموش کنید. حال کلید قرمزرنگ دستگاه را که 
روی پایه آن است بکشید چون اتاق تاریک می‌شود و برای راهنمایی 


می‌توانید از نوار پایین صفحه که gio‏ و ابزار و کیف قرار دارد استفاده 
کنید. بدین صورت که بعد از خاموش کردن کلید برق بالای حرف منو 
رفته تا علامت دست ظاهر گردد و کلید را فشار دهید. اگر اشتباه عمل 
کنید اتاق تاریک منفجر می‌شود. پس از اینکه کلید را فشار دادید چراغ 
دستگاه روشن می‌شود. 

پاید ۲ تا ٩‏ ثانیه صبر کنید (برای شمارش از ۱۰۰۱ تا ۱۰۰۹ بشمارید) 
و کلیذ دستگاه را بزنید و داخل سینی ثبوت اول که بالای دفتر یادداشت 
روزانه و تقریبا وسط صفحه است قرار دهید و ۷ تا ۱۲ ثانیه بعد آن را 


بردارید. 2 

سپس آن در سینی ثبوت دوم که بالای آیکون BS‏ و تقریبا وسط صفحه 
است کمتر از ۵ ثانیه قرار دهید. 

در آخر LEK‏ را در سینی سوم بالای منوی help‏ بین ۸ تا ۱۵ ثانیه قرار 
داده و آن را بردارید. 


اگر درست عمل کرده باشید عکس چاپ خواهد شد و آن را می‌توانید 
بردارید وگرنه باید این مراحل را از اول آغاز کنید. بعد از چاپ آخرین 
عکس به طور اتوماتیک از اتاق تاریک خارج خواهید شد. 

کنار در اتاق تاریک روی میز یک دستگاه دوربین عکاسی دیجیتالی قرار 
داره سعی کنید آن را بردارید که در این زمان با دیتر بطور اتوماتیک 
به صحبت خواهید پرداخت و در مورد heather‏ و jean michel‏ با هم 
حرف بزئید. از هتل خارج شوید و با مترو به devilla jia‏ بروید. داخل 
کافی شاپ Kiki‏ بروید و با jean‏ صحبت کنید. CSL‏ حاوی عکس‌هایی 
که چاپ کردید را به او بدهید. گارسون یک منو برایتان می‌آورد آن را 
برداشته و بستنی نعنایی cream de glace‏ را انتخاب کنید (البته با 
eal‏ آزجعبه گفتگوی پایین صفحه) و پس از خوردن آن با jean‏ 
le‏ ۱ کید با از صحبت با او به نقشه برگردید که ub‏ به 
pont neuf‏ بروید. به اطراف پارک نگاه کنید. درآنجا سه فروشنده است 
که می‌توانید اقلام مینت را از آن‌ها agg‏ کنید. باید با آن‌ها چانه بزنید. 
فروشنده اول malika‏ سمت چپ ورودی پارک» marchand‏ در وسط 
پارک و monique‏ در انتهای پارک LS‏ رودخانه قراردارند. مینت Pilg)‏ 


نمی‌کند و شما به او اطمینان می‌دهید AS‏ سوسک‌ها را ۱۳۱۳۱۱۵5 
خارج شوید و به سمت تلفن روی میزتان Lop‏ و شماره تلفن ZIPPY‏ 
card‏ را بگیرید. سپس شماره تلفن lynn‏ را بگیرید و در باره زندکی 
6 که در 
روزنامه‌ای که روی 
نیمکتی که dieter‏ 


نشسته بوده چاپ 


شده بپرسید. پس 
از اتمام مکالمه از 
دفتر خارج شده وبه 
pont neuf‏ بروید. 
جعبه شکلات 
حاوی سوسک را 
ازجعبه ابزار بردارید 
و داخل پارک رها 
کنید و به استودیوی dieter‏ درع0 rue du‏ بروید. او داخل اتاق تاریک 
است» با GIS‏ روی در با او صحبت کنید. برای دومین بار در بزئید 
و با او صحبت کنید . لیستی را که به زبان فرانسوی است از روی 
jso‏ کار dieter‏ بردارید و آن را ترجمه کنید. دوربین را از کتار در اتاق 
تاریک بردارید. به سمت اکواریوم بروید و ساعت را از ميان مجموعه ابزار 
انتخاب کنید و روی سوراخ دیوار کلیک کنید تا معمای دیگری ظاهر 
شود. در آنجا ٩‏ ساعت کوچک می‌بینید. در قسمت junior‏ ساعت‌های 
۸ را روی ۲ تنظیم کنید تا در مخفی بازشود. 

وارد شوید و با استفاده از دوربین از عنکبوت سمت راست خود عکس 
. به اتتهای دالان بروید تا به یک فلزی که روی آن یک برگ 
ت برسید» در آن را باز کنید تا به یک کد ۴ رقمی برسید, 
سال ۱۹۴۵ را به شماره بدهید تا یک 
| کتابچه‌ی رمز قرمز برایتان Pb‏ و 
آن را بردارید. یک تصویر از دستگاه 


بيده شده | 


m3800 9‏ خواهید دید. دفتر را ورق 
بزنید و یادداشت را بخوانید. از دفتر 
Dieter‏ خارج شوید و 4 pont neuf‏ 
بروید و دفتر رمز را به ۸ يورو بخرید و 
به سمت monique‏ بروید و فرهنگ 
لغت فرانسوی به انگلیسی را به ۲۳ 
يورو بخرید. یک عکس از صلیب 
روبروی در خروجی پارک بگیرید. با 
استفاده از دیکشنری خواهید فهمید dieter‏ چه عکس‌هایی را می‌خواهد: 
ماشین دوخت» عنکبوت» شمع» جمجمه» صلیب و قوری. از پارک خارج 
شوید و به yy» abbesses‏ از تلفن‌تان به zu‏ زنگ بزنید و سپس به 
hugo butterly‏ زنگ بزنید. به اتاق minett‏ بروید و با او صحبت AES‏ 
سپس از قوری که با آن چای درست کرده‌اید عکس بگیرید. از ماشین 
دوخت روی میزتان نیز عکس بگیرید و به هتل deville‏ بروید با Jean‏ 
michel‏ صحبت کنید. در ساختن انواع بستنی کمک کنید تا OSs jean‏ 
|minett‏ به شما نشان Yb seo‏ به ترتیب طبق عکس‌های داخل 
دفترچه سمت چپ بستنی‌ها را داخل لیوان بریزید. در ضمن می‌توانید به 
صورت زیر عمل کنید. هر plas‏ را برداشته و در داخل لیوان بزرگتر بریزید 
اگر درست عمل کنید مواد داخل لیوان را می‌بینید. پس از SUL‏ هر PIS‏ 
زنگ را به صدا درآورید. اگر اشتباه ریختید می‌توانید آن را داخل سطل 
اشغال سمت راست بریزید. 


است بردارید. 

کناب‌های برق داخل قفسه را ببینید و تعجب خواهید کرد که چرا او این 
کتاب‌ها را دارد. نعنا را از داخل جعبه ابزار بردارید و روی تخته سبزی 
خردکنی بریزید تا خرد شود. ملاس را برداشته و کنار پیمانه‌ها روی میز 
قرار دهید تا آماده پخت شوید. از دستور پخت که روی میز قرار دارد 
استفاده کنید. 

ایتدا شکر قهوه‌ای را با استفاده از ۱/۲ فنجان شکر سفید sucre‏ و 1105 
ملاس که داخل کاسه Ub‏ ریخته شود درست کنید. ۲ قطعه کره. ۱ 
فنجان شکر سفید» ۴/۱ ۲ فنجان آرد همه کاره farine‏ ۲ عدد تخم 
مرغ» 1105 «fils‏ 1/2105 بکینگ Sos 1/4105 dgw‏ نعنای خرد شده؛ 
۱ قتجان پودر شکلات را تماما داخل کاسه بریزید تا هم زده شود و سپس 


روی سینی سمت چپ کلیک کرده تا pod‏ به صورت اتوماتیک روی 
سینی ريخته شده و پخته شود. سپس خارج شوید تا صدای زنگ تلفن را 
بشنوید. تلفن را بردارید که ژاز شما می‌خواهد که به دفتر مینت بروید. 
زمانی که وارد می‌شوید باید سریع به تلفن جواب دهید. سپس به سمت 
dodo boxas‏ بروید و Gl‏ را باز کنید تا یک یک بازی دیگر(تخم 
مرغ) پیش روی شما قرار گیرد. بازی 
را طبق تصویر زیر انجام دهید. 

هر قسمت را که درست انجام دهید 
به قسمت بعد می‌رویده این بازی سه 
مرحله دارد. به میز heater‏ بروید و 
کتاب بنفش fashion portfolho,‏ را § 
مورد بررسی قرار دهید. سپس به سمت 
میزتان بروید و کاغذ صورتی‌رنگ 
چسبیده شده روی قفسه میزتان را 
مورد بررسی قراردهید. Heather‏ 
یک طوطی از شما می‌خواهد. از خانه 
خارج شده و به pont neuf‏ بروید. قبل از آن شما به خانه jj‏ خواهید 
رقت و روز پنجم شروع خواهد شد. به سمت Marchand‏ بروید ولی 
1 را می‌بینید که روی نیمکت نشسته است. او را صدا می‌زنید ولی 
او فرار می‌کند. روی نیمکت یک ساعت کوچک است آن را بردارید و 
روزنامه روی نیمکت را مورد بررسی قرار دهید. پیش marchand‏ بروید 
و طوطی را به ۵ پورو بخرید وبه Minett yia‏ بروید. در این هنگام صدای 
جیخ minett‏ را می‌شنوید. در دفتر او ٩‏ سوسک وجود دارد که باید آن‌ها 
را گرفته و داخل جعبه شکلات بیندازید تا وقتی موفق به این کار نشدید 
اجازه خروج به شما نمی‌دهد. شما Lb‏ تمام نقاط را بگردید و سوسک‌ها 
۷۷ 3 رو میز کامییوتر را مورد بررسی قرار دهیده یک کاغذ 
که نامه تهدبدآمیز به Minett‏ است پشت لباس قرمزرنگی که تن مانکن 
است وجود دارد. Ub‏ آن را بردارید و فقط با تعقیب یکی از سوسک ها 
می‌توانید به آنجا بروید. به سمت در خروج بروید ولی minett‏ در را باز 


sta‏ ااا 
42 
Serr‏ 
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AP) اولین چشم سبز از ستون‎ (NE) سومین چشم قرمز از ستون‎ (Al) 
و دومین‎ (F) سومین چشم سبز از ستون‎ dY) سومین چشم قرمز از ستون‎ 
(SOUSLO RRAINE کنید تا کلمه رمز‎ SS )۵( چشم قرمز از ستون‎ 
کامل گردد.‎ 4154) 

به Pont Neuf‏ بروید. 
به سمت صلیب بروید 
تا نانسی جمله (Bet‏ 
those numbers are‏ 
movable)‏ را بگوید و شما 
۴ را فشار دهید تا تا تصاویری از سه دهان, آسیاب و ماهی دیده شود. 


شما روی اعداد روی صلیب به ترتیب شماره 


در پارک سه مجسمه دهان» آسیاب و ماهی 
قرار دارد. به سمت مجسمه دهان‌ها بروید و 
دسته سمت راست آن را بچرخانید تا به ترتیب 
سبز ded)‏ آبی (کمی بیشتر) و قرمز (بیشتر) باز 
شود (سبز صدای BEEBE‏ آبی AHHHH‏ و 
قرمز 00000). 


به سمت مجسمه آسیاب بادی بروید. دسته 
سمت راست آن را آنقدر بچرخانید تا oy‏ بنفش در بالا قرار گیرد. در 
این لحظه یک سنجاب روی دسته می‌پرد و بازی را خراب می‌کند. 
حال به سمت Malika‏ کنار صلیب بروید نخ ماهیگیری را به ۲ يورو 
بخرید و چوب را به ۱۰ یورو بخرید. کتاب0-:9 را به ۶ پورو بخرید. 
به سمت Monique‏ بروید و a‏ ;= 


چراغ قوه را به ۳ يورو بخرید. 
به سمت marchand‏ بروید 
و لباس غواصی را به ۲۱ يورو 
و بشقاب فلزی را به ۱ يورو 
بخرید. به سمت مجسمه 
آسیاب بادی بروید و در 

سمت چپ آن SUS‏ کنید تا نانسی جملاتی R‏ 
بگوید. سپس بشقاب فلزی را انتخاب کرده 
و سمت چپ آسیاب بادی کلیک کنید. ۲ 


سپس نخ ماهیگیری را انتخاب و روی 
بشقاب کلیک کنید بعد چوب را 
انتخاب کنید تا به یکدیگر وصل شوند 8 
و dbol‏ سرو صدا کند. دوباره دسته را 
بچرخانید تا oy‏ بنفش در بالا قرار گیرد 
و به سمت مجسمه ماهی بروید. 
دکمه قرمز رنگ را فشار دهید تا از 
دهان ماهی» آب فواره زده و در زیر ماهی باز شده به Gul‏ بروید تا به 
ی 

به داخل آب بروید و به جلو حرکت کنید. در این هنگام چراغ قوه روشن 
می‌شود و پس از طی مسافتی به جعبه می‌رسید که روی آن عکس BAB‏ 
حک شده است. آن را باز کنید و AS‏ را بردارید . 
تا اینجای بازی را حتماً Save‏ کنید. بازی کلمات را با 1[ 1[ بازی کنید و 
جمله ZUMY LOVE JING‏ را انتخاب کنید تا تکه‌ای از کاغذ را باره 
کرده و به شما بدهد. 
به محل جمجمه بروید و کاغذ را در چشم راست جمجمه قرار دهید و با 
ZU‏ مجدداً تماس بگیرید و در مورد عکس با او صحبت کنید. سپس به 


ILL, های‎ 
= 


(whipped خامه‎ (berries) توت فرنگی‎ (taploca beads) آسمارتیز‎ 
(bananas) }go crème) 

صورتی (strawberry)‏ شکللاتی (caramel)‏ وانیلی (vanilla)‏ کاکائویی 
(chocolate)‏ 

بستنی Loulou‏ موزء شکلاتی» موزء شکلاتی, موز. 


بستنی Ai Kois‏ خامه» صورتی» شکلاتی» موز شکلاتی- 

بستنی Fantaisie‏ توت فرنگی» JUSS‏ « اسمارتیز: صورتی» سفید. 
بستنی Lenfer‏ کاکائویی, خامه» کاکائویی» hold‏ توت فرنگی. 
بستنی Mystique‏ اسمارتیزه توت فرنگی» موز خامه» اسمارتیز. 


بستتی Tropical‏ موز, اسمارتیزه توت فرنگی, صورتی, کاکاتویی. 
بستنی Corbeau‏ کاکائویی» شکلاتی» موز شکلاتی» کاکائویی. 

آنقدر باید ادامه دهید تا تابلویی که بستنی‌ها را می‌نویسد شماره‌اش صفر 
شود و Jean‏ عکس Minett‏ را به شما بدهد. در عکس و روی چرخ‌های 
داخل عکس سه عدد لاتین IX‏ ۷ و ]11 نشان داده شده است. 

به Place Monge‏ بروید و با JJ‏ در مورد ZU‏ صحبت کنید. 

به گورستان دخمه‌ای Denfert Rochereau‏ بروید. به جلو بروید تا 
به جمجمه برسید. از جمجمه 


و شمع عکس بگیرید. به 
دفترتان برگردید و به ZU‏ 


Ruedu Bac a‏ »49 و با 
1 صجبت کنید. او یک 
کارت پستال به شما می‌دهد 
که رای چهار سوراخ کلید 
است. که شامل cule‏ آسیاب بادی, جمجمه و ساعت است و چهار 
طرف کارت پستال فندق قرار دارد. 

کاعذ کشف رمز داخل جعبه ابزار را روی کاغذی که روی آن تصاویر 
چم ها حک شده است قرار دهید و به ترتیب روی اولین چشم قرمز از 
ستون (SO)‏ اولین چشم سبز از ستون (US)‏ دومین چشم سبز از ستون 
رت چشم قرمز از ستون ن ARR)‏ » دومین چشم سبز از ستون 


SOUS 10 RR AI 


NE 4 15 4 


ic] ang 

eS: FT 

با استفاده از کی‌بورد کامپیوترتان حروف زیر را وارد کنید تا روی کاغذ 
کلمات (Rouge Blanc Rouge Bleu Rooge)‏ تایپ شود. سپس با 
استفاده از دیکشنری فرانسوی مجموعه کلمات را ترجمه کنید که به 
معنای White Red Blue Red‏ و Red‏ برسید. در وسط اتاق Minett‏ 
روی پایه ستون کنار بشکه‌ها 
یک تصویر پروانه So‏ شده 
است که بايد پروانه مجموعه 
را روی آن قرار دهید تا یک 
معما ظاهر گردد. 

بر آسانن رنگ‌های با 
آن را حل کنید تا آسیاب به 
حرکت درآید. در این لحظه یک دریچه کف اتاق باز می‌شود. از بله پایین 
بروید و وارد تونل شوید تا به یک در که تصوير صلیب روی آن کک 
شده است برسید. با کلید مجموعه آن را باز کنید تا به یک سالن برسید. 
روی ستون وسط سالن» داخل شیشه یک نامه قرار دارده آن را بردارید 
و بخوانید. وقتی از نامه خارج می‌شوید و در جعبه شیشه‌ای را می‌بندید 
محبوس می‌شوید. روی در میله‌ها کلیک کنید و دوباره یک کد را بايد 
وارد کنید که آن عدد ۲۱۵۷ می‌باشد. در باز می‌شود و از تونل برگردید 
dy‏ پشت در که می‌رسید مکالمه Minett‏ با دو مرد را می‌شنوید. روی 
لباس قرمز SIS‏ کنید تا Minett‏ شما را صدا بزند و با او صحبت کنید. 
باید با او مبارزه کنید و ضربات او را با استفاده از e‏ 3 ۲۲ 
اگر هنگام ضربه او و دفاع شماء داخل مستطیل سبز شد شما موفق به 


دفاع شده‌اید و اگر قرمز شود او به شما ضربه وارد کرده است. میله بالای 
تصویر نفس Minett‏ و Gol‏ نفس شماست. 

وقتی او را ضربه فنی کردید ماسک او می‌افتد و بعد از صحبت نانسی» 
بازی به GLb‏ می‌رسد. 


روی پیغام تبریک SIS‏ کنید. 
as eee‏ برای انجام PC System Requirements:‏ 
Windows® 98/ME/2000/XP ce‏ 
Pentium® 400 Mhz‏ 
MB RAM 64‏ 
ae‏ 


MB Video Card 16 

Stereo Sound Card 

12x CD-ROM Drive 

Hard Drive space of 300 MB 


Nancy Drew: Danger by Design 


محل جمجمه بروید و با کلید روی جمجمه را بردارید تا یک کلید قرمز 
تمایان شود. کلید را فشار دهید تا یک در سمت راست شما باز شود و 
JED‏ تول شوید. در تونل ممکن است صدای پلیس را بشنوید در تونل 
منتظر بمانید تا آن‌ها بروند. سپس از الوار روبرویتان بگذرید و به دالان 
بعای بروید. به راست بروید تا به اب برسید وقتی وارد Ol‏ شدید به طور 
اتوماتیک اباس غواصی به تن‌تان می‌رود و بايد از لوله روبرو جلو رفته و به 
زیر آب بروید. میله سبزرنگ زیر تصویر میزان نفس‌تان را نشان می‌دهد. 
شیرجه بزنید تا به طور خودکار مسیری را طی کنید. سپس به لوله روبروی 
cla)‏ که در اول قرار گرفته بودید. بروید و مسیر را به صورت: راست» 
جلو چپ جلو راست» جلو چپ. جلو و دومین تونل به صورت: راست؛ 
جلو چپ جلو, جلو جلوء = یط را ببینید. 


از نرده‌بان بالا بروید تا به 


یک گاو صندوق برسید. 
در گاو صندوق را باز و کد 
۴ را وارد کنید و پروانه 
را از داخل آن بردارید. 

به Gul‏ بروید و دوباره 
داخل fa‏ شوید و به سمت 
eee ate‏ ار جاو جلو جلو راست» جلو چپ جلوء جلوء راست: 
gl‏ چپ جلو جلو راست, جلوه چپ gle‏ جلو جلو. gle‏ جلو بروید تا از 
آب خارج شوید و به محل قبلی برگردید. از جایی که شروع کردید به زیر 
آب بروید و از لوله سمت چپ رفته تا به یک oy‏ در حال چرخش برسید و 
بطری جلوی آن را بردارید و از آب خارج شوید. وقتی برای لباس پوشیدن 
می‌روید بک موش آنجاست. کتاب Ichi-do‏ گم شده است. از آنجا خارج 
شوید و به محل جمجمه بروید. 

به بندر Pont Neuf‏ بروید. به سمت Marchand‏ بروید و بطری را به 
او پدهید و دستگاه کشف رمز را از او بگیرید و به دفتر باز گردید. روی 


green circle 
< erme 


green square 
1 


yellow circle 7 ۵۷و۰۷‎ circle 
itlue square 
ent men 
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a green circle: red square 


Ted tangle f 


gfeentriangle 7 


در اتاق Minett‏ یک بمب کار گذاشته شده است. روی در بمب SIS‏ 
کنید تا در آن یاز شود. شما با یک معما روبرو خواهید شد که Lub‏ در یک 


زمان معین آن را حل کنید. 


دستگاه کشف رمز را از 
مجموعه انتخاب MWS‏ و 
au‏ کلید دایره‌ای ol‏ را 
به دريب از چپ به راست 


روی اعداد لاتين V AX‏ 


X360, PC, PS2, PSP 


حمید لایقی- شهریار 


درمسابقه‌ای پلیس‌ها به دنبال دو ماشین که یکی از آن‌ها BMW‏ 
شقاشت می فد او فاا ادف es Ui‏ درل تشر ها رز رک 
می‌کنید و پس از بردن دو مسابقه‌ی بعدی و تدارک مسابقه‌ای جدید 
سروکله‌ی پلیس پیدا می‌شود. همه‌ی ماشین‌ها به جز BMW‏ فرار 
می‌کنند. پلیس به سمت BMW‏ و خانم راهنما می‌آید. خانم راهنما 
می‌گوید: من یک افسر پلیس هستم و شاهد بودم که این ماشین در 
مسابقه بی‌تقصیر بود. ناگهان پیامی به بی‌سیم خانم راهنما می‌رسد و 
درخواست تدارک یک مسابقه را می‌دهد. آقای پلیس نگاهی به خانم 
راهنما کرده و می‌گوید که اگر یک بار دیگر این کار شما تکرار شود هم 
این آقا و هم این BMW‏ را توقیف خواهم کرد 

مسابقه‌ای با Razor‏ به شرط این که هر که مسابقه را برد می‌تواند 
ماشین دیگری را نیز تحویل بگیرد و در انتهای مسابقه BMW‏ شما 
دچار نقص فنی خواهد شد. شما سوییچ ماشین را در حضور همه‌ی افراد 
به آقای Razor‏ می‌دهید و همه شما را به طور تمسخر آمیزی نگاه 
می کنند. 

Black رفته و ماشینی بخرید و‎ Carlot در ماشین خانم راهنما به‎ YE 
Challenge Level را پشت سر بگذارید تا 4 آخرین‎ List 15 
Razor برسید و پس از انجام دادن پنج مسابقه و شکست دادن آقای‎ 
او سوبیچ ماشین را به شما پس دهد. اما او به قولش عمل نمی کند و‎ 
در خواب ببینی! ناگهان خانم راهنما سوییچ را‎ Lb می‌گوید: این ماشین را‎ 
به طرف خانم راهنما حمله‌ور می‌شود ولی‎ Razor از دست او می‌قاپد و‎ 
درس خوش قولی را می‌دهد. سرو‎ Razor او با استفاده از فنون رزمی به‎ 
کله‌ی پلیس پیدا شده و همه‌ی افراد فرار کرده خانم راهنما سوییچ را به‎ 
شم هه برت ی کد ار کان ار دی کا سر ور‎ 
کجاست؟ خانم‎ BMW. می‌رود. افسر خانم از خانم راهنما می‌پرسد الان‎ 
راهنما پاسخ می‌دهد: در شرق شهر. افسر خانم به همه‌ی ماشین‌ها اعلام‎ 
می‌کند که هیچ ماشینی تباید در خیابان‌ها باشد و همه‌ی پلیس‌ها را با‎ 
می‌کند. پس از رسیدن‎ BMW همه‌ی امکانات آماده برای گرفتن‎ 


این بازی در سال ۲۰۰۵ برای کنسول‌های X360, PC, PS2‏ و 
PSP‏ از سوی EA Games‏ منتشر شد. 
سبک بازی رانندگی است و برای گروههای سنی ۱۲ سال به بالا (T)‏ 
در نظر گرفته شده است. این بازی برخلاف دو نسخه دیگر که در شب 
برگزار می‌شد در روز برگزار می‌شود و دارای وضوح بالاتری می‌باشد و 
خانم راهنما نیز در طول بازی راهنمایی‌های لازم را به بازیکن می‌دهد. 
کنترل بازی در PS2‏ 
ضربدرح گاز 
rome e TEA‏ 
دایره< صحنه آهسته 
red‏ دید به پشت 
1= ترمز 
=L1‏ نیتروژن 
2- تعویض دنده به جلو 
=L2‏ تعویض دنده به عقب 
=R3‏ صحنه آهسته 
=L3‏ تعویض آهنگ‌های ضبط 
Cu! =Start‏ 
=Select‏ از نو کردن ماشین 
فلش بالا- باز کردن پرچم‌ها یا گاراژها 
فلش جلو= نقشه 
فلش پایین< Black List‏ 
فلش عقب= نامه‌ها و پيامک‌ها 
آنالوگ سمت راست بالا= jE‏ 
آنالوگ سمت چپ جلوح چپ 
آنالوگ سمت راست پایین< دنده عقب 
آنالوگ سمت چپ به عقب- راست 
داستان بازی: 


WEED" 
NES DUES REED 


Jewels خانم‎ =Black List #8 

Kaze خانم‎ =Black List #7 

Ming آقای‎ =Black List #6 

Webstor اقای‎ =Black List #5 

JV آقای‎ =Black List #4 

Ronnie آقای‎ =Black List #3 

Bull آقای‎ =Black List #2 

Razor آقای‎ =Black List #1 

به آخرین Challenge Level‏ و BMW‏ آقای Razor‏ »4 و 
پنج مسابقه‌ی Challenge Level‏ را انجام دهید تا دمویی ببینید. 
BMW Yo‏ در دست شماست اما مشکلی دارید و آن پلیس‌ها هستند. 
شما باید با سرعت bj‏ و خراب کردن برج‌ها و ... کاری کنید که در وسط 


(خطی که با نزدیک شدن پلیس به رنگ قرمز درمی‌آید) عدد ماشین‌ها 
از ۲۰ به ۲ یا ۱ برسد آنگاه تلفتی دارید و Lb‏ به دایره‌ای نارنجی که در 
نزدیکی راه‌های بی‌راهه و بسته است بروید و بلافاصله ترمز بگیرید تا 
دموی پایانی بازی را ببینید. 

این بازی دارای دو صفحه‌ی مهم می‌باشند که عبار تند از: 
gario) Main Menu‏ اصلی): پس از زدن دکمه‌ی استارت این 
صفحه برای شما آورده می‌شود و این صفحه دارای ۶ گزینه می‌باشد که 
هرکدام صفحاتی را برایتان باز می‌کند. 

گزینه‌ی اول: که به نام Career‏ می‌باشد دارای دو گزینه Start‏ 
New Game‏ و Load‏ بوده که اگر Save‏ از این بازی داشته باشید 
گزینه‌ای به نام Resume Career‏ باز می‌شود و شما را Safe a‏ 
6 انتقال می‌دهد. 

گزینه‌ی دوم: Challenge Series‏ که برای بازی‌های جدی 
می‌باشد و دارای FA‏ مسابقه که با دادن مسابقه «Jol‏ مسابقه‌های دوم و 
سوم باز می‌شود و به همین ترتیب تا آخر و در هر مسابقه باید ماشین‌های 
مختلفی را برانید. همچنین اگر شما در مسابقات Black List‏ ناموفق 
هستید می‌توانید به این گزینه ببایید و مسابقاتش را تمرین کنید. 


X360, PC, PS2, PSP 
به دایره‌ی نارنجی‌رنگ و تاریک شدن صحنه دموبی خواهید دید و‎ 
از آن شما می‌شود.‎ ۷ 
استراتژی بازی:‎ 
و ذخیره بازی‎ Start New Game, Career پس از رفتن به‎ 


دمویی می‌بینید و Ub‏ از رقیب خود به وسیله‌ی نیترو سبقت بگیرید و به 
پیچ خطرناک برسید و با استفاده از صحنه آهسته پیچ را بپیچید. دمویی 


می‌بینید و باید مسابقه‌ای دیگر بدهید و برنده شوید. دمویی خواهید دید 
(همه‌ی افرادی که در دمو هستند به غیر از خانم راهنما جزو اضلی‌ترین 
Yo‏ باید با Razor‏ مسابقه بدهید. ۸3201 ol om‏ با بنزی مشکی با شما 
مسابقه‌ای خواهد داد. مسابقه را اول شده دمویی می‌بینید و مسابقه‌ای که 
دارای دو دور پی در پی می‌باشد را برنده شوید. دموبی دیگر می‌بینید و 
تلفنی خواهید داشت. مسابقه را تا جایی ادامه 
شین شما دچار نقص فنی می‌شود 
و از کار می‌افتد. دو دمو می‌بینید و بعد در 
1 باید ماشینی بخرید و به Black‏ 
List‏ بروید و بازی را ذخیره کنید. ماشین خود 
را اسپرت 03,5 به سوی 15 Black List‏ 
و آقای Sonny‏ بروید. او فردی بسیار جسور 
و مغرور است. مبارزه دهید ولی نه مبارزه‌ی تن 
به تن بلکه با ماشین‌هایتان! 
در Black List‏ سمت چپ عکس آقای 
Sonny‏ را می‌بینید و سمت راست هم سه 
گزینه Race Events‏ و Milestones‏ 
Event‏ و Bounty‏ را می‌بینید. روبه‌روی 
هر یک از گزینه‌ها عدد صفر به نارنجی از بالا 
به پایین ۲۰,۳,۲ نوشته شده است. با رفتن به 
گزین‌ی Race Event‏ سه مسابقه ظاهر 
می‌شود. سه مسابقه را انحام دهید تا پیامی 
دریافت کنید. آن را با مثلث دریافت کنید و 
با ضربدر بخوانید. به گزینه‌ی Milestone‏ 
6 بروید و ۴ مسابقه‌ی پلیسی را انجام 
دهید تا پیامی دریافت کنید. به گزینه‌ی 
Bounty‏ بروید و WBounty‏ را تا جایی 
ادامه دهید که پیامی دریافت کنید. YE‏ باید به جای سه گزینه Race‏ 
Wins‏ و Milestone Event‏ و Bounty‏ کلمهی Challenge‏ 
Level‏ ظاهر شود و پس از pll‏ دادن چند مسابقه‌ی Challenge‏ 
Level‏ باید دو لوزی را از شش لوزی انتخاب کنید که سه لوزی سمت 
چپ مربوط به گرفتن جایزه (Mark)‏ از Bio‏ می‌باشد. یکی از سه لوزی 
سمت چپ ملبغ پولی را به حساب شما وارد می‌کند و یکی دیگر از سه 
لوزی سمت چپ ماشینی اسپورت به شما تحویل می‌دهد و دیگری نیز 
اشن که مچکی ابیت رقف شود را اناد هی AGS‏ 
سه لوزی سمت راست مربوط به باز کردن قفل‌های بازی می‌باشد. هر 
یک از List‏ >121هایی را که نامشان آمده پشت سر بگذارید. 
=Black List #14‏ آقای Taz‏ 
=Black List #13‏ آقای ویکتور 
=Black List #12‏ خانم Lzzy‏ 
=Black List #11‏ آقای Big Lue‏ 
=Black List #10‏ آقای Baron‏ 
=Black List #9‏ آقای Earl‏ 
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X360, PC, PS2, PSP 
می‌باشد و دارای هفت گزینه که هر یک به یکی‎ Option گزینه‌ی آخر‎ 
از قابلیت‌های صداء تصویر و... می‌پردازد.‎ 

Safe House‏ (خانه‌ی امن): این صفحه دارای پنج گزینه می‌باشد 
که از سمت چپ اولین گزینه Resume Free Room‏ می‌باشد و از 
جلوی در گاراژی که از آن وارد Black List‏ شده‌اید بیرون می‌آید. 
دومین گزینه 15 col Black List‏ این گزینه مهم‌ترین بخش 
بازی می‌باشد و همانند میانبر عمل می‌کند. اگر در شهر به سمت پرچم‌ها 
بروید و فلش بالا را بزنید وارد آن می‌شود اما ممکن است که در راه با 
پلیس برخورد کنید و برای شما دردسری ایجاد شود پس چه بهتر که از 
Black List 15‏ و گزینه‌هایش استفاده کنیم. 

سومین گزینه Car Select‏ است. هر ماشینی را که بخرید و یا هر 
ماشینی که شما از Bio‏ به عنوان پاداش (Mark)‏ دریافت کنید به این 
گزینه می‌آید. 

چهارمین گزینه Rap Sheet‏ است. دارای منوی hol‏ که ۸ تا ٩‏ 
گزینه‌ی مبهم برای ماشین شماست. 

پنجمین گزینه ذخیره بازی است: اگر بازی را در Black List‏ انجام 
دادید و می‌خواهید که کنسول خود را خاموش کنید به این گزینه آمده و 
بازی را ذخیره کنید. 

انواع مسابقات: 

Circuit‏ این نوع مسابقه بیشتر از یک دور می‌باشد که هر کس که در 
دور آخر اول باشد برنده محسوب می‌شود. 

Spring‏ مسابقاتی که یک دور و با مسافتی معمولا طولانی دارد. 
:Drag‏ مسابقاتی که یک دور دارد و شما باید با R2‏ و L2‏ تعویض 
دنده sus‏ و فاصله و مسافتی بسیار کم دارد و اگر تصادف کنید بازی را 
باخته‌اید. 

Lap Knout‏ این مسابقه همانند Circuit‏ می‌باشد اما در هر دورء 
هر ماشینی که آخر USL‏ از دور مسابقه خارج می‌شود. 

Speed Rap‏ مسایقانی است که همانند Spring‏ می‌ماند ولی در 
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گزینه‌ی سوم: Quick Race‏ دارای سه گزینه می‌باشد که اولین 
گزینه Quick Play‏ و این گزینه دارای مسابقات و ماشین‌هایی هستند 
که به طور اتفاقی تعیین می‌شوند (در اینجا دایره= اتفاقی و ضربدر= تایید 
می‌باشد) 

گزینه‌ی دوم (در Quick Race) Custom Race‏ می‌باشد که 
دارای ۵ گزینه و پس از زدن هر گزینه صفحه‌ی انتخاب نقشه ظاهر 
می‌شود و پس از انتخاب نقشه صفحه‌ای باز می‌شود که از بالا به پایین 
به معنی دور» درجه‌ی ترآفیک تعداد ماشین‌های مسابقه» سختی و در آخر 
بودن یا نبودن پلیس در مسابقه (در اینجا دایره= از نو) است. 

گزینه‌ی سوم: همان بازی دو نفره می‌باشد و گزینه‌های آن همان 
گزینه‌های Custom Race‏ می‌باشند (در انتخاب ماشین در گزینه‌ی 
سوم ub‏ ابتدا دسته‌ی اول ماشین را انتخاب LS‏ بعد دسته‌ی دوم Start‏ 
را بزند و با استفاده از دکمه‌ی مربع صفحه‌ی Load‏ ظاهر شود و 
Load‏ را انتخاب کند تا بتواند از ماشین‌هایی که اسپورت کرده شده 
نیز استفاده کند. 

بر می‌گرديم به Main Menu‏ و گزینه‌ی چهارم: 

My Cars‏ به گزینه‌ی Add a New...‏ بروید و ماشین مورد نظر 
را انتخاب کرده و آن را اسپورت کنید و با مثلث به عقب برگردید. اگر 
می‌خواهید که ماشینتان ذخیره شود هر دو سوال را Yes‏ جواب دهید و 
اگر نمی‌خواهید ذخیره شود هر دو سوال را نه جواب دهید. اگر می‌خواهید 
با Guile‏ موردنظر مسابقه دهید باید به Custom Race‏ در گزینه‌ی 
Quick Race‏ بروید. 

گزینه‌ی پنجم: Alias Manager‏ می‌باشد که دارای سه گزینه 
می‌باشد. گزینه‌ی اول: Alias‏ که دارای دو گزینه. گزینه‌ی اول کپی و 
گزینه‌ی دوم حذف. گزینه‌ی دوم Load‏ که با زدن ضریدر سوالی از شما 
می‌شود که آیا می‌خواهید بازی جدید همراه با ذخیره‌ی جدید داشته باشید 
که بازدن ضربدر بازی جدید برای شما آغاز می‌شود. 

۷ می‌باشد. اگر در گزینه‌ی دوم Yes‏ را زده‌اید 


دکمه Pause‏ را با وقفه بزنید و کدها را وارد کنید. 


Effect 

Restore shields 

Extra ship 

Level skip 

All weapons, maximum nukes 


Full shields, maximum nukes, power-ups 


Nebulus 


Type helloiamjmp at the title screen. Then, press [F1] to 
[F10] to begin game play at the corresponding level. 


Level select 


Necrovision 


Effect 
Toggle invinc 
e. 


ibilit 
= Rom 


All weapons 


Get skull, armor, ray, crystal, and set highest fury level to 27 


+1000 mana 
Toggle maximum fury level 
All Shadowhands 


100 health and armor regenerates 


Full ammunition and health 
Toggle instant enemy kills 
Toggle Fairy mode 


Nebula Fighter 


nynmakemyday 


Level select 

Full ammunition 

Toggle maximum Fury level 
Toggle textures 


nvnalllevels 
nynammo 
nvnchain 
nvnssao 


Toggle black and white cartoon graphics nvnfunny 


Necro Vision: Lost Company 


هنگام بازی کلید ~ را زده و کدها را وارد کنید: 


Effect 

Level select 
God mode 

Full ammunition 


Maximum fury level 
Extra adrenaline 
All weapons 


All special ShadowHand attacks 


Refill health 
Grinding machine 
Refill health 
Toggle textures 
Fairy mode 

Toon mode 


Code 
nvnalllevels 
nvngod 
nvnammo 


nynchain 
nynmana 
nynweapons 
nvnunlock 
nvnmakemyday 
nvngrinder 
nvnhealme 
nvnssao 
nyngyjmode 
nvnfunny 


Nemesis Of The Roman Empire 


هنگام بازی کلید Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 


Effect 

Black screen 

Debug selected unit 
Describe selected unit 
Display memory statistics 
Display mouse position 
Display pointer coordinates 
Display selected units ability 
Dump desync_test.txt file 
Dump dump _try.xml file 
Exit game 


Code 

_black 
debugselected 
usr 
printmemstats 
mousepos 
gmp 

dumpobj 
desyne 
dumpfunctoxml 
quit 
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می‌باشد. بازی برای گروه‌های سنی بزرگسال رده‌بندی شده و قصد دارد تجربه‌ی رندگی پس از مرگ را به تصویر بکشد! 

در دموی اولیه بازی می‌بینیم که Adam‏ با حالتی خسته و خوابآلود که احساس سردرد نیز دارد از گاراژ خانه‌اش با ماشین بیرون می‌آید. در " 
بین راه و در یک تقاطع تلفن همراهش زنگ می‌خورد. او تلفن را جواب می‌دهد و در همین حین که حواس او جای دیگری است ماشینش با یک . 
تانکر نفت‌کش برخورد می کند و منفجر می‌شود. او در یک کابین عجیب و غریب از خواب بیدار می‌شود. یک زن ژابنی بیرون AIS‏ به او نگاه | 
۲ می‌کند و می‌رود. یک آلمانی نیز با او حرف می‌زند. او راجع به سقوط هواپیماه نیکسون و واترگیت صحبت می‌کند.... 
| صفحه‌ی اصلی بازی شامل New Game, Load Game, Options, Credits‏ و Quit‏ می‌باشد. 
هنگام بازی نیز با زدن دکمه‌ی ESC‏ به فهرست اصلی برای ذخیره بازی دست می‌یایید. 

در منوی Options‏ می‌توانید زیرنویس- سایه‌هاء حجم صدا و گفتار را تنظیم کنید. 

کلید ماوس چپ برای انجام کار که با دو بار کلیک می توانید آیتم‌ها را بردارید. 

کلید E‏ برای دیدن محل خروج از صفحه کاربرد دارد. 

یک منوی آنرژی در بالا گوشه‌ی سمت راست صفحه دیده می‌شود که با خوردن غذا و نوشیدن آب افزایش می‌یاید. 
منوی موجودی نیز پایین صفحه دیده می‌شود. 


این بازی در سال ۲۰۰۷ از سوی Dreamcatcher Interactive‏ برای کامپیوتر انتشار یافت و یک بازی نقطه و کلیک سوم شخص D‏ 


ود 
شروع بازی: 
بازی را داخل یک کابین آغاز می‌کنید (کابین شماره (Y‏ سمت راست 
دیوار پایین بستر شماره ۲۰۴۴ را مورد بررسی قرار دهید. 
بسته‌ی شیرینی و بطری پلاستیکی آب را از روی میز برداشته و بیرون 
بروید. 
یک برج زنگ (ناقوس) می‌بینید. با زدن دکمه‌ی E‏ محل خروج از 
صفحه‌ی برج را سمت راست Gul‏ می‌بینید. از صفحه خارج شده به 
سمت چپ (Southern Shore)‏ بروید. 
با زن ژاپنی ۷۵101 که کنار ساحل نشسته حرف بزنید. او حرف نمی‌زند. 
به ساحل سمت راست (Eastern Shore)‏ بروید و با 12۳021 که در حال دعا کردن است حرف بزنید. 
به سمت راست (Eastern Beach)‏ رفته و با Edwin‏ اسکاتلندی که در حال ورزش است حرف بزنید. 
به ساحل غربی (Western Beach)‏ رفته و وارد کابین ۷ شده با بوریس که یک روسی است حرف بزنید. 
وارد کابین ۸ شده و با Dorothy‏ که یک نیویورکی است حرف بزنید. 
به سمت (Up to the Hill) a5 cul,‏ رفته و با Hermann‏ که یک آلمانی است و در حال انداختن سنگ به دریا است حرف بزنید. 
به بالای 45 و به کابین ۱۰ رفته و با Danica‏ از سارایوو راجع به برج ناقوس و رفتن به آن حرف بزنید. 
سمت چپ به ساحل غربی (Western Beach)‏ رفته سمت چپ ادامه داده به پرتگاه‌ها (South Western Cliffs)‏ بروید. سه 455 چوب 
(Stick)‏ و ۵ سنگ (Stone)‏ از Gul‏ صخره بردارید. 
سمت چپ ادامه داده ile‏ خشک (Arid Grass)‏ را بردارید و سمت چپ به روی سنگ‌هایی که مسیر شکاف را مسدود کرده بروید. 
Siw‏ بزرگ (Rock)‏ و چوب خشک زیر سنگ Arid Trunk)‏ 60860 ۷۷) که مسیر را مسدود کرده مورد بررسی قرار دهید. 
455 چوب (Stick)‏ داخل موجودی را روی سنگ بزرگ (ROCK)‏ استفاده کنید تا ببینید که نمی‌توانید آن را حرکت دهید. 
از روی سنگ‌ها پایین آمده و سمت راست به عقب برگشته و با تاجر نفت روسی (بوریس) حرف بزنید. او در حال جستجوی برگ خشک برای دود 
کردن است. یاد خواهید گرفت که چگونه آتش روشن کنید. 
سمت راست و بار دیگر به راست بروید و وارد کابین ۱۰ بالای تپه شوید. 
با Danica‏ حرف بزنید. می‌بینید که او افسردگی دارد. با Edwin‏ حرف بزنید تا شما را در مورد سنگ راهتمایی کند. 
برگردید و به شکاف (BAP)‏ مسدود شده بروید pled)‏ مسیر را به چپ بروید). 
یک سنگ (Stone)‏ از پایین شکاف برداشته آن را با ile‏ خشک داخل موجودی ترکیب کنید تا آتش داشته باشید. 


| 


E‏ برای انجام گنتگوها نیز با دو بار SUS‏ روی مخاطب حاصل می‌شود. 


کرد. 
برگردید oub‏ و به Upper Plateau‏ رفته و به شکاف برگردید. 
سمت راست و بعد سمت چپ به (Between the Cabins)‏ و 
بعد به Eastern Beach‏ رفته با دوروتی Mls‏ حرف بزنید. یوکیکو 
تعدادی سیم دارد. 
سمت چپ به کابین آدام و به چپ Under the Hill‏ ادامه داده 
باز به چپ Burned Out Spots‏ رفته با یوکیکو حرف بزنید. او 


سیم را به آدام می‌دهد. 

به برج ناقوس برگردید. Under The Hilla‏ و Up the Hill‏ 
و Gap‏ و آن‌طرف شکاف به برج ناقوس بروید. 

سیم را روی قفل در استفاده کنید. چوب را دو بار روی در استفاده کنید 
تا در کمی بالا برود. 

از زیر در وارد شده یک سنگ را می‌بینید که توسط یک طناب آویزان 
است. سمت چپ نیز بوته خشک شده را می‌بینید (Arid Shrub)‏ 


آن‌ها را بررسی کنید. 

خارج oad‏ به شکاف و بین کابین‌ها (Between the Cabins)‏ 
برگردید و وارد کابین ۷ شوید. 

با بوریس ely‏ به گیاهی که می‌سوزاند حرف بزنید. او برگ ALS‏ را 
برای ترک کردن می‌خواهد که در پرتگاه‌های شمالی وجود دارد. 
خارج شده و سمت چپ به طرف شکاف و به طرف دیگر شکاف رفته 
سمت چپ به پرتگاه شمالی ug» (Northern Cliffs)‏ بوته‌ی 
سمت چپ (Boris Shrub)‏ را osb‏ شار Crack In The)‏ 
(Cliff‏ بررسی کنید. آن پایین صخره است. 

داخل موجودی سنگ و چوب را با هم ترکیب کرده و روی این مجل 
(Crack in the Cliff)‏ استفاده کنید. 

به عقب و به کابین ۸ برگردید. با دروتی و سپس ماریا حرف بزنید. 
دروتی در حال کشتن سوسک است. 

از ماریا در مورد جوراب ساقه بلندش در کابین ۴ بپرسید 
(Stocking)‏ 

از کابین خارج شده و به g (Eastern Beach) Yb‏ سپس سمت 
چپ روبه‌روی کابین آدام با Izmael‏ که جلوی در کابین ۴ ایستاده 


حرف بزنید. یک چوب روی او استفاده کنید و وارد کابین شوید. زیر 
کت قرمز (Jacket)‏ جوراب ساقه بلند را بردارید. 

بار دیگر به شکاف برگشته و بالای شکاف به صخره شمالی 
(Northern Cliff)‏ رفته و جوراب ساقه بلند را روی چوبی که 
درون شيار فرو کردید استفاده کنید. حالا روی گیاه Boris Leaves‏ 
که پایین صخره است کلیک کنید تا ol Sp‏ را بردارید. جوراب را 
نیز بردارید. 

برگردید و به کابین ۷ بروید. کابین او بوی بدی می‌دهد. به سمت چپ 


آتش را روی چوب زیر (Wedged Arid) Sis‏ استفاده 
کنید تا آتش بگیرد. 

از چوب داخل موجودی (Stick)‏ نیز روی آتش قرار دهید تا شعله‌ی 
آن بیشتر شود. 

کمی صبر کنید تا سنگ بزرگ تکان بخورد. از چوب داخل موجودی 
روی سنگ استفاده کرده تا آن را تکان دهید. با دست نیز روی آن 
فشار بیاورید. تکان دادن آن کار یک نفر نیست. 

به کابین شماره ۱۰ بالای تیه برگشته و با Edwin‏ راجع به کنده 
حرف بزنید. او به خاطر Danica‏ نمی‌تواند بیاید. 

به gulf‏ ۸ بروید و با Dorothy‏ حرف بزنید. Yukiko‏ ژاپنی نیز 


لحظه‌ای بعد سومین زنگ نیز به صدا درمی‌آید و همگی به خواب 
می‌روند, 

روز دوم: 

روز بعد داخل کابینتان بیدار می‌شوید. هوا ابری و بارانی است. 

بطری آب و شیرینی را از روی میز بردارید. بیرون رفته با Maria‏ 
ایتالیایی جلوی کابین ۴ حرف بزنید. 


سمت چپ به (Under the Hill) 45 gob‏ رفته و با هرمن 
به سمت راست برگشته و به بالای تپه (Up to the Hill)‏ رفته 
وارد کابین ۱۰ شده و با دانیکا حرف بزنید. 

پس از بیرون آمدن از golf‏ به سمت چپ Between the)‏ 
(Cabins‏ رفته و با دوروتی که جلوی کابین ایستاده حرف بزنید, 

به ساحل شرقی Izmael >y (Eastern Beach)‏ که در حال 
استحمام با آب دریا است رفته با او حرف بزنید. 

وارد کابین ۵ شده و با ادوین در مورد کمک برای حرکت دادن سنگ 
صحبت کنید. او راجع به یک کابوس هولناک حرف می‌زند, 

خارج شده به سمت چپ (Between the Cabins)‏ و Up)...»‏ 
(to the Hill‏ بالای 45 و شکاف (Gap)‏ بروید. می‌بینید که هرمن 
دارد روی سنگ کار می‌کند. اگر چوب ندارید کمی به عقب برگشته 
یک چوب کنار خزه‌ها و چاله آب برداشته و به کنار هرمن آمده چوب 
را روی سنگ (Rock)‏ استفاده کنید تا راه باز شود. 

آن‌طرف شکاف کلید E‏ را بزنید تا تمام خروجی‌ها را ببینید. بالا سمت 
چپ پرتگاه شمالی- پایین سمت چپ شکاف- سمت راست؛ مسیر 
جنوب غربی و سمت راست بالا برج ناقوس: 

مسیر بالا روبه‌رو که به برج ناقوس می‌رود را جلو رفته کلید B‏ را بار 
دیگر فشار دهید و به مسیر Front of the Bell Tower‏ بروید. 
به جلوی در برج ناقوس می‌رسید. در قفل است. 

(Padlock) Jas‏ را بررسی کنید. شاید با یک سیم بتوان در را باز 


لوله را روی فضای خالی EE‏ سمت چپ sli (Pillar)‏ از ده | 
روی آن کلیک کنید و Gab‏ بیایید. | 
| سمت چپ to the Lower Floor a‏ بروید E als)‏ را بزنید تا | 
| محل را ببینید) و کلاه ایمنی (Workers Helmet)‏ را بردارید. | 
| به محل قبلی برگردید. 

روی جعبه‌ی ابزار اول SIS (Toolbox)‏ کنید. 


تعدادی پیچ (Rusty Nails)‏ برداشته به طرف سطل رفته آن‌ها 
را درون سطل بریزید. طناب سطل پاره می‌شود و سطل به osh‏ 


می‌افند. 
جلو رفته به طرف جعبه‌ی ابزار دوم بروید و ASS‏ را از روی آن 
بردارید. 


به سمت راست به انتهای تیر رفته و کهنه (Rag)‏ را بردارید. 
به گوشه‌ی همان تیر (سمت راست) برگشته و به Climb) gab‏ | 
(Down‏ »49 | 
باز هم به سمت cwl)‏ به to the Bridge‏ رفته به سمت راست | 
(Right Construction)‏ ادامه دهید. | 
اواسط تیر جلویی می‌بینید که از بالا نفت می‌چکد. کهنه را روی محلی 
که نفت می‌ریزد (Beam Stained By Oil)‏ استفاده کرده جلو 
بروید و تیرها را به Crow‏ راست طی کنید تا بتوانید لوله Thick)‏ 
(Lead Pipe‏ را از تیر گوشه‌ی سمت راست بگیرید. 

پس از گرفتن لوله به محلی که نفت می‌چکید برگردید. کلاه ایمنی 
را روی نفت استفاده کرده تا از نفت پر شود. کهنه را نیز بردارید. به 
cal |‏ سمت چپ (Pillar)‏ بروید و لوله را آنجا استفاده کرده به | 
ان رود 


f با بهریس حرف بزنید. بار دیگر با او حرف‎ top Ves») 

بزنید و برگ‌ها (Leaves)‏ را به او می‌دهید. 

او علف خشک (Arid Grass)‏ را به آدام می‌دهد. 

به شکاف بروید و با Lyle‏ که پایین سنگ‌ها ایستاده حرف بزنید. یک | 

سنگ بردارید و بالا رفته و به برج ناقوس (Tower)‏ بروید. داخل | 

برج سنگ را روی cile‏ خشک (Arid Grass)‏ استفاده کنید تا آتش 

داشته باشید. آتش را روی بوته (Arid Shrub) Sus‏ سمت چپ | 

استفاده کنید تا آن را آتش بزنید. 

از داخل موجودی چوب را روی سنگ (Loose Stone)‏ به is‏ | 

ببرید. روی سنگ SUIS‏ راست کنید. زنگ به صدا درمی‌آید. 
پس از آنکه سه بار زنگ صدا داد بار دیگر خواب! 

کابوس: 

می‌بینید که آدام روی یک راهن که توسط یک جرفقیل در هوا | 

نگه‌داشته شده نشسته است. | 

معمای توپ ترس: 

این یک معمای زمان‌بندی 

شده است. هدف معما آن است 

که توپ زردرنگ را از نقطه‌ی 

شروع (دایره‌ی چشمک‌زن 

Gel‏ صفحه) در مسیر مارپیچ 

نقطه‌گذاری شده روی دوایر 


بعدی > ES‏ دهید بدون آنکه 

وارد حفره‌های سیاه شوید تا به آخرین دایره در مرکز برسید. 

|] bA pais ازم فا این کان‎ a 
| بالای سر‎ (Hook, Pulley) سر نگاه کنید. یک قرقره و قلاب‎ 


روی کمربند آدام Sus (Belt)‏ کنید تا آن را بگیرید. 

کمربند را روی قرقره (Pulley)‏ استفاده کنید. روی کمربند SAS‏ 
کرده می‌بینید که آدام بالا می‌رود. 

به سمت راست جرثقیل (Crane Jib)‏ گام بردارید. روی طناب | 
سمت چپ (Rope)‏ کلیک کنید. آن را می‌گیرید. 
طناب را روی قرقره (Pulley)‏ استفاده od,‏ آدام آن را می‌بندد. . | 
روی طناب بلند سمت راست SIS‏ کنید. آدام پایین می‌رود و آویزان | 
بالای یک تیراهن قرار می‌گیرد. ۱ 
کمربند را روی قلاب بزرگ (Massive Hook)‏ به کار ببرید و | 
روی تیرآهن زیر پا Beam)‏ کلیک sus‏ آدام آهسته Gal‏ می‌آید. | 
سمت راست Upper Floor a‏ بروید. سطل (Bucket)‏ را فشار | 
بیاورید و جلوتر لوله هدایت کوتاه (Short Lead Pipe)‏ را انتهای | 
تیر بگیرید. ۱ 


EEN 


Yb‏ از نردبان بالا رفته و فرز (Handsaw)‏ را روی طناب 
مرد آویزان استفاده کنید. 

پایین آمده و روی مرد کلیک راست کنید. روی او کلیک راست کرده 
تا او را جستجو کنید. 

یک یادداشت خداحافظی (Goodbye Note)‏ و کاغذ با شماره 
(Paper Slip)‏ را بگیرید. 

روی یادداشت خداحافظی SUIS‏ راست کنید تا آن را بخوانید. 

روی کاغذ با شماره نیز SUIS‏ راست کرده تا شماره ۷۶۳۹۹۰ را 
بخوانید, 

از صفجه خارج شده به آسانسور بروید. 


روی صفحه‌ی رمزخوان کلیک راست کرده و رمز ۷۶۲۹۹۰ را وارد 
کنید و دکمه فلش پایین را بزنید. 

از صفحه خارج شده روی در آسانسور کلیک کنید و وارد آسانسور 
شوید. 

آسانسور سریع به پایین > ES‏ می‌کند. پس از چند لحظه بر سرعتش 
افزوده می‌شود. ترمز (Brake)‏ را سمت راست موتور استفاده کنید. 
سفت است. چکش را روی اهرم ترمز به کار ببرید, 

کابل را از کف آسانسور برداشته و آن را قسمت جلوی موتور 
(Engine)‏ استفاده کرده دور موتور آهسته‌تر می‌شود. 

دیلم را روی طناب (Rope)‏ پایین صفحه کنترل سمت راست به 
کار ببرید. لحظه‌ای بعد آسانسور می‌ایستد و آدام بار دیگر به خواب 
می‌رود. 

دور 


آدام سومین روز داخل Gulf‏ بیدار می‌شود. بسته‌ی شیرینی و بطری 
آب را برداشته و بیرون بروید. 

با هرمن حرف بزنید. ۵ سنگ بردارید و به سمت راست Under)‏ 
(The Hill‏ بروید. به سمت چپ (South Western Cliffs)‏ و 
سپس به شکاف (to the Gap)‏ بروید. 

بالا به آن‌طرف شکاف بروید و ابتدا سه تکه چوب (Stick)‏ برداشته 
به جلوی برج ناقوس بروید. روی در کلیک کنید و ببینید که در برج 
قفل شده است. ۱ 

oul‏ به شکاف برگشته و با هرمن حرف بزنید. جلو رفته و به بالای 


(Up to the Hill) as‏ بروید. 
با دروتی که از کابین دانیکا محافظت می‌کند حرف بزنید. او می‌گوید 


به سمت چپ رفته کهنه را روی تیر» جایی که نفت می‌چکد 
استفاده کنید و به سمت راست رفته به منتهی‌الیه سمت راست ادامه 
دهید و به آسانسور برج (Tower Elevator)‏ بروید. 

داخل آسانسور شده به راست روی سکو رفته و (Pipe) ale‏ را 
برداشته به آسانسور برگردید و لوله را روی قرقره Pulley)‏ بالای 
سر امتحان کنید. عمل نمی‌کند. 

داخل موجودی چکش را روی لوله به کار ببرید تا چیزی شبیه دیلم 
درست کنید. 

به سمت چپ برگشته و plas‏ راه را به جایی که جعبه‌ی ابزار بود بروید. 
روی جعبه‌ی ابزار دوم که در آن هنوز بسته است در نمای نزدیک از 
دیلم استفاده tus‏ روی آشغال Junk)‏ کلیک راست کنید تا یک 
دسته بگیرید. 

به آسانسور برگردید و دسته را روی قرقره (Pulley)‏ استفاده کنید. 
قرقره سفت شده است. 

نفت داخل oS‏ ایمنی را روی قرقره استفاده کرده دسته را بجرخانید. 
آدام پایین می‌رود. 

سمت راست بشکه (Barrel)‏ را فشار دهید تا پایین بیفتد و ببینید 
که چقدر ارتفاع bj‏ است. 

زنجیر ایمنی (Safety Chain)‏ را سمت چپ بگیرید. در موجودی 
آن را روی Bb EB‏ کلاه ایمنی به کار ببرید و بعد زنجیر آغشته به 
تفت را روی lib‏ آویزان سمت راست (Rope)‏ به کار ببرید تا به 
ساختمان پایینی بیایید. 

به طناب جمع‌کن (Rope Winder)‏ نگاه کنید. طناب را بررسی 
کرده دکمه‌ی قرمزرنگ سوییچ را فشار دهید. طناب پاره می‌شود و 
لبه‌ی ساختمان آویزان می‌گردد. دستکش‌ها (Gloves)‏ را سمت 
راست از روی توری بردارید و روی طناب استفاده کنید تا پایین 
پروید. 

مرد آویزان را مورد بررسی قرار دهید. کابل را بررسی کنید. 

آسانسور Elevator)‏ را انتهای راهرو بررسی کنید. 

قسمت Number Pad‏ کلیک راست کنید. 

به سمت چپ مرد آویزان برگردید (to the Left)‏ و دو میله خمیده 
(Bent Rod)‏ را لبه‌ی ساختمان ببینید. چکش را روی آن‌ها استفاده 
کرده تا صاف شوند. 

تخته‌ی چوبی (Wooden Board)‏ را برداشته و آن را سمت چپ 
روی میله‌ی Glo‏ اولی (Undamaged Rod)‏ کلیک کنید. 

سه کیسه‌ی سیمان را نیز بردارید و سمت چپ روی تخته قرار 
دهید. حالا تخته چوب دیگری را برداشته و روی کیسه‌های سیمان 
بگذارید. 

به روی تخته آمده و به سمت راست رفته وارد اتاق شوید. 

توری سیمی (Fencing)‏ سمت چپ را کلیک کرده بالا بروید. 
سمت چپ یک نردبان (Ladder)‏ روی کف می‌بینید. آن را فشار 


بیاورید تا Gal‏ برود. 

سمت چپ نردبان طنابی که مرد توسط آن آویزان شده و به میله گره 
زده شده است را می‌بینید (Hangedman)‏ 

روی گره‌ی طناب کلیک کنید. باز نمی‌شود. 

سمت راست روی فرز SIS (Handsaw)‏ کنید. می‌بینید که آن 
توسط نردبان پایین بروید. روی کابل‌های روی زمین کلیک راست 
کی کرای یریگ بط را crib ia‏ و روی در ANG‏ 
سفیدرنگ SUIS‏ کنید. 


مدرک حرف بزنید. 
مدرک را از داخل موجودی روی میز بگذارید. 
به پرتگاه جنوب غربی (South Western Cliffs)‏ رفته و 
یوکوکی را ببینید که کنار دانیکا که مرده است گریه می کند. روی 
دانیکا کلیک کنید. با یوکوکی نیز حرف بزنید. 
به طرف کابین ۸ برگردید. اما زنگ به صدا درمی‌آید و بار دیگر 
و 
کابوس ۲: 
آدام داخل ماشینش روی ریل قطار ایستاده و صدای آمدن قطار را 
Doub ice‏ 
روی پنجره کلیک کنید. آمدن قطار را می‌بینید. 
آینه‌ی بغل را برداشته و روی ated‏ بغل کلیک کنید. آدام به قطار 
علامت می‌دهد و قطار می‌ایستد. 
سعی کنید کمربند ایمنی را باز کنید. کمربند باز نمی‌شود. 
سایبان مسافر (Sunshade)‏ را بررسی کرده یک کلید می‌بینید که 
بیرون می‌افتد. 
سوییچ (Lever)‏ را برای عقب بردن صندلی فشار دهید. صندلی به 
عقب می‌رود. صفحه‌ی کنار صندلی (Seat)‏ را بررسی کنید. کلیدها 
(Keys)‏ را جلوی صندلی بغل می‌بینید. 
داشبورد (Compartment)‏ را باز کرده چتر (Umbrella)‏ را 
بردارید. 
روی چتر SUIS‏ راست کرده و آن را روی کلید استفاده کنید تا آن را 
درآورید. کلید را بردارید. 
ترمز دستی (Hand Brake)‏ را پایین دهید و کلید را روی استارتر 
استفاده کنید. بار دیگر روی استارتر کلیک کنید تا ماشین روشن شود 
و ببینید که ماشین از روی ریل کنار می‌رود. 
بار دیگر آدام در حادثه‌ای دیگر تصادف می‌کند. ماشین در حال آتش 
گرفتن است. 
شيشه پاک‌کن جلوی اتومبیل را گرفته و آن را روی چفت کمربند 
ایمنی استفاده کنید تا دهانه‌ی آن را باز کنید. سپس آن را روی کپسول 
آش‌تشانی استفاده BLS‏ کیسول ا ا کیمول را و ۱۱ 
استفاده کنید. آن به حدی نیست که بتواند آتش را به کلی خاموش 
کند. 
سعی کنید خورده‌شیشه‌ها را بردارید. 
کپسول آتش‌نشانی را روی چفت کمربند ایمنی استفاده کنید. یک 
Glare‏ دیگر. 
این معما نیز زمان‌بندی oad‏ است. در این معما باید با توجه به چرخش 
حلقه‌ی نورانی بین حلقه‌ها با SIS‏ به موقع در حلقه‌های یک ستون 
تا مرکز آن‌ها را سبز کنید. این کار سه دوره انجام می‌پذیرد. 


پس از آنکه آدام از ماشین خارج شد خط نفت روی جاده را بررسی 


اسکانلندی ابزار را دارد. 
به سمت چپ (Between the Cabins)‏ رفته وارد کابین ۵ شوید. 
ادوین bel‏ نیست. به سمت راست پایین South Western)‏ 
(Cliffs‏ و بعد به شکاف (to the Gap)‏ و آن‌طرف شکاف بروید. 
سمت چپ به Northern Plateau‏ رفته با ادوین که Gad‏ 
صخره نشسته حرف بزنید. او یک کابوس داشته و مجبور شده بوريس 
روسی را بکشد. سمت چپ و به پایین شکاف برگردید. 
به پایین رفته و در ادامه Between the Cabins a‏ و بعد به 
Big Block‏ و کابین ۴ را بررسی کنید. 
aaa,‏ که Galil‏ خوایه ات با او حرف ay‏ 
به عقب برگشته و به کابین ۱۰ بروید و با دانیکا حرف بزنید. او راجع 
به یک قلاب okey‏ در یک سوراخ می‌گوید. او این مورد را قبلا به 
مرد کلاه‌دار گفته است. 
ol) plas‏ را به بالای شکاف برگردید و به پرتگاه شمالی Northern‏ 
Beach‏ بروید. ماریا و هرمن را می‌بینید. با ماریا حرف بزنید. 
Izmael‏ و بوریس روسی رفته‌اند. با هرمن نیز حرف بزنید. 
قلاب و کلاه او پایین صخره افتاده‌اند. 
سمت راست روی سنگ‌ها قلاب (HOOK)‏ را می‌بینید. یک سنگ 
را از داخل موجودی روی قلاب استفاده کنید. قلاب به بالای ساحل 
شمالی پرتاب می‌شود. 
به Jobo‏ شمالی (Northern Beach)‏ بروید و قلاب را بردارید. 
به بالا برگردید و به سمت چپ (Upper Plateau)‏ و بعد به جلوی 
برج زنگ بروید. 1 
قلاب را روی قفل در استفاده کنید. آن کوتاه است. 
در موجودی, چوب را با قلاب ترکیب کرده و بعد آن را روی قفل در 
استفاده کنید. دو بار دیگر استفاده کنید تا در بالا رود. فوری چوب 
دیگری را روی در استفاده کنید تا در پایین نیاید. 
وارد برج شده قلاب با چوب را روی سنگ (Loose Stone)‏ به 
کار ببرید. یک سوراخ زیر سنگ وجود دارد. روی آن کلیک کنید. یک 
مدرک می‌گیرید. آن را داخل موجودی ببینید و بررسی کنید. آن به 
برقال ار شوه است: 


از برج خارج شده و با ol‏ حرف بزنید. یوکوکی ژاپنی نیز 
اینجاست. 

به Gab‏ برگردید و با دانیکا که آنجاست حرف بزنید. 

پایین به شکاف و به کابین‌ها برگشته وارد کابین ۸ شده و با دروتی 
حرف بزنید. 

به پایین تبه (Under Hill)‏ بروید و با مرد اتریشی Hans‏ گفتگو 
کنید. 


به کابین یک بروید و با ماریا که در حال دوش گرفتن است راجع به 


به سمت در رفته کلیدها را از در برداشته ST‏ در بسته است آن ) 
را باز کنید. 
چکمه‌ی دیگر را کنار دیوار بردارید. از تریلر خارج شده به چاله باران» 
سمت راست بروید. 
در موجودی دو چکمه را با هم ترکیب کرده روی چاله آب استفاده 
کنید و به کنار مردی که به خاطر برق گرفتگی سکته کرده بروید. آدام 
چکمه را در چاله آب جای می‌گذارد. 
روی مرد کلیک کنید. 


آدام باید سعی US‏ قلب مرد را دوباره به تپبش بیاورد. قلب او در 


مرکز یک دایره است و قلب‌های نارنجی کوچک از اطراف همراه با 
صاعقه‌های برق به طرف قلب او می‌روند. شما LL‏ با کلیک چپ و 


زاس روی cde (cuss Blas‏ و «hl poles‏ مانع از ورود ضاعقه‌ها 
به قلب شوید و تنها قلب‌های نارنجی وارد شوند تا ضربان قلب به | 


| 


۰ برسد. 
به ماشین نگاه کنید. جک (Jack)‏ طناب یدک کشی (Rope)‏ و نوار 
عایق‌بندی Insulating Tape)‏ را بردارید. 

سمت راست به انبار (Warehouse)‏ بروید. جعبه‌ی فیوز را بررسی 
کلیدهایی را که از تریلر برداشتید روی در انبار به کار ببرید و وارد 
انبار شوید. 

کپسول آتش‌نشانی را برداشته روی جعبه‌ی ابزار SAS (Tools)‏ 
راست کرده انبردست را می‌گیرید. از انبار خارج شوید. 

داخل موجودی نوار عایق‌بندی و انبردست را ترکیب کنید. به جعبه 
فیوز نگاه کرده و انبردست را روی کابل پایین جعبه فیوز استفاده کنید 
تا برق را قطع کنید. 

به ماسه‌هاء سمت راست ماشین نگاه کنید. یک تخته بعد از بشکه‌ی 
آتش تکه داده شده به دیوار انبار می‌بینید. تخته را روی چاله آب باران 
به کار برده از روی تخته به طرف دیگر رفته و به ماشینتان برگردید. 
کپسول آتش‌نشانی را روی آتش استفاده کنید. آتش خاموش 
می‌شود. i‏ 

| به تریلر برگردید و داخل تریلر شده کت آویزان کنار در را بررسی کرده 
دستمال‌های تمیز را برمی‌دارید. 

| در موجودی روی دستمال کلیک راست کرده تا یک دستمال از آن 
| را بردارید. 

به جعبه‌ی کمک‌های اضطراری (Cabinet)‏ بروید. روی آن SAS‏ 


| کرده بسته‌ی کمک‌های اولیه را می‌گیرید. 
| روی لگن آب (Basin)‏ کلیک کنید. یک دستمال داخل لگن آن 
soe)‏ آن را خیس می کنید. 1 


| a | 


]| بالای صفحهء تصویر سر زخمی آدام و آتش را می‌بینید. | 
| به مجلی که ماشین با نرده‌ی کنار جاده برخورد کرده بروید. Crash)‏ 
(Barriers‏ 
به سمت راست بروید تا ماشین دیگر که به پایین رفته را بررسی کنید. 
| دو نفر زخمی داخل ماشین هستند که تصویر آن‌ها بالای صفحه | 
| اضافه می‌شود. 
در سپر عقب (Bunper)‏ کیف چرمی (Leather Bag)‏ و راننده 
(Driver‏ را بررسی کنید. 
به جاده برگردید و به طرف ماشین برگشته آن را رد کنید و به جنوب 
| جاده بروید تا ببینید ماشین دیگری که در تصادف بود کجاست. 
to the site a |‏ بروید. یک مرد را کنار ما 
| آن پس از صحبت با آدام به جلو می‌آید اما پس از آنکه پایش را روی 
| آب درون چاله می‌گذارد سکته قلبی می‌کند و نقش بر زمین می‌شود 
| و تصویر او به تصاویر بالای صفحه اضافه می‌شود. 
]از کنار پای آدام آجر را بردارید. 
| 


می‌بینید. راننده‌ی 


سمت راست 4 Trailer‏ بروید. روی در دوبار SUIS‏ کنید. می‌بینید 
| که قفل است. 

چکمه (Boot)‏ و تخته (Board)‏ را کنار پلکان بردارید. 

تخته را سمت راست تریلر به کار ببرید و اجر را روی پنجره سمت 
راست استفاده کنید. روی پنجره SUS‏ کرده تا آن را باز کنید. آدام 
نگهبان را بررسی می کند. او به خاطر نشت گاز بی‌هوش شده است. 
به سمت اجاق (Cooker)‏ بروید. روی آن SUS‏ راست کنید تا نمای 
نزدیک داشته باشید. 


| سوییچ را بچرخانید. می‌شکند. | 
چاقوی کنار نان را برداشته روی در سمت چپ اجاق استفاده کنید | 
و دریچه‌ی مخزن گاز را بچرخانید تا بسته شود. وضعیت نگهبان از | 
حالت بحرانی خارج شده و تصویر او بالای صفحه حذف می‌شود. 


\ 


ی ای ILL‏ = 2 


روی مرد SIS‏ راست کنید تا او را به صندلی تکیه دهید. 
اتومانیک‌وار کارت شناسایی او را می‌گیرید. داخل موجودی کارت را 
بخوانید. او ناراحتی قلبی داشته و نیاز به داروی مخصوصش را دارد. 
به سمت دیگر اتومبیل رفته و BS‏ چرمی را بررسی کنید. بسته‌ی 
داروی او خالی است. 
سعی کنید به داخل آب کانال (Climp Down)‏ بروید. نمی‌توانید. 
به بالا برگشته و به طرف ماشینتان بروید. آن را رد کنید و به سمت 
پل بروید. سمت چپ جاده رفته دو دریچه روی SUS‏ آب می‌بینید. به 
دریچه‌ی آب سمت چپ بروید و سعی کنید فلکه‌ی آن را بچرخانید. 
جک را روی دریچه استفاده کرده و آن را کلیک کنید تا دریچه‌ی 
سمت چپ را باز کنید. YE‏ باید دریچه‌ی سمت راست را ببندید. 
پس از بستن آن به کنار ماشین مجروحان برگردید. داخل کانال رفته 
دریچه‌ی (Grate) glako‏ را بررسی کنید. 
چراغ‌قوه را روی آن استفاده کنید. یک بسته قرص دیده می‌شود. 
آدام می‌گوید برای برداشتن آن به هر دو دست احتیاج دارد. چراغ‌قوه را 
روی پله‌ها قرار دهید و روی دریچه کلیک راست کنید. شیشه پاک‌کن 
را روی بسته‌ی قرص به کار ببرید تا آن را بگیرید. 
به بالا برگشته و روی بسته‌ی قرص SUS‏ راست کنید تا یک قرص 
بردارید. مرد نمی‌تواند قرص را بگیرد. 
داخل موجودی کارد را روی قرص به کار ببرید و پودر شده‌ی آن را 
روی oat‏ استفاده کنید. او نیز از حالت بجرانی خارج می شود. 
صدای ماشینی را می‌شنوید که نزدیک می‌شود. 
آدام بالا می‌رود اما Gable‏ رفته است. به Geb‏ برگردید و کارد را روی 
قالپاق چرخ عقب (Lid)‏ استفاده کنید تا آن را بردارید. 
بالا برگشته و به Sit‏ و انبار (Warehouse)‏ برگردید. 
قالیاق را روی ماسه‌ها (Sand)‏ استفاده کنید تا مقداری ماسه 
بردارید. 
به YL‏ و نزدیک ماشینتان برگردید. ماسه را روی لکه‌ی نفتی جاده 
استفاده کنید. 
به ترده شکسته بروید. انبردست را روی شیشه برگشت نور 
(Reflevtive Glass)‏ استفاده کرده آن را برمی‌دارید. آدام می‌گوید 
این کافی نیست. 


کف جاده نیز از این شیشه‌های برگردان نور بردارید. اتوماتیک‌وار آدام 
آن‌ها را برای اعلام خطر و توقف اتومبیلی که می‌آید استفاده می کند 
و به خواب می‌رود. 

روز چهارم: 


بسته‌ی شیرینی و آب را از میز بردارید. هر کجا چوب و سنگ یافتید 


بردارید. 

از کابین خارج شده ماریا را می‌بینید که به طرف کابینتان می‌آید. با او 
حرف بزنید. او می‌گوید مدرک‌ها را بعد از خوابیدن گم کرده است. 

به کابین ۲ بروید و با هرمن حرف بزنید. او امشب با Lyle‏ حرف خواهد 
زد. خارج شده به سمت راست آمده با ادوین حرف بزنید. 

وارد کابین ۶ شده یوکوکی را با یک زن جدید به نام ایوا می‌بینید. با 
ایوا حرف بزنید. 

به بالای (Up the Hill) as‏ بروید و با دروتی در کابین ۸ حرف 
بزنید. 

به ساحل غربی (Western Beach)‏ رفته یک مرد جدید 
(Simon)‏ را بیرون کابین ۱ می‌بینید. با او حرف بزنید. 

به بالای تپه (Up The Hill)‏ برگشته و به شکاف بروید. به بالا 
(Upper Plateau)‏ رفته و به جلوی برج زنگ بروید. 


دستمال خیش را روی صورت آدام اشتفاده [Sp WS‏ 
را تمیز AES‏ 
بسته‌ی کمک‌های اولیه را روی آدام استفاده کنید تا زخم را ضد 


به طرف قفسه‌ی روبه‌روی le!‏ رفته و چراغ‌قوه (Light Torch)‏ 
را بگیرید. روی رادیو بالای دستشویی کلیک کنید تا باتری‌ها را 
بگیرید. 

داخل موجودی باتری‌ها را با چراغ‌قوه ترکیب کنید. 

از تریلر خارج شده به سمت نرده شکسته‌ی کنار جاده Crash)‏ 
(Barriers‏ بروید. 

طناب یدک‌کش را روی آهن خم شده به کار ببرید. Gal‏ رفته و سر 
دیگر طناب را به سپر اتومبیل (Bumper)‏ وصل کنید. 

سعی کنید در سمت منافر را باز WES‏ انبردست را روی آن استفاده 
کرده مسافر زن به بیرون می‌غلند. او خون‌ریزی دارد. بر روی او SS‏ 
کنید تا او را بیرون بیاورید. روی صورت او کلیک کنید. زبان او زیر 
دندان‌هایش گیر کرده. 

داخل موجودی روی بسته‌ی دستمال SIS‏ راست کنید تا یکی را 
بردارید. دستمال را روی صورت او استفاده کنید تا زبانش را از زیر 
دندان‌هایش درآورید. پاهای مجروح او را بررسی کنید. می‌بینید که 
خون‌ریزی دارد. 

به طرف کیف چرمی بروید و کارد را روی آن استفاده کنید تا تسمه 
چرمی را بگیرید. تسمه چرمی را روی پا استفاده کنید و بعد بسته‌ی 
کمک‌های اولیه را روی آن به کار ببرید. تصویر او هم بالا حذف 
می‌شود و از حالت بحرانی خارج می‌گردد. 

مرد بی‌هوش: 

به طرف راننده بروید. در را باز کرده می‌بینید که مرد روی فرمان 
افتاده است. 


به بالای 5« (Up the Hill)‏ رفته و با میشل در کابین ۱۰ 
حرف بزنید. 
با Hans‏ در کابین ٩‏ نیز حرف بزنید. 
به ساحل غربی (Western Beach)‏ رفته و روکش شیرینی 
(Cookies Wrapper)‏ را بردارید. 
LEW‏ را در موجودی بخوانید. آن پنجمین پیام است و راجع به جونده‌ها 
و خوابیدن و موضوع‌های تجربی حرف می‌زند. 
به کابین ۸ بروید. دروتی اینجا نیست. 
به Gul‏ تپه (Under the Hill)‏ رفته و با سیمون داخل کابین ۱ 
و هرمن در کابین ۲ حرف بزنید. 
به شکاف و بعد بالای شکاف بروید. 
به Nortern Beach‏ رفته و سنگ (Rock)‏ را جلوی غار بررسی 
کنید. چوب را روی سنگ استفاده کرده تا دهانه‌ی غار باز شود (اینجا 
سعی کنید داخل موجودی سه چوب داشته باشید). 
وارد غار شده سنگ > CF‏ می کند و دهانه‌ی غار را می‌پوشاند. بطری 
(Old Bottle) as‏ را بردارید. 


کسی بیرون غار است. روی بطری SAS‏ راست کرده یک پیام درون 
آن است: 

بطری را به سیمون که بیرون غار است بدهید. سیمون اینجا را ترک 
کد 

طناب (Rope)‏ و زنجیر (Chain)‏ را بررسی کنید. سمت چپ به 
بالای سنگ شبیه پله بروید و کنار تیر که یک قلاب (Hook)‏ روی 
است بروید. یک چوب روی آن استفاده کنید تا آن را جدا کنید. 
قلاب میخ‌مانند را بردارید. در موجودی آن را با یک چوب ترکیب 
پایین آمده چوب با قلاب را روی سنگ جلوی دهانه‌ی غار استفاده 
جایی که جریان آب است (Creek)‏ را بررسی کنید. روی سوراخ 
دهاته‌ی غار کلیک کرده تا تقاضای کمک GUS‏ پس از چند لحظه 
صدای Eva‏ را می‌شنوید. می‌رود تا به Hans‏ بگوید. 

سمت چپ به بالا و کنار تیر رفته صدای Hams‏ را بیرون غار 
می‌شنوید که از شما می‌خواهد از داخل نیز کاری انجام دهید. 

یک سنگ (Rock)‏ از کنار تیر بردارید. سنگ را US‏ قایق پایین تیر 
(Bark)‏ استفاده کنید. 

حالا پایین آمده و زنجیر را (Chain)‏ بردارید و آن را روی سنگ 
جلوی دهانه‌ی غار استفاده کنید. 

بار دیگر به بالا رفته و یک سنگ دیگر بردارید و آن را روی تیر 
Soo‏ نگه‌دارنده‌ی قایق Crow)‏ چپ) استفاده کنید. قایق کج می‌شود 
و سنگ کنار می‌رود. 


علف خشک (Arid Grass)‏ را کنار برج برداشته چوب را 
روی در برج به کار برده آن را نمی‌توانید باز کنید. 
سنگ و چوب را ترکیب کرده و روی در به کار ببرید بعد روی آن 
کلیک کنید تا داخل شوید. می پنیا که نگ با طناب به sh‏ افتاده 


روی سنگ کلیک کنید تا آن را حرکت دهید. روی طناب که به تیر 
بسته شده کلیک کنید. نمی‌توانید گره‌ی آن را باز کنید. 

در موجودی سنگ را با علف خشک ترکیب کرده و آتش را روی 
گره‌ی طناب به کار ببرید. روی آتش ۲ یا ۲ تکه چوب یا علف خشک 
به آتش اضافه کنید تا گره‌ی طناب سوخته و بتوائید طناب را بردارید. 
پس از برداشتن طناب روی سنگ رفته و از بالای در خارج شوید. 

به فلات بالاتر (Upper Plateau)‏ رفته با هرمن که روی علف‌ها 
نشسته حرف بزنید. او در حال ساختن یک دام پرنده است. او ماهی 
برای طعمه می‌خواهد. 

به سمت راست (Eastern Cliff)‏ رفته با سیمون حرف بزنید. به 
ub‏ شکاف برگشته و بعد به ساحل غربی (Western Beach)‏ 
بروید. با ایوا و بعد bylo‏ که می‌آید حرف بزنید. 

ماریا از آدام می‌خواهد که کفش‌ها را به دروتی پس بدهد. 

به سمت راست (Big Block)‏ رفته و با Hans‏ گفتگو کنید. 

به سمت چپ (Eastern Beach)‏ رفته و با دروتی و بعد با ادوین 
حرف بزنید. 

به عقب و به بالای شکاف برگردید. سیمون و Lyle‏ را می‌بینید. به 
صخره شرقی (Eastern Cliff)‏ بروید. 

به سمت صخره (Cliff)‏ آمده توسط ریشه‌ی درخت Gel‏ روی تنه‌ی 
درخت بروید. طناب را روی درخت (Tree)‏ به کار برده سمت چپ 
روی دهانه‌ی غار (Eastern Cliff)‏ کلیک کنید تا پایین بروید. 
جلو آمده یک مکان خشک (Dry Place)‏ سمت چپ پایین از مرکز 
داخل موجودی علف خشک را با سنگ ترکیب کرده و آتش را در 
مکان خشک قرار دهید. 

سمت چپ آتش, Broken Pike‏ را برداشته از غار خارج شوید. 
آتش خاموش می‌شود. 

روی درخت. طناب را بردارید و بالا بروید. 

به برج زنگ برگردید. یوکوکی» ایوا و ادوین را اینجا می‌بینید. Hans‏ 
به آن‌ها گفته به خاطر زمین‌لرزه و بالا آمدن موج‌ها اینجا بمانند. با 
آن‌ها حرف بزنید. 

سمت راست به ساحل شمالی (Northern Beach)‏ بروید. با 
هرمن راجع به دام و ماریا حرف بزنید. 

دام (Bird Trap)‏ را مورد بررسی قرار دهید. با هنس حرف بزنید. 
زمین‌لرزه ورودیه غار را خراب کرده. شکاف‌ها7261)) را سمت 
چپ دام بررسی کنید. 

داخل موجودی سنگ را با چوب ترکیب کرده و داخل شکاف‌ها قرار 
دهید. داخل هر سه شکاف از ترکیب چوب و سنگ قرار دهید. زنگ 
به صدا درمی‌آید. پس از آنکه سه بار زنگ به صدا درمی‌آید بار دیگر 
همه به خواب می‌روند. 

وین وور 

بسته‌ی شیرینی و بطری آب را برداشته خارج شوید و با ماریا حرف 
بزنید. هر کجا سنگ و چوب یافتید بردارید. 

به سمت راست (Between Cabins)‏ بروید. با ادوین» یوکوکی و 
ایوا در کابین‌هایشان حرف بزنید. 


بررسی کنید. 
درپوش دریچه‌ی آدم‌رو را کف راهرو بررسی ALS‏ 
در و پنجره‌ی اتاق روبه‌روی اتاق تدارکات را بررسی کنید. پنجره 
کثیف است. | 
به اتاق تدارکات برگردید و CARS‏ خیس را برداشته بیرون آمده و 
توسط آن پنجره را تمیز کنید. 
از پنجره به داخل نگاه کنید. کسی آنجاست. 
چند بار با لوله به روی در بزنید تا شخصی که داخل است جواب دهد. 


| ادوین پاسخ خواهد داد 
روی پنجره کلیک کنید و با او کاملا حرف بزنید. او AS‏ مشکوک 
است. 

| آنجا تاریک است و چیزی دیده نمی‌شود. هواکش (Went)‏ را بررسی 
اکن 
لوله را روی دریچه هواکش استفاده کرده بار دیگر با ادوین حرف 


بزنید. 
اگر دریچه‌ی هواکش هنوز سر جایش است یک بار دیگر لوله را روی 
آن استفاده کنید تا از جای کنده شود. 

با ادوین حرف بزنید تا در مورد فرستادن یک رشته سیم (String)‏ از | 
دریچه صحبت کند و سیم را از دریچه بیرون بفرستد. 

لامپ را روی رشته سیم به کار ببرید. 


| بار دیگر با ادوین در باره رشته سیم حرف بزنید تا بفهمید که او یک 


کلید دارد. راجع به کلید حرف بزنید. 

ادوین کلید را توسط هواکش بیرون می‌اندازد. کلید را بردرید. 

به انتهای راهرو رفته کلید را روی در سردخانه (Morgue)‏ به کار | 
یریو و وارد eat‏ : 

دو چرخ‌دستی که روی آن‌ها پوشیده شده می‌بینيد. آدام نمی‌خواهد 
آن‌ها را بررسی کند. 

فریزر را پررسی کنید. آن کار می‌کند. 

توسط در روبه‌رو به اتاق بعدی که اتاق تشریح است بروید. 


پایین آمده سعی کنید طناب را بردارید. aS‏ چوب با قلاب را 
روی طناب استفاده کرده تا آن را بردارید. 
| از غار خارج شده و با Hans‏ حرف بزنید. دروتی رفته است. 
| به سمت راست رفته و سپس به شکاف و از آنجا به کابین‌ها برگردید. 
| ادوین و ماریا را می‌بینید. 
ات بت ۱ بروید. آن‌ها را نزدیک آنجا می‌بینید. سیمون روی 
| زمین افتاده و bylo‏ پریشان است. او از صخره پایین افتاده است. 
به کابین ۱۰ بروید (Up the Hill)‏ با Eva‏ و بقیه حرف بزنید. 
یوکوکی دارد گریه می‌کند. میشل نیز همه چیز را دیده است. 
| سیمون, یوکوکی را شروع به کتک زدن کرده است و ادوین مداخله کرده 
و با افتادن سیمون از صخره به Gul‏ همه چیز خاتمه یافته. میشل به 
| سیمون ply‏ می‌داده. ply‏ اول توسط Dieter‏ که یک باستان‌شناس 
است نوشته شده. او در مورد موقع خوابیدن و آزمایش‌های تجربی 
روی خوکچه هندی و موجودات عجیب که انجام داده مطالبی گفته 
| بود. 
| یک ریزتراشه زیر پوست آن‌هاست که آن‌ها را خواب می‌کند. 
| به شکاف بروید و با Edwin‏ حرف بزنید. 
| به بالای شکاف بروید (Upper Plateau)‏ و Sosh‏ از 4d‏ 
صخره نگاهی به Coomb‏ روی دیوار بیندازید. 
کمی سمت راست لبه‌ی صخره یک کنده (Fallen Log) ostil‏ 
می‌بینید. Glib‏ را روی آن استفاده کرده پایین به فلات شمالی 
(Northern Plateau) |‏ بروید. 
| کلاه هرمن را سمت چپ از روی سنگ بردارید. 
Gul‏ صفحه به Jobs‏ کوچک (Smal Beach)‏ بروید. ale‏ را 
داخل آب می‌بینید. 
تکه چوب با قلاب را روی Ol‏ استفاده کنید تا یک ماهی بگیرید. 
سعی کنید که از دیواره‌ی لیز Yb (Slippery Descent)‏ بروید. 
تکه چوب با قلاب را روی دیواره استفاده کنید و بالا رفته بالای 
صخره Glib‏ را از کنده درخت باز کنید و به Bell Tower‏ بروید. 
به ساحل شمالی (Northern Beach)‏ رفته ماهی را داخل دام 
| پرنده به عنوان طعمه قرار دهید. 
| به BES oul‏ و به کایین‌ها برگردید. 


به کابین ۲ در ساحل غربی (Western Beach)‏ بروید. با هرمن 


راجح به ادوین و کلاه حرف بزنید. 

هرمن فکر می‌کند ادوین یک جاسوس است و او کاغذ را به دریا 
انداخته:در asl‏ اززارتباط یمور با یک ریزتراشنه ,در یک پرنده 
می‌گوید. 

به شکاف برگشته و بالای شکاف به برج زنگ (Bell Tower)‏ و 
بعد به صخره شرقی (Eastern Cliff)‏ بروید. 


با Hans‏ حرف بزنید. ply‏ سوم راجع به ریزتراشه را می‌خوانید و زنگ | 


| به صدا درمی‌آید. پس از سومین زنگ بار دیگر به خواب می‌روید. 
کابوس: 


آدام در اتاق تدارکات (Supply Room)‏ بیدار می‌شود. لوله | 
(Pipe)‏ را از کف اتاق برداشته و تکه کهنه (Rag)‏ را از روی تخت 


| بگیرید. لامپ چراغ (Light Bulb)‏ را نیز بردارید. 
کهنه را روی زمین, جایی که از لوله آب می‌چکد قرار دهید و از اتاق 
خارج شوید. 
سیم بی‌حفاظ (Wire)‏ سمت چپ اتاق تدارکات و تابلو اعلانات را 


zl 


چاقوی جراحی را روی ریسمان چراغ (Lamp)‏ روی میز 
استفاده کنید: 
به کنار جسد رفته و به آن نگاه کنید. چاقوی جراحی را روی آن 
استفاده کرده و کابل روی زمین را روی جسد به کار ببرید. 
بار دیگر روی جسد کلیک کنید. می‌شنوید که ادوین دارد می‌آید. او 
یک تبر در دست دارد و وارد اتاق می‌شود. 
پس از لحظه‌ای جسد منقبض می‌شود و تکان خورده ادوین فرار 
مک 
وارد دفتر شده و وارد در سمت چپ شده تا ببینید ادوین تبر را از کجا 
برداشته است. 
شیشه‌ی قفسه‌ی آژیر خطر شکسته است. در کتار آن را فشار بیاورید 
و وارد آزمایشگاه شوید. $ 
سمت چپ. کشوی (Drawer)‏ کابینت را باز کنید. قوطی کبریت 
را برمی‌دارید. 
ابزار تشریح (Dissecting Tool)‏ را از روی میز کار وسط 
بردارید. 
در را ببندید تا ادوین نتواند داخل شود. کابینت سمت راست در را فشار 
بیاورید تا آن را جلوی در قرار دهید. 
ادوین روی در فشار می‌آورد. یک عکس نیز از دیوار می‌افتد. 
عکس را برداشته و بررسی کنید. در تصویر می‌بینید که یک راهرو 
سمت راست است. 
عکس را روی دیوار سمت راست کلیک کنید. کابینت را فشار آورده تا 
پشت آن مسیر راهرو را ببینید. اما توسط تخته‌هایی بسته شده است. 
ابزار تشریح را روی تخته‌ها استفاده کنید. 
اتاق مخفی: 
وارد شده می‌بینید که اتاق تاریک است. سوییچ سمت چپ در را 
روی چراغ نفتی (Kerosene Lamp)‏ روی تیر کلیک Ags‏ آن 


فتیله ندارد. پوشش آن را بردارید. 

چاقوی جراحی را روی طناب کنار آن استفاده کرده تا قسمتی از آن 
را بردارید. 

داخل موجودی از چاقوی جراحی روی طناب استفاده کنید تا تکه 
کوچکی از آن را داشته باشید. 

تکه کوچک را روی چراغ نفتی استفاده کرده کبریت را روی آن به کار 
ببرید تا روشن شود. 


بیرون رفته و روی تخته‌های سمت راست در (Litter)‏ کلیک کنید 
تا آنجا را تمیز کنید. 

به cal,‏ کمد (Wooden Foot)‏ نگاه کرده طناب را به آن ببندید 
و داخل اتاق رفته CLL‏ را بکشید تا کمد جلوی اتاق مخفی را ببندد. 


به میز تشریح نگاه کنید و سطل خون را ببینید. 
به اتاق سمت راست (دفتر) بروید. کلید را از روی تخته‌ی دیواری کنار 
میز تحریر بردارید. 
به سلول ادوین برگشته و با استفاده از کلید در را باز کرده با ادوین 
کاملاً حرف بزنید. 
به دفتر سردخانه می‌روید. ادوین سعی می کند قفل در دیگر را باز 
کند. 
به اتاق فریزر رفته و روکش (Bags)‏ ذو چرخ را کنار بزنید. جسد دو 
زن را می‌بینید. 3 
به اتاق تشریح برگردید. ادوین را آن‌طرف شيشه می‌بینید. با او حرف 
بزنید او هنوز به همه چیز مشکوک است و فکر می کند آدام در را روی 
او قفل کرده است. 
به دفتر رفته و تلفن را جواب دهید. یک زن می‌خواهد با ادوین حرف 
es:‏ 
توسط در سمت چپ با ادوین حرف بزنید. 
لوله را روی میز تحریر گذاشته و خارج شده سخنان ادوین را پشت 
تلفن می‌شنوید, 
ادوین به اتاق فریزر می‌رود. شما به دنبال او می‌روید و ادوین با لوله, 


آدام را میزند. 

آدام روی میز تشریح بیدار می‌شود. 

به اتاق فریزر بروید. می‌بینید که جسد دو زن نیستند. خط خون را به 
راهرو ادامه دهید. 

به سلول ادوین می‌رسید. روی در SIS‏ راست کرده می‌بینید که 
قفل است. 

ادام تتجب می‌کند که جرا او این کار را اتجام می‌دهد. 

صدای زنگ تلقن را می‌شنوید. به دفتر رفته و تلفن را پاسخ دهید. آن 
ادوین است و اظهار تاسف می کند. 

چسدهایی که آنجا بوده متعلق به دختر و همسرش بودئد و او فکر 
می‌کند آدام آن‌ها را کشته است. 

asian eal‏ ریگرد هید زان امن اوآماده کید 

به اتاق تشریح بروید. 

روی پنجره سمت راست (LOVE)‏ کلیک کنید. می‌بینید که ادوین 
کشتن آدام را هشدار داده. 

کتاب جلوی پنجره را بخوانید. راجع به جسد مبتلا به فلج می‌خوانید. 
آدام می‌خواهد یک شگفتی برای ادوین آماده کند. 

به اتاق فریزر Boy‏ و سومین فریزر از سمت چپ پایین را باز کنید. 
جسد را روی چرخ بگذارید و آن را به اتاق تشریح ببرید. 

به دفتر بروید و چاقوی جراحی Scalpel)‏ را از سینی پایین صفحه 
بردارید. 


ریزتراشه را روی پرنده داخل موجودی استفاده کرده و آن را 
آزاد کنید. 
به روی درخت Gul‏ دیواره صخره بروید. شیشه شکسته را روی 
cats,‏ درخت (roots holding tree)‏ استفاده کرده آدام سخت 
روی ریشه‌ی درخت کار می‌کند تا آن را قطع کند. 
یوک وکی» ایوا و bylo‏ برای خداحاقظی می‌آیند. با آن‌ها صحبت کنید. 
باز هم شيشه شکسته را روی ريشه درخت استفاده کنید تا بالاخره آن 
را پبرید و بعد آدام را شناور روی آب ببینید. 
آدام در یک جزیره آتشفشانی بیدار می‌شود. 


سه تکه چوب از زیر بوته سمت چپ بردارید و کمی به چپ بالا 


بروید. 
کلبه‌ی روستایی: 


بلم را سمت چپ بررسی کنید. به روی چوب‌بست وسط محوطه آمده 


و سمت چپ ادامه داده از نردبان بالا رفته وارد کلبه شوید. یک قلاب 
(Hook)‏ روی کرکره پنجره ببینید. یک چوب روی قلاب استفاده 
کنید و آن را بردارید. 


داخل موجودی چوب و قلاب را ترکیب کرده از کلبه GE‏ شوید. 
داربست را به عقب برگشته و از پله‌های سمت راست بالا بروید, 
سمت چپ به طرف روستا بروید. جنگجوها اجازه رفتن به روستا را به 
آدام نمی‌دهند. 

یک نماد (Totem)‏ سمت چپ می‌بینید. به عقب برگشته و سمت 
راست به Well‏ بروید. 

۵ سنگ از نزدیک به گوشه‌ی دیوار کلیسا سمت راست بردارید. 

یک درخت نارگیل (Coconut)‏ پشت خرابه‌ها می‌بینید. کمی جلو 
رفته و با سنگ به نارگیل روی درخت هدف‌گیری کرده آن را بزنید. 
نارگیل به زمین می‌افتد. آن را بردارید. 

خرابه‌های کلیسا: 

به سمت راست (Church)‏ بروید. یک زن فراری محلی را 
می‌بنید. 

طتاب آویزان درون کلیسا را ببینید. ما می‌توانيم توسط obb‏ بالا به 
مناره برج برویم. 

از طناب بالا بروید و بالای برج بایستید. ترکیب چوب و قلاب را روی 
گرم VO sculls‏ کا ا 

تا طناب را بردارید: 

حالا از سمت چپ (مسیر 

پلکانی) یک پله Gab‏ بیایید. 

در موجودی طناب را با چوب 

OMS‏ ترکیب کرده بالای دیوار 

قوسی‌شکل روبه‌رو آن را 


کتار برانکار از روی سه‌پایه نقاب جراحی (Surgical Veil)‏ 
را برداشته چاقوی جراحی را پشت کابینت استفاده کنید. صدای وارد 
شدن ادوین را می‌شنوید. 

از طریق سوراخ ایجاد شده ادوین را می‌بینید که دنبال آدام می‌گردد. 
روی سر سپمون که JSD‏ شیشه‌ی روی میز است SS‏ کنید. 

نقاب جراحی را روی ادوین کلیک کنید. 

ادوین کم کم می‌ترسد و فکر می‌کند سیمون با او حرف می‌زند. ببینید 
چه اتفاقی می‌افتد. 

روز ششم: 

آدام روز ششم داخل کابین بیدار می‌شود. 

بسته‌ی شیرینی و بطری آب را برداشته از کابین خارج شوید. 

تکه چوب و سنگ‌ها را نیر بردارید. 

به بالای تپه (up the hill)‏ بروید. وارد کایین ٩‏ شده با Hans‏ و 
میشل حرف بزنید. 

به سمت چپ (Between Cabins)‏ رفته با ایوا در کابین ۷ حرف 
بزنید و یوکوکی را در کابین ۶ ببینید. 

به کابین ۵ که مال ادوین اشت بروید. خالی iCal‏ 

به ساحل غربی (Western Beach)‏ رفته و با Lyle‏ حرف بزنید. 
وارد کابین ۸ شده Jadwiga‏ را ملاقات می کنید. 

به شکاف رفته و بالای شکاف به Bell Tower‏ بروید. 

به Northern Beach‏ رفته و پرنده را از داخل دام بگیرید. 

به پایین شکاف برگشته و با هرمن که سعی دارد ماهی بگیرد حرف 
بزنید. 

به سمت راست رفته و در ادامه به Between Cabins‏ و به کابین 
۷ بروید و با ایوا حرف بزنید. 

او به داخل آب شیرچه رفته و ply‏ دوم را گرفته است. او آن را به آدام 
می‌دهد. 

از gulf‏ خارج شده به Western Beach‏ و بعد ساحل جنوب 
غربی (South Western Beach)‏ بروید. 

سمت راست بالا یک چیز براق می‌بینید. روی آن کلیک کنید. آن 
عینک دانیکا است. 

به سمت cul)‏ و به بالای (up the hill) as‏ بروید. با Hans‏ 
حرف بزنید. 

به سمت (Big Block) cwl)‏ و بعد به Jobe‏ جنوبی Southern)‏ 
(Shores‏ بروید. 

منتظر بمانید تا میشل از دویدن خسته شود و بایستد. با او حرف بزنید 
و یک کش از او بگیرید. 

به ساحل غربی (Western Beach)‏ رفته و با ایوا حرف بزنید. 

به سمت چپ» ساحل جنوب غربی (soutwetern cliffs)‏ رفته و 
اکل esas ea‏ کف را با جرب رک کرد تا Medal alas pare Ss‏ 
باشید. 

تیرکمان را روی عینک به کار ببرید تا عینک به پایین جلوی پایتان 
بیفند. 

شیشه‌ی شکسته‌ی عینک را بردارید. 

سمت راست بروید و وارد کابین A‏ شوید. باله‌ها (Flippers)‏ را 


بردارید. 

به سمت چپ و به شکاف رفته بالای شکاف (Upper Plateau)‏ 
با هرمن حرف بزنید. 

به سمت راست به صخره‌ی شرقی (Eastern Cliff)‏ بروید. 
شیشه‌ی شکسته را روی آدام استفاده کنید تا ریزتراشه را بگیرید. 


بروید. پرش خیلی دور است. 
به آبشار برگردید. یک مسیر (RENE)‏ نرسیده به آبشار می‌بینید. تکه 
چوب با قلاب را روی دیوار کنار آن استفاده کنید و بالا بروید. 

به مسیر بالا ادامه داده تا بالای صخره باشید. 

سمت چپ به ad‏ بروید. یک کنده درخت 4d (Fallen Log)‏ 
صخره می‌بینید. 

سمت چپ به تقاطع جاده (Cross Roads)‏ برگشته به سمت راست 
(Jungle)‏ رفته یک خوک وحشی می‌بینید. به خارهای روی کنده 
درخت نگاه کنید. 

در موجودی توت‌های زرد را با نارگیل ترکیب کرده و آن را به خوک 
بدهید. پس از آنکه خوک بی‌هوش شد بر روی کنده بالا بروید. 

یک سنگ سمت چپ ببینید. سنگ را فشار بیاورید تا قبل از آبشار 
جلوی آب بیفتد و مسیر آب را برگرداند. 

به لبه‌ی صخره برگردید. می‌بینید که مسیر آب تغییر کرده. به سمت 
چپ و به نزدیک کنده اولی بروید می‌بینید که آب به آنجا مسیر خود 
را تغییر داده. تعدادی سنگ از کنار کنده بردارید و داخل جوی آب 
بیندازید تا یک سد جلوی OF‏ درست کنید. اما باز از لابلای سنگ‌ها 
آب رد می‌شود. پرچم را روی سد استفاده کنید تا آب پشت کنده جمع 
شود تکه جوب را روی کنده انستفاده کنید نا همراه فشار آب بتوانید 
ol‏ را هل دهید. 

پرچم روی آب را بردارید. اگر انرژیتان کم شده از آب بنوشید. 

سمت چپ به cal‏ صخره و پایین به Gully‏ برگردید. تکه چوب 
با قلاب که روی دیوار فرو کرده بودید را برداشته از رف بالا رفته و 
روی رف بعدی پریده از روی کنده درخت (Slope)‏ رد شده می‌بینید 
که آبشار به اینجا منحرف شده است. می‌توانید آب بنوشید تا انرژیتان 
پر شود. 

به سمت چپ آبشار آمده و ادامه داده یک مسیر (Rent)‏ اینجا روی 
دیواره صخره می‌بینید. 

تکه چوب با قلاب را روی دیواره استفاده کرده بالا به زمین بی‌درخت 
(Glade)‏ بروید. 

به سمت راست از پله‌ها جلو رفته و بعد سمت چپ به اوج صخره 
(Cliff)‏ بروید. 

بالای صخره یک باتلاق است. اگر کنار برگ موز نگاه کنید مارها را 
(Snakes)‏ می‌بینید. 

پرچم قدیمی را روی مارها به کار برده آدام جلو می‌رود. 

به سطح شیب‌دار (Coomb)‏ رفته از مسیر پلکانی کنار آن بالا 
روت 

سمت راست به جنگل رفته وارد جنگل شوید. وارد کلبه شده مدارک 


روی طاقجه روبه‌رو (...Papers Covered)‏ را بخوانید. آن‌ها 


استفاده کنید و زمانی که طناب دور دیوار می‌پیچد سریع پایین 
دیوار کلیسا SIS‏ کنید تا به Geb‏ بروید. 
کاشی‌های روی زمین جلوی کلیسا را بررسی کنید. یکی از آن‌ها فعال 
است. سعی کنید آن را بردارید. 
تکه چوب با قلاب را روی آن به کار ببرید. یک گردنبند به دست 
می‌آورید. 
به سمت راست بروید (Edge of Plateau)‏ و مقداری توت زرد 
(Yellow Berries)‏ از بوته بچینید. آن‌ها را نخورید زیرا سمی 
هستند. 
به کلیسا برگردید. به سمت چپ (Well)‏ رفته روی دیواره‌ی کوتاه 
دور چاه بروید. طناب را روی تیر بالای چاه استفاده کرده به درون چاه 
بروید. وارد زیرزمین می‌شوید. 
پرچم قدیمی (Old Flag)‏ را روی دیوار برداشته پشت پرچم یک 
گاوصندوق می‌بینید. 
Sus‏ قبر (Gravestone)‏ را در شاه‌نشین بررسی کنید. آن متعلق 
به .cusl Magnus Benedico‏ 


اگر دقت کنید زیر حروف MDIC‏ با ضربدر علامت‌گذاری شده. این 
ارقام رومی هستند. 

به گاوصندوق برگردید و تاریخ ۱۵۹۹ را وارد کنید. روی اولین قاب 
سمت چپ کلیک کرده و شماره‌خوان را بچرخانید تا روی عدد یک 
قرار گیرد. بعد روی قاب دوم و الی آخر. 

پس از باز شدن در گاوصندوق, مجسمه‌ی خدای محلی را بردارید. 

به ورودی سمت چپ برگردید و بالا رفته طناب را برداشته و سمت 
چپ به روستای بومی‌ها بروید. 

مجسمه را روی نماد سمت چپ قرار داده یکی از جنگجوها می‌رود و 
دیگری زانو می‌زند. 

به داخل روستا بروید. دیوار‌ی صخره (Cliff)‏ را بررسی کنید. گردنبند 
را به زن يا بچه بدهید. آن‌ها کلمات Dieter, Run, Tahina‏ را 
می‌گویند. 

یک درخت میوه (Fruits)‏ سمت چپ صخره می‌بینید. از آن بخورید 
تا انرژیتان صد درصد شود بعد ۵ عدد هم به عنوان ذخیره بردارید. 

به سمت چپ به پایین شکاف (Gap)‏ بروید. یک جنگجوی ناراحت را 
می‌بینید. یک سنگ به طرف او بیندازید تا به Gal‏ پرت شود. 

به gad‏ صخره رفته طثاب را روی Branch‏ استفاده کرده پایین در 
قسمت Gully‏ کلیک کنید تا Gel‏ بروید. 


روی رف بروید و روی رف مقابل پریده به سمت آبشار بیایید و مقداری 
آب بنوشید که انرژی بیشتری دارد. 
روی رف دوم به عقب رفته و راه Slope‏ سمت راست صخره را پیش 
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پیش بروید. انتهای مسیر از تبر روی صخره استفاده کنید و 

| بالا بروید. 

| یک کانتینر تصادفی (Crashed Container)‏ می‌بینید. روی آن 

| کیک نید و داح موی اوقا ور اسای شم مازرامی بود: 

| سمت راست به لبه‌ی صخره آمده سنگ‌ها را فشار دهید تا سنگ‌ها 

| پایین بریزند و روی گدازه زیرین را بپوشانند. 

| سمت چپ آمده یک سنگ عجیب (Fault in the Rock)‏ 

| می‌بینید. تبر و طناب را داخل موجودی ترکیب OS‏ و روی سنگ 
پس از اینکه Gel‏ رفتید به 


| استفاده کنید. ay‏ پایین کلیک کنید و د 
| سمت راست به طرف شکاف (Gap)‏ بعد از گدازه بروید. یک روبات 
| آدم آهنی بالای شکاف می‌بینید. 
| با اسلحه به طرف او شلیک کنید. | 
| به پانین برگشته» طناب را رد کید و جایی که سنک‌ها رنزش کردهاند 
| به سمت چپ و بعد بالا به Under the Peak‏ و به اوج صخره و 


| ایستگاه (Station)‏ بروید. 


از جعبه‌ی فلزی بالا رفته به سمت چپ بروید. به طرف نردبان رفته و | | 
| بالا بروید. . از نردبان بعدی نیز YL‏ رفته آدم آهنی که قبلا به او شلیک | 
| کردید را می‌بینید. نزدیک شده و اسلحه‌اش را بگیرید. | 
به پایین نردبان برگشته صدای آمدن یک سفینه فضایی را می‌شنوید. 
| آدام اتوماتیک‌وار به زیر سکوی فرود می‌رود و مخفی می‌شود. وقتی | 
| سفینه وارد آشیانه شد Loy YL‏ و وارد آشیانه شوید. می‌بینید که در 
ای و | 


| شوید. 
| وقتی که pal‏ آهنی از سفینه بیرون آمد و وارد در بزرگ فلزی شد ید | 
| او شلیک کنید. در باز می‌ماند. 


| 
| 


| وارد در شده آدم آهنی غیر فعال را می‌بینید. سمت چپ یک pal‏ | 
آهنی نیز جلوی سکوی شارژ ایستاده که فعلا غیر فعال است اما اگر | 
| دستگاه شارژ را از کار نیندازید مدتی بعد فعال می‌شود. به دستگاه 
شارژ آدم آهنی (Recharging Station)‏ شلیک کنید تا آن را | 
از کار بیندازید. | 
کنار در سمت چپ نیز یک آبخوری (Portable Water)‏ وجود | 
دارد که می‌توانید برای پر شدن انرژیتان از آن بنوشید. 
در سمت چپ کنار آبخوری را بررسی AES‏ آن 
می‌خواهد. | 
به طرف در انتهای راهرو سمت چپ بروید. داخل شده سطل آشغال | 
سمت راست در را بررسی کنید و نامه Sandra‏ را بخوانید. 


کد قاقات | 
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دارد.‎ | 


$ در جزیره است.‎ Dieter SO: 
را ملاقات می‌کنید. او آدام را به دهانه‌ی آتشفشان خواهد‎ Dieter 
را نیز به آدام می‌دهد.‎ JE تپانچه‌ی‎ op 
بطری آب را از کنار در و طناب و تبر را از دیوار برداشته از کلبه خارج‎ 


| شوید. 

: | 

| به دنبال Dieter‏ بروید. جایی که او می‌رود بروید تا کشته نشوید. 
| قبل از ورود به غار یک تله است. سمت چپ در مسیر پلکانی SIS‏ 
| کنید و صبر کرده تا آدام با قدم‌های آهسته جلو برود بعد روی دهانه‌ی 
| غار کلیک کنید و وارد شوید. به Lava Creak‏ که گدازه‌ها جاری 
هستند می‌رسید. او دو Fruit‏ به شما می‌دهد تا از حادثه جلوگیری 
کند. 

| او بقیه افراد را از جزیره به اینجا خواهد آورد و گوش به زنگ خواهد 
| بود, 

| روی سنگ روبه‌رو بروید و تبر را روی تیرک (Dried Palm)‏ به کار 
ببرید. یک پل به سمت دیگر گدازه درست خواهید کرد. 


به آن‌طرف گدازه رفته جلوتر بالا بروید و به Foot Hill‏ ادامه داده 
از مسیرهای پلکانی بالا بروید تا بالای صخره به Under the‏ 
Peak‏ برسید. 

اینجا (جایی که سنگ‌ها ریزش کرده‌اند) می‌توانید دو مسیر را بروید. 
یکی به بالا و دیگری به سمت راست جایی که سنگ‌ها ریزش 
کرده‌اند. 


به سمت راست بروید و ادامه دهید. باز دو مسیر یکی به Under) Yb‏ 
(the Peak‏ و دیگری به سمت راست (Under the Slope)‏ 
وجود دارد. به مسیر سمت راست ادامه orld‏ به یک گدازه می‌رسید. 
بالای سرتان صخره (Cliff)‏ را بررسی کنید. 

کمی به عقب برگردید و مسیر بالا (Under the Peak)‏ را ادامه 
دهید. بالا eae‏ سمت جب یک Sy‏ اس Stes‏ ات 


J 


\ شش به کار ببرید. 
ار Tirade‏ ات کت زا as,‏ نا تا میک Hb‏ 


بگیرید. 
| داخل موجودی روی رایانه‌ی شخصی کلیک راست کرده می‌بینید که 


,~ 
= < تا 


SSS 
5 
— 


| رمز عبور می‌خواهد. با صفحه کلید خودتان نام CANDY‏ را وارد 
| کنید و Enter‏ را بزنید. 

روی پست الکترونیک (سمت چپ (YL‏ کلیک کنید و پسورد 
SANDRA |‏ را وارد کنید. 
| روی سطل آشغال گوشه‌ی بالا سمت راست کلیک کنید تا نامه‌ی 
حذف شده را بخوانید. رمز WGETOUTYYBKW‏ را داخل 
| نوشته می‌بینید: 
| از اینجا خارج شده به محل کار مرکزی (Central Workplace)‏ 
| بروید. 
| دکمه قرمز را فشار داده جلوی صفحه‌ی روی دیوار سمت چپ رفته و 
نگشت را روی آن استفاده کنید و رمز بالا را با صفحه کلید خودتان 
وارد کنید و Enter‏ را asp‏ بار دیگر آن را وارد کنید. 
آدام به جایی که قبل از حادثه بوده دست می‌یابد و برای یک ساعت 


| بعد برنامه‌ریزی می‌کند. 

Yo‏ تله‌پورت شارژ می‌شود. 

از اتاق خارج شوید و بیرون رفته به پشت سفینه بروید. Eva‏ را آنجا 
| می‌بینید. او از جزیره برداشته شده و در کشتی فضایی بیدار شده 


پیچ‌گوشتی را از او بگیرید و به پلکان و به دریچه‌ی هواکشی که قبلا 
دیدید برگردید. 

پیج گوشتی را روی هواکش استفاده کنید. کوتاه است. 

| به Gul)‏ پله‌ها و انتهای راهرو رفته یک تکه لوله‌ی تعمیر شده کنار 
در (سمت راست) می‌بینید. پیچگوشتی را روی آن استفاده کرده و لوله 
| را بردارید. 

| داخل موجودی پیچ‌گوشتی و لوله را ترکیب کرده به جلوی هواکش 
برگشته و پیچ‌گوشتی را روی هواکش استفاده کنید. 

داخل هواکش کلیک کنید. ایوا را فرا می‌خوانید. 


| اتاق انتقال: 

| اینجا اتاق انتقال است. روی صفحه‌ی مقابل دیوار از انگشت استفاده 
کرده کمی yuo‏ کنید تا آدام و ایوا به محلی که تصادف در آنجا اتفاق 
افتاد برگردند و زندگی جدید را آغاز کنند. 


تست 


سمت راست میز چاقو (Pocketnife)‏ را برداشته و دکمه 
قرمز US‏ آن را فشار (Switcher) sums‏ 

یک هولوگرام روی دیوار نقش می‌بندد که آن هم به شناسایی نیاز 
دارد. 

از اتاق خارج شده به سمت راست جلوی پله‌ها بروید. بوی بدی می‌آید. 
سعی کنید دریچه‌ی هواکش را باز کنید. 

به oul‏ پله‌ها بروید. یک محقق مرده می‌بینید. او باید گردنش 
هکس باشد. gals‏ را رو او اتفاده کنید نا انکشست gh‏ را برای 
شناسایی بردارید. clare‏ دبحیتالی را نیز از کنار دست او بردارید. 


دیجیتال پازل: 


روی دیجیتال پازل SUIS‏ راست کرده تکه‌های آن را جور کنید. پس 
از تکمیل تصویر نام Anett‏ و Candy‏ را روی تصویر می‌بینید. 


بالا رفته جلوی در Quarter‏ بروید. انگشت محقق را روی قفل در 
استفاده کنید تا در باز شود بار دیگر انگشت را روی قفسه‌ی شماره 
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به اتاق پروژکتور برگردید. سه‌پایه‌ی نقاشی 
۳ اتوماتیک‌وار کنار دیوار قرار داده می‌شود. 
" روی تابلوی سفید کلیک کنید تا آن را 
روی سهپایه بگذارید. تصویر پروژکتور را 
روی تابلو انداخته و توسط جعبه‌ی رنگ» 
[ نقاشی را رسم کنید. با کلیک روی led‏ 
آب سمت راست تابلو ابه حالت اولیه 
بازمی‌گردد. 
۱- قلم‌مو را روی رنگ سیاه )0( به کار 
برده و آن را روی مو بکشید. ابروها نیز 
. اتوماتیک‌وار رنگ می‌شوند. 
۲-رنگ سفید (F)‏ را روی پیراهن به کار ببرید. 
۲-رنگ خاکستری متوسط (Y)‏ را روی لپ به کار ببرید. 
۴-خاکستری روشن (Y)‏ را روی پیشانی استفاده کنید. 
۵-خاکستری تیره (۱) را نیز روی گلو استفاده کنید. 
نقاشی کامل می‌شود و جزو لوازم شما قرار می‌گیرد. 


به سقف و تیرک‌هایی که آن را نگه‌داشته‌اند نگاه کنید سپس به راهرو 
رفته و سعی کنید از در خارج شوید. یک هیولا را می‌بینید که می‌خواهد 


در متوی Ads!‏ برای شروع بازی» گزینه‌های 
Save Game- Load Game- New Game-‏ 


آن‌ها را می‌بینید. 
با کلیک روی New Game‏ می‌توانید بازی را 
شروع کنید, البته قبل از آن در پروفایل می‌توانید 
یک نمایه برای خود انتخاب کنید. 

شروع بازی: پاریس» مارچ ۲۰۲۲ 

در اتاق خواب آپارتمانء بازی را شروع می‌کنی 
سمت راست تخت کف اتاق» فندک و خوشبو 


کننده را بردارید. یک زنجیر نیز روی دستگیره‌ی پنجره است. آن را 


برداشته و پنجره را بررسی کنید. به طرف در بسته‌ی سمت راست رفته 
و سمت چپ وارد راهرو شده از زیر ده نام‌ی Gorgon‏ را برداشته 
بخوانید. به سمت راست بچرخید و به اتاق نشیمن بروید. یک حلقه‌ی 
فیلم از قفسه بردارید و روزنامه‌های روی میز قهوه‌ای را بخوانید. به سمت 
پروژکتور پشت صندلی‌ها بروید. بالای پروژکتور, جعبه‌ی مخصوص 
جای‌گذاری فیلم را باز کنید و حلقه‌ی فیلم را با کلیک راست و انتخاب 
آن, درون جعبه بگذارید و در آن را ببندید. به طرف بخاری داخل شومینه 
(بخاری دیواری) رفته و پرده‌ی نمایش فیلم را که داخل محفظه‌ی خود. 
بالای دیوار جمع است را بکشید تا باز شود. به پیش پروژکتور برگشته و 
روی اهرم روی پروژکتور کلیک کنید تا پروژکتور رو به پرده قرار گیرد و 
تصویر پدر نیکوپول را در دادگاه نظامیش ببینید. به اتاق خواب و از آنجا 
به اتاق نقاشی رفته سه‌پایه‌ی نقاشی را از جلوی پنجره بردارید. بسته‌ی 
نقاشی را نیز از روی میز بردارید. سمت چپ بین تابلوها نیز یک تابلو 
سفید می‌یابید. آن را بردارید. چکش و قلم (Chisel)‏ را نیز درون این اتاق 
پیدا کرده بردارید. 


سنگ برداشته و به آینه بزنید. در صندوق را باز کرده سه سکه به دست 
می‌آورید. کنار صندوق» سمت راست یک دستگاه خودپرداز است. سکه‌ها 
را درون دستگاه ريخته دستگاه روشن می‌شود. توسط فلش بالایی» نور 
دستگاه را به طبقه‌ی سوم ay (Wb I)‏ سپس توسط فلش چپ یا 
و دکمه‌ی مستطیل 
سبزرنگ را فشار دهید. قوطی را برداشته و بقیه پول خود را که دو سکه 
است دریافت کنید. 

VE‏ از اتاق خارج شده و روبه‌رو داخل راهرو شده قفسه‌هایی به دیوار 


راست Cemence Morganidon‏ را انتخاب کنید 


i‏ می‌بینید که جعبه‌هایی روی آن‌هاست. سمت راست» پایین‌ترین قفسه, 


یک دریچه وجود داره توسط آچار پیچ‌های طبقه‌ی جلوی دریچه را 
باز کرده و دریچه را باز کرده داخل شوید. اینجا ویترین‌هایی بخ‌زده 
را می‌بینید. به سمت راست بچرخید و یک‌بار جلو بروید. روبه‌روی در 
قرار می‌گیرید. به سمت مخالف cy]‏ وارد راهروی دیگر شده به راست 
بچرخید» گوشه‌ی ستون, کنار یکی از وبترین‌های یخ‌زده یک ورق فلزی 
پیچ odd‏ و یک عقربه‌ی دماسنج کنار آن می‌بینید. پیچ‌ها را توسط 
jbl‏ باز کرده و فلکه را بچرخانید. یخ‌های ویترین ذوب می‌شوند. روی 
ویترین کلیک کنید. اینجا یک تکه‌ی نمک وجود دار آن را توسط قلم 
(Chisel)‏ بردارید. به عقب برگشته تاریک 
بروید. کاشی‌های کنار دیوار را روی کف زمین به ترتیب زیر قرار دهید: 
ردیف سمت چپ از پایین به بالا: ترازو- تاج- کلید 

ردیف وسط: آچار- قوطی- سکه 

ردیف سمت راست: شمشیر- نمک- رخ 

در پایان. عکس پدر نیکول 
را روبه‌رو CYL‏ شمع‌ها قرار 
دهید. در بسته می‌شود و 


و از در خارج شده به اتاق 


شما زندانی شده‌اید. توسط 
obl‏ پیچ‌های Geb‏ در را باز 
کنید. کاغذی را که از گورگون. 
گرفته‌اید زیر در قرار دهید و 
توسط قلم روی سوراخ BS‏ 


i ۰ تسیا‎ E 
کلید» در را باز کرده وارد دفتر شده کاغذ 10 رمزگشایی را از ففسه‌ی‎ 
کتاب‌ها برداشته و آن را در موجودی بررسی کنید. کاغذ کدها را نیز از‎ 
روی میز برداشته و نگاهی به کتاب بیندازید. ار‎ 
یک حیوان است. عکس را نیز از بالای پنجره بردارید. نگاهی نیز به‎ 


| تصویر پدر Alcide‏ بیندازید, یک ستاره قرمز روی آن وجود دارد. 


GS‏ را از زیر تخت بیرون آورده و نامه‌ی درون آن را بخوانید. گورگون 
با دولت همکاری می‌کند. 
Sal‏ باید محتویات نامه ] 
رمزکنایی کنی. به اتاق BSG‏ 


برای ذخیره‌ی بازی» کلیک راست کرده و ۱ 


دیوار برداشته آن دا روی در 
استفاده کنید. 
سریع به Bb‏ خواب رفته و 

زنجیر را روی در استفاده 8 


| سمت راست» سنگ را از 
قفسه بلند کنید سپس روی پایه کلیک کنید تا آن را به طرف دیگر 
به اتاق خواب بروید. سمت راست تخت یک چوب قهوه‌ای می‌بینید 
که محل قرار دادن نی بخور(عود) است. نی را درون آن قرار دهید و با 
فندک آن را روشن کنید. زنجیر را از در برداشته و سریع به اتاق نقاشی 
بروید. قفسه‌ی چوبی را جلوی در یکشید سپس روی بالابر کلیک کنید 
و آن را نیز جلوی قفسه آورده روی کنترل SIS‏ کنید تا سنگ را سر 
جایش روی قفسه قرار دهید. حالا هیولا نمی‌تواند وارد اتاق نقاشی شود. 
توسط در دیگر خارج شده و در ورودی دیگر به اتاق نشیمن را ببندید و با 
زنجیر آن را محکم 03,5 تا هیولا را در اتاق حبس کرده باشید و توسط 
بخور از پای درآید. 
به راهرو بروید. خاک‌های سمت چپ کف پایین در شکسته را کنار بزنید 
سپس سنگ را برداشته و در محوطه‌ی تمیزشده قرار دهید. حالا تیرک 
چوبی افتاده روی زمین را برداشته و آن را جهت نگه‌داشتن سقف روی 
سنگ و سقف به‌کار ببرید. توسط چکش؛ 
در شکسته را خورد کنید تا بتوانید از در 
خارج شوید. داخل راهرو می‌بینید که مسیر 
خروج مسدود است. سمت چپ یک پنجره 
می‌بینید. توسط چکش پنج مکان مناسب را 
خراب کنید و از پنجره خارج شوید. نیکوپول 
یک تاکسی برای رفتن به گورستان سوار 
ند 
مرحله‌ی دوم: گورستان 


Retutn to Menu‏ را اجر سپس در Save Game ggio‏ روی 
یکی از خانه‌های JE‏ و کلیک روی Save‏ پایین» آن را ذخیره کنید. 
در اینجا Gorgon‏ را ملاقات می کنید. او از نیکوپول می‌خواهد که یک 
معما را رمزگشایی کند و برای این منظور یک 
کاغذ راهنمایی را در موجودی بخوانید. سمت راست گورگون» روی 
پیشخوان» اخبار مربوط به هاکی را بخوانید. 

جلو رفته و سمت راست روی صندوق دیواری SAS‏ کنید. گورگون 

توسط آینه‌ای شما را زیر نظر دارد. از پایین دیوارء روی زمین یک تکه 


ىک ایال 
rA frry‏ 


راهنمایی نیز به او می‌کند. 


کلیک کنید. وقتی نشانگر را روی Ring‏ بردید نقاطی روی کاغذ وسط 
قرمز می‌شود و با SUS‏ روی کلمه‌ی Ring‏ صفحه کلید بالای صفحه 
نمودار می‌گردد. چون کلمه‌ی Ring‏ نشانگر حرف 4 بود پس روی صفحه 
کلید» کلید A‏ را فشار دهید. اگر اشتباه کردید با دکمه‌ی Del‏ پایین 
صفحه می‌توانید حروف را پاک کنید. به همین ترتیب ادامه دهید تا متن 
نامه کامل شود. 

پس از تکمیل نامه» آن را خوانده سپس روی × پایین صفحه کلیک کنید 
و از اتاق خارج شوید. موجودی با سر شغال ظاهر می‌شود که جزو الهه‌ها 
می‌باشد و به شما یک نماد صلیب می‌هد. 


سریع سمت چپ وارد محل ویترین‌های یخ‌زده شده و سپس سمت راست 
به طرف دو ویترینی که بالای آن نوشته‌ی Boucherie‏ است بروید (در 
عکس داخل اتاق گورگون» آن را دیده‌اید) و پس از کنار زدن ویترین 
توسط در از این مکان فرار کنید. وارد پست بازرسی مرزی می‌شوید» 
جایی که تنها ساکنین اولیه‌ی شهر اجازه‌ی رفت و آمد را دارند. 
مرحله‌ی سوم: پست بازرسی 

نگاهی به چراغ‌های لیزری دو طرف پست بازرسی بیندازید. بایین روی 
دریچه‌ی ecs jl‏ میله‌ی آهنی را برداشته نگاهی به پوسترهای روی دیوار 
بیندازید. پایین به طرف دالان مترو بروید. سمت چپ پایین درء دریچه 
را با میل‌ی فلزی باز کرده توسط قلم» زنجیر داخل دریچه را پاره کرده 
تا کرکره بالا رود. وارد تونل می‌شوید و می‌بینید که تونل مسدود شده 
است و یک قطار واژگون راه را بسته است. به سمت چپ رفته تا به 
قفسه‌ی فلزی که کنترل مترو است برسید. در قفسه را باز کنید. نگاهی 
به صفحه‌ی فرمان سمت چپ 


بیندازید می‌بینید که برق نیست 
و همگی خامو 
نمایش بالای اجا د ا 
Platform‏ که متعلق به سکو و 
متروی A‏ است- Tunnel‏ 45 
متعلق به مترو B‏ و Upkeep‏ 
که شروع سوییج می‌باشد. 

YE‏ از این قسمت خارج شده و 


ند. سه صفجه‌ی 


انرژی را به طرف مقابل بالا یا 
پایین تقسیم کنید. ابتدا دو 


می‌بینید. 
سمت « روی صفحه‌ی دریچه‌ی فلزی نمودار رم ز گشایی (Decoding‏ 
Diagram)‏ را قرار دهید. اگر به سقف» کف و نمادهای دور اتاق و به 
کاغذهای روی صفحه نگاه کنید نام این نمادها در JEW‏ سمت چپ 
نوشته شده و در کاغذ سمت راست نیز از ۸ تا Z‏ جدول‌بندی شده است. 
تام هر یک از نمادها که در نوشته‌ی سمت جب مشاهده می کنید نمایانگز 
یکی از حروف از ۸ تا 2 است که جای آن نیز با توجه به دور و بر اتاق 
مشحص شده و معلوم می‌باشد. اینک با توجه به نوشته‌ها و محیط اتاق 
می‌توانيم نامه را به این صورت رم زگشایی کنیم؛ در اینجا باید خاطرنشان 
کرد که نامه‌ی رمزگشایی شده ممکن است به دو حالت تغییر کند. 
با در نظر گرفتن نام نمادها و یکی از حروف A‏ تا 2 که مربوط به هرکدام 
از نمادها می‌باشد یعنی به صورت زیر: 
A - Ring‏ 
B - Prism‏ 
C - Earth‏ 
D - Star‏ 
E - Empty‏ 
F-pi‏ 
G - Moon‏ 
H - Sun‏ 
I- Spiral‏ 
J - Serpent‏ 
K - Horn‏ 
L - Crane (skull)‏ 
M - Miter - Hat‏ 
N - Wheel‏ 
O - Hanged Man‏ 


X - Scale 
Y - black cross 
Z - Sword 


نشانگر را روی یکی از کلمات کاغذ سمت چپ ببرید. از ۸ یعنی Ring‏ 
شروع کنید. برای دیدن کلمات بعدی روی Following‏ پایین صفحه 


به طرف کارت‌خوان سکوی مقابل بروید. سمت چپ بالای کارت‌خوان 
یک جعبه برق می‌باشد. سیم‌های داخل آن را جابجا کنید. چراغ سبز 
روشن می‌شود. دوباره به جای قبلی برگشته دکمه‌ی سبزرنگ اصطراری 
بالای میز را فشار دهید تا نگهیان دیگر را صدا بزنید. نگهبان می‌آید و 
توسط لیزر از پای درمی‌آید. روی او کلیک ABS‏ تا یک کلید به دست 
آورید. توسط کلید در قفسه را باز کرده و اسلحه را از درون آن بردارید. 
یک نگهبان داخل برج دیده‌بانی می‌بینید آن را هدف بگیرید و بزنید. 

به طرف مقابل رفته و GLAS‏ دیگر را که داخل برج دیده‌بانی این سمت 
است را نیز هدف بگیرید. تفنگ از موجودیتان حذف می‌شود. اینک باید 
برق لیزرها را قطع کنید. روی محفظه‌ی سمت چپ پایین کارت‌خوان 
SIS‏ کنید و دو AUS‏ سمت راست را به پایین آورده می‌توانید دو کلید 


سمت چپ را نیز خاموش کنید. 
از Bb‏ جعبه‌ی بالا نیز سیم‌ها 
راز اال کان اک Bev‏ 
سمت ble plio‏ به راست (کنار 
ماشین‌ها) بروید. یک جعبه‌ی آژبر 
خطر وجود دارد. کلید on‏ را بزنید 
و سریع دو سیم سمت راست که 
مربوط به بلندگو است را از اتصال 
خارج کرده سپس دو سیم سبز 
و آبی سمت چپ را خارج کنید 
و سریع به سمت راست پشت 
ماشین‌ها رفته پنهان شوید. زمانی 
که نگهبان برای سرکشی می‌آید 
سریع به کیوسک نگهبانی او به 
طرف مقابل رفته و از کارت خود 
روی کارت‌خوان استفاده کنید. 
وای» مثل l‏ یادمان رفته که 
ob‏ کارت خود را به 2 Level‏ 
تغییر دهیم. پس سریع برگردید و 
به پیش کارت‌خوان رفته و پس 
از آنکه کارت خود را داخل آن 
گذاشتید توسط فلش بالایی» کارت" 
را روی ۲ تنظیم کرده ابتدا به صورت 
زیر روی خانه‌های ۸ و ظ و و PD‏ 


بعد ۲ و سپس کلید روی خانه‌ی B‏ 
و کلیک روی کلید ۲ و بار دیگر 
cab‏ 8 و ۵ را بزنید. کارت را 
دریافت کرده و مانند قبل عمل کنید تا به جلوی در با کارت‌خوان برسید. 
کارت را داخل کارت‌خوان گذاشته و توسط در کناری» از این محل DE‏ 
شوید. 

مرحله‌ی چهارم: برج Montparnasse‏ 

بازی را ذخیره کرده و روی‌رو با نگهیان صحبت کنید. سمت چپ یک 


کلید به دیوار آویزان است اما چون نگهبان اینجاست نمی‌توانید آن را 


بروید (سمت راست) اگر نگاهی ‏ 


چ توسط آن بالا بروید. پشت سر 


بیندازید. کارد را از روی میز 


نشانگر را سمت بالای مونیتور 
و دو نشانگر دیگر را osk‏ 
مونیتور قرار دهید تا برق 
برای روشن شدن مونیتورهای 
سمت چپ و جریان برق به 
مترو A‏ برقرار شود. نگاهی به 
صفحه‌ی سمت چپ انداخته و 
پس از قرار دادن کلید osk‏ 
روی B‏ کلید Power‏ بالابی 
(A)‏ را فشار دهید. 

حالا به صفحه‌ی انتقال نیرو 
مونیتور سمت راست. بروید و 
نشانگرها را طوری با فاصله 
در یک ردیف قرار دهید که 
گاها تمامی چهار لامپ سبز 
متنوباً روشن شوند. به سمت 


سرعت خارج می‌شود. 

به مونیتور سمت راست رفته و 
نشانگرها را طوری قرار دهید 
که بتوانید نیرو را بار دیگر به 
تونل‌های A‏ و 8 و سوییچ 
برسانید. به مونیتور سمت 
چپ رفته و پس از آنکه کلید 
وم را روی 8 قرار دادید کلید 8 
را فشار دهید و سپس روی 
A‏ قرار داده A‏ را asp‏ در 
مونیتورها باید شاهد حرکت 
قطار و سپس برخورد آن به 
قطاری که تونل را مسدود 
کرده بود باشید. 

به جایی که قطار برخورد کرد 


, ۱ به بالای سر خود (سمت راست) 
بیندازید یک دریچه که نردبانی داخل آن قرار دارد می‌بینید. یک سنگ 


از روی زمین برداشته و به سمت نردبان پرتاب کنید تا نردبان پایین آمده 


۴ مامور ایست و بازرسی بیرون 
se‏ 
| نگاهی به نقشه‌ی روی دیوار 


برداشته سیم برق سمت راست 
میز را از پریز درآورید. توسط 
کار سیم را پاره کنید و دوباره 
دوشاخه را به برق وصل کنید. 
۳0 قسمتی از سیم که ایتک لخت 

شده را گرفته و به طرف نگهبان رفته و سیم را به او وصل کنید تا 

بی‌هوش شود. او را به داخل بکشانید» کارت او را به دست می‌آورید. خالا 
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نیز موارد را بخوانید. روی مونیتور سمت چپ نگهبان را می‌بینید. زمانی 
که نگهبان برای سرکشی می‌رود سریع دکمه‌ی قرمز پانل سمت راست 
میز را فشار دهید تا در روبه‌روی اتاق امنیتی باز شود و سریع DE‏ 
شوید. وارد در روبه‌رو شوید. به جلو رفته و از پله‌ها به طبقه‌ی بالا بروید. 
یک موجود را می‌بینید که از یک قارچ 
دریاتی ds‏ ھی کد را 
زیرپوستی روی قارچ دریایی استفاده 

کنید تا موجود بی‌هوش شود. 
مقواهای کنار او را بردارید. جلو رفته ؟ 
و مقواها را روی قارچ انتهای سالن 
بگذارید. تکه کاغذ Ritual‏ که در 
موجودی دازید را نیز بین مقواها 
گذاشته و توسط فندک آن را آتش 
بزنید. به جلو بروید و وارد قسمت 
دیگر شوید. یک موجود نیز اینجا 
سمت چپ مشغول می‌باشد. کابینت 
چرخ‌دار را روی او بیندازید و به سمت 
چپ بروید. یک دیوار آجری می‌بینید 
که باید توسط جکشی که کت اناق 
افتاده به ترتیب زیر آن را خراب کنید 
و وارد شوید. 

پس از ورود» به جلو رفته داخل اتاقک 
کوچک شوید. از پنجره بیرون را BS‏ 
کنید. یک لوان روی دستشویی 
ااا ا 
پر کنید. لیوان پر آب را روی صفحه || 
کلید سمت چپ در استفاده کنید BG‏ 
بسوزد و نگهبان» دیگر نتواند به سراغ 
شما بیاید. 

از روی تخت تکه پارچه و پر را 
بردارید. صندلی را برداشته و به طرق 
پنجره پرتاب کنید تا پنجره را بشکنید. 
پایین پنجره تکه پارچه را روی شيشه 
استفاده کنید و آن را برداشته به کنار 
دستشویی» سمت راست بروید. یک 
کابل از پایین دیوار کشیده شده است 
آن را توسط شیشه ببرید. 

پایین پنجره» سمت راست نیز قسمتی دیگر از کابل را پاره کنید تا یک 
کابل بلند برای فرار داشته باشید. کابل را به روی جارختی سمت راست 
پنجره محکم کنید و از طریق پنجره خارج شوید. 

مرحله‌ی پنجم: OBL‏ پدر نیکوپول 

به موئیتور نگاهی بیندازید تا نقشه‌ای از ساختمان ببینید. شما در اتاق 
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بردارید. یک در توری سیمی باز سمت چپ است که وارد آن نیز نمی‌توانید 
بشوید. پس کمی به چپ چرخیده و به عقب برگردید. پشت جعبه‌ها وارد 
در توری شده و منتظر بمانید تا نگهبان برای لحظه‌ای پست خود را ترک 
LS‏ سریع از در توری رد شده. کلید را برداشته و به عقب برگردید. یک 
جعبه روی زمین» سمت راست در توری می‌بیتید. توسط کلید در آن را 
باز کنید و به داخل آن بروید. در بسته می‌شود و پس از لحظاتی توسط 
ای وی ای ید ای دک ال مایت اما دز کف 
شده و دیگر نمی‌توانید خارج شوید. فندک را روشن کرده و نگاهی به 
قفل بیندازید. توسط آچار, پیچ روی قفل را باز کنید. توسط قلم» صفحه‌ی 
فلزی سمت راست را بردارید. تسمه‌ی فلزی روی دو صفحه‌ی برنجی 
را نیز بردارید. توسط چاقو فنر بین دو صفحه‌ی برنجی را به سمت چپ 
فشار آورید و با کلیک روی برنجی سمت راست» آن را بالا دهید. 

چاقو را برداشته و این‌بار قسمت دیگر فنر را به بالا فشار دهید و برنجی 
سمت چپ را نیز به بالا فشار دهید. حالا روی در کلیک کنید تا باز شده 
و بیرون بروید. 


به نقشه‌ی روی دیوار نگاهی بیندازید. یک نگهبان نیز انتهای راهرو 
می‌بینید. سمت چپ» دریچه‌ی هواکش را باز کنید. از دو gl‏ داخل 
قوطی‌های کنار دیوار (دو قوطی که در قرمزرنگ دارند) داخل طشت 
بریزید. البته قبل از آن باید یک کار دیگر انجام دهید. ابتدا دکمه‌ی قرمز 
را فشار داده و زمانی که نگهبان به سمت دیگر رفته داخل شده سریع 
دکمه‌ی قرمز اتاق سمت چپ را بزنید و دوباره خارج شوید. حالا مواد 
را داخل طشت بریزید. کلید هواکش را به سمت راست داده و طشت را 
چلوی هواکش بگذارید تا بخار اسید را به داخل کشیده و نگهبان را از 
ch‏ درآورد. 

داخل اتاق امنیتی سمت چپ شده و نگهبان را نیز به داخل بکشید و در 
را ببندید. به صورت خودکار یک سلاح زیرپوستی دریافت می کنید. روی 
مونیتور وسط SIS‏ کنید و گفتگو را بشنوید. در مونیتور سمت راست 
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روی مونیتور سمت چپ کلیک کنید تا محل استقرار نگهبان‌ها را تغییر 
دهید. 

Hall North بالا:‎ 

Portal A-B-C وسط:‎ 

Surveillance Hall- South پایین:‎ 

VE‏ به زیر پله و شکاف دیوار برگردید. وقتی نگهبان وارد در انتهایی 
سمت چپ شد شما نیز پشت‌سر او بروید و پشت در منتظر شوید. کلید 
را فشار دهید تا زمانی که در باز شود و داخل شوید. فوری به سمت چپ 
رفته و وارد در سمت راست شوید. بار دیگر وارد اتاق شماره ۴ شده‌اید. 
سریع کمد چوبی را به سمت چپ هل دهید تا جلوی در قرار گیرد و 
تگهبان نتواند داخل شود. VE‏ کارت رمز شماره ۸ را وارد کارت‌خوان 
کنار در کنید و وارد شوید. اینجا تفنگ‌ها را روی دیوار می‌بینید. کرکره‌ی 
جلوی تفنگ‌ها را بالا دهید و سمت چپ کاغذ معرفی تفنگ‌ها را مطالعه 
کنید تا بهترین تفنگ را بردارید. تفنگ BAR-89‏ یک صدا خفه‌کن نیز 
درد که ool sles Coulis‏ شک ازل ار نمت کی ی اک ان ا 
برداشته و از اتاق خارج شوید. 

به سمت پله‌ها aid)‏ و ربسمان تشک جلوی در را با شيشه ببرید. از میله 
آهنی استفاده کنید تا در باز شود. 

بیرون رفته. روی ایوان هستید. اگر تفنگ را مسلح شوید و روبه‌رویتان 
نگاه کنید داخل پنجره‌ی میانی یک تلفن روی دیوار می‌بینید. تلفن 
همراه را روی 1 Invited Apartment‏ فشار دهید تا تلفن به‌صدا درآید 
و 82× برای جواب دادن به آنجا بیاید. سریع 

تفنگ را نشانه‌روی کرده و او را بزنید. اگر موفق 
نشدید برگردید و دوباره این کار را تکرار کنید. 
پس از انجام IS‏ به عقب برگشته تشک را 
به ایوان انداخته و در olal‏ نیز آن را به پایین 
بیندازید. حالا به روی تشک پریده و نگاهی به 
دو نگهبان سمت چپ بیندازید. 
تلفن را روی Doors to Lounge‏ به صدا 
درآورید تا دو نگهبان به درون بروند. 
حالا به روبه‌رو رفته وارد دالان شده و سمت 
چپ Gals‏ درها را امتحان کنید اما آن‌ها 
صحت دی ان ای را از مراجعه کننده می‌خواهند. 

برگردید و روی اولین در سمت راست» پر را روی قاب روشن بالای قفل 
در استفاده کنید تا در باز شود. جسد نیکوپول بزرگ را ببینید. اینک باید 
فرار کنید. 

پس از خروج» سریع دستگیره‌ی قرمز LS‏ دیوار را بکشید و انتهای راهرو 
داخل اتاق سمت چپ شده وارد اتاق ۷ و سپس دالان A‏ و به اتاق ۱ 


و سپس زیر پله‌ها و توسط شکاف ادامه داده تا به اتاق ۴ بروید و آنجا 
نردبان فلزی را بالا رفته تا در پشت‌بام باشید. جلوتر رفته و بالای سر را 
تگاه کنید تا هرم سنگی را بالای سر ببینید. از صلیب ankh‏ روی آن 
استفاده کنید و بایان Wolo‏ 
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هستید و 82× در اتاق ٩‏ و پدر نیکوپول در اتاق ۱۰ است. اتاق سمت 
" چپ مونیتور نیز اتاق ۵ است که نیاز به کارت رمز ۸ را دارد. سمت چپ 
این در از پله‌ها بالا بروید. به یک در می‌رسید که رویش را با تشک 
پوشانده‌اند. سمت چپ یک نردبان می‌بینید» از آن بالا بروید. جلوتر سمت 
چپ. از پنجره مجسمه‌ای داخل این قسمت می‌بینید. 
به عقب و به اتاق ۴ برگردید. وارد در سمت راست مونیتور شوید. اینجا 
اثاق ۲ است. 
" سمت راست وارد در شده تا به اتاق شماره ۲ بروید. اینجا یک شکاف 


روی دیوار سمت راست می‌بینید. بار دیگر به سمت راست وارد اتاق (در 

کا شعاف) شنه سریع لدی روی کمد سیت چپ را برداشته و BD‏ 

کمد مخفی شوید تا نگهبان بگذرد. از داخل کمد خارج شده و وارد در 
روبه‌رو شوید. در بعدی را نیز بگذرید تا وارد اتاق شماره ۶ که اتاق امنیت 
نگهبانان است بروید. به صفحه‌ی مونیتورها نگاه کنید و در GLE‏ گوشی 
تلقن را از جلوی مونیتور سمت چپ بردارید. مونیتور سمت چپ محل 
استقرار نگهبانان را نشان می‌دهد. 
به سمت راست وارد اتاق شماره ۷ شوید. اینجا اتاق توقف و استراحت 
تیان ات تار دیگر وارد اتاق سمت راست شده تا داخل اتاق ۸ 
شوید. اینجا توسط کارت‌خوان می‌توانید کارت خود را به رمز ۸ تغییر 
دهید. کارت را داخل دستگاه قرار داده و آن را روی A‏ تنظیم کرده سپس 


به صورت زیر رمز را اجرا کنید. 
D-7-3-C-7-C-D-B-2-8-B-A peau‏ 


کارت را دریاقت 00,5 و سمت راست Gul‏ در نگاهی به سیم برق 
بیندازید. سیم را توسط شیشه ببرید. وارد PAGS,‏ و سمت چپ. جایی 
که نگهبان ایستاده و پشت او به شماست وارد دالان روبه‌رو شوید که از 
زیر پله‌ها سر درمی‌آورید. به سمت شکاف دیوار (سمت چپ زیر پله‌ها) 
که تیاس داحل انای است. سمت راست بجرخید و بادداشت را 
روی در بخوانید. به اتاق ۶ برگردید» جایی که مونیتورها در اتاق امنیت 


نگهبانان بودند. 


Od 


هستند را می‌بینید. برای ذخیره بازی نیز می‌توانید پایین صفحه روی 
تصویر خورشید کلیک کنید تا صفحه اصلی باز شود. برای بستن صفحه 
موجودی نیز می‌توانید کلیک راست یا روی گزینه ضربدر SIS‏ کنید. 
چهارشنبه- ۲۷ مارس NOTT‏ 

مدلین از خواب بیدار می‌شود. به سمت راست بچرخید و حوله کوچک 
را از بالای لگن آب بگیرید. کفش‌ها را نیز از پای تخت بردارید و در 
موجودی, آن‌ها را روی مدلین استفاده کنید تا بپوشد. 

به سمت کمد بروید و لباس را از داخل آن برداشته و بپوشید. در کمد 
را ببندید, 

از اتاق خارج شده و به سمت چپ به انتهای راهرو رفته و سپس سمت 
راست به پایین پله‌ها بروید و داخل اتاق نوستراداموس شده با او حرف 
بزنید. او جعبه ابزاری به شما می‌دهد که سمت چپ صفحه‌ی موجودی 
قرار می‌گیرد. 

از تاق خارج شده و بار دیگر به طبقه بالا بروید و وارد اولین اتاق که اتاق 
Cesar‏ است شوید. 1 

لباس Cesar‏ و سپس چکمه‌ها را از کنار تخت 

برداشته و نگاهی به Cesar pya‏ بالای تخت 
بیندازید. روی صورت فلکی زمینه عکس SIS‏ 
کنید. او یک عینک و کلاه و سبیل با ریش باریک 
دارد. 


این بازی در سال ۲۰۰۷ از سوی Kheops Studio‏ برای کامپیوترهای 
شخصی انتشار Cdl,‏ و برای گروه‌های سنی ۱۲ سال به بالا رده‌بندی 
شده است. یک بازی معمایی پیجیده که از داستانی مستحکم نیز 
برخوردار می‌باشد. 

فهرست اصلی شامل New Game- Load Game- Options-‏ 
Credits- Quit Game‏ است که با کلیک روی New Game‏ 
صفحه‌ای شامل پنج گزینه برای انتخاب یک پروفایل باز می‌شود که با 
انتخاب یکی از آن‌ها بازی را آغاز می کنید. ابتدا دمویی می‌بینید که شبی 
yo‏ هنگام ملکه کاترین به دیدن نوستراداموس می‌رود. او نزدیک‌ترین 
فرد به خانواده پادشاهی است. ملکه کاترین به نوستراداموس می‌گوید 
که شایع شده بر مبنای یکی از اشعار او ۱۲ نفر از خانواده سلطنتی به 
نورت a‏ بتک می‌رسند. ان متا توسط عشی نوستراداموس 


با شروع بازی و کیک راست on‏ صفحه موجودی شما باز می‌شود 
که سمت Cul)‏ تصویر مدلین و در حاشیه سمت راست تصویر نیز 
" پنج منو شامل دفتر یادداشت (Diary)‏ و ۴ منوی دیگر که فعلا بسته 


به پایین پله‌ها رفته وارد اتاقی که نوستراداموس نشسته شوید و از Leal‏ بروید. ظرف آب داخل موجودی را روی ظرف پخت و پز (Cooking‏ 
به سمت چپ وارد راهروی باریک شده و انتهای راهرو از پله‌های چوبی ۰ Pot)‏ روی اجاق استفاده کنید. از پیپت (Pipette)‏ روی میز روی بطری 
به پایین بروید تا وارد اتاق مطالعه شوید. روغن داخل قفسه (سمت راست اولین ظرف) به کار ببرید و آن را داخل 
بالای میز تحریر کنار در» کلاه را برداشته و عینک را نیز از روی jue‏ ظرف پخت و پز بریزید. 

بردارید. از همان پله‌های چوبی به بالا ۱ وم توسط قاشق از بطری موم (Beeswax)‏ نیز یک 
برگشته و سمت چپ وارد اتاق مجاور . قاشق بردارید و داخل ظرف پخت و پز بریزید. 
نوستراداموس شوید. به سمت میز آرایش m‏ خاک رس (Clay)‏ را داخل هاون بگذارید و 
کنار پنجره رفته و کلاه‌گیس را بردارید. ae ae ۱ F‏ در کنید سپس توسط 
در موجودی» ذره‌بین را روی کلاه‌گیس به é‏ و قاشق آن را داخل ظرف پخت و پز بریزید. 

کار ببرید و توسط قیچی, سبیل و ریش از ۱ 1 os‏ زیر اجاق را بیرون 

آن درست کنید. 

به سمت دارور کنار تخت رفته و کشوهای 

(Strip OF را باز کرده و 455 پارچه‎ ol 

Cloth)‏ به اضافه Shoulder Pads‏ را 


<— FRAYED ROPE 
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=Q ZODIAC PUZZ‏ سوا( 
S = click <sun>‏ رت a‏ ۳3 
alternate between‏ = 9 5 2 € 
Q: Say something... anything... to see how you place your <sun> and <moon>‏ 
voice oe‏ ` 
A: Something, anything! x i pa Be ED‏ 
S (4 hen $ 2‏ 
Q: What>s the first sign of the zodiac? S (5X) then SM (5X)‏ 
8 
A: Aries S (7X) then SM (4X)‏ 


S (8X) then SM (3X) 
S (9X) then SM (2X) 
S (8X) then SM (1X) 


Q: What zodiac sign rules the heart? 
A; Leo 


Q: What common product is often used to avoid contagion? 
A+ Vinegar 


Q: How do you determine someone>s sign? 
A : According to the position of the sun in his natal sky 


Q: What very rare animal crosses the seas before finishing in eee 
the hands of apothecaries? 
A> Ambergris 


Q: What do you think of the theory that places the sun in the DIL 
centreof the universe? 

A + ‘To tell the truth everything depends on who is asking me. 
‘Times are pretty hard for new ideas CENTRE 

SWITCH J 

Q: What is it we call the «rising sun» in a star chart? ۳ ۲ ام‎ INTERCHANGE 

A واه دحا‎ ofthe zodiac that>s rising on the horizon at 8 5 BOTTOM TWO 
the moment of birth 


LOWERS ALL 


Q: What is an astrological «aspect»? 
As Res the relationship established between two planets ina حالا باید نماد سیاره‌ها را تنظیم کنید (ستون سمت چپ).‎ 
chartswhether harmonious or conflicting. ۳ aN i The OSE 

فلش بالاه ستون را از چپ به راست حرکت می‌دهد و فلش پایین موضع چند بار این سوال و جواب‌ها را به صورت صحیح اجرا کنید تا از این 
دو قاب وسط دو ستون را bale‏ می‌کند. امتجان نیز سربلند بیرون آیید. 

ابتدا یک بار فلش بالا را فشار دهید. 


نوستراداموس کرم پودر صورت را روی صورت مدلین می‌مالد و مرحله 


یک بار قلش پایین را بزنید. Ae‏ 
دو بار فلش بالا و بعد یک بار فلش osk‏ را بزنید. پنج‌شنبه- ۲۸ مارس VOT‏ 


۲ بار فلش Yb‏ و یک بار فلش Gal‏ را فشار دهید. 


از خانه بیرون بروید- زمین OS‏ می‌خورد. 
حالا ۶ بار فلش بالا را بزنید. 


به سمت Curly‏ و به بالای تیه رفته وارد قلعه شوید. 


PLANETS PUZZLE 
(یک بار) = انتهای حیاط قلعه. سمت راست از پله‌ها بالا رفته با نگهبان دم در‎ 
صحبت کنید و وارد اتاق شده با لکه حرف پزنید او نوشته‌ای را به شما‎ e ۰ 
می‌دهد که توصیف همان نفرینی است که صحبت آن رفته است. نوشته‎ Nea 
را داخل دفتر نشریات ببینید.‎ TAGAN ) 
بار) بت‎ 1( 


نماها نیز درست می‌شوند و نوبت به معمای بعدی که نمودار slg‏ ملکه 
است می‌رسد. oo‏ 

پرگار (Compass)‏ را از جعبه ابزار روی صفحه (سمت چپ پایین) SAE‏ 
کنید و یک دایره بیرونی و سپس یک دایره داخلی توسط آن رسم کنید. 
سم شده به کار ببرید تا خطوطی را رسم کنید. روی 
تا توصیف این خطوط را پیین صفحه بخوانید. 

یذ و راجع به نمودار با نوستراداموس 


RE 

اینک 4b‏ در مورد صداء سوال‌هایی که پرسیده می‌شود را 
درست جواب دهید. 

ابتدا پاندول سمت چپ قاب 


کنید. او اطلاعاتی به شما می‌دهد. مثلاً اینکه مردی صبح هنوز در 
نمازخانه بوده است. یادداشت‌ها را داخل دفتر نشریات قرار دهید و با پر 


رای نه ۱ 
ی ها 


با Jean Aim‏ حرف بزنید. 
پایین پله‌ها برگردید و وارد در سمت راست (نمازخانه) 
لباس دهید (لباس مدلین را بپوشید). 
قه بالا برگشته و به اتاق Jean Aim‏ رفته در نقش مدا 


از اتاق خارج شده و سمت راست رفته با نگهبان انتهای نگارخانه حرف 
بزنید. X‏ 
برگردید و از قلعه خارج شده به اتاق نوستراداموس بروید و به او گز 


روی خطوط سمت راست کلیک 
از پله‌ها پایین رفته و سمت چپ وارد کتابخانه شوید تا صحنه‌ی حادثه 
را ببینید. 
" به سمت راست و سپس چپ. قفسه قفل شده را روی جا کتابی بررسی 
. به جلوی جا کتابی که واژگون شده برگردید. میله سمت راست را 
بردارید و آن را روی فانوس سقف استفاده کنید تا فانوس را بگیرید. میله 
را سر جایش برگردانید. طناب داخل موجودی را به سر میله وصل کنید 
را روی قلاب سقف به کار ببرید. روی سر پایینی طناب 
\ 
Ni‏ 


به Gal‏ بکشید و روی ab‏ 


<— DRAG Tg HERE 


CLICK HERE —> i8) 


دسته‌ی خمیرساز را پایین داده و دسته‌ی روی خمیرساز را بچرخا 
خمیر آماده شود. 

خمیر را برداشته و روی تخته‌ی نان‌بری قرار داده آن را درون تنور قرار 
دهید. از فندک روی چوب‌های داخل تنور استفاده کنید و پس از پخته 
شدن نان توسط تخته نان‌بری» Bob‏ را روی میز بگذارید و آن‌ها را 


بردارید. به طبقه بالا به نزد نوستراداموس رفته و از نان به او بدهید و با 
او صحبت کنید. دقت کنید که اگر نان‌ها سوخته باشد او قبول نمی‌کند 
و بار دیگر باید نان بپزید. 

بروید و پس از در زدن» یکی از نان‌ها را روی طاقج 


به نزد نوستراداموس برگشته و از پودر خواب‌آور (Incense Powder)‏ 

روی ظرف جلوی او استفاده کنید. فندک را نیز روی آن به کار ببرید تا 

بخور فعال شود. با نوستراداموس حرف بزنید. 

به او شربت حافظه (Sage Wine)‏ را بدهید. مدلین شعر را می‌خواند. او 

می‌گوید شعر را نسروده است. 1 

او یک سنگ حکاکی يافته که در رصدخانه است. آنجا دو شعر و یک 

سنگ حکاکی‌شده می‌باشد. 

قاب‌بند تزیینی را از گردن نوستراداموس بگیرید. 

رصدخانه: 

از پله‌ها بالا بروید و سمت راست از قاب 

استفاده کنید. ens‏ 

برای باز شدن در باید معمای قاب‌بند را 
تصویره ماه و کیوان 


یینی روی در رصدخانه 


MOON SATURN 


بچرخید و روی در سمت راست ضربه بزنید. وارد شده و با کنتس صحبت 
کنید. می‌فهمید که او راجع به پیشگویی می‌داند. 
اتاق را ترک کنید. کنتس در مورد گرفتن معجونی برای عشق می‌گوید. 
اتوماتیک‌وار در خانه خود هستید و لرزشی دیگر رخ می‌دهد و مدلین به 
نوستراداموس گزارش می‌دهد. 
بار دیگر با او حرف بزنید و در مورد ماده نیروزا سوال کنید. 
به دفتر کار بروید و توسط کلید؛ کشوی میز تحریر را باز کرده کاغذ 
نمودار تولد Navarre Henry‏ را بردارید. 

‘Navarre Henry ۵‏ 
به طبقه بالا رفته و $ د اتاق رصدخانه (Observatory)‏ شوید. 


CLICK 2x CLICK 2x 


به خانه نوستراداموس برگشته و به طبقه بالا رفته چوب سرو (Cypress‏ 
Wood)‏ و بعد برگ Aloe‏ را جداگانه درون هاون کوبیده و درون ظرف 
پخت و پز بر 

یک قاشق از میخک (Clove)‏ نیز به ظرف اضافه کنید. 

توسط پیپت از عصاره گل رز (Rose Petal Juice)‏ نیز به ظرف Coy‏ 
و پز Lin‏ 

از داخل موجودی» شيشه حاوی Ambergris‏ را نیز اضافه کرده و در 
هواکش اجاق را باز کنید. 

توسط گیرنده‌ها داروی ضد طاعون 
پزوید 

روی در ضربه بزنید. به صورت خودکار دارو و ملاط نقش کلید را روی 
طاقچه کنار در می‌گذا 

colo‏ آهنگری دوست ندارد که دیده شود. پس به CYL‏ تپه بروید و 
چند لحظه بعد jb‏ گردید. 

روی در ضرب اتوماتیک‌وار کلید را از طاقچه می‌گیرید. 

قلمه tay‏ و جر نمازخان nll‏ تفع را . 


| بگیرید و به سمت دکان آهنگری 


HIDDEN PARCHMENT 
1 


کلید می‌بینید. 

از Philiberts Key‏ روی سوراخ استفاده کنید. عمل نخواهد کرد. 

از ذره‌بین روی کلید داخل موجودی استفاده کرده و توسط چاقوی جراحی 
های کلید را میزان کرده روی سوراخ استفاده کنید. 

وارد اتاق مخفی شوید. توسط فندک» شمع‌های لوستر را روشن کنید. 

به انتهای اتاق رفته و سمت چپ کتاب سبز با برچسب AMP‏ را 

برداشته بچرخید و آن را روی میز قرار دهید. GUS‏ را باز کرده یادداشت 

Philibert‏ را بردارید. صدای آمدن Jean Aim‏ را می‌شنوید. 

اتوماتیک‌وار از اتاق مخفی خارج می‌شوید. یادداشت را درون منوی 

Sb pts‏ بخوانید. یک دیوار با نمادهایی روی آن می‌بینید. 

از کتابخانه خارج شده داخل LIS‏ هستید. 

به طبقه بالا و اتاق کنتس بروید (اتاق سمت Sag‏ ا 


(اتاق روبه‌رو در بالکن) بروید. در 
کرکره‌ای را باز کرده صورت‌های 
فلکی و نمادهای مربوط به lacf‏ 
را می‌بینید. بر اساس سه صورت 
فلکی روی عکس Cesar‏ معادل 
نمادهای آن‌ها را یافته و 

clare‏ صندوق را حل کنید. 
pya‏ از چپ به راست Libra-‏ 
Aquarius- Gemini‏ 


پس از باز شدن صندوق» یادداشت درست کردن ماده نیر 
درون منوی نشریات آن را بخوانید. 
پایین به سمت میز کار بروید. ابتدا اگر از برگ گیاه Aloe‏ ندارید بیرون 


را بردارید و 


رفته و از سر در خانه‌ای که یک بار آن را گرفتید (آخرین خانه نرسیده به 
تپه) به دست آورید. 


. را درون هاون بکوبید و درون ظرف پخت و پز بریزید‎ Aloe Sp 


(هوا اش gbl‏ بس بسته باشد). 


دیوار سنگی کلیک کنید تا رویایی از درون تونل ببینید. 

به صفحات قبل بروید. جایی که نوشته سنگی بالای صفحه 
سمت چپ می‌بینید و پایین صفحه دایره نمادهاء 

توسط پر روی نماد بالای صفحه سمت چپ کلیک کنید تا 
نوشته jalb TOMBE‏ شود. 
حالا osh‏ صفحه از By‏ 
(Compass)‏ استفاده کنید تا 
دوایری که در نیمه SEW‏ سوخته 
gore‏ شده را رسم کنید. با این کار دو ستون 
نمادها سمت Curl)‏ داخل صفحه‌ی دیگر 
ظاهر می‌شوند که یکی از آن‌ها از ۸ تا 2 را شامل 
می‌شود و دیگری خالی است. شما باید با استفاده 
از کشف رمز یافتن معادل حروف به نماد توسط 
رسم دایرای شکل, معما را کامل کنید تا بتوانید 
نوشته‌های روی سنگ داخل تونل زیرزمینی را 
بخوانید. 
نوشته TOMBE‏ و معادل نمادهای Gl‏ در بالای 
صفحه می‌تواند به شما کمک کند. 

دایره سیاه‌رنگ را بچرخانید و نمادها را با حروف 
معادل آن از ۸ تا 2 قرار دهید و هر بار وی 
فلش وسط SIS‏ کنید تا نماد مربوطه داخل ستون 
صفحه دیگر ثبت شود. 

پس از تکمیل ستون خالی» نوشته‌های روی سنگ 
ترجمه می‌شوند و می‌بینید که آن اشعار متعلق به 
دو op SIF‏ است. 

خالا به نزدنوستراداموس رفته و گزارش یافته‌های 
خود را به او بدهید و در پایان کسی را که به 
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LETTER B 


SYMBOL FOR 'B’ 


او ظنین هستید معرفی می‌کنید. او MME‏ 
از شما می‌خواهد که به Cos Abie;‏ 
بروید 

رصدخانه: 

طبقه دوم به رصدخانه رفته نگاهی 
به وزنه‌های سیارات که کف زمین 
است بیندازید تا آن‌ها سمت چپ 
تصویر ظاهر شوند. 

اینک باید معمای تنظیم وزن سیارات به وسیله وزنه‌هایی که دارید را 


ا 

مائند تصویر از بالا یه پایین: ۱ 

۱- سمت راست. وزنه کوچک با حلقه (Rings)‏ و سمت چپ دو ajg‏ 
Sip‏ 


کاشی ۴ و ۵ به پایین 

کاشی ۳ دو بار به راست 

کاشی ۸ و ٩‏ به بالا 

کاشی ۱۱ دو بار به چپ 

کاشی ۱۳ به چپ 

کاشی ۱۴ به راست 

کاشی ۴ و ۵ دو بار پایین: 
سوراخ کف اتاق آشکار می‌شود. 
به دکان آهنگری بروید و طناب را از Crow‏ چپ آتشدان بردارید و به اتاق 
مخفی کتابخانه برگردید. 

طناب را روی چلچراغ استفاده کنید و توسط آن به Gul‏ به داخل تونل 
بروید. رویایی می‌بینید. j‏ 
کتاب سبزرنگ را از روی زمین بردارید. در موجودی توسط ذره‌بین آن 
را یی ان را باز کرده یادداشت را از داخل کتاب بردارید و در 
منوی نشریات آن را بخوانید. به سمت انتهای تونل بروید. 

شمشیر و سپر را بردارید. 3 
به سنگ حکاکی شده روبه‌رو نگاه کنید. دو محل خوردگی روی آن 
می‌بینید. دو سنگی که داخل موجودی دارید را روی آن‌ها به کار ببرید. 
مدلین از روی نوشته‌ها کپی‌برداری می‌کند. زمین‌لرزه‌ای اتفاق می‌افند 
و سنگ‌ها شروع به ریزش می کنند. فورا سپر را استفاده کنید و سریع از 
تونل خارج شوید. اگر زیر آوار ماندید بار دیگر امتحان کنید. 

بالا به اتاق مخفی رفته و از کتابخانه خارج شده به طبقه بالا به راهرو 
رفته و وارد اولین اتاق (اتاق (Cols‏ که قبلا بسته بود و ایتک نیمه باز 
است شوید. می‌بینید که کانب مرده است. 


— 


ذره‌بین را روی صورت او استفاده کنید بعد ذره‌بین را روی دست او به کار 


ببرید و دفترچه یادداشت را بردارید. جوهر روی انگشتش را نیز بررسی 
کنید. 


در موجودی ذره‌بین را روی دفتر یادداشت به کار ببرید. توسط چاقوی 
جراحی دفترچه یادداشت را پاره کنید و ورق مخفی را از داخل آن 
بردارید. 

ذر‌بین را روی پاهای کاتب به کار ببرید و توسط پرگار آن را اندازه 
بگیرید. اندازه‌ی همان جای پایی است که کنار نگهبان مرده بود. 
ذرە‌بین را روی دهانش استفاده کنید و بار دیگر کلیک کنید تا ببینید که 
اثر سم روی لب‌هایش می‌باشد. 

از اتاق خارج شده اتوماتیک‌وار به خانه برمی‌گردید. حالا بایذ روی مدارک 
برداشته شده کار کنید. 

منوی تشریات را باز کرده و یادداشت‌های Philibert‏ را مرور کنید. روی 


<r" = Sl ee 


Od 


به اتاق بعدی بروید و از کلیدی که از روی کپی ساختید روی در استفاده 
کنید. می فهمید که او قفل را عوض کرده است: 
به اتاق کنتس رفته می‌بینید که کنتس مرده است. 
از ذره‌بین روی کاغذی که دستش است استفاده کنید. می‌بینید که او در 
نامه‌اش نوشته به خاطر شرکت در توطئه ade‏ تاج و تخت پادشاهی و 
گناهی که مرتکب شده اقدام به خودکشی کرده است. 
قبل از اینکه مدلین اتاق را ترک کند می‌بینید که نگهبان‌ها نوستراداموس 
Jean Aim 3‏ را دستگیر کرده‌اند. 
خرقه راهب را روی تصویر مدلین استفاده کنید. 
اتاق نگهبان: 
داخل راهرو از اتاق Jean Aim‏ گذشته و انتهای راهروی بعدی سمت 
راست وارد tl‏ نگهبان شوید. 
با Jean Aim‏ که Sul‏ زندانی است به‌طور کامل حرف بزنید تا او کلید 
اتاقش را به شما بدهد. 
به اتاق Jean Aim‏ رفته و توسط کلیدی که به شما داد وارد ABE!‏ 
شوید. 
ذره‌بین را روی میز تحریر استفاده کنید و LS‏ سبز را باز کرده نمودار 
را بگیرید. 
روی کتاب کلیک کنید تا آن را بخوانید. 
از چاقو با قیچی روی صفحه OLS‏ استفاده کنید تا صفحه Prophecy‏ 
را بگیرید. هر دو صفحه را داخل منوی نشریه قرار دهید. این‌ها برای حل 
کردن معمای بعد مورد استفاده قرار می‌گیرند. 
پایین به نمازخانه بروید و جسد را بررسی کنید. می‌بینید که به جای جسد 
کیسه گذاشته‌اند. 
بیرون به طرف پل متحرک خروجی بروید. مدلین به دام افتاده است. 
به بالا نزد ملکه بروید. لازم نیست با GLAS‏ حرف بزنید. 
با ملکه صحبت کرده به او جواب‌های صحیح بدهید. 

FIRST OPTION 


Select 2 :, I have not come to defend my own hand. 
Select 1 : , I know that no explanation will satisfy you 
completely. 

So the only way to convince you is to catch the real 
guilty party. 

Select 2 : , Youve nothing to lose by letting me try. If 
I'm mistaken, or don’t manage to convince you, we both 
know that I haye little chance of escaping. 

Select 1 :, My father is in the custody of your guards, 
and as odious as he may be, Chavigny is my friend. 
Anyhow, there’s no way out that isn’t in clear sight of 
your guards, 

; Select 2 :, Someone so clever that today he seems 
above suspicion... 


SECOND OPTION 


Select 2 :, I have not come to defend my own hand. 
Select 2 : , It’s the scribe who betrayed you, as well as 
your apothecary. They're both alive. 

They took a potion enabling them to simulate death. 
Select 2: , You would never have come here if you 
hadn’t the utmost faith in my father, 

Let me prove to you that wasn’t an error, you wont be 
disappointed. 

Select 1 :, Whatever we do, we’re all taking big risks, 
Your Majesty. 

Select 1 : + , Your Majesty, even though you are the best 
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=Y‏ دو dijg‏ متوسط و یک وزنه بزرگ سمت راست 

۳- یک dijg‏ متوسط با گوی Satellite‏ سمت راست و یک وزنه بزرگ 
۴- یک وزنه بزرگ سمت راست و یک وزنه کوچک به‌اضافه EF‏ 
Satellite‏ 

۵- گوی Venus‏ سمت راست و یک گوی متوسط سمت چپ 

۶- یک وزنه کوچک سمت راست 

نوستراداموس و مذلین با یکدیگر حرف می‌زنند و درباره اشعار بحث 
میک 

او از مدلین می‌خواهد که چای اوکالیپتوس درست کند. 

به طبقه پایین به سمت میز کار رفته و آب را درون BB‏ پخت و پز 
بریزید و سپس یک قاشق برگ اوکالیپتوس (Eucalyptus Leaves)‏ په 
آن اضافه کنید. هواکش اجاق را باز کرده و چای را توسط ظرف گیرنده‌ها 
بگیرید. 

چای را روی مدلین به کار ببرید تا بنوشد. 

YE‏ به طبقه بالا به اتاق مدلین (اتاق دوم داخل راهرو) بروید و روی 
تخت کلیک کنید تا مدلین بخولید 


یکشنبه ۲۱ مارس BOVE‏ 
لباس Cesar‏ را به مدلین بپوشانید و بروید با نوستراداموس حرف بزنید, 
نوستراداموس معتقد است که Navarre Henry‏ در خطر است و مدلین 
تنها کسی است که می‌تواند این خطر را رفع کند. 
به دکان آهنگری بروید. 
شمشیر را روی آتشدان گذاشته و روی آتش بدمید تا شمشیر سرخ شود 
سپس آن را روی سندان گذاشته و توسط چکش صاف کنید. آن را با آب 
سرد کنید و بگیرید. 
به قلعه و به اتاق کاتب در طبقه دوم اولین اتاق داخل راهرو بروید. 
از کلید Scribe Monks‏ روی صندوقچه استفاده کنید و خرقه راهب 
به‌اضافه یک یادداشت از Philibert‏ را بردارید. 
از ذره‌بین داخل صندوق استفاده کنید و خاک‌اره را بردارید. 
یادداشت را داخل منوی نشرپات بخوانید. 
دفتر Jean Aim‏ 


(Glass را روی محراب قرار دهید. قاب سبز شیشه‌ای‎ Stand Ye 
را نیز در اوج آن قرار دهید. الان نور به اولین ستون‎ Pentagram) 
می‌تابد.‎ 

تنظیم نور: 

اينه اولین ستون سمت راست 
را بالا بدهید. آینه را طوری 


GLASS PENTAGRAM 
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اولین ستون دیوار سمت چپ 
ar‏ 
aul‏ آن را بالا بدهید و ol‏ را 
بگردانید تا به دومین ستون 
دیوار سمت راست بخورد. 
آینه آن ستون را Gab‏ داده و آن را بگردانید تا نور به ستون دیوار سمت 
ار : 

اينه آن را بالا بدهید و آن را بگردانید تا به dal‏ ستون دوم سمت چپ 


وت 
آینه را Gul‏ داده و بگردانید تا به چشم مجسمه برخورد کند و روی 
کاشی‌های کف اتاق بیفتد. 


از abe‏ فلزی (Metal Bar)‏ روی کاشی‌ها استفاده کنید. 

زنگ به صدا درمی‌آید. 

به پایین oy‏ یک مجسمه سنگی بی‌سر می‌بینید. شمشیر را در 
دستان او قرار دهید. / 


سر مجسمه را که روی زمین افتاده بردارید و روی 


|NOSTIRADAMUS 


LA OERNIERE PROPHETIE 


بگذارید. مجسمه به حرکت درمی‌آید و راه را برایتان با 
وارد اتاق گنج شوید و ... قاتل که کاتب بوده به سزا 
پایان 


proof that a woman is as capable as a 
man, I doubt you would have accepted me as your young 
physician and astrologer. 


دیگر مدلین نیازی نیست که با لباس مبدل جستجو کند. ملکه تمام 
لباس‌های مبدل او را می‌گیرد. 

به نمازخانه بروید. برای یافتن ورودی دیگر به سمت محراب بروید. 
دلین فکر می‌کند آن باید اینجا باشد. کاتب وارد می‌شود و با ضربه‌ای 
به مدلین او را بی‌هوش می‌کند. 

کاتب می‌گوید سمی به مدلین داده که اگر او بتواند ورودیه گنج را بیابد 
پادزهر آن را به او می‌دهد درغیر این صورت پس از چند دقیقه او خواهد 
مرد. 

اینجا بازی را ذخیره کنید. 

روی محراب یک قاب سبزرنگ 
می‌بینید که باید حلقه‌ها را حرکت 
دهید و در موضع صحیح BS‏ 
دهید. مانند تصویر این کار را انجام 
داده روی ol‏ کلیک کنید و قاب 
را برداشته درون حفره یک میله با 
ستاره‌ای بالای آن وجود دارد. آن را 


بردارید 
اینک معمای بعدی را ub‏ حل 
در pl drio‏ منوی 


شماره‌هایی پایین آن می‌بینید. 
شما ub‏ طبق شماره‌هایی که 
در پایین داده شده توسط پر زیر 

حرف‌های مربوطه خط بکشید. 

سطر اول: دومین- دهمین و بیست و یکمین حرف 
سطر دوم: دومین و ششمین حرق 

سطر سوم: ۱۶ و بیست و نهمین حرف 

سطر چهارم: ششمین و بیست و پنجمین حرف 

خطها و حروف به رنگ قرمز ظاهر خواهند شد. این 
حروف بیانگر نام MADELEINE‏ است. 

با کاتب حرف بزنید. زمین‌لرزه‌ای دیگر احساس می کنید. 
مدلین احساس می کند این آن فاجعه پیشگویی ۱۲ قتل 
معمای بعدی: 

روی اوج اولین ستون سمت راست دیوار نمازخانه 
کلیک as‏ نفاهایی را می‌بینید. شما باید با 

توجه به نمادها و معادل حروف لاتین آن‌ها نام 
MADELEINE‏ را درست کنید. 

از ستون سمت راست که کلیک کردید (به راست) به 
ترتیب مانند تصاویر زیر آن‌ها را تنظیم کنید: 

پس از تنظیم همه ستون‌ها- ستون‌ها پایین می‌روند و 
آینه‌هایی پدیدار می‌شوند. 

معمای تاباندن نور به چشمان مجسمه مریم 
مقدس: 

به سمت محراب بروید. ذره‌بین را روی آیتم Stand‏ 
(میله‌ای که از داخل حفره برداشتید) داخل موجودی به 
کار برده روی آن SIS‏ کنید تا درازتر شود. 


ایانه| 
نی هب 
<= 


بر روی جعبه‌ی چشمک‌زن کنار اتاق استفاده کنید و اسلحه‌ی برقی را 
بردارید. خون را نیز برداشته به کنار در بروید تا هیولا دیوار را خراب کند. 
هیولا را نابود کرده وارد در شده و خون را بردارید و با Amy‏ به روی 
میز کنار در کلیک کنید. حالا معما را حل کنید (تکه‌های نقشه را کنار 
هم بگذارید) برگردید و راه کنار پله‌ها را در پیش گیرید و وارد در شوید. 
اینجا ub‏ معما را حل کنید. از روی نقشه‌ای که به دست آوردید عمل 
کید مراقب حشرات ریز داخل سس 

محوطه باشیده صحنه‌ای از باز 
شدن پله‌ها خواهید دید. از پله‌ها 
بالا رفته و وارد در شوید. . 
راه را ادامه داده و وارد در دو 
دهنه شده صحنه‌ای ا 
دید. Kl‏ بازی را با Corey‏ 
و Mei‏ ادامه می‌دهید. راه را به 
سمت ساختمان ادامه داده در 
ol,‏ وسایل را بردارید. بازی را نیز می‌توانید ذخیره کنید. 

با Mei‏ رمز قفل کنار در را باز کنید (MOZART)‏ و وارد در شوید. به 
سمت در کنار پله‌ها رفته و با Corey‏ از گوشه‌ی دیوار پریده و Mei‏ را 
نیز بالا بکشید. راه را ادامه داده و هیول را نابود کرده وارد در شده راه را 
ادامه داده وارد در دو دهنه شوید. خشاب را از روی میز برداشته حشرات 
را نابود کرده و وارد در شوید. از پله‌ها پایین رفته تا صحنه‌ای ببینید. Ve‏ 
شما سرنگی در اختیار دارید که به وسیله‌ی آن می‌توانید از روی جسد 
هیولاهایی که نابود می‌کنید خون جمع‌آوری کنید. بازی را ذخیره کرده 
و با Kenny‏ و Amy‏ ادامه داده از پله‌ها YL‏ بروید. گلدان را به کنار هل 
داده و برگردید و بازی را با Corey‏ و Kenny‏ ادامه دهید. باز از پله‌ها 
بالا رفته و وارد در شده بسته‌ی خون را بردارید و با Corey‏ پروژکتور IS‏ 
دیوار را روی قسمت سیاه روی زمین بیندازید. با Kenny‏ جعبه را برداشته 
هیولاها را نابود کرده و جعبه را به LS‏ پیشخوان بکشید. Yb‏ با Corey‏ 
از جعبه بالا بروید و به بالا بپرید. نور پروژکتور را به روی در بیندازید و با 
Kenny‏ وارد در شده GLAS‏ را برداشته و بازی را ذخیره کنید. از در آهنی 
خارجخ شده داخل حیاط به سمت در آهنی انتهای راه بروید تا صحنه‌ای 
ببینید. اینک بازی را با Corey‏ و Amy‏ در اختیار دارید. در جنگل به 


سمت بالا حرکت کرده از وسط خیابان نیز گذشته و به آن‌سوی جنگل 


بروید: هیولاها را نابود کرده و راه خود را به جلو ادامه دهید. خون را از 
کنار درخت شکسته برداشته راه را ادامه دهید. هیولاها را نابود کرده و به 
جلو بروید تا از کنار یک دیوار شکسته بگذرید. کمی به جلو رفته هیولاها 
را نابود کرده راه را ادامه داده تا به تیر چراغ برق 
برسید. تفنگ خود را شارژ کنید. کمی به جلو بروید 
تا اره برقی را به دست آورید. از اره برقی بر روی 
تنه‌ی شکسته‌ی روی زمین استفاده کنید تا راه باز 
شود. راه را به جلو ادامه داده دهید. از روی زمین 
oo‏ و دایره را بزنید تا 
مطلبی را از 
جلو ادامه داده و از روی پل عبور کنید» صحنه‌ای 
خواهید دید. جلو رفته و اسلحه را برداشته هیولا را 


ن استخراج کنید. حالا راه خود را به 


> 
Obscure 2‏ 
سعید حاتمی 
بازی 2 Obscure‏ قرار بود در سال 2008 برای کنسول‌های ,۳۹2 PC,‏ 
Wii ;‏ عرضه شود اما عرضه زودهنگام بازی در سال 2007 این حدس 
را در ذهن برمی‌انگیزاند که شاید بازی انتشار يافته بازی اصلی نباشد اما 
با همه این احوال راه‌یابی این بازی را در این شماره برای علاقه‌مندان آن 
منتشر کرده‌ایم. 
هس از دیدن دمو از اتاق خارج شده و تا انتهای راهرو 
رقته وارد در دو دهنه شوید. وارد در باز کنار خود 
شده و بعد وارد در شماره‌ی ۲۰۰ شوید تا دمویی 


اینک بازی را در جنگل و با Corey‏ شروع می‌کنید, 
به بالا رفته و چوب بیس‌بال را برداشته جلوتر با دوست 
خود Mei‏ همراه می‌شوید. راه را به سمت بالا ادامه داده و 
آدمک‌ها را از پای درآورده از laal‏ پیین بروید. 
به سمت بالا راه را ادامه داده در راه صحنه‌هایی 
از دوستان خود را خواهید دید. ادامه دهید تا 
صحنه‌ای ببنید. 
اینک شما در جایی دیگر بیدار می‌شوید و 
اسلحه‌ای نیز دارید. بالا رفته و روی جسد که روی 
گل SIS cul‏ کنید. چند هیولا ظاهر می‌شوند» 
به آن‌ها شلیک کنید. پس از چند بار شلیک» دوست 
ا vay ley see‏ از cals‏ سای BD‏ 
دستشویی به هوش می‌آیید. از دستشویی خارج شده و به راه خود ادامه 
دهید تا به در دو دهنه وارد شوید. در اين‌جا خون را برداشته و از پله‌ها 
بالا بروید و وارد بالکن شوید. با زدن دایره از لبه‌ی دیوار گرفته و خود را 
به آسانسور رسانده وارد پنجره شوید. از پله‌ها oal‏ رفته و وارد در دودهنه 
شوید سپس وارد در شماره‌ی ۱۱۷ شوید. 
اینک بازی را با Kenny‏ و Amy‏ شروع می‌کنید. به 


gal چب وارد در‎ Cass ممت ساخمان بروید و‎ ab 
شوید. کنار در» چوب را برداشته و راه را به سمت بالا‎ 
ادامه دهید. جعبه را از گوشه‌ی حیاط به سمت پله‌های‎ 
1 شکسته بکشید و از آن بالا بروید. از پله‌ها عبور‎ 
کرده و با شکستن پنجره وارد اتاق شوید. پس از‎ ٠ 
دیدن صحنه» در اتاق چوب را برداشته و آن را به یار خود بدهید. بین دو‎ 1 
کلیک‎ Amy قفسه بروید و کلید را از روی قفسه بردارید. به روی میز با‎ 
کنید و دکمه‌ی دایره را زده تا رمز ۱۸۷۳ را از آن به دست آورید. از اتاق‎ 1 
خارج شده با شکستن شیشه‌ی ویترین» کلید دوم را به دست آورده به‎ j 
انتهای راهرو بروید و با شکستن شیشه‌ی در وارد اتاق شوید. در اتاق‎ | 
به کنار در قاب صندوق رفته و رمز را وارد کنید تا اسلحه را به دست‎ 
آورید اگر م‌خواهید بازی را ذخیره کتید با استفاده از گل روی دیور‎ 
از در کان شده و هیولا را نابود کنید. کلید را از روی هیولا برداشته و‎ 
بروید و خشاب‎ ly در نتهای سالن را باز کرده وارد آن شوید. از پله‌ها‎ 
را بردارید و وارد در روبرو شوید. در داخل» هیولاها را نابود کنید. این جا‎ 
یک قفسه وجود دارده شیشه‌ی آن را شکسته و کلید را بردارید. از کلیدها‎ T 


و اهرم را سریع بچرخانی در بسته می‌شود و در روبرو باز می‌شود. حالا 
به سمت چپ بروید و وارد در شوید. صحنه‌ای خواهید دید. در شروع 
به نزد پروفسور رفته و از او شارژ اضافی را بگیرید. به سمت بالا رفته 
و میز را از جلو در به کنار هل دهید و وارد شوید. پس از آن وارد در 
روبرو شده حشرات را نابود کرده کلید را 
از سمت چپ در بردارید. سمت راست؛ 
خشاب و نوشته را نیز برداشته روبروی 
در سردخانه شيشه را شکسته و بطری 
را بردارید. داخل سردخانه نیز شيشه را 
شکسته و یخ را بردارید. حشرات را تابود 
کرده و از دری که آمدید خارج شوید. 
اینجا به سمت بالا رفته و از تنها جای 
ممکن یعنی پنجره به آن طرف بروید. 
در قسمت پایین» کلید را برداشته و به 
بالا رفته خون و بطری‌ها را از درون 
قفسه‌ها بردارید. بازی را ذخیره کرده 
بیرون آمده پیش بقیه‌ی دوستان و به 
در کتاری بروید. هیولاها را نابود کرده 
با Mei‏ به سمت کامپیوتر رفته و معما 
را حل کنید تا رمز (EINSTEIN)‏ را به دست آورید. صبر کنید تا کپی را 
از کنار کامپیوتر بردارید. در این نوشته رمز (PYF)‏ وجود دارد. این رمز 
را به قفسه وارد کنید و وسایل را بردارید. به اتاق کناری که از آن آمدید 
برگردید. در اینجا به ترتیب مواد را از روی نوشته‌ای که از MS‏ کامپیوتر 
برداشتید اضافه کنید تا دینامیت‌ها را به دست آورید. نزد دوستان خود 
بازگردید و بازی را به Sven‏ و Corey‏ ادامه دهید. از دینامیت به روی 
دیوار کار در ورودی استفاده کرده به داخل بروید (از کلیدها بر روی 
جعبه‌ی چشمک‌زن استفاده کنید تا اسلحه‌ی جدید را به دست آورید) در 
اینجا شما ub‏ با loda Sven‏ را هل دهید و با Corey‏ به روی جعبه‌ها 
و قفسه‌ها بپرید تا راه را باز sus‏ اول با :5۷6 از پله‌های شکسته به پایین 
آمده و جعبه را از زیر پله‌ها به کنار آورده و با Corey‏ به روی آن بپرید. 
ol Yo‏ جعبه را به کنار قفسه‌ها برده و با Corey‏ از کنار قفسه‌ها گرفته 


و به کنار بروید تا به سمت دیگر قفسه‌ها بروید. در اینجا شما با Corey‏ 
پله‌ها را باز کنید و خشاب را بردارید. اینک با Sven‏ قفسه‌ی متحرک را به 
پیش Corey‏ آورده و با او روی آن بپرید و با Sven‏ آن را به سوی دیگر 
ببرید. جعبه‌ها را با Sven‏ شکسته و خون‌ها را بردارید. با Corey‏ آسانسور 
را به پایین آورده و Sven‏ را به بالا بکشید. بازی را ذخیره کرده و وارد در 


نابود کرده به سمت دری که همان نواحی است بروید. در باز نمی‌شود, از 
سوراخ دیوار به آنسو بروید راه را ادامه orld‏ و بازی را ذخیره کنید. کمی 
جلوتر صحنه‌ای خواهید دید. هیولاهای پرنده را نابود کرده و مستقیم به 
جلو بروید. دو راهی را به سمت چپ بروید تا شارژ وسایل خود را بردارید. 
در راه خشرات را نابود کرده» پس از شارژ راه رفته را 
بازگردید. این‌بار از سمت راست بروید. هیولاهای پرنده 
را از بین برده با استفاده از اره تنه‌ی درخت را بریده و از 
جنگل خارج شوید. 

اینک در حياط بیمارستان هستید. به جلو رفته مقابل 
آمبولائس با Corey‏ به کنار دیوار پریده و به سمت 
راست بروید. مراقب هیولاهای پرنده باشید.از کنار دیوار 
حرکت کنید تا به آنسوی راه برسید. در آن‌جا از شکاف 
به Geb‏ بروید و در را برای Amy‏ باز sus‏ از وسایل 
بالا رفته و وارد پنجره شوید. صحنه‌ای خواهید دید. حالا 
بازی را با Sven‏ و Mei‏ شروع می‌کنيد. بازی را ذخیره 
کرده و به سمت راست حياط بروید. اهرم را فشار دهید 
تا در باز شود. به سمت روبرو بروید سپس به سمت پایین 
بروید. این‌جا خونی در بالا نمایش داده می‌شود. این خون 
دوست شماست که به کمک نیاز دارد. از گوشه‌ی دیوار 
بالا بروید و جعبه را هل داده از آن بالا بروید. به بالای شیروانی رفته 
شیشه‌ی پنجره را شکسته و وارد شوید. هیولاهای پرنده را نابود کرده 
قسمت نوشیدنی‌ها را شکسته و خون را بردارید. از پله‌ها بالا رفته و با 
joy Mei‏ در سمت چپ را باز کنید (FREUT)‏ وارد در شده خشاب را 
برداشته و به سرعت از پله‌ها بالا بروید. جعبه‌ی نوشیدنی را از جلوی در 
کنار زده و وارد شوید. به سمت چپ رفته و وارد در دودهنه Bathroom‏ 
شوید. هیولا را از پای درآورده صحنه‌ای خواهید دید. بازی را با Corey‏ 
و AMY‏ شروع می‌کنید. بازی را ذخیره کرده و بعد شیشه‌ی در کنار خود 
را شکسته وارد شوید. پس از دیدن صحنه به سر کامپیوتر و بعد به داخل 
اتاقک بروید و کارت را از روی میز بردارید. هیولاها را از بین برده و به 
ob‏ که Yor‏ دیوار را خراب کرد بروید و کلید را بردارید. از دری که 
آمدید خارج شده و وارد در سمت چپ شوید. اینجا روی قفسه» کلید را 
برداشته و از داخل قفسهء خشاب را بردارید. با Amy‏ به قسمت قرمزرنگ 
رفته و کلیک کنید و دایره را بزنید تا معمایی را حل کنید (تکه‌ها را کنار 
هم بگذارید) تا رمز ۰۱۰۸ را به دست آورید. در حین حل معما حشرات 
را نیز نابود کنید. از در خارج شده و رمز را به در روبرو وارد کنید. داخل در 
شده روبروی خود خشاب را بردارید و به سمت بالا بروید. هیولاها را نابود 
کرده و وارد در روبرو شده تخت را هل دهید و کلید را بردارید. برگردید 
و وارد در کنار در کارت‌خور شوید. در اینجا خشاب را برداشته شیشه‌ی 
پنجره را شکسته و وارد شوید. با Corey‏ به بالای سکو پریده و راه را به 
alol GES‏ دهید تا به پله‌های اضطراری برسید. پله‌ها را باز کنید حالا راه 
باز شده, به داخل پنحره بروید. در اینجا هیولاها را نابود کرده خون را از 
زیر صندلی کنار در بردارید. کارت دوم را از روی تخت در قسمت قرمز 
برداشته بازی را ذخیره کرده و از در خارج شوید. به جایی بروید که معما 
را حل کردید و کلیدها را روی جعبه‌ی چشمک‌زن بگذارید و تیرکمان 
را بردارید. حالا از اتاق خارج شده و کارت‌ها را به روی در بگذارید و 
وارد شوید. صحنه‌ای خواهید دید. سریع آسانسور را درست کنید. به این 
صورت که هم‌رنگ‌ها را در چهارگوشه روبروی هم قرار دهید. بعد از حل 
معما صحنه‌ای می‌بینید. 

اینک بازی را با Sven‏ و Mei‏ در bka‏ شروع می کنید. هیولاهای پرنده 
را نابود کرده وارد در ورودی بیمارستان شوید شیشه‌ی کنار در را شکسته 


ح 
| 
J‏ 
| 
d‏ 
j‏ 
j‏ 


محوطه بردارید. از کنار پل با Corey‏ عبور 03,5 و طرف دیگره خشاب 

را بردارید. اینک Shannon‏ نیز پیش شماست. هیولاها را نابود کرده راه 

را به طرف جنگل ادامه داده وارد در شوید. پس از دیدن صحنه راه را به 

جلو ادامه دهید. کنار تخته سنگ جعبه را شکسته و خون را بردارید. بین 

را وسایل را از درون جعبه‌ها و روی نرده‌ها بردارید. اهرم داخل اتاقک 

را فعال کرده تا قایق را به آب بیندازید و بعد از 

این کار سوار آن شوید. مراقب هیولاهای پرنده 

باشید. راه را با قایق ادامه داده تا آن‌طرف روئ 

بل دیگر روی پل وسایل خود را شارژ کنید واه ۰ # 
را به YL‏ ادامه دهید. حشرات را نابود کرده و راه 

خود را به جلو ادامه داده در دوراهی به سمت 

چپ بروید و بمب را بردارید. بازگردید و حشرات 
را نابود کرده و درخت را با ارہ تصف کند تا راه 

باز شود. جلوتر حشره‌ی بزرگ را از بین برده از 
دیوار Yb‏ بروید و با skw calle Shannon‏ را از 

بین ببرید. وارد شده به زیر پل بروید و از آن‌جا 

وارد اتاقک شوید. در این‌جا تیر را بردارید و با شکستن جعبه, نوشیدنی j‏ 
خون را why‏ و بازی را ذخیره کنید. از روی پل بروید تا صحنه‌ای 

ببینید. با قایق پارو بزنید تا به آن‌طرف پل پرسید. حشرات و هیولا را نابود 

کرده و خون را از روی قایق کنار آب بردارید و راه را به سمت جنگل ادامه 

دهید. وارد در شده و با Amy‏ تکه سنگ‌های جلوی در را درست کنید و 

از روی آن سنگ قبرها را درست کنید (سنگ قبرهایی که شکل آن روئ 

کتیبه نیست را بهپیین فشار دهید) در که باز شد وارد شوید. هیولاها را 

نابود کرده و از جلوی در وسایل را به کنار هل دهید و وارد در شده خون 

را از روی میز بردارید. به روی در روبرو SUS‏ کنید تا صحنه‌ای ببینید. 

بازی را با Stan‏ و Shannon‏ شروع خواهید کرد: راهی را که Sven‏ و 

Stan کرده در را با‎ dob رفته‌اند را طی کنید. در راه هیولاها را نیز‎ Amy 

باز کنید. خون را از روی میز برداشته با Shannon‏ هاله را از روی در از f‏ 
بین ببرید و وارد شوید. پس از دیدن صحنه بالای پله‌ها در را با Stan‏ باز 

کرده و داخل به در کناری بروید. با Amy‏ عکس را بررسی کرده و خون ۱ 
را از لوازم کمک‌های اولیه بردارید. هنگام برگشت شیشه‌ی در روبرو را \ 
شکسته و وارد اتاق شده و از کمد صلیب را بردارید. از اتاق خارج شده 

با استفاده از کلید جعبه‌ی چشمک‌زن را باز کنید و اسلحه را بردارید. با 

هر کاراکتری که بازی می‌کنید فقط Corey‏ را همراه خود داشته باشید. 

به اتاقی برگردید که در آن شومینه بود. با Corey‏ در داخل شومینه به 

بالا بروید و صلیب دوم را بردارید. نزد دوستان خود بازگشته و به SP‏ ; 
که روبروی پروفسورذ قرار دارد بروید. بازی را ذخیره کرده و صلیب‌های . . ۰ 

به دست آمده را روی دست‌های مجسمه قرار دهید و نارنجک دودزا 

را بردارید. معما را از روی عکس حل کنید. از درون جعبه‌ها خون‌ها را 1 
برداشته و وارد در شوید. صحنه‌ای خواهید دید. حالا داخل تونل هستیدء 
جلو بروید و هیولاها را نابود کنید. از روی بشکه‌ی کار در فلکه را 

بردارید. جلوتر تخته‌ها و جعبه‌ها را شکسته و از درون جعبه‌ها خون و 

خشاب را بردارید. راه خود را به gle‏ ادامه داده هیولا را از بین برده و 

از فلکه بر روی در استفاده کنید. وارد شده پایین بروید و از جعبه» تیر 

را بردارید. به طرف بالا حرکت کرده هیولاها را نابود کنید. اهرم را به 

طرف Gul‏ تکان داده و خون را بردارید. جعبه‌ها را نیز شکسته و OF‏ 

را بردارید. در باز نمی‌شود» چوبی را که انتهای راه سنگ‌ها را نگه‌داشته 

بشکنید و زود فرار کنید تا سنگ‌ها روی شما نریزند. از سنگ‌ها بالا رفته 

هیولاهای پرنده را نابود کرده و از دستشویی به آن‌طرف بروید. بازی را 

ذخیره کرده از در خارج شوید. حشرات و هیولاها را نابود کرده تیر را از 
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شوید صحته‌ای خواهید دید. حالا باید با غول بجنگید. به او ضربه بزنید 
تا صحنه‌ای ببینید. اینک با Stan‏ و Shannon‏ با غول بجنگید. چند بار 
به او شلیک کنید تا صحنه‌ای ببینید. 
بازی را کنار EE‏ با Stan‏ و Shannon‏ شروع می کنید. جلو بروید و 
با Stan‏ در را باز کنید. وارد شده و از روی کمد نارنجک دودزا را بردارید. 
جعبه را شکسته و خشاب را نیز بردارید. 
بازی را ذخیره کرده و با walle Shannon‏ 
سیاه را از بین ببرید. راه را به سمت بالا 
ادامه داده حشرات را نابود کرده و دری را 
که با چوپ بسته شده است بشکنید. bal‏ 
یک جعبه وجود دارد که ie‏ آن را باز 
خواهید کرد. راه خود را ادامه داده هیولا و 
حشرات را نابود کرده از راهی که هیولا به 
وجود آورده وارد شده و کلید را بردارید. با 
Stan‏ در کمد را باز کرده و کلید را برداشته 
برگردید و وارد در آهنی شوید. جلوتره OF‏ 
را برداریده اینک Yb‏ شیرها را طوری تنظیم کنید که راه باز شود. نیاز 
نیست که کل شیرها بسته شود طوری که Shannon‏ بتواند به آن‌طرف 
برود. پس از این که Shannon‏ به آن‌طرف رفت شیر اصلی را ببندید 
تا راه باز شود. از پله‌ها بالا بروید و وارد در شوید. جلو رفته و دستگاه را 
بررسی کنید تا صفحه‌ای ببینید. حالا شما بازی را با Corey‏ و Sven‏ 
شروع می‌کنید. oly‏ را ادامه داده و وارد در شوید. با Sven‏ در قسمت توری 
جمبه‌ها را هل دهید و آن‌ها را روی هم بگذارید و با Corey‏ به روی آن‌ها 
بروید. از لوله‌ها بگیرید و به سمت دیگر بروید. به پایین بپرید و اهرم را 
بزنید تا در باز شود. در داخل, بازی را ذخیره کنید و خشاب را نیز بردارید. 
از پله‌ها به Gal‏ بروید و وارد در شوید. 
در MSE‏ بازی را ادامه می‌دهید, از سکوی روبروی خود بالا بروید و 
فلکه را شرخانید و تر AU pil)‏ خالا به تمت NU‏ رقنه کمی جلوترء 
هیولاها را نابود کنید و راه را به جلو ادامه دهید. هیولاها را از میان 
برداشته و وارد در شوید. اینجا با Corey‏ به جلو بروید. اگر دقت کنید 
پره‌هایی که می‌چرخند یک قسمت بزرگ و یک قسمت کوچک دارنده 
وقتی به قسمت بزرگ رسید سریع به آن‌طرف بروید. در وسط از سکوی 
سمت چپ بالا بروید و خشاب را بردارید. اینک از سمت راست بالا رفته از 
گوشه بگیرید و طرف دیگر پله‌ها را فعال کنید. با Sven‏ خون را برداشته 
ol) Corey eile 9‏ را به جلو 
ادامه دهید. پره‌ها را که رد کردید 
از پله‌ها بالا رفته و از داخل کانال 
به سمت Sud‏ بروید. حالا شما در 
بین جعبه‌ها هستید؛ با Sven‏ آن‌ها 
را هل داده و در گوشه از کمد جعبه 
و بمب دودزا را بردارید. راه را باز 
کرده و همان راهی را که Stan‏ 
و Shannon‏ طی کردند را بروید. 
داخل اتاق بازی را ذخیره کرده و از 
جیبه‌ای که به دست آوردید روی 
دستگاه استفاده کنید تا آسانسور 
فعال شود. سرنگ دوم و خشاب را برداشته به سمت آسانسور بروید تا 
صحته‌ای ببینید. اینک باید با غول بجنگید. به او شلیک کنید و وقتی 
استراحت می‌کند فلکه‌های کنار دیوار را بچرخانید. این کار را چند بار 
تکرار کرده تا او را شکست دهید. بازی را ذخیره کرده و وسایل را از 
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جنگل رفته و از دست هیولاها فرار کنید تا به محوطه‌ی حیاط برسید. از 
درون آمبولانس خون‌ها را بردارید و وارد ساختمان شوید. وارد دری شوید 
که مقابل آن جسد وجود دارد. از دست هیولاها فرار کرده و وارد در شوید. 
داخل» با Stan‏ در را باز کنید و وارد شوید. از دست هیولا فرار کرده و 
از سکو بالا بروید و وارد در شوید. به جلو رفته و از پله‌ها پایین بروید. از 
روی جسد وسایل و مدال را بردارید. مدال‌ها را روی در بگذارید و معما 
را حل کنید (خطوط مدال وسط را با خطوط دایره‌ی بیرونی در یک راستا 
قرار دهیده هر دو طرف را به این صورت اجرا کنید) وارد شده و GAL‏ 
ols‏ را با Shannon‏ باز کرده هیولاها را نابود کنید. کلید را برداشته و از 
مقابل در مدال را بردارید و وارد در شوید. داخل» محوطه را خوب بگردید. 
یک کلید را از کنار در و دیگری را از کنار پنجره بالای پله‌ها بردارید. از در 
سمت راست کنار پله‌ها وارد شده و نوشته‌ها را بردارید. از درون جعبه‌ی 
چشمک‌زن تفنگ را برداشته و با شکستن شیشه‌ی ویترین» مدال دوم 
را نیز بردارید. از گوشه‌ی اتاق. خون را برداشته هیولاها را نبود کنید و 
از اتاق خارج شوید. از laah‏ بالا رفته و مدال‌ها را سرجای خود قرار 
دهید. اینک شما باید تک تک هر مدال را بچرخانید. روی مدال‌ها 
یک نقطه‌ی قرمز وجود دارد که اگر بچرخانید یکی از نقطه‌های 
آن‌سوی مدال را نشان می‌دهد. اگر شما مدال را بچرخانید 
چراغ‌ها روشن می‌شود و شما می‌توانید نقطه‌ی HP‏ 
را شناسایی کنید. اگر روی هر مدال این کار را 
انجام دهید رمز ۱۸۶ به دست می‌آید. از 
پله‌ها پایین رفته و رمز را به در داده 
وارد شوید. اینک داخل کتابخانه 
هستید» این‌جا را خوب بگردید 
و از در skal‏ سالن 
خارج شوید. شما 


در باغ هستید» 
راه را ادامه داده و در 
راه ساک حامل وسایل را 


بردارید و به راه خود ادامه sumo‏ تا 
به در برسید. وارد شده و بازی را ذخیره کنید. خود را 
برای آخرین نبرد آماده کنید و مانند قبل به این غول 
ضربه بزنید. وقتی او در حال استراحت است به سمت 
اهرم‌ها بروید و آن‌ها را فعال کنید. فقط دقت داشته 
باشید که دو جا از این اهرم‌ها را باید jh‏ کنید. یکی 
را با Stan‏ و دیگری را با Shannon‏ این کار را 
ادامه داده تا غول را نابود کنید. 


درون جعبه بردارید و بازگردید. راه را به سمت پایین ادامه دهید. هیولاها 
را از بین برده جعبه را شکسته و خشاب را بردارید. از وسایل روی زمین 
به بالا بروید و راه را ادامه دهید. تخته‌ها را شکسته و از دیوار Gul‏ بپرید 
و وارد در شوید. صحنه‌ای خواهید دید. 

راه را به سمت بالا ادامه orld‏ بازی را ذخیره کرده و وارد در آهنی پایین 
حیاط شوید. در راه تخته‌های کنار شارژکن را شکسته و وسایل را بردارید. 
وقتی که وارد در آهنی شدید هیولا و حشرات را نابود کرده تخته‌ها را 
شکسته و به داخل بروید. در اینجا باید از ماشین استفاده کنید و دیوار را 
بشکنید. اول گوی را به ماشین متصل کرده و دیوار را خراب کنید (کلید 


و نارنجک را نیز از محوطه بردارید) این را به خاطر بسپارید که در 
اینجا Corey‏ را به همراه داشته باشید. 5 BY‏ را 


داخل ساختمان از بین برده از پله‌های 
بالا بروید و با Corey‏ از گوشه‌ی دیوار 
و خود را به بالا بکشید. خود را به سمت دیگر 
رسانده و قیچی آهن‌بر را بردارید. راه آمده را 
برگردید و با قیچی دری را که زنجیر شده بریده و 
وارد شوید. خشاب را برداشته راه را به جلو ادامه dubs‏ 
و خون را از کنار ماشین بردارید. از آسانسور دستی کنار f‏ 
ساختمان استفاده کنید و بالا بروید. کلید را برداشته 
و وارد در شوید. اینجا خشاب و روزنامه را بردارید. 
وارد اتاق دیگر شده مراقب هیولا باشید و بازی 
را ذخیره کنید. به پایین رفته هیولاهای پرنده 
را نابود کنید. از کمد شیشه‌ای دینامیت را 
برداشته و از آن بر روی دیوار شکسته 
استفاده کنید تا راه باز شود. داخل شده 
جعبه را شکسته و خشاب را بردارید. 
هیولاها را نابود کرده و به سمت بالا 
بروید. در راه با Stan‏ در کمد را باز 
کرده و نارنجک را بردارید و ته سالن 
با Shannon‏ در را باز کنید. خشاب 
را برداشته و از جعبه‌ی چشمک‌زن 
چراغ‌قوه را بردارید تا قیچی قفل 
کمد را بشکنید و سوخت را بردارید. 
از اتاق خارج شده سوخت را به داخل 
ماشین داخل سالن بریزید و سعی کنید 
گوی را به بیرون هدایت کنید. پس از 
انجام این کار به بیرون بازگردید و با Corey‏ 
و Stan‏ به راه خود ادامه دهید. به جایی بروید 

که با آسانسور دستی به بالا رفتید. در آنجا با 
guile‏ گوی را برداشته و دیوار را خراب کنید. 
وارد شده وسایل را از روی زمین بردارید و با 
Corey‏ بالا بروید. به Stan‏ نیز کمک کنید تا 
بالا بیاید. خشاب را برداشته و بازی را ذخیره کنید. 
با Stan‏ در را باز کرده و با غول بجنگید. به غول 
ضربه بزنید و وقتی او به وسط رفت به چشم او ضربه 
بزنید. مراقب بازوهای غول باشید. وقتی بازوی غول به زمین al‏ 
با اره بازوی او را قطع کنید. این کار را چند بار تکرار کنید تا صحنه‌ای 
ببینید. حالا باید تند تند ضربدر بزنید (پایان (Js!‏ 

پس از دیدن دموی پایانی Stan «Jol‏ و Shannon‏ در اختیار شما هستند, 
شما هیچ سلاحی ندارید. جلو رفته و بازی را ذخیره کنید. سپس به سمت 
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را بررسی کنید. جایی که oe‏ ن ایستاده مقداری ب خورد روی دوربین 
چشمی استفاده کرده می‌توانید نگاهی به دریا ب 

سمت راست اسکله (Perry)‏ بروید. پس از دیدن shone‏ کوتاه os‏ 
در بیمارستان خواهید بود. زنگ را به صدا درآورده تا با پرستار گفتگویی 
داشته باشید و در باز شده داخل شوید. پس از صحبت با پرستار به دیدن 
دکتر یانگ بروید. 


توسط پنجره‌های روی درهای سلول‌ها نگاهی به درون بیندازید. Moretti‏ 
می‌آید و گفتگویی خواهید داشت و پیشنهاد می‌کند به سالن بروید و آنجا 
صحبت‌هایش را به پایان برساند. پس از گفتگو با او در سالن» به سمت 
اتاقک شیشه‌ای رفته و در مورد بیماران با دکتر صحبت کنید و یک کلید 
برای باز کردن سلول‌ها و یک دستگاه آلارم هشداردهنده بگیرید. 

از اتاقک شیشه‌ای خارج شده و به طرف سلول‌های بیماران بروید و 
سعی کنید با آن‌ها حرف بزنید. درون سلول شماره ۲ نگاهی به میز هم 


بیندازید. پس از دیدن آخرین سلول (سلول ۵) داخل سالن خواهید بود و 
بعد از ظهر شده. به داخل اتاقک شیشه‌ای رفته و با دکتر Sib‏ حرف 
logi, cu,‏ 
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می‌توانید منوی ذخیره بازی را آورده و‎ BSC هنگام بازی با کلیک روی‎ 
بازی را ذخیره کنید.‎ 
حداقل سیستم مورد نیاز برای اجرای بازی:‎ 
Windows 2000 / XP / Vista with DirectX 9.0c 
1.3GHz Processor (2GHz recommended) 
256MB RAM / 512MB for XP / 1GB for Vista (1GB 
recommended, 2GB recommended for XP and Vista) 
1.5GB HDD Space (5.5GB recommended) 
Graphics Card with Shader Model 1.1 (DirectX 9 
compatible) (Shader Model 2.0 recommended) 
4x speed DVD-ROM Drive 
Sound Card (DirectX 9 compatible) 


شوید. از اسلحه استفاده کرده و آجرها را خراب کنید. سپس اسلحه را 


داخل موجودی قرار داده و یک آجر پردارید. جلوتر سعی کنید در 
سمت چپ را باز کنید. این در نیاز به یک رمز 


ہے بزنید. ضمنا فایل‌ها را داخل موجودی بررسی 
) کنید تا آن‌ها را بایگانی کرده باشید. 
Ee‏ به Gul‏ راهرو برگشته تا یک ply‏ دریافت 


دارد. به طرف راست و در میله‌ای 
بروید. ol‏ را نیز نمی‌توانید باز 
کنید. مستقیم به طرف هواکش 
بروید. آجر را روی هواکش استفاده 
کنید تا متوقف شود. داخل هواکش 
شده و انتهای آن از نردبان بالا بروید. 
نمی‌توانید. برگشته و با تیراندازی به 
آجر باعث حرکت دوباره‌ی هواکش 
شوید. حالا می‌توانید از نردبان بالا بروید. 
پایان بازبینی صحنه. 
گویا کسی درد Glial‏ سمع می‌کند.به 
سلول ۲ بروید. یک ply‏ از مورتی دریافت 
می‌کنيد. آن را داخل باز کرده و بخوانید. یک 
می‌دهد. لوگوی روی لباس FM‏ 1087۳12 
است. روی این موج به سخنان شما گوش داده می‌شود. 
به اتاق شیشه‌ای بروید و سعی کنید رادیو را از روی میز بردارید. دکتر 
اجازه نمی‌دهد. از اتاق خارج شده و به حياط رفته آلارم (Alarm Pager)‏ 
را از داخل موجودی به صدا درآورده تا دکتر برای سرکشی به سلول‌ها 
برود. Yb‏ داخل اتاق شیشه‌ای شده و رادیو را برداشته به سلول سه 
بروید و رادیو را روی میز بگذارید و موچ آن را بچرخانید تا روی ۱۰۸ 
مگاهرتز قرار گیرد. اگر موج را درست گرفته باشید سومین بازبینی صحنه 
را خواهید داشت. 
بازبینی صحنه‌ی سوم: 
به سمت پایین راهروی تاریک قدم بردارید. چراغ‌قوه را روشن کرده و جلو 
بروید تا به یک در فولادی که رمز نیاز دارد برسید. یک ورق یادداشت 
داخل موجودی خود می‌بینید که خط اول آن ۲۶۱۰ می‌باشد و پایین آن 
چهار عمل اصلی ریاضی یعنی منفی و جمع و تقسیم و ضربدر می‌باشد. 
Ll‏ ۱۰ به علاوه ۲ است که جواب WV‏ می‌شود با ۱۰ منهای ۲ امت که 
A‏ می‌شود یا ۱۰ تقسیم بر دو است که ۵ می‌شود با ۱۰ ضربدر ۲ است 
که ۲۰ می‌شود. 
سمت راست در. یک صفحه AIS‏ قرار دارد ابتدا شماره ۸ را فشار دهید 


سر نخ به شما 


و کلید Entry‏ را بزنید. یک کلید سمت راست بالا روشن می‌شود. YG‏ 
شماره ۱۲ را وارد کنید و کلید Enter‏ را بفشارید. دومین کلید نیز روشن 
می‌شود. شمازه ۵ o‏ کید و SE‏ در بایان مان ۲۰ 
وارد کنید. 

در را jb‏ کرده و داخل شوید. یک هواکش دیگر میات رای توقف 
آن از اسلحه استفاده کنید. وارد کانال هوا شده و از نردبان بالا بروید. 
توسط بشکه‌ای که بیمار قبلی از آن بالا رفت بالا بروید و 
از این مکان خارج شوید. bb‏ بازبینی صحنه. 
این همان فیلم‌نامه‌ی بیمار در سلول 
دیگر است. 

۳ روی سلول‎ PDA در‎ Yo 
کلیک کرده و روی نوار صوتی‎ 
۱۱:۱۰ رفته سپس دوباره سلول ۲ و‎ 
glen شب قسمت یک را بشنوید. با‎ 
بازبینی صحنه‌ی چهارم:‎ 

بیمار در آشپزخانه است. کشوی قفسه را باز 
کنید و چراغ‌قوه را بردارید. به راهرو بروید و 


کنید. PDA‏ خود را بررسی کنید تا ببینید 
که یک شماره a; (pled‏ نام Moretti‏ 
اضافه شده است. از ساختمان خارج 
شده و توسط گوشی‌تان تماسی با او 
بگیرید (روی شماره موردنظر SUS‏ 
کرده سپس روی Call‏ کلیک کنید). 
پس از گفتگو با اوه سرنخ‌تان را به 
دست می‌آورید. به داخل سالن 
پرگشته و سمت راست اتاقک 
شیشه‌ای داخل Je‏ ورد اتاق 
پرستاری (Nursing Station)‏ شوید. با پرستار 

صحبت کرده سپس SEIS‏ و مداد را از روی کابینت بردارید. 
از اتاق پرستاری خارج شده و به سمت Jolu‏ شماره یک بروید. روی 
بیمار SIS‏ کرده و با او گفتگو کنید. به صورت خودکار SEIS‏ و مداد را 
به کار خواهید برد و به بیمار نوشته‌ای را نشان می‌دهید و اولین بازبینی 
صحنه را خواهید داشت. 

بازبینی صحنه‌ی یک: 

روی سوراخ کف کلیک کنید. نمی‌توانید وارد شوید. از دیلم روی 
کوشه‌های دریچه استفاده کنید تا دریچه از جای خود کنده شده به 
داخل تونل بیفتد. از دریچه خارج شده و سعی کنید بشکه‌ها را > ES‏ 
دهید. به خاطر پر بودن» آن‌ها سنگین هستند. از دیواره سیمی بالا بروید 
تمی‌توانید. به طرف پشکه‌ها شلیک کنید. حالا می‌توانید بشکه را به 
پایین هل دهید. آن را به کنار حصار رانده و از آن بالا بروید. پایان 
بازبینی صحنه. از بیمارستان خارج شده تا Dave‏ یک ply‏ از همسرش 
دریافت us‏ با او (Kim)‏ تماس بگیرید. به حیاط رفته و با نگهبان حرف 
بزنید. به خیابان رفته و بیمارستان را به مقصد هتل ترک کنید. داخل 
هتل از آسانسور استفاده کنید و Daye‏ داخل اتاقش به طور اتوماتیک با 
به پیام‌های تلفن گوش دهید. از PDA‏ استفاده کنید و با Terry‏ که 
وکیل دادگستری و بهترین دوست اوست صحبت AS‏ روی تختخواب 
SIS‏ کنید تا بخوابید اما یک نوشابه احتیاج دارید. به بیرون هتل رفته 
و از کارت اعتباری روی خودپرداز استفاده کنید. متاسفانه کار نمی‌کند. 
به سمت چپ هتل رفته و داخل کافه روی صندلی (Barstool)‏ نشسته 
و گفتگویی با مدیر کافه داشته باشید. به هتل بازگشته و روی تختخواب 
کلیک کنید و پس از گزارش روزانهای که Lia‏ خواهید کرد به 
خواب بروید. 

فصل دوم: ۱۳ نوامبر- دوشنبه صبح 
آینه را مورد بررسی قرار داده سپس نزد مدیر 
هتل بروید و با او گفتگو کنید, 

از هتل خارج شده و پس از بازگشت, راجع 
به Ryker‏ با pte‏ هتل صحبت کنید. 
به بیمارستان رفته و داخل اتاقک 
شیشه‌ای با دکتر گفتگو کنید. به 
سلول پنج بروید. توسط بیمار از 
اتاق به بیرون رانده خواهید شد. 
به سلول یک بروید و ادامه‌ی 
سرگذشت بیمار را مرور کنید. 
بازبینی صحنه‌ی دوم: 

ol‏ سالن بروید تا توسط یک دیوار متوقف 


le slang. 


۴۶۵ 


PE Gams 
گالن گازوییل است. جلوتر به سوی ساختمان بروید. سمت چپ یک‎ 
کپسول آتش‌نشانی قدیمی روی زمین است (یافتن آن کمی مشکل‎ 
کلیک کنید تا یک لوله قابل‎ (Tube) است) از کارد روی شلنگ کپسول‎ 
را از روی‎ (Flag) استفاده به دست آورید. به سمت راست بروید و پرچم‎ 
بگیرید. کابل‎ (Bottle) طرف میز رفته و یک بطری‎ a ماشین بردارید.‎ 
را از سمت چپ میز برداشته و میز را مورد بررسی قرار دهید. یک باتری‎ 
می‌بینید. از ساختمان بیرون رفته و به سمت گالن گازوبیل بروید و پس‎ 
از باز کردن در قوطی, لوله را در موجودی روی آن استفاده کنید و بطری‎ 
را روی آن به کار ببرید تا از گازوییل پر شود. پرچم را روی بطری به‎ 
یک کوکتل مولوتف دارید. به جلوی میز که باطری بود‎ VE کار ببرید.‎ 
برگردید و پس از وصل کردن کابل به باطری‌ها می‌توانید جرقه تولید‎ 
کنید. کوکتل مولوتف را آتش زده و پس از برداشتن آن به محل گالن‎ 
گازوبیل بروید. ظرف خالی گازوییل که داخل موجودی است را روی‎ 
به طرف در دو دهنه‎ VE گالن گازوپیل به کار ببرید تا آن را نیز پر کنید.‎ 
بزرگ رفته و ظرف گازوییل را روی بشکه جلوی در استفاده کرده و در‎ 
پایان؛ کوکتل مولوتف را روی بشکه به کار ببرید. بشکه منفجر شده و در‎ 
باز می‌شود. پایان بازبینی صحنه.‎ 

از سلول خارج شده یک پیام از مورتی دریافت می‌کنید. او می‌خواهد شما 
را ساعت پنج بیرون بیمارستان ملاقات کند. 

به اتاق شیشه‌ای رفته و با دکتر SIL‏ صحبت کنید. 

از بیمارستان خارج شده و مورتی را ملاقات کرده پس از پایان گفتگو 
به‌طور خودکار به بیمارستان برمی‌گردید. به اتاق پرستاری رفته و با 
3 صحیت کنید. 

به سلول سه بروید. لازم است که مقداری برای یادآوریش کمک ALS‏ 
آن زمان. شب‌هنگام و همه‌جا تاریک بود. به اتاق پرستاری برگشته و 
چراغ‌قوه را از روی کابینت بردارید. هنگام خارج شدن از در فیوزها را 
سمت راست در مورد بررسی قرار دهید. آن‌ها را فشار دهید تا برق سلول 
سه خاموش شود. به سلول سه بروید و با بیمار حرف بزنید. چراق‌قوه را 
فشار دهید و هنگامی که آن را در دست دارید با بیمار حرف بزنید. جواب 
تی دهد کار صوتی ملول بے ساست ۱۱۱۰و فت fal‏ را فا کد 
حالا با بیمار حرف بزنید. 

بازبینی صحنه‌ی ششم: 

دفترچه پادداشت را بخوانید. به راهرو رفته و به اتاق Jonathan‏ بروید. 
یس از پایان صحنه, اتاق را ترک کرده بیمار سلول شماره پنج را می‌بینید. 
به اتاق Cliff‏ بروید. او شما را بیرون می‌اندازد. روی در SIS‏ کنید و 
گزینه‌ی گوش دادن را انتخاب کنید. هنگامی که به نظر می‌رسد او 
نشسته است داخل اتاق شده و سریع روی پادداشت کوچک سمت راست 


در کلیک کنید تا آن را در موجودی داشته باشید. پایان بازبینی صحنه. 
به اتاق پرستاری رفته و فیوزها را روشن کنید. ممکن است چند بار این 
کار را تکرار کنید تا عمل کند. 

ب سلول یگ پروید تور ضوتی ا ا 
(Afternoon)‏ را اجرا کرده سپس با بیمار حرف بزنید. 

بازبینی صحنه‌ی هفتم: 

پس از تمام شدن صحنه, سلول را ترک کرده به سلول دو بروید و روئ 
ا کلیک کا تور وی او کب لور  ۱۱۰۱۰‏ ا 
را اجرا و سپس روی بیمار کلیک کنید. 

بازبینی صحنه‌ی هشتم: 

پشت اناقک برج مراقبت» معجر (Railing)‏ را بررسی کنید. به داخل 
اتاقک رفته روی قفسه کلیک کرده با دست نمی‌توائید آن را باز کنید. 
با چاقو در قفسه را باز کرده قایق نجات را بیرون بیاورید. روی معجر و 
طناب SIS‏ کنیدو به قایق فشار بیاورید. حالا توسط SAS‏ روی معجر 
به پایین بپرید. obh‏ بازیینی صحنه. 


یکی یکی درها را برای jb‏ کردن امتحان کنید. اینجا می‌فهمید که نام 
او Ray‏ است چرا که می‌توانید وارد اتاق Ray‏ شوید. از روی میزء کلید را 
بردارید. از اتاق خارج شده و به jul‏ سالن به Main Square‏ بروید تا 
وارد bl>‏ زندان شوید. به طرف ساختمان زندان (Jail)‏ بروید. توسط کلید 


در را باز کرده داخل شوید. به سلول بروید و همان کلید را به کار ببرید. به 
طرف دریجه‌ی انتهای اتاق بروید می‌بینید که دریجه برداشته شده است. 
به Gel‏ بروید. پایان بازیینی صحنه. سلول را ترک کنید. 


بعد از RE‏ 

با مورتی تماس بگیرید. 

به هتل برگشته و دستبند را از مدیر هتل بگیرید. به بیمارستان و سلول 
شماره پنج برگردید. به سرعت دستبند را روی بیمار به کار ببرید. پیام 
صوتی (Audio Clips)‏ را در PDA‏ و فایل سلول ۲ شماره ۱۱,۱۰ عصر 
(Evening)‏ قسمت یک را اجرا و سپس با بیمار صحبت کنید, 


بازبینی صحنه‌ی پنجم: 

به طرف دریچه‌ی اصلی (Main Gate)‏ بروید. در کشویی روی کلبه 
Sliding Door)‏ را باز کرده ظرف بنزین (Can) JE‏ را بردارید. از اتاق 
خارج شده و زنجیر (Chain)‏ را روی در بزرگ سمت راست بررسی AES‏ 
به عقب برگشته و بشکه خالی را به طرف در هل دهید. 

یه محل تخلیه زباله سوخت (Fuel Dump)‏ برگردیدء Gow‏ چپ یک 


نورافکن به داخل اتاقک برگشته و کابل 
را روی دومین گیره قرار دهید تا نورافکن 
روشن شده و صفحه فرمان خشک شود. 
پس از خشک شدن صفحه قرمان؛ به 
اتاقک برگردید و بار دیگر نورافکن را 
خاموش کرده صفحه فرمان را بردارید و 
آن را سر جای خود قرار دهید. 

دکمه سبز را فشار داده و سوییچ اول سمت 
چپ را فشار دهیذ تا نورافکن بچرخد. 
یک نفر به نورافکن شلیک می‌کند. پایان 
بازبینی صحنه. 

تان بروید. دکتر را در ble‏ می‌بینید. بیرون در یک پیام از 


به خارج بیمارستا 
Kim‏ دریافت می کنید. اگر ply‏ را بخوانید می‌بینید که او نامه‌ای به هتل 
فرستاده است. به هتل رفته و نامه را از مدیر هتل بگیرید و آن را درون 
اتاق خود بخوانید. گویا خبر خوشحال کننده‌ای نبود. 

با Terry‏ و سپس Kim‏ تماس بگیرید. برای خوابیدن روی تخت کلیک 
کنید» نمی‌توانید بخوابید. 


از هتل خارج شده و به کافه رفته روی صندلی جلوی صاحب کافه نشسته 
و یک گفتگوی طولانی با او داشته باشید (درددل) در انتهای گفتگو با 
SIS‏ روی Ryker‏ صحنه‌ای خواهید دید. به هتل برگردید و بخوابید. 
قصل سوم: ۱۲ نوامبر - سه‌شنیه صبح 

با مدیر هتل صحبت کنید. او درخواست کرایه‌ی هتل 
اعتباری خود را به بدهید تا از gl‏ بردارد. 

کارت اعتباری مسدود شده است. Dave‏ می‌گوید LL‏ یک تلفن بزند. 
کارت اعتباری را در موجودی مورد بررسی قرار دهید. شماره تلفن بانک 
صادرکننده‌ی کارت در PDA‏ شما وارد خواهد شد. به اتاق برگردید و 
با بانک صادر کننده‌ی کارت تماس بگیرید. حساب Dave‏ بسته شده 
است. 

با Kim‏ تماس بگیرید. 

به بیمارستان بروید. در راه یک Dave duji‏ را متوقف می کند. در 
ادامه» مورتی را نیز می‌بینید. داخل بیمارستان شده و به سلول چهار 
بروید. نوار صوتی سلول دو ۱۱,٩‏ شب قسمت اول را اجرا و روی بیمار 


را می‌کند. کارت 


بازبینی صحنه‌ی پانزدهم: 


به آشپزخانه بروید و سطل را بهاضافه زمین‌شور (Mop)‏ بردارید. به سطل 
در موجودی نگاه کنید. آب احتیاج دارید. روی ظرفشویی کلیک کنید 
تا نمای نزدیک از آن داشته باشید. سطل را داخل ظرفشویی قرار داده 
و از آب پر کنید. از آشپزخانه خارج شده 
و اتوماتیک‌وار به طرف خون ریخته شده 
بروید. پس از تمیز کردن خون‌هاء به حياط 
رفته و سطل را داخل چاه آب (Well)‏ وسط 
ibis‏ کنیل به دال ساختمان دای 
( که خون بود برگردید و داخل اتاق Lara‏ 
شوید. نقاشی‌های روی میز را بررسی کنید 
و کارد را بردارید. از بیرون صدای کمک 
خواستن لارا را می‌شنوید. از ساختمان خارج 
شده به طرف برج مراقبت (Watchtower)‏ بروید. obh‏ بازبینی صحنه. 
به سلول پنج بروید. نوار صوتی سلول چهار ,۱۱ عصر قسمت پنجم را 
اجرا و روی بیمار کلیک ALS‏ 

بازبینی صحنه‌ی شانزدهم: 

پس از دیدن صحنه به سلول یک بروید. نوار صوتی سلول پنج ۱۱:۸ 
عصر قسمت یک را اجرا و روی بیمار کلیک کنید. 


به سلول پنج پروید. نوار صوتی سلول سه 
۰ بعد از ظهر قسمت دوم را bal‏ و 


پس از دیدن صحنه به سلول سه بروید 


قسمت اول را اجرا کرده روی بیمار کلیک 
بازیینی صحنه‌ی دهم: 

Clif‏ حرف بزنید. بطری را روی میز نگاه 
کرده سعی کنید آن را بردارید. از ساختمان 
خارج ots‏ به ساختمان زندان (Jail)‏ بروید. می‌بینید که در قفل است 
ینابراین به سمت راست و به طرف پنجره‌ی نرده‌دار بروید و با دختران 
حرف بزنید. کلید در چیپ Cliff‏ است. برگردید و به طرف اتاق Chiff‏ 
بروید. داخل اتاق ابتدا نگاهی به بطری روی میز بیندازید سپس آن را 
بردارید. به آشپزخانه (Kitchen)‏ بروید و از Cliff‏ درباره AS‏ بپرسید 
سپس بطری BD‏ موجودی را با بطری روی je‏ عوض کنید. به اتاق 
Cliff‏ برگردید و پشت در مخفی شوید. پایان بازبینی صحنه. 
به سلول پنج رفته :وار صوتی سلول سه ۱۱,۹ شب. قسمت اول را اجرا 
بازبینی صحنه‌ی یازدهم: z‏ 
Cliff‏ میله‌ی تهویه را در نمای نزدیک مورد بررسی قرار می‌دهد. آنجا 
یک کارد است اما نمی‌توانید به آن برسید. در سلول نیز قفل شده است. 
صندلی را بلند کنید و بار دیگر تهویه را نگاه کنید. تکه‌ی چوب صندلی 
شکسته را برداشته و توسط آن چاقو را بردارید. چهارگوشه‌ی تهویه (روی 
دیوار) را توسط چاقو خراش دهید و چاقو را داخل موجودی برگردانید. 
خالا دریچه را توسط دست در آورید. سینه‌خیز داخل JUS‏ شده و به 
پاپین راهرو پروید. در کشویی را باز کرده DE‏ شوید. پایان بازبینی 
Aue‏ 

به سلول دو بروید. نوار صوتی بیمار شماره پنج (سلول سه ,۱۱ شب 
قسمت (Jal‏ را اجرا و روی بیمار کلیک کنید. 

بازبینی صحنه‌ی دوازدهم: 

پس از دیدن صحنه به سلول چهار بروید. نوار صوتی سلول دو ۱۱,۹ 
pac‏ قسمت اول را اجرا کرده روی بیمار کلیک کنید. 

بازبینی صحنه‌ی سیزدهم: 

از کارد روی دریچه تهویه استفاده کنید. GUY‏ بازبینی صحنه. 

۵ یک ply‏ روی ۳19۸ از مورتی دریافت می‌کند. به بیرون ساختمان 
رفته و با مورتی تماس بگيرید. او راجع به 
یک تصویر در لباس بیمار زن می‌گوید. به | 
سلول دو بروید و روی بیمار کلیک کنید. ۰ | 

بازبینی صحنه‌ی چهاردهم: 

هنگام رفتن به بالای برج قسمتی از نردبان 
می‌شکند. تورافکن را تصور کنید سپس برای 
چرخاندن آن فشار بیاورید. وارد اتاقک شوید. 
دکمه سبز را فشار دهید تا تورافکن روشن 
شود. سوییچ‌های osk‏ برای چرخاندن 
نورافکن است اما عمل نمی‌کنند. پیج روی جعبه را باز کنید و صفحه‌ی 
فرمان را بگیرید (نورافکن خاموش می‌شود). آن را در موجودی مورد 
پررنسی قرار دهید. صفحه‌ی فرمان خیش شده به همین خاطر عمل 
نمی کند. آن را روی نورافکن قرار دهید (اگر نورافکن روشن باشد چون 
داغ است نمی‌توائید. پس به اناقک برگردید و کابل را روی گیره‌ی اول 
قرار دهید تا نورافکن خاموش 998( پس از قرار دادن صفحه فرمان روی 


۱ 


و نوار صوتی سلول پنج ۱۱,۱۰ بعدازظهر 


Gy‏ روی بیمار کلیک کنید. 
بازبینی صحنه‌ی نهم: 


es “ed € 


پس طبق نوشته‌ها اولین سیم قرمز است که داخل سوکت اول از 
سمت چپ قرار می‌گیرد. سپس زرد و بعدی سبز و رنگ آخر ارغوانی را 
بگذارید. 

YE‏ سوییج رادیو را روشن کنید. پایان بازیینی صحنه, 

به سلول یک پروید و روی بیمار کلیک کنید. 

بازبینی صحنه‌ی بیست: 

پس از دیدن صحنه به اتاقک شیشه‌ای بروید تا با دکتر Sb‏ حرف بزنید. 
شما به او می‌گویید که فردا صبح با بیمار سلول شماره دو شروع خواهید 
کرد و او از بیمار دور بماند. ضمنا پرستار نیز به او نزدیک نشود. pled‏ 
انتخاب گفتگوها را انجام دهید. 

بیمارستان را ترک کرده و با نگهبان دم در (he)‏ حرف بزنید. به هتل 
برگشته و با pte‏ هتل راجع به صورتحساب حرف بزنید. به اتاق خود 
پروید و چمدان‌ها را که از ald‏ را پرزسی کید نامه 0 
همسرش او را ترک گفته. صحنه‌ای خواهید دید. 

با Kim‏ و Terry‏ تماس بگیرید. Kim‏ با ملاقات در پارک مرکزی 
موافقت می کند. پس از تماش با Terry‏ بخوابید. 

فصل چهارم: چهارشنبه ۱۱,6 صبح 

اتوماتیک‌وار با Terry‏ گفتگو می کنید: به بیمارستان بروید. در راه روی 
اسکله با غریبه و دکتر یانگ گفتگو کنید. 

در بیمارستان با نگهبان گفتگو کرده و به سلول دو, آنچنان که برنامه‌ریزی 
کرده‌اید بروید. 

اوه Ha‏ آلارم را برای آمدن دکتر به صدا درآورید. 

بعد از ظهر یک ply‏ از Kim‏ دریافت می کنید که فردا صبح ساعت هشت 
شما را ملاقات می‌کند. 

از بیمارستان بیرون رفته و با Moretti‏ تماس بگیرید. مورتی می‌گوید 
باید امشب او را ببیند. 

به سلول یک بروید و روی بیمار کلیک کنید, 

بازبینی صحنه‌ی بیست و یک: 


از دیدن صحنه به و روی slow‏ کلیک کنید. 


بازبینی صحنه‌ی بيست و دو: 

پس از دیدن صحنه به سلول یک برگردید و نوار صوتی سلول سه ۱۱,۸ 
بعد از ظهر قسمت یک را اجرا و روی بیمار BES SAS‏ 

بازبینی صحنه‌ی بیست و سه: 

als‏ را بردارید. پایان بازبینی صحنه. 


به سلول پنج رفته و با بیمار حرف بزنید. او مشاجره‌ی دکتر با مزدی 


ابا 
ری 
>= 


بارس یی hacen‏ 
به سمت چپ نگاه کنید و دستکش‌ها را بردارید. مسیر را به Gel‏ ادامه 
دهید تا به کلبه‌ای که در ستگی دارد برسید. آن را فشار بیاورید اما 


نمی‌توانید حرکت دهید. به عقب برگردید و جایی که جاده دو قسمت 
می‌شود به سمت راست ادامه دهید. به یک میله فلزی که مقداری سیم 
خاردار دور آن پیچیده شده می‌رسید با دستکش میله را جدا کنید. به محل 
als‏ برگردید و سنگ را با میله حرکت دهید اما نمی‌شود و صدای جیغ 
می‌شنوید. به محلی که سیم‌خاردار بود برگردید. یک گوزن را می‌بینید 
که و gb‏ محروم دو ات با ادان را راحت کد 
به طرف AIS‏ برگردید. در بین راه یک نفر را می‌بینید. پایان بازبینی 
صحنه. 

روی بیمار کلیک کنید تا راجع به آقای Young‏ و Tamara‏ بشنوید. 

به سلول سه بروید. نوار صوتی سلول یک ۱۱,۹ عصر قسمت چهارم را 
اجرا و روی بیمار کلیک کنید. 

بازبینی صحنه‌ی هجدهم: 

سعی کنید در را باز کنید. به نظر می‌رسد چسبانده شده است. کپسول 
آتش‌نشانی روی دیوار را روی در به کار ببرید تا چسب در بشکند. اما 
هنوز برای باز کردن آن به یک رمز نیاز دارید. نگاه نزدیک به صفحه‌ی 
رمزخوان بیندازید. اخیرا یک شماره ۱و۵ را جایی دیده‌اید. دو شماره بعدی 
۳ و ۷ می‌باشد. پس شماره (وهو و۷ را اجرا کرده و در را برای باز شدن 
کلیک کنید. پایان بازبینی صحنه, 

به بیرون بیمارستان بروید و با مورتی تماس بگیرید و راجع به انتقال 
رادیویی حرف بزنید. به درون برگردید. یک ply‏ از مورتی می‌رسد. پیام و 
سپس طومار رادیویی پایین را ببینید. به سلول سه برگردید و ply‏ رادیویی 
را در قسمت نوار صوتی (Audio)‏ برای بیمار اجرا کنید. )69 بیمار کلیک 
کرده تا بازبینی صحنه‌ی بعدی را ببینید. 

بازبینی صحنه‌ی نوزدهم: 

روی میز تحریر مقداری مدارک قدیمی می‌بینید. رادیو را روی میز دیگر 
مورد بررسی قرار دهید. سیم رادیو را داخل پریز قرار دهید و کلید روشن 
را بزنید. سمت چپ پشت رادیو را نگاه کنید و پارچه را بردارید. یک نگاه 
دیگر به پشت gal)‏ بیندازید. تاریک است و چیزی دیده نمی‌شود. بالای 
سر رادیو سرپیج لامپ آویزان را نگاه کنید. بالای میز تحریر نیز یک 
لامپ روشن می‌بینید. برای برداشتن این لامپ Ub‏ کلید برق کنار در 
را بزنید تا خاموش شود. سپس توسط دستمال آن را باز کرده و آن را به 
سرپیچ بالای میزی که رادیو است بپیچید و کلید برق را روشن کنید. 
حالا به پشت رادیو نگاه کنید. چهار سیم و چهار حفره برای اتصال آن‌ها 
وجود دارد. بادداشت روی دیوار می‌تواند به شما کمک کند. این نوشته 
به این صورت است: 


زنگ تلفنش را می‌شنوید. نگاهی 
به سطل زباله (Dumpster)‏ 
بیندازید, 
داخل بیمارستان شده و از اسلحه 
پیستول استفاده کنید و داخل 
شوید. 
مسکن را روی دکتر و پرستار 
استفاده کنید و به سلول یک 
بروید. با بیمار صحبت کنید, 
بازیینی صحنه‌ی ۲۱ ۲: 
پس از دیدن صحنه از پله‌های (Pier)‏ کنار سطل زباله پابین رفته و سوار 
قایق بادی شده به صورت خودکار به Fort Tilden‏ می‌روید. 
جمعه صبح ۱۱ نوامبر: 
PDA‏ و lz Ss‏ گم مدان ما مدرک و یک Ts doll‏ ا 
را دوبار مورد بررسی قرار دهید. سنگ کنار قایق را بردارید و آن را روی 
بتک دیگر بکونیت تا منکن il sat‏ اوداق اھ بسک ارب فا 
استفاده کنید تا قسمتی از لاستیک قایق را به دست بیاورید. لاستیک را 
روی lar‏ استفاده کنید و بالا بروید. 
دیلم را مورد بررسی قرار دهید و بردارید. به داخل کانال تهویه رفته و به 
طرف دیگر تهویه بروید. 
دیلم را روی اسلحه‌ای که پروانه‌ی تهویه را نگه‌داشته استفاده کنید تا 
آن را بردارید. جلوتر رفته تا به یک تقاطع برسید. به پایین آمده تا به 
در میله‌ای برسید. از در گذشته به مکان آشنایی می‌رسید. وارد شده به 
Main Square‏ و از bul‏ به جلوی در Armor Depot‏ بروید جایی که 
قبلا مهمات را برداشتید. به صورت خودکار اسلحه را خواهید داشت. 
مهمات را نیز می‌توانید امتحان کنید. 
به Main Square‏ برگشته و به برج مراقبت (Watchtower)‏ بروید. 
cable bugs‏ که به برج آویوان اس dened‏ و fale‏ را کت اناف 
پردارید. 
به پایین برگشته و 4 Main Square‏ و از آنجا به Main Gate‏ بروید 
و در Sliding‏ را باز کنید. توسط دریچه‌ی کف اتاقک به Gab‏ رفته و به 
پناهگاه زیرزمینی برگردید. 
a Ye‏ طرف در فولادی که نیاز به رمز دارد بروید. اگر به گفتگوهایی 
که قبلا داشته‌اید دقت 02,5 باشید نام برنامه‌ی Goliath‏ را شنیده‌اید. 
رمز را وارد کنید (همانند نوشتن ply‏ در موبایل) و وارد در شوید. نگاهی 
به نوارهای ویدیویی بیندازید. اینک با معمایی دیگر برای انتخاب زمان و 
مکان نوار مدرک رویه‌رو هستید. 
le‏ نوار Corridor, 4۳ Day, 0-6hrs‏ و Lan-Room, 2™ Day, 18-24hrs‏ 
را نیاز دارید. با انتخاب هرکدام از آن‌ها و تایید آن» در کامپیوتر صحنه‌ای 
از آن را خواهید دید. 
خالا نگاهی به کامپیوتر داخل محفظه‌ی شیشه‌ای که کامپیوتر مادر است 
بیندازید. نگاهی به دریچه‌ی فلزی روی دیوار بیندازید. توسط کارد آن را 
از جا بکنید و داخل دریچه شوید. Dave‏ حالا در اتاق Lan‏ است. جلوتر 
رفته و رایانه‌های روی میز را نگاه کنید. روی درایو یکی از کامپیوترها 
کلیک کنید تا آن را در موجودی داشته باشید. نوار چسب روی کارتن‌های 
گوشه‌ی اتاق را برداشته و به طرف در بروید. می‌بینید که قفل است. 
از طریق دریچه به اتاق کامپیوتر قبلی بازگشته و از نوارچسب روی 
مجراهای هوای کامپیوتر اصلی داخل محفظه‌ی شیشه‌ای استفاده کنیا 
تا کامپیوتر داغ کرده و از کار بیفتد زیرا اینک به اندازه‌ی کافی مدارک 
دارید. و فیلم پایانی بازی را تماشا کنید. 

RR 


دیگر را شنیده است. نوار صوتی سلول یک ۱۱,۸ بعد از RE‏ 
قسمت دوم را اجرا و روی بیمار کلیک کنید. 

بازبینی صحنه‌ی VE‏ 

کلید کوچکتر را برای بازکردن در Armor‏ استفاده کنید. 
clas‏ شنم و به آتاش بعدی بروید انتهای اتاق روی قفسه 
کلیک کرده تا داخل آن اسلحه‌ها را ببینید. کلید را روی قفل 
استفاده کنید تا در باز شده و اسلحه‌ها را بردارید. به عقب 
برگشته و روی زمین دیلم (Crowbar)‏ را بردارید. قسمت 
مقابل به جلوی جعبه‌ها رفته و توسط دیلم در جعبه فشنگ را باز کرده و 
از مهمات بردارید. YE‏ به بیرون برگردید. پایان بازبینی صحنه. 

به سلول یک بروید و نوار صوتی سلول پنج ۱۱,۸ بعد از ظهر قسمت 
چهار را اجرا و روی بیمار کلیک کنید. 

بازبینی صحنه‌ی NO‏ 

پس از پایان صحنه از سلول خارج شده دکتر یانگ را می‌بینید که استراق 
سمع می‌کرده. 

بیمارستان را ترک کرده اتوماتیک‌وار برای تحقیق به اسکله می‌روید. 
پس از دیدن صحنه به طرف کافه بروید. داخل کافه» مورتی دستبندهای 
شما را باز می کند. پس از پایان صحبت با مورتی با Ryker‏ نیز صحبت 
کرده و به هتل بروید. نامه‌تان را از مدیر هتل گرفته و به بستر بروید. 
پس از پایان تماس» به بیمارستان بروید. در اسکله با مورتی برخورد 
neers‏ ات و توت زا از ترده‌های اسکله برداریت یه لوی اسکله 
بروید یک قایق بادی توی آب می‌بینید. 


در موجودی» تیوب و طناب را ترکیب کرده آن را داخل GB‏ بادی 
بیندازید و از داخل قایق اسلحه را بردارید. 

به بیمارستان بروید. مثل اینکه دکتر یانگ از دیدن او متعجب شده 
است. قبل از asol‏ شما را بیرون بیندازند عجله کنید و به سلول یک 
بروید. بیمار بی‌هوش را مورد بررسی قرار دهید و سپس مسکن قوی را 
بردارید. 

به سلول‌های دیگر رفته و بقیه بیماران را ببینید. سپس به اتاقک شیشه‌ای 
رفته قوطی مسکن را روی قفسه کلیک کنید تا پادزهر را بگیرید و پادزهر 
را به چهار بیمار تزریق کنید. 

بعد از ظهر: به سلول یک بروید و با بیمار حرف بزنید. 

بازبینی صحنه‌ی WT‏ 

پس از پایان صحنه یک ply‏ از Kim‏ دریافت iS Ee‏ او در پارک 
مرکزی منتظر شماست. به سمت راست هتل بروید. پس از سه بار رفتن 
به جلوء Kim‏ را ملاقات می کنید. 

اتوماتیک‌وار به هتل برمی‌گردید و می‌بینید که مدیر هتل چمدان‌های 
شما را بیرون گذاشته است. چمدان‌ها را برداشته و به کافه بروید. پس از 
بیرون آمدن از کافه به اسکله بروید شاید مورتی را آنجا ملاقات کنید. او 
آنجا نیست با او تلفنی تماس بگیرید. ارتباط برقرار نمی‌شود اما صدای 


آن را Ubisoft‏ بر عهده داشته است. 

عملکرد دکمه‌ها: 

“A‏ پرش و راه رقتن از دیواره‌ها 

-X‏ مبارزه با شمشیر 

-Y‏ استفاده برای پرش از گوی‌های روی دیواره‌ها و برای پرش از 


برای گرفتن حلقه‌ها 
چهار جهت اصلی در مبارزه‌ها چندضرب‌های 
-Back‏ موق 


بازی پرنس پارس اواخر سال ۲۰۰۸ برای کنسول‌های X360,‏ ,۳53 
PC‏ انتشار یافت و از آن به عنوان چهارمین نسخه‌ی این سری بازی‌ها 
یاد می‌شود اما درواقع داستان این بازی همان نسخه‌ی اولیه‌ی GIL‏ 
است که خیلی پیش از این برای کمودور ۶۴ و کامپیوترهای نسل اول 
ساخته شد و اینک در قالبی نو و گرافیکی سه‌بعدی و پردازشی جدید 
عرضه می‌گردد. 
راه‌یابی زیر را که ملاحظه می کنید از روی نسخه‌ی X360‏ 
می‌تواند برای دو کنسول دیگر نیز کاربرد داشته با 

این بازی برای گروه‌های سنی ۱۲ سال به بالا (T)‏ رده‌بندی شده و | 


-LT‏ حرف زدن با الیکا دکمه‌هایی که با زدن × آغاز می‌شود و با زدن دکمه‌هایی دیگر ادامه پیدا 
نکته‌هایی قبل از شروع بازی: می کند را زده تا سرباز را شکست دهید. پس از دمو با حرکات مورب از 
8 استراتژی این بازی به‌گونه‌ای است که شما می‌توانید هرگونه که دوست دیواره‌های دو طرف بالا بروید. مسیر را به دنبال شاهزاده الیکا ادامه داده 
e‏ دارید بازی را به پایان برسانید. به این صورت که اگر در استراتژی خواندید بعد از تماشای دموء شاهزاده را از مسیر سمت راست جلو برده پس از 
که ابتدا از گوی سبز بازی را شروع و انتخاب کنید می‌توانید از گوی قرمز مبارزه با سربازه مسیر را از طرف دیگر جلو بروید. از روی دیواره‌ها با زدن 
این بازی را شروع کنید. به هر حال این استراتژی خلاصه‌ای از کل بازی آنالوگ 18 به جلو و GBS‏ ۸ و زدن دوباره‌ی ۸ برای پریدن از دیواره 

p‏ به دیواره‌ی دیگر استفاده کنید. جلوتر پس از تماشای 

دمو و مبارزه و شنیدن صحبت‌های پدر الیکاء از روی 
دیواره‌ی منتهی به کویر با زدن dale Gal RT‏ به 
دنبال شاهزاده بروید. از دیواره‌ها بالا رفته با زدن B‏ 
دستگیره را چرخانده تا در پایین باز شود. از دیواره 
Gul‏ آمده و وارد در شوید. جلوتر, کنار در اهرم را 
پایین کشیده تا در باز شود. پس از رسیدن به درخت 
زندگی با پدر الیکا مبارزه کرده درخت زندگی توسط 
پدر او نابود می‌شود و همه جا در تاریکی فرو می‌رود. 
پس از پایان مبارزه و دیدن دمو, دشمن تاریک را از 
Ole‏ برده از روی تخته‌ی سنگی به جلو رفته و از 
دست راست بالا بروید. پس از مبارزه‌ی با یکی از سربازان تاریکی» اهرم 
در را پایین کشیده وارد در شوید. از روی تخته‌های سنگی جلو پریده 
دیواره‌ها را گذرانده در آخرین پرش خود قبل از دیدن دمو ۸ را زده سپس 
با زدن ۷ به آن‌طرف بپرید. پس از تماشای دمو Lb‏ یکی از گوی‌های 
نزدیک 1200016 که ۴ تا هستند 
را انتخاب کرده تا ماموزیت شما 
مشخص شود. بعد از این کار با 
زدن ۲ شاهزاده با BE‏ کردن 
یک نور از خود. مسیر را به شما 
نشان می‌دهد. بعد از پیدا کردن 


مسیر به وسیله‌ی نور سفیدرنگ 
با اولین غول تاریکی مبارزه 
کرده با کمک شاهزاده او را به 
لبه‌ی پرتگاه برده و او را به پایین 
پرتاب کنید. شاهزاده به درون 
GA‏ نورانی می‌رود» با زدن دکمه‌ی ۷ به او کمک کنید تا همه‌ی 
زمین‌های اطراف مانند قبل سرسبز شود. بعد از انجام این کار بهتر است 
نورهای سفیدرنگ که اطراف هستند را بگیرید چون این نورهای سفید. 
جلوتر برای باز کردن گوی‌های hel‏ که به رنگ‌های سبز- زرد- قرمز 
و آبی مشخص شده‌اند کاربرد دارد. برای مبارزه در قسمت‌های بعدی 
که گوی‌های دوم و سوم است استراتژی خاصی وجود ندارد. مسیر آن‌ها 
را طی کرده و غول‌ها را شکست داده بعد از آن آن‌جا را سرسبز کنید 
و نورهای سفید را بگیرید. در چهارمین گوی پس از رسیدن به مکان 
است که سعی شده NS‏ مهم در آن جای داده شود. موردنظر » الیکا در دام سیاهی دچار می‌شود. برای رها کردن او باید خود 
برای رفتن به مناطقی که قبلا آن را آزاد کرده‌اید می‌توانید دکمه‌ی 
Back‏ را بزنید و آن را انتخاب کرده و روی آن‌ها تنها ۷ بزنید تا بعد از 
چند لحظه در آن مکان باشید. هميشه در مبارزه‌ها سعی کنید از لبه‌ی 
پرتگاه‌ها دور شوید تا توسط غول‌های بازی به Gel‏ پرتاب نشوید و OF‏ 
آن‌ها دوباره اضافه نشود. 

شروع بازی: 

پس از تماشای دمو راه را به دنبال شاهزاده جلو بروید. با LT‏ می‌توانید 
شاهزاده الیکا را صدا بزنید. از روی دیوار با زدن ۸ جلو رفته پس از 
تعقیب شاهزاده و دیدن دمو با سرباز مبارزه کرده او را شکست دهید. 
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را به زن اهریمنی رسانده و با شمشیر به او ضربه زده تا الیکا آزاد شود. زده به Tamble‏ برگشته و گوی زرد را انتحاب کنید. با پدر الیکا مبارزه 
Gel‏ آمده بعد از مبارزه با زن اهریمنی» او فرار می‌کند. پس از گرفتن کرده وارد دایر‌ی زرد شوید تا به مکان دیگر بروید. خود را به دروازه‌ی 


چهارمین گوی سفید و گذراندن آن نقشه pets‏ 
این‌صورت پر می‌شود. 


r 1‏ نور برسانید بعد Back‏ را زده یکی از 


دایره‌های زرد را انتخاب کرده با زدن 
۲ الیکا راه را به شما نشان می‌دهد. 
در بین راه رسیدن به مکان موردنظر 
به یک معما می‌رسید که حل آن به 


این‌صورت است. 
مخزن 
روی علامت Tamble‏ در نقشه بروید. آن 
را انتخاب کرده ¥ را بزنید تا به قلعه‌ای که 
درخت زندگی cul‏ بیایید. پس از دیدن شروع 


تصویر می‌توانید یکی از گوی‌های پایین که 
چهار رنگ است: را انتخاب کنند tL‏ ما رنف سیز استد پس 
از انتخاب رنگ سبز و پیمودن مسافتی, خود را به 


مواد obw‏ را Ub‏ از شروع به مخزن 
برسانید. این کار را با چرخاندن دستگیره 
با کمک الیکا انجام دهید. 

پس از حل این معماء تصویری 
خواهید دید. به مکانی که تصویر 
نشان می‌دهد رفته و Gib‏ شکل» 
این متا ترا عل کف 


دروازه‌ی روشنایی رسانده تا دوباره 4 Tamble‏ 
بازگردید. بعد از گفتگوی الیکا با پدرش» می‌توانید 
گوی سمت راست سبزرنگ را انتخاب کرده ۷ را 
زده تا الیکا با هاله‌ای از نور مسیر را به شما نشان 
دهد. در طول مسیر به یک معما برخورد می‌کنید که 
Ub‏ مسیر را به سمت جایی که باید با اهریمن 
تاریکی مبارزه می‌کنید باز کنید. نوک چوب بلند 
را باید به سمت جایگاهی که با غول مبارزه 
می کنید بگیرید و با زدن ۸ و زدن ۷ به جایگاه 
برای مبارزه با اهریمن بروید. 
پس از مبارزه با اهریمن تاریکی» دکمه‌ی Y‏ 
را مانند قبل زده تا زمین‌های اطراف سرسبز 
شود. نورهای سفیدرنگ اطراف را جمع‌آوری 
کنید تا برای باز کردن گوی‌های قرمز- آبی- زرد 
مشکلی نداشته باشید. تعداد نورهای سفید برای مرحله‌ی بعد ۱۷۰ عدد 
است. یکی از مناطق سبزرنگ را روی نقشه 
انتخاب کرده و با زدن ۲ الیکا مسیر را به شما 
نشان می‌دهد. وقتی مسافتی را طی کردید به 
غول این مرحله می‌رسید. باید پشت غول را به 
دیواره‌های چوبی چسبانده و با زدن ۲ از الیکا کمک 
گرفته بعد از آن با زدن × به صورت مدام. باعث 
خراب شدن ستون‌های چوبی توسط غول شوید 
بعد از آن حلقه‌های فلزی گوشه‌ی اتاق را گرفته 


به جایگاهی که این دو معما را به هم وصل کردید 
بازگشته گوی زردرنگ را گرفته به جنگ با اهریمن 
بروید. الیکا در بعضی از مواقع اسیر نیروی اهریمن 
می‌شود بنابراین Lb‏ به سختی اهریمن را 
شکست دهید. وقتی الیکا روی زمین می‌افتد 
او را با زدن Y‏ صدا زده تا بلند شود و به شما 
کمک کند. بعد از شکست اهریمن تاریکیء 
همه‌ی زمین‌های اطراف و منطقه را سرسبز 
کنید. بعد از آن یکی دیگر از گوی‌های زرد 
را انتخاب کرده وقتی دوباره به اهریمن 
رسیدید الیکا دوباره در دام او گرفتار 
می‌شود. به سمت آهریمن رفته به او ضربه بزنید تا فرار 


مسیر را جلو بروید تا خود را به منطقه‌ی نور برسانید. کند. از در سمت چپ جلو بروید. پس از طی مسافتی دوباره به اهریمن 
به درون نور رفته ‏ را زده تا الیکا همه‌جا را سرسبز کند. ضربه زده از مسیر بالا رفته الیکا به شما ملحق می‌شود. با اهریمن مبارزه 


پس از پایان این مرحله» آخرین منطقه‌ی سبزرنگ را انتخاب کرده و به کرده در طول مبارزه الیکا به وسیله‌ی او بی‌هوش می‌شود با زدن ‏ از او 
bul‏ بروید. برای مبارزه با این غول زمانی که در حین مبارزه دری باز کمک گرفته و اهریمن را شکست دهید و همه‌جا را سرسبز کنید. یکی از 
شد پشت او را به طرف پرتگاه WS‏ و به وسیله‌ی ۲ و با الیکا او را به گوی‌ها را انتخاب کنید و مسیر را تا رسیدن به محل موردنظر طی کنید. 
پایین پرتاب کنید. پس از آن به کمک الیکا همه‌جا را سرسبز کرده بعد هیولای بزرگ را به‌وسیله‌ی کمک‌های الیکا شکست داده او فرار می‌کند. 


از انجام این کارها نورهای سفیدرنگ اطراف را گرفته دکمه‌ی Back‏ را خالا ل را زده تا oly‏ برای شما مشخص شود. همه‌جا را بعد 
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با پدر الیکا مبارزه کنید. حالا یکی از نورهای قرمز را انتخاب کرده و 
به bol‏ بروید. پس از رسیدن به یکی از گوی‌های قرمز و رسیدن به 
مکان موردنظر با اهریمن که شال قرمز و OMS‏ به سر دارد مبارزه کنید. 
اطراف را آباد کرده می‌توانید گوی قرمز بعدی را نتخاب کنید. خود را به 
مکان موردنظر رسانده با اهریمن Jud‏ قرمز مبارزه کرده اواخر مبارزه 
شما اسیر قدرت شیطانی او می‌شوید. دمویی دیده مسیر را جلو بروید تا 
به منطقه‌ی نور برسید. زمین آنجا را مانند اول سرسبز کرده می‌توانید با 
غول نوک هرم مبارزه کنید. به آنجا بروید و خود را به در رسانده تا الیکا 
آن را باز کند. در مرحله‌ی اول مبارزه با غول» او فرار می‌کند. مسیر را 
ادامه داده تا با او در مکانی دیگر مبارزه کنید. دور دوم سعی AES‏ در وسط 
محل با او مبارزه کنید. پس از اینکه مقداری از خون او کم شد او دوباره 
فرار می‌کند. بار سوم می‌تونید به‌سادگی او را شکست دهید مانند بار 
دوم سعی WS‏ وسط محوطه با او مبارزه 
کنید. = را شکست داده و از این مکان 
فرار کنید و به مکان قبلی برگردید. 
حالا می‌تونید سومین دایره‌ی قرمز را 
انتخاب کنید. مسیر را برای دست‌یابی 
به منطقه‌ی نور بعدی طی کنید. با غول 
این مرحله مبارزه کنید. او از دست شما 
فرار می‌کنده برای نبرد دوم راه را به 
جلو ادامه داده در مبارزه‌ی دیگر» این 
غول را نیز شکست برای آخرین 
گوی قرمز به راه خود ادامه داده به یک 
معمای ساده برمی‌خورید. علامت‌های 
روی دیواره را مانند سمت راست Me‏ 
قرمزرنگ» سمت چپ بدون علامت 
بتوانید از گوی‌های قرمز برای ادامه‌ی 
مسیر استفاده کنید. جلو رفته معما 


با غول این مرحله مبارزه 
کند. از دست او فرار کرده جلوتر رفته 
به سمت در بروید. درواقع آخرین نقطه‌ی هرم و مبارزه با غول بالای این 
هرم. در طول مبارزه» او فرار می کند» به جلو بروید و مبارزه را با پیروزی 
به پایان برسانید. پس از کشتن eg!‏ به عقب بازگشته و پس از دیدن دمو 
به Tamble‏ برگردید و از پله‌ها بالا بروید. وارد دروازه‌ی نور شده شما 
باید مسیر را برای مبارزه با پدر الیکا جلو بروید. بعد از یک نبرد سخت با 
پدر الیکا او را شکست داده و مسیرها را یکی پس از دیگری طی کرده و 
در نهایت با زدن پی در پی ۲ درخت زندگی را به حالت اول برگردانید. در 
این زمان الیکا می‌میرد و شما برای زنده کردن او باید او را از قلعه خارج 
کرده و روی جایگاه جلوی قلعه قرار دهید. تصویری خواهید دید چهار 
درخت را که روی چهار پشت‌بام است را قطع کنید سپس به داخل قلعه 
برگشته و درخت bol‏ را قطع کرده تا الیکا زنده شود. به خارج قلع روی 
سکوی جلویی آمده تا الیکا را نجات دهید. 


از رسیدن به جایگاه استوانه‌ی نور» سرسبز کنید. نورهای سفید اطرا 
را گرفته تا بتوانید تعداد آن‌ها را به ۳۴۰ برسانید و برای باز کردن گوی 
قرمز استفاده کنید. آخرین گوی زرد را انتخاب کرده به سمت آن حرکت 
کنید تا با هیولا مبارزه کنید. پس از شکست دادن egl‏ به سمت نور حرکت 
کرده و همه‌جا را سرسبز کنید. گوی‌های خود را به ۳۴۰ رسانده و گوی 
آبی را انتخاب کنید. پس از انجام این‌کار به Tamble‏ برگشته و وارد 
A‏ دایره‌ی آبی Y odd‏ را زده تا به منطقه‌ی دیگر رفته خود را به دروازه‌ی 
۲ نور برسانید. حالا می‌توانید یکی از دایره‌های آبی را انتخاب کنید. ۷ را 
زده راه را تا رسیدن به هدف Gb‏ کنید. با رسیدن به غول» سعی WS‏ 
پشت او را به پرتگاه نزدیک کنید و با کمک الیکا ۷ را زده تا وارد حالت 
مینی‌گیم شده و دکمه‌ی × را مکرراً aj‏ تا او را ایین بیندازید. مسیر را 
سرسبز کرده مسیر جدید به شما نشان داده می‌شود. 
مسیر جدید را انتخاب کرده به طرف هیولایی که برای چندمین‌بار با او 
مبارزه می‌کنید بروید. قفسی درون اتاقی که با او مبارزه می‌کنید وجود 
دارد. شما باید او را درون قفس بیندازید. با کمک الیکا این کار را انجام 
دهید. بعد از آن همه‌جا را سرسبز کنید. 
VE‏ چهار گوی که دو تای آن را قبلا و دو تای آن را 
اینک گرفته‌اید به این‌صورت تکمیل می‌کنید 
می‌توانید به گویی که به این چهار گوی در بالا وصل 
می‌شود و منطقه‌ایست که با یکی از غول‌ها مبارزه 
می‌کنید آنجا را علامت‌گذاری کنید. به آن‌جا برای مبارزه بروید. گوی 
موردنظر بالای چهار گوی سمت راست نقشه است. برای نابودی egl‏ او را 
به سمت دریچه که با مواد سیاه پوشانده نشده بکشانید و طوری که پشت 
او به پرتگاه باشد او را با کمک الیکا به پایین پرتاب کنید. پس از پرتاب 
شدن به پایین» با این غول مبارزه‌ای ساده خواهید داشت. بعد از al‏ در 
حالی که شاهزاده را همراه خود دارید او را کمی جلوتر برده می‌توانید یکی 
دیگر از گوی‌های آبی‌رنگ را انتخاب کرده و به آن منطقه بروید. پس از 
رسیدن به اهریمن, الیکا اسیر نیروی اهریمن می‌شود. با او مبارزه کنید 
و با کمک او الیکا را شکست دهید. طبق معمول نورهای سفید را گرفته 
می‌توانید آخرین گوی آبی را پر کنید و با غول بعدی که نوک هرم است 
مبارزه کنید. مسیر را به سمت مکان موردنظر بروید. قبل از رسیدن به 
زن اهریمن, الیکا گرفتار نیروی شیطان می‌شود. زن اهریمن به جاهای 
مختلف رفته او را دنبال کرده و طی چند بار به او ضربه بزنید تا الیکا آزاد 
شود. مسیر را تا رسیدن به مکان مبارزه طی کنید. زن اهریمن را شکست 
orld‏ مبارزه‌ی مرگ هنوز ادامه دارد. زمین سیاه را زنده کرده بعد از آن 
آوری کرده و به ۵۴۰ برسانید. 
پس از جمع‌آوری نورهای سفید, نوک هرم را انتخاب کرده با زن اهریمن 
مبارزه خواهید داشت. مسیر را به آن‌جا رفته پس از رسین به مکان مبارزه» 
زن اهریمن, خود را به چند نفر تقسیم می‌کند. برای پیدا کردن راه چارهه 
نزدیک آن‌ها شده و با شمشیر ضربه بزنید تا تصویری ببینیده با او مبارزه 
کرده تا نیمی از خون او برود. او فرار می‌کند. جلو رفته تا برای بار دوم 
با او در مکانی دیگر مبارزه کنید. باز هم او را دنبال کرده جلو agp‏ زن 
اهریمن الیکا را در نظر شما به چند نفر تقسیم می‌کند برای شناسایی 
الیکای واقعی» خود را به پایین انداخته تا تصویری دیده و با زن اهریمن 
مبارزه کنید تا او را شکست دهید. 
VE‏ برای باز کردن گوی قرمزرنگ آخر 
باید نورهای سفید را به ۵۴۰ برسانید. به 


نورهای سفید را جمع 


Tamble‏ بازگشته و وارد دایره‌ی قرمز 
شوید و آن را انتخاب کنید. خود را به 
دروازه‌ی نور برسانید. پس از دیدن دمو 


<a 3 


صحنه‌های خشونت‌آمیزی بوجود می‌آورند! وقتی تصاویر بازی را که | 
مشت بازیکن بدن دشمن را سوراخ و از آن عبور کرده است ببینیده شما 


هم بازی را برای افراد زیر ۱۸ سال توصیه نخواهید کرد! البته وقتی با 1۱ 


یک هیولای عظیم‌الجثه روبرو شوید فکر نمی کنم دیگر بتوانید با یک 
مشت بدنش را سوراخ کنید!. در اکثر موارد پس از تغیبر شکل؛ دیگر شبیه 
انسان نخواهید بود؛ دستان شبیه پنجه‌ی حیوانات» بازوهای ala puted‏ 
عضوهای شبیه پتک و رشته‌های تیزی که از بدن شما به همه طرف 
شلیک می‌شوند از این قبیل‌اند. 
برای دفاع می‌توانید از تیخ‌هایی در پشت (شبیه جوجه تیفی!) و بازوی سپر 
مانتد استفاده کنید. همچنین می‌توانید پوست بدن خود را به زره تبدیل 
از جمله حواس pat‏ عادی شما می‌توان به دید مادون قرمز, دید در شب» 
دید حرارتی و توانایی دنبال کردن یکی از افراد دشمن با چشم در میان 
جمعیت (مثل دید عقاب در (Assassins Creed‏ اشاره کرد. 
چگونگی بازی: 

a‏ در این مراحل فرعی tb‏ دشمنانی که علامت نشان داده شده 
0 دارند را در وقت تعیین شدن از پای درآوریده هر چه سریع این 

کار را انجام دهید مدال بیشتری می‌گیرید. 


در این مراحل باید1(1۸ سربازانی که علامت مشخص شده 
را دارند بگیرید. بسیار راحت است و نیازی به توضیح ندارد! 


دراين مراحل که کمی سخت است j‏ ارتفاع باید در نقطه‌ای 
es yes a 7‏ رب ۳ ۳ 
Beb |‏ 


در این مراحل فرعی دی ان ای زامبی روبرو را بگیرید و وقتی 
| علامت فوق مشخش شد خانه‌ی زامبی را نابود کنید. بسیار 
ساده هستند بیشتر از هلی کوپتر استفاده کنید.. 
قابلبت های جدید فرمانده‌ها که شما هم می‌توانید استفاده کنید! 
دقت داشته باشید ub‏ حداقل تا نصف مراحل بازی را طی کرده باشید تا 
بتوانید از این قابلیت‌ها استفاده کنید... 


باه | 
میسن ® 


XBOX360. 


این بازی محصول کمپانی Sierra‏ است و برای 

PC‏ عر ضه شده. 

احتمالا تا حالا بازی‌های زیادی را دیده‌اید که در آن باید با موجودات 
عجیب و غریبی که جهش ژنتیکی پیدا کرده‌اند و يا به دلیل شیوع یک 
ویروس به زامبی و آدمخوار تبدیل شده‌اند مبارزه کنید؛ اما آیا تاکنون 
خودتان یکی از آن‌ها بوده‌اید؟! 

کاراکتر اصلی بازی الکس نام دارد که تغیبرژنتیکی بیدا کرده و قادر 
به تغییر شکل است. از طرفی هیچ چیزی از گذشته‌اش به یاد ندارد و 
در طول بازی سمی می‌کند حافظهاش abel,‏ و بفهمد که چه اتفاقی 
برایش افناده است. در عین حال متوجه می‌شود که بخشی از مردم شهر 
هم به دلیل انتشار یک ویروس تغییر یافته‌اند و ارتش هم برای جلوگیری 
از شیوع بیشتر آن دست به کار شده است. دشمنان شما در واقع هردوی 
آن‌ها هستند. محیط Gib‏ (شهر نیویورک) بسیار بزرگ بوده و آزادی 
عمل زیادی برای بازیکن فراهم شده است. 

شاید مهمترین بخش بازی نیروها و توانایی‌های فوق بشری بازیکن 
باشد. قدرت شما به قدری زیاد است که به سادگی می‌توانید ماشین‌ها 
را هم پرتاب کنید؛ می‌توانید به سرعت یک اتومبیل بدوید. فاصله‌های 
طولانی را بپرید, به آسانی از ساختمان‌ها بالا بروید (طوری که اسپایدرمن 
توی خواب هم نمی‌بیند!) و بدون اینکه آسیپی ببینید از بلندی‌ها به 
پایین برید. با «مصرف» قربانی‌هایتان علاوه بر Kal‏ خونتان زیاد 
می‌شود. می‌توانید دانش و حافظه‌ی آن‌ها را نیز بدست آورید و اگر 
بخواهید می‌توانید خودتان را به شکل آن‌ها درآورید. با بدست آوردن 
دانش آن‌ها می‌توانید به سادگی مهارت استفاده از وسایل نقلیه‌ی جنگی 
مثل هلیکوپتر, تانک و ... و همچنین استفاده از اواع مختلف تسلیحات را 
فرا بگیرید. همچنین با این کار «امتیاز تکامل» کسب کرده و انرژی شما 
افزایش پیدا می کند و اگر به حد معینی برسد می‌توانید > OW‏ ویرانگر 
جدیدی انجام دهید. 

به طور کلی توانایی‌های شما در تغییر شکل به چهار دسته تقسیم می‌شود: 
تغییر قیافه, حمله, دفاع و حواس منحصر به فرد. 

پس از اینکه قربانی‌هایتان را از پا دآوردیدمی‌توانید هویت آن‌ها را کرفته 
و خودتان را به شکل آن‌ها درآورید و از این راه دشمنان را فریب دهید. 
Mee‏ وقتی خودتان را به شکل یک سرباز درمی‌آورید می‌توانید یکی از 
عابرین بی‌گناه را به عنوان مقصر معرفی کنید یا اینکه بدون دردسر وارد 
پایگاه نظامی شوید. همچنین اگر خودتان را به شکل افسرهای با مقام 
بالاتر درآورید. حتی می‌توانید به سربازان دیگر دستور بدهید و یا به 


PC, RE, 0 


دمویی شما یک سرباز هستید. سربازی که روبروی شماست را با زدن B‏ 
بگیرید و با او را قورت دهید! حالا با زدن فلش چپ» شما هم یک سرباز 
هستید که می‌توانید خود را تغپیر دهید وقتی به علامت آبی رنگ رسیدید 
و بعد از دیدن تصویری خود را به محل آبی رنگ بالای خانه برسانید. 
بازی به شما راهنمایی می‌کند! علامتی که شبیه تولبار است کنار نقشه‌ی 
بازی ظاهر می‌شود میزان شک ماموران به شما را نشان می‌دهد اگر تا آخر 
پر شود شما زا ھی ls‏ رم لاس ارتش از ساختمان پاین نید و 
بدون هیچ درگیری در ميان دشمنان» خود را به خانه‌ی روبرو که علامت 
مشخص کرده برسانید. بعد از دیدن دموبی این مرحله تمام می‌شود. 

(Level 3) 

شما در شهر قرار دارید و علامت آبی رنگی در نقشه است: خود را به bol‏ 
برسانید و با زدن ۲ وارد خانه شوید. بعد از دیدن دمویی سربازان زیادی 
به شما حمله می‌کنند در اینجا بازی به شما راهنمایی دیگری هم می کند. 
سربازانی که ناگهان بالای سر آن‌ها علامت آنتن ظاهر می‌شود را سریع‌تر 
از همه از پای درآورید چون دارند نیروی کمکی می‌فرستند! بعد از نابود 
کردن آن‌ها سریع به پارک روبروی خود بروید. مردی را می‌بینید که 
RPG‏ دارد با کشتن او اسلحه را بردارید و به تانک روبرو شلیک ABS‏ آن 
مردی که از تانک خارج می‌شود را دنبال کنید و با زدن 8 او را بگیرید و 


lution Points 


(Level 4 Behind The Glass) 
خارج از مراحل بازی در نقشه ۳ علامت وجود دارد؛ ۱ علامت ستاره برای‎ 
هستند و از دسته‌ی مراحل فرعی‎ Jumping مراحل و ۲ علامت دیگر که‎ 
به حساب می‌آیند! به شما پیشنهاد می‌کنيم که این مراحل را با هر مدالی‎ 

که کسب کرده‌اید انجام دهید... حالا خود را به علامت ستاره برسانید. 


6 با ۷ دی ol‏ ای او را بردارید! تا این مرحله تمام شود! 


روی سرباز قفل کرده با زدن دکمه‌ی مورد نظر می‌توایند 
دستور دهید که سرباز مورد نظر خیانت کار است و او را 
تیرباران کنند!! 


این قسمت کاملا مشخص است می‌توانید دستور 
بمباران متطقه‌ای را بدهید. حتما در این دو قابلیت 
لباس سربازان را پپوشید. 


با این قابلیت می‌توانید سربازان را به صورت مخفی 
۸ آن‌ها را بگیرید. 


در شهر افرادی را می‌بینید که این علامت روی سرشان 
هست حتما DNA‏ آن‌ها را بگیرید تا قسمت Web‏ شما 


کامل شود! 


بعد از پیش‌روی در بازی آپدیت یادتان 
نرود. شما با جمع کردن EP‏ می‌توائید 
حرکات و فئون خود را اضافه کنید؛ 
برای کامل کردن تمام آپدیت ها 
وقتی با انجام مراحل نمی‌توانید EP‏ 
جمع کنید ub‏ مراحل فرعی را انجام 
دهید یا در شهر, خانه‌ی زامبی‌ها (بیماری) را خراب کتید. 


وقتی وارد بازی شدید و بعد از دیدن دمویی» شما در شهری پر از آشوب 
و شلوغی قرار دارید. دشمنان روبروی خود را از پای درآورید و خود را به 
علامت آبی برسانید. بعد از دیدن تصویری, تعدادی دشمن روبروی شما 
هستند. در نقشه با علامت قرمز رنگ نشان داده شده است» حسابشان را 
برسید و به علامت آبی رنگ روبروی خود بروید. بعد از دیدن دمویی چند 
تانگ روبروی شماست با مشت‌های آهنی خود آن‌ها را نابود کنید و به 


علامت قلش روبروی خود بروید. بعد از دیدن تصویری دیگره چند جانور LEET‏ 
که روبروی شما هستند را با تیغه‌های تیز خود از پای درآورید. تصویری | ا 


دیگر خواهید دید, خیابان روبروی خود را طی ABS‏ تا علامت آبی رنگی 


که بر روی سریازی است ببینیده gl‏ را نباید بکشید به آن نزدیک شوید و 


با زدن 8 او را از پای درآورید و با دکمه ‏ نوش ole‏ کنید! بعد از دیدن 
دموبی این مرحله تمام می‌شود. 

(Level 2 ) 

شما در یک کوچه تنگ قرار دارید, وارد شهر شوید. بعد از دیدن تصویری 
تعدادی سرب و یک هلی کوپتر کنر ما قرار دارند. $1 خواتید می‌توانید 
آن‌ها را نابود کنید. در غیر این صورت قرار کنید و خود را به علامت آبی 
رنگ پرسانید. بعد از دیدن تصویری» تاکسی‌ای که دارید را با 8 نشان‌ی 
خود را بر روی هلی‌کوپتر بگیرید و با B‏ به طرف هلی کوپتر روبرو پرتاب 
کنید Vo‏ به بالای ساختمانی بروید که علامت مشخص شده را دارد. 
در آنجا تعدادی کولر هست آن‌ها را با زدن دکمه ی B‏ برداریده با LT‏ 
به طرف هلی‌کوپترها نشانه بگیرید و با زدن 8 پرتاب کنید؛ بعد از دیدن 


lle stag, 
azal 
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را بگیرید و از پایگاه خارج شوید. وقتی همه چیز عادی شد باز با لباس 
ژنرال ae‏ و وارد دری که علامت نشان داده شده است شوید. در آنجا 
مردی را می‌بینید که علامت آبی روی سرش است DNA‏ او را بگیرید 
و از همان دری که آمده بودید خارج شوید. تانکی را 
eae‏ دکمه‌ی B‏ سوار آن شوید. حالا تانک 
را به علامت مشخص شده در کوچه‌ی باریک ببرید تا 
به وسط ساختمان‌ها بروید. بعد از نابود کردن تعداای» 
علامت اسکلت قرمزی در نقشه ظاهر می‌شود خود را 
به آنجا برسانید. خانه‌ای را می‌بینید که در اصل بیماری ۰ 
قرمز شده است به طرق ان شلیک کنید تا نابود شود. 
بعد از دیدن تصویری تانک را به علامت مورد نظر که 
کنار خود است ببرید. علامت دیگری در نقشه ظاهر 
می‌شود. در راه کاری نکنید که پلیس به شما شک کنذ! 
تانک را به علامت مورد نظر که کوچه‌ای است ببرید تا 
این مرحله تمام شود! در نقشه دو ماموریت فرعی جدید هم اضافه می‌شود 
بهتر است که اول آن‌ها را انجام دهید. انجام مراحل فرعی ساده هستند و 
نیازی به توضیح ندارد! 
حالا وارد علامت ستاره زرد رنگ که در نقشه وجود دارد شوید. بعد از 
دیدن دمویی خود را به علامت ol‏ رنگ در محله‌ی بیماری برسانید. بعد 
از دیدن تصویری Ub‏ تمام منبع آب‌هایی که قرمز شده‌اند را نابود کنید. 
تعداد زیادی منبع آب است. بعد از انجام این GIS‏ در تصویری ساختمانی 
را می‌بینید که از آن نورهای زرد خارخ می‌شود آن‌ها را جمع آوری کنید تا 
تولیار سمت راست پر شود. بعد از انجام این کار این مرحله pled‏ می‌شود. 
حالا jb‏ به علامت ستاره بروید. 
(Level 6 Open Conspiracy)‏ 
بعد از دیدن تصویری, پایگاهی را 
می‌بینید. لباس یکی از سربازان را 
با گرفتن Dna‏ او بپوشید. در پایگاه 
دستگاهی وجود دارد که هر لباسی 
زا ترش E ila‏ کت 
اول یک بار به درون پایگاه ales‏ 
کرده و دستگاه را نابود کنید بعد از 
پایگاه خارج شوید و بار دیگر که 
+ اوضاع آرام شد وارد پایگاه شوید. 
علامتی در آنجا مشخص است» 
فرمافتهای را gla) Sse‏ تردیک وید وا دکیفی تب رو ار نان 
را قفل کنید. RB‏ را نگه‌دارید و وقتی به او نزدیک شدید 8 را بزنید تا به 


اهر می‌شود برسانید. بعد از نابود کردن وسایلی که علامت 
ده ات این مرحله به پایان می‌رسد. چندین بار باید به جاهای 
! آپگیرید شخصیت یادتان نرود! جالا به علامت ستاره 


(Level 7 1‏ 
cg‏ تقلی کوپتری را می‌بینید. هلی کوپتر و plas‏ افرادی که 
Mey aN‏ رابود کنید سیت به علامت آبی ریگ بروید. شما باد 
; رادار که در علاست‌های مشخص شده است را تابود کنید. در 
ار آن‌ها سربازانی هم هستند بعد از انجام این کار و دیدن دموبی این 


مرحله تمام می‌شود؛ جدیدا در شهر دستگاهی وجود دارد که می‌تواند شما 


ES 


ee‏ بعد از دیدن 
پایگاهی باید به آن حمله کنید. دو دستگاهی که شما را شناسایی می کنند 
نابود کنید؛ SIV‏ راهم با آر پی جی متفجر کنید بعد از فرر صبر کنید 


را نشان می‌دهد. Dna‏ او را 
به وسیله‌ی مصرف کردنن 
بگیرید. خالا از پایگاه 
شوید و بعد از اینکه کمی 
اوضاع آرام ad‏ بار دیگر با 
لباس فرمانده وارد پایگاه 
شوید! دری را می‌بینید. وارد آن شده بعد از دیدن دمویی جانوارن جهش 
یافته به پایگاه حمله می‌کنند. نمی‌توانید با آن‌ها مقابله کنید. علامت آبی 
رنگی در نقشه مشخص می‌شوده Ub‏ خود را به bul‏ برسانید. بعد از دیدن 
صحنه‌ای دو RPG‏ که در کمد مشاهده کردید را بردارید. در اینجا باید 
دقت کنید؛ بعد از اینکه با آر پی جی یک موجود جهش یافته را کشتید 
سریع به جلوی او رفته و دکمه‌ی B‏ و بعد Y‏ را بزنید تا Dna‏ او را پردارید. 
VE‏ دستان شما نیغه‌ای شده است می‌توانيد با آن دشمنان را نصف کنید! 
بعد از کشتن چندین دشمن و دیدن تصویری» تانکرهایی که در محل 
قرار دارند را نابود کنید حدود ۶ تا هستند, بعد از انجام این کار و دیدن 
تصویری» این مرحله plos‏ مي‌شود. علامت مراحل فرعی دیگری هم مانند 
Disembowelment‏ است در نقشه ظاهر شده می‌توانید آن‌ها را انجام 
دهید. gpl‏ مراحل بسیار راحت هستند حالا به 

علامت ستاره که در نقشه وجود دارد بروید! ۲ 
(Level 5 The Wheels Chance)‏ 
وقتی به این مرحله رسیدیده علامت آبی ۱ 
دیگری در نقشه ظاهر می‌شود خود را به ا 
آنجا پرسانید. شما در منطقه‌ی بیماری قرار ا 
دارید که دایره‌ای بزرگ است. بعد از دیدن ۲ 


دموبی مردی را که علامت نشان داده است را 
گرفته و با خوردن او دی ان ای او را بگیرید! 
و از bol‏ خارج شده تا خود را به علامت col‏ 
پرسانید. در تصویری که نمایش داده می‌شود ژنرالی را می‌بینید. Dna‏ او 


سر ی 
The Stolen‏ 


| شلیک موشک هلی‌کوپتر نابود کن 
: بینید باید راهی را بروید که 


AU aL 


ae 


یا هلی‌کوپتر را در محل مورد نظر پارک کنید. علامتاسکلت . اصلی جان و که بالای ۳ تولبار است کم شود. brs)‏ این کار را ادامه 
قرمزی رامیب + خانه‌های مورد نظر را با شلیک راکت خراب کنید. دقت ن او و دیدن دمویی این مرحله تمام می‌شود. خود را به 


داشته بشید خانه دو بر خراب می‌شود شما فقط ۱ بار این کار را psl‏ علامت ستاره Aloy‏ 
Vie‏ به مرجودات که از خانه بیرون می‌آیند شلیک UGS‏ همین (Level 21 | Shock And Awe)‏ 
وقتی به | مرحله رسیدید وید از دیدن rece‏ 2 به داخل پایگاه 


کار امه زد دهید تا تصویری ببیتید: bee Ye‏ که علامت ules‏ 


مو نظر پارک کنید تا نیروهای جدید سوار آن شوند. دو 
رنه ee‏ در دج مر 


ن coo‏ خود را به Nee‏ رنک هلی b a‏ 
که علامت اسکلت روی آن اس 


هستند. cue‏ 1 
آن است که خودتان سوار 
هلی‌کوپتر شوید و آن‌ها را 
| نابود کنید. بعد از انجام این 
| کار خود را به علامت آبی 
رنگ جدید برسانید. در bol‏ 
هم تعدادی هلی‌کوپتر وجود. 
دارد بعد از نابود کردن آن‌ها 
و دیدن تصویری این مرحله 
PAA ER‏ 
| ستاره بروید. 

(Level 23 Tow Tickets) 


\ و خود ifs‏ به علامت آبی رنگ مشخص 
شده د رنه lap‏ دستتگاه‌هایی را می‌بینید 


هست ا کل آن‌ها این مرحله 
تمام می‌شود. . بعد از دیدن دمویی, خود را 
(Level 19 The World Set Free) -‏ به علامت آبی رنگ برسانید. 
_ روبروی شما پایگاهی است که در آن فرمانده‌ای را می‌بینید که علامتی ` شما باید ساختمان پایگاه گروه بلک واچ را نابوذ کنید. تانکی را می‌بینید که 
_ بر روی سرش است. به صورت مخفی دی ان ای او را بگیرید وخود رابه از پایگاه خارج می‌شود آن را تعقیب کنید. وقتی به محل رسید تانک‌های 
E‏ علامت ule‏ جدید برسانید. تالک محصوصی را می‌بینید که باید تا take‏ اطراف آن را نابود کنید. ae E‏ وقتی که علامت آبی 
از آن مراقبت کنید. بهتر است نوار یکی از تانک‌ها شوید و که شبیه DNA‏ است روی او 
چون در سر راه موجوداتی که از زمین در می‌آیند هم قرار ظاهر شد و تا از شهر خارج 
دارند. بعد ار رسیدن به مقصد و دیدن تصویری, این مرحله نشده سریع وارد آن شوید. 
تمام می‌شود. حالا وارد عللامت ستاره‌ی JUS‏ خود شوید. بعد از دیدن دمویی باید با 

(Level 20 Alex Mercer)‏ موجودی دگر مبارزه کنید! 

بعد از تصویری وقتی دستگاه روبروی شما روشن شد Supreme Hunter ts‏ 
باید از آن در برابر موجودات محافظت کنید. موجودات از۴ کشت او کمی سحت می‌باشد 
طرف حمله می‌کنند نگذارید به دستگاه صلمه ورد Bis‏ بیشتر به خاطر سگ جان 
سریازان بلک واچ را نکشید چون بعضی از آن‌ها دستگاه را , بودنش است! بهترین alll,‏ 
> بعد از محافظت از دستگاه و دیدن تصویری» | است که به طرفش هل ی کوپتر 

زر 1 ; j‏ یط 
" هستند را پرتاب کنید. بعد از 
| کمی کم شدن جان او به 
جلوی غول رفته و 8 را بزنید 
00 7 ۱ بعد با زدن پشت سر هم Y‏ 
در آمد به او ضربه بزنید تا ود جان اصلی او خاش مشود همین کار را تکرار کنید. بیشتر از هلی‌کوپترها کمک 
یری نیروهای بلک واچ می‌آیند بار دیگر سه بگیرید برای پر شدن جان خود می‌توانید سربزانی که در اطراف شما وجود 
تولبار Je‏ پر می‌شود به آن ها ضربه بزنید. حالا دیگر تانک‌ها هم در دارند را نوش جان کنید. بعد از کشتن غول و دیدن دمویی» بازی تمام 

les TS E‏ شوید. بعد می‌شود ولی زندگی ادامه دارد! 
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کوچکترینشان تظیر خاک» AS‏ معلق در ہوا وس) از قلم 
تیقتاده است و يا درباره صداگذاری؛ فقط می‌شود گفت 
قوق‌العاده. تکته جالب در مورد صدای اسلحه‌ها این است که 
در ایتدا از روی مدل واقعی‌شان band‏ شدند و سپس بخش 
صداکناری در بازی مورد استقاده قرار گرفته‌ند. اما مگربرای 
به وجود آمدن یک شاهکار همین چند نکته کافی است؟ 
قسمت چهارم را به یاد آورید؛ علاوه بر داشتن گرافیک. 
صداگذاری» فیزیک و گیم‌پلی فوق‌لعاده» داستانی درگیر 
کننده و شخصیت پردازی عالی داشت. لیان انگار همان OW‏ 
رزیدنت اویل ۲ بود در حالی که پخته‌تر به نظر می‌رسید. ایدا 
نیز به همین ترتیب. ضد قهرمان‌ها (کاراکترهای منفی) را به 
یاد آورید. تمامشان با جزییات و شخصیت‌پردازی فوق‌العاده 
طراحی شده بودند. همه‌ی این موارد دست به دست هم دادند 
تا رزیدنت اویل چهار عناوین پر ادعایی همانند God of‏ 
Ninja Gaiden , War‏ را به راحتی کنار بزند و عنوان 
بهترین بازی سال ۲۰۰۵ را از آن خود کند. اما می‌رسیم 
به رزیدنت اویل پنج. بازیای که فقط یک تقلید صرف از 
همان شاهکار است در حالی که دیگر ئه آن شخصیت‌پردازی 
عالی را دارد و نه آن داستان گیرا را. نیمه زامبی‌های آروپامی 
سفیدپوست» جای خود را به نیمه زامبی‌های آفریقایی 
سیاه‌پوست دادند. 

شب جای خود را به روز داده و OU‏ جای خود را به کریس! 
باور کنید پس از چهار سال زمان برای ساخت این عنوان» 
سازندگان فقط توانسته‌اند برای توآوری به همین چند نکته 
کوچک بسنده کنند (البته حالت دو نفره را نباید فراموش کرد 
هرچند اینکار باعث نزول ترس در این شماره شنده است). 
کریس و جیل حاضر در رزیدنت اویل بنج به غير از اینکه 
نام این کاراکترهای فوق محبوب را په دوش می‌کشند, نه 
از لحاظ ظاهر و ته از لحاظ GE‏ و خوی شخصبتی هیچ 
شیاهتی به کریس و جیل شماره‌های گذشته تدارند (جالب 
اینجاست که چون کریس به یک روبین تن تبدیل شده حتی 
باید بتواند یک سنگ بزرگ را نیز جا به چا کند!!). 

راستی چرا Lb‏ در تنها رزیدنت اویل (در شماره‌های اصلی) 
که ,دو شخصیت برای اولین بار در US‏ هم می‌چنکند زوج 
دوست داشتنی جیل و کریس به تیم دو نفره ه‌چندان جالب 
شیوا و کریس ارجعیت داده شود؟..به راستی چرا؟ در تنها 
عنوانی که می‌شد دو شحصیت محبوب قدیمی انتقام خود را 


1 
ی 


واقا لازم است تام سازنده و نار 
این بازی را عنوان کنم؟! دیگر 
آمروزه همه به خاطر یکی از بهترین 
بازی‌ها یعنی Resident Evil‏ 
شرکت Capcom‏ را به خوبی 
می‌شناسند و حتی به خاطر همین 
Capcom «sk‏ را بهترین 
سازنده‌ی بازی‌های کامپیوتری 
می‌دانند- ولی یقین دارم لازم است نامی از شینجی 
میکامی برده شود مردی که اگر نبود رزیدنت اویل 
هم تیود و اگر رزیدنت اویل نبود کپ کام محبوب 
آمروزی Das‏ 

کتار گذاشتن میکامی از پروژه و در یک کلام 
غیبت اوه بدچوری به پیکر این اثر ضربه زده و آن 
را برای بقا (دتبله‌های احتمالی) به نفس نفسٍ 
زدن اتداخته است.. رزیدنت اویل ۵ ظاهرا 
۰ همه چیز دارد. گرافیک «Je‏ صداگذاری 
G‏ بی‌نقص و هوش مصنوعی مثال زدنی 
/ کاراکتر شیوا (کافی است در درگیری‌ها به 
عکس‌العمل‌ها و تصمیمات به موقعی که 
هر نونکا کت اک an‏ مت را 
هدق یگیرید او دیگری را هدف قرار 
خواهد fobs‏ او درک می‌کند که نباید 
یا هم یک مهاجم را از بین برد و از 
دیگران غافل ماند! او در مبارزات Mal‏ به 
کریس کمک می کند Ses‏ در ابتدا دشمنان 
تزدیک وی که احتمال ضربه زدن و صدمه 
رساندن بیشتری را دارد می کشد و سپس به 
Ely‏ دیگران می‌رود!) بی‌شک گرافیک و 
صناکذاری این اثر قابل ستایش است. در 
RES‏ از Coles‏ قدرت گرافیک 
استفاده شده و جزییات (حتی 


عم 


اینکه توء توی 3b‏ محکمی گیر افتادی! 

tab‏ ظاهرا تاکائوچی (سازنده‌ی بازی) و همکارانش در این پروژه با 
خودخواهی‌های خود و کنار گذاشتن میکامی در بند محکم اشتباهات 
خود گیر افتاده‌اند..! 

راه‌یابی بازی: 

پس از دیدن دموهای ابتدای بازی» به جلو حرکت کنید. اگر به سمت راست 
بروید مردی را می‌بینید که شخصی را کشان کشان با خود می‌برد. جلوتر 
با گروهی روبه‌رو می‌شوید که در حال ضربه زدن به کیسه‌ای هستند. اگر 
نزدیک آن‌ها شوید به شما ond‏ می‌شوند. جلوتر دمویی خواهید دید. به 
سمت راست حرکت کرده و وارد در Sol‏ شوید. با مردی که آنجاست 
صحبت AS‏ دموپی می‌بینید. ۰ 5 

اسلحدی کلت را باادکمهی × 
و سپس با دکنه‌های AS Y‏ 
انتخاب کنید. پس از دیدن 
دمو از این مکان خارج شده 


صحنه‌ای از یک حیوان مرده می‌بینید. از 
انبار عبور کرده گیاه سبز را برداشته و BE‏ 
شوید. صدای جیفی خواهید شنید. به طرف 
بالا حرکت کرده و وارد در شوید. می‌بینید 
که چند نفره شخصی را به نوعی انگل Mize‏ 
می کنند. پس از دیدن دمو مرد را از پای 
درآورید. از در خارج شده. اتاق دیگر را پشت سر گذاشته و از 
رب بپرید. کمی به چپ و سپس مستقیم حرکت ABS‏ 
صحنه‌ای از حمله‌ی مردم آلوده به ویروس به خود خواهید دید. 
از دست آن‌ها گريخته و شیوا را دنبال کنید. کمی بعد او در را 
بر روی مهاجمین می‌بندد. یک در در این محوطه وجود دارد که 
باید به کمک هم آن را با ضربه‌ی لکد باز کنید. جلو رقته و پایین 
بپرید. جلوتر اجسادی را مشاهده 
می‌کنید. فاضلاب را پشت سر 
گذاشته و از نردبان Vb‏ پروید. 
JN‏ خشاب اسلحه و گیاه را برداشته و 
۰ > وارد شوید. جلو رفته, پایین پریده 
و وارد خانه شوید. صحنه‌ای از 
مرگ مردی که به شما اسلحه 
فروخت خواهید دید و سپس 
حمله‌ی دیوانه‌وار مردم دهکده 
به سوی شما و همکارتان! Lb‏ 
با مهاجمین آنقدر میارزه کنید نا صحنه‌ای ببینید. خالا از کلبه خارج شده 
و به طرف درهای Sp‏ توری بروید. جلاد در را باز می‌کند. سریع از 
کنارش گذشته و خود را به بالای مسیر برسانید. با مهاجمین همچنان 
جنگیده تا هلی‌گوپتری ظاهر شود و شما را از مهلکه نجات دهد, 

۲-۱: شیوا را دنیال کرده و وازد در دو دهنه آهنی شوید. جلو رفته و وارد 
در آبی‌رنگ شوید, از در دیگر خارج شده تا صحنه‌ای ببینید. دکمه‌ی 8 را 
زده و از نردبان شکسته VE‏ بروید. اینک سمت چپ حرکت کید زن را 
از پای درآورده کمی بعد جلوی نردبان شکسته‌ی بعدی کار قبلی را تکرار 
wus‏ صبر کنید تا شیوا کلید را یافته و بزای شما بیاورد. مواظب نیمه 
زامبی‌ها باشید. به کمک ردیاب مسیر درست را یافته و انتا در آهنی را 


از شخصیت منفور قدیمی یعنی وسکر بگیرند ub‏ کریس برای شیوا که از 
تمام ماجراهای قبلی بی‌خبر است مدام همه چیز را توضیح دهد! 
دربار‌ی غول‌های بازی صحبت کنیم. هیچ کس را پیدا نمی‌کنید که 
کد ورونیکا و یا قسمت چهارم را بازی کرده باشد و نبرد با غول‌های 
جذاب و منطقی آن را فراموش کند. مثلا در کد ورونیکا چه حسی به 
بازیکن دست می‌دهد وقتی که می‌فهمد هیولای کور که از اواسط بازی 
ناله‌هایش را از زیرزمین می‌شنود همان پدر آلفرد و آلکسیا است. یا در 
رزیدنت اویل ole‏ شخصیت منفور و در عین حال جذاب سدلر که 
کارهای شیطانی‌اش در طول بازی» بازیکن را لحظه به لحظه از وی 
بیشتر متتفر می‌کند به گونه‌ای که نبرد نهایی لیان با سدلر به یکی 
از بهترین فینال بازی‌های کامپیوتری تبدیل می‌شود. اما غول‌های 
بی‌منطق رزیدنت اویل پنج چه حرفی برای گفتن دارند؟ پاسخ در یک 
کلمه خلاصه می‌شود؛ هیچ! غول‌هایی که جز ویروس‌های جهش aL‏ 
که با ترکیب‌شان با موجودات دیگر به بزرگی یک کشتی می‌شوند و فاقد 
کوچک‌ترین جذابیت هستند...(نبرد نهایی با وسکر و تبدیل شدن او به 
E‏ یت E 55 a9‏ 
جالب اینجاست؛ به‌جز کاراکتر آلبرت وسکر که 
درست همانند مدل قدیمی‌اش در شماره‌های 
گذشته طراحی شده هیچ چیز همانند سایق نیست 
و تنها این اثر نام بازی رزیدنت اویل را به دوش 
می‌کشد. حتی ذخبره بازی به صورت خودکار انجام . 
می‌شود و دیگر خبری از دستگاه‌های تایپ نیست. | 
خرید و فروش اسلحه که به صورت بسیار واقعی 
در قسمت چهارم توسط 
یک فروشنده دوره‌گرد 
انجام می‌شد. جای خود را 
به یک صفحه‌ی موجودی PY‏ 
که پس از اتمام هر مرحله 
نمایش داده می‌شود داده 
است. بخش مزدوران که 
از قسمت سوم در این 
سری گنجانده oid‏ خوشبختانه 
حذف نشده ولی بخش we‏ 
لباس شخصیت‌ها به یک کابوس 
تبدیل شده است! زمانی که یک 
بار بازی را تمام می کنید و برای 
بار دوم با لباس‌های جدید وارد 
بازی می‌شوید متوجه خواهید شد 
که در دموها نیز لباس کاراکترها 
past‏ می‌کند! اما جه سودا زحمت 
TE‏ بی‌سلیقکی‌شان ‏ در طراحی لیاس‌های جدید کاملا از بیش 
می‌رود. این لباس‌ها آن‌قدر Cure‏ و غریب و بد هستند که شما را کاملا 
از خود دل‌زده می‌کنند... 
حرف آخر اینکه رزیدنت اویل پنج در گرافیک» صداگذاری و هوش 
مصنوعی (البته کاراکتر شیوا ته دشمنان) بی‌نقص و بی‌رقیب است ولی 
در تعریف داستان (باوجود تلاش سازندگان به ربط دادن سوژه با قسمت 
اول و پره‌برداری از ابهامات سری رزیدنت اویل از جمله کاراکتر موموز 
Ozwell E Spencer‏ شخصیت پردازی و منطق داستانی حرفی برای 
گفتن ندارد. به یاد یکی از دیالوگ‌های فراموش نشدنی رزیدنت اویل 
چهار می‌افتم؛ زمانی که جک کراوزر به GW‏ می‌گفت:... و این یعنی 
ی هی ااا 
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فاضلاب شوید. سگ‌ها را از بین برده و خارج شوید. کمی بعد با اجسادی 
روبه‌رو می‌شوید که وقتی به آن‌ها نزدیک می‌شوید موجوداتی پرنده‌مانند 
از بدنشان خارج می‌شوند. آن‌ها را از بین برده و وارد در میله‌ای شوید 


(باید قفلش را با تیراندازی بشکنید» فاضلاب را کاملاً طی کرده و از 


نردبان بالا رفته و از پله‌ها پایین بروید. جلوتره شخصی را می‌بینید که در 
را به رویتان Jad‏ می‌کند. نیاز به کلید دارید. وارد در سبزرنگ دو دهنه‌ی 


پشت سر خود شده و به جسد آویزان از سقف نگاه کنید. به کلید شلیک 
کرده و سپس آن را بردارید. نیمه زامبی‌ها حمله می ګنند خود را به در 
موردنظر رسانده و آن را با کلید باز کنید. از قایق‌ها عبور کرده و به کمک 
ردیاب راه را ادامه دهید. صحنه‌ای از هلی‌کوپتر می‌بینید. از در انتهایی 
دو دهنه خارج شوید. به سمت محل موردنظر در نقشه بروید. موجودات 
پرنده» هلی‌کوپتر دوستان شما را نابود می‌کنند. وارد عمارت شده دشمنان 
را نابود کرده و وارد خانه شوید. از laah‏ بالا بروید و بر روی بام (طبقه 
آخر) با دکمه B‏ شیوا را به طرف خانه روبه‌رو بفرستید. مهاجمینی که 
به سمت وی حمله می کنند را کشته و به سرعت به طبقه‌ی اول بروید. 
جلوی در دو دهنه ایستاده تا شیوا از راه رسیده و در را برایتان باز کند. 
همه را از بین برده و به سمت چپ CYL)‏ پله‌ها) بروید. دمویی از مردی 
اره‌برقی به دست خواهید دید! 

روش مبارزه با وی با املحهی شات‌گان فا سر او شلیک BAS‏ 
وقتی وی عقب عقب رفت به طرفش رفته و با دکمه X‏ به او ضربه وارد 
کنید. این کار را بارها تکرار کنید تا او را شکست دهید. از روی جسدش 
کلید را برداشته و در پشتی بالای پله‌ها (در آهنی) را باز کنید. از صندوق؛ 
جواهرأت را easy‏ و وارد در دو دهنه شوید. به جلو حرکت و به سمت 
راست رفته و در دو دهنه‌ی کشویی را باز کنید. دموبی زیبا از حمله 
موتورسواران خواهید دید. در هنگام تماشای دمو دکمه‌های مورد نظر را 
بزنید. در اینجا خواهید دید که مردی سیاه‌پوست به نام Josh‏ و یارانش 
به کمک شما می‌شتابند. 

۲-۲: گیاه سبز را برداشته و وارد در قهوه‌ای رنگ شوید. باید از میان 
قطارهای اوراقی عبور کنید. مراقب سگ‌ها و مهاجمان باشید. به کمک 
ردیاب مسیر صحبح را یافتهء از جعبه‌ها بالا رفته و خود را بالای فطار 
برسانید. به سمت دیگر پریده. بمب را منقجر کرده و به Gel‏ بپرید. به 
همراه شیوا به Gel‏ بروید. اینک در معدن هستید. ردیاب شما مسیر را 
نشان نمی‌دهد پس بدینگونه عمل کنید: به شیوا با دکمه‌ی B‏ اجازه دهید 
نورافکن دستی را بردارد. به جلو بروید. در اولین دوراهی په سمت چپ 
بپیچید (سمت راست گیاه قرمز وجود دارد). نیمه زامبی‌ها را کشته و در 
دوراهی باز هم سمت راست و در بعدی هر مسیری را که دوست دارید 
انتخاب کنید زیرا به یک راه ختم می‌شوند. جلوتر (وقتی که به محل 
روشن رسیدید) اهرم را با نالوگ بچرخانید تا مسیر باز شود, شیوا عبور 
می‌کند. شما با دشمنان بجنگید تا او نیز مسیر شما را باز کد از 
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با کمک هم باز کنید. دمویی از فرار ناموفق یک زن مو طلایی خواهید 
دید. سریع به طرف جلو حرکت کرده از پله‌ها بالا رفته تا دمویی ببینید. 
متاسفانه شما po‏ رسیدید و زن آلوده شده است. او را از بین برده و از در 
انتهایی خارج شوید. از پله‌ها Gurl‏ رفته مسیر را کمی دور زده و بی‌توجه 
به نیمه زامبی‌ها وارد در شوید. تا انتهای این مسیر خبری از 
هیچ مهاجمی نیست. مسیر را طی کرده از پله‌ها و سپس نردبان 
بالا رفته و کمی بعد در را دو نفره باز کنید. دمویی خواهید دید. 
شیوا متوجه بازمانده‌ای می‌شود. وارد در آبی‌رنگ و سپس سوار 
آسانسور شوید. جلوتر با دری با چراغ قرمز روبه‌رو می‌شوید که 
برای باز کردنش نیاز به کلید دارید. به سمت چپ رفته و جلوتره 
از روی جسد US‏ دستگاه کلید را بردارید. راه را به سمت در مورد 
نظر برگردید. دموبی از زالو خواهید دید. 
روش مبارزه با زالو: 
کم بای زدیا جاو رف و کون زا بر روک رس 
بیندازید. وارد اتاق آتش شوید. زالو به طرف کپسول alice‏ ان را 
برمی‌دارد و به همراه آن وارد اتاق آتش می‌شود. به کپسول شلیک کنید 
تا منفجر شود. سریع از همان دری که آمده بودید خارج و به سرعت 
دستگاه را روشن کنید. اگر زالو خواست بیرون ule‏ به سمتش شلیک 
کنید. پس از چند لحظه درهای اتاق اتش بسته شده و زالو می‌سوزد... 
اینک به طرف در با چراغ قرمز رفته و آن را با کلید بگشایید. جلوتره وارد 
آسانسور شده تا دمویی ببینید. 
بخش دوم: 
اینک می‌توانید شات‌گان و مسلسل دستی را خریداری کنید. در محوطه 
از داخل کیف» مسلسل را برداشته و وارد در شوید. جلو رفته و بمبی را 
که بر روی صندوق‌های آبی بزرگ متصل شده منفجر کنید. سگ‌های 
وحشی را کشته و از نردبان بالا بروید. 
مستقیم حرکت کرده. وارد صندوق 
شده و پایین بپرید. نیمه زامبی‌ها و 
سگ‌ها را کشته و در کشویی پشت 
ماشین را به کمک هم باز کنید. از 
روی پل خراب به سمت دیگر 
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رفته و از نردبان بالا بروید. لوح سوم را از داخل صندوق برداشته و راه 
را کاملا برگردید. اینک زمان آن رسیده که خود را به جایی برسانید که 
با قرار گرفتن لوح‌ها در ورودیه آن مسیر باز می‌شد. به آنجا رفته و با 
استفاده از اشیای مورد نظر وارد شوید. به داخل آب رفته و به کمک نقشه 
به محل مورد نظر بروید. راه مسدود است. کمی برگشته (اگر از مکانی 
که بر روی سطح زمینش حفره‌های کوچکی قرار دارد عبور کتید- این 
یک تله است- گرفتار می‌شوید. همه را از پای درآورده و اسلحه‌ی مگنوم 
را دریافت می کنید). از مسیر سمت راست (مسیر به ظاهر فرعی) حرکت 
کرده خود را به بالا رسانده و اهرم سمت چپ را 
بکشید. صبر کنید تا شیوا از روی پل عبور 
کند. اهرم را رها کرده و وارد در کنار خود 
شوید. مهمات و گیاهان را برداشته و خود را 
به علامت روی نقشه برسانید. سوار شده تا 
به منطقه‌ای دیگر در این جزیره بروید. 
۲-۳: به سمت جلو حرکت کرده تا صحنه‌ای 
(جسد یک پلیس توسط تمساح خورده می‌شود) 
ببینید. بومیان وحشی را از obe‏ برداشته و به 
راه خود ادامه دهید. یک نفر راه پل را می‌بندد 
مهاجمین را نابود کرده و در کنار اهرم. X‏ را بزنید. شیوا در همان جا 
می‌ماند. به بالای نردبان پریده و به سمت دیگر بروید. به سمت چپ 
رفته و کمی جلوتر پایین پریده تا خود را بر روی یک قایق بومی (کلک) 
مشاهده کنید. شیوا کلک را به حرکت درمی‌آورده مراقب تمساح باشیدا 
در انتها اهرم را با لگد خراب کرده و میله‌ی پشت در را نیز بردارید. 
برگشته و از پل عبور کنید. غار را پشت سر گذاشته تا صحنه‌ای از 
چادرهای ELL‏ ببینید. عجیب است.. از کنار بشکه واژگون» حشره را 


برداشته و وارد در دو دهنه شوید. به پایین پریده از پله‌ها و سپس نردبان 
بالا رفته و فلکه را بجرخانید. صحنه‌ای خواهید دید. پایین رفته» سمت 
راست از پلکان عبور کرده و اهرم را بکشید. میله‌ی آهنی را گرفته و به 
سمت دیگر بروید. فلکه‌ی بعدی را چرخانده تا صحنه‌ای ببینید... و البته 
دوباره شخصی با اره‌برقی از راه می‌رسد! بهتر است او را در همین جا از 
پای درآورید. به جایی بروید که در صحنه مشاهده کردید. از مسیر باز 


شده عبور کرده و خود را به فلکه سوم برسانید. ولی قبل از آن باید به 
استقبال دومین مهاجم اره‌برقی به‌دست بشتابید! او را نیز از پای درآورده و 
فلکه را بچرخانید. از کنار فلکه پایین پریده و از روی پل (که دیگر اثری از 
آنش نیست) بگذرید. کمی بعد وارد در شوید. دمویی خواهید دید. متوجه 
می‌شوید که Josh‏ زنده است... نیمه زامبی‌ها به شما حمله می کنند. بای 
آنقدر مقاومت کنید تا دوستتان Josh‏ آسانسور را به کار بیندازد. وارد 
شوید. جلو رفته و پس از کمی کشمکش دوباره ub‏ مثل قبل عمل کنید. 
وقتی که در باز شد سریع وارد شوید. پس از دیدن دمو از پله‌ها بالا رفته 
و وارد در دودهنه آهنی شوید. جلوتر؛ از آخرین پله‌ها Owl‏ بروید. دمویی 
از فرار مرد دیوانه خواهید دید. کمتر از دو دفیقه فرصت دارید تا به کمک 
Josh‏ و قایقش از این مکان بگريزید پس عجله کنبید... 
ALT‏ با قایق به جلو حرکت کرده و مهاجمین را از پای درآورید. کمی 
جلوتر راه مسدود است. از قاق خارج شده و از بل 
عبور کنید. اهرم (چراغ سبز) را کشیده 
و راه را برگردید. سوار BIB‏ شده و 
همچنان ادامه دهید. کمی بعد دوباره 
پیاده شده مهاجمان را نابود کرده و بسیار 
جلوثر از نردبان بالا بروید. تیربارچی را از 
پای درآورده سریع وارد اتاقک شده و از در 


نرده چوبی بگذرید و از نردبان بالا بروید. به سمت چپ رفته و از پل 
عبور کنید. از نردبان بعدی بالا رفته و خود را به مسیرهای تونل‌مانند 
برسانید. جلوتن سمت راست را انتخاب کرده و در Wal‏ تیرندازان را از 
پای درآورید. به سرعت وارد آسانسور شده مستقیم جلو رفته از پله‌ها بالا 
بروید و وارد در شوید. مردی را خواهید دید که ظاهراً حالت طبیعی ندارد! 
یک زن ناشناس از راه می‌رسد و او را از دست شما و همکارتان فراری 
(els O‏ کی ارات تک‌تیرانداز ‏ را 
بردارید. از پنجره پشت سر خود تیربارچی 
را هدف قرار داده و بزنید. اینک از beak‏ 


ode‏ رک 


>: 


الا مسب 


پایین Loy‏ و وارد در شوید. سریع به جلو 
CS >‏ 03,5 پشت تیربار بروید و همه 


le {‏ 
را از میان بردارید. پایین آمده از نردبان 

بلند بالا رفته و کمی بعد از سمت 
دیگر پایین بروید. می‌توانید شیوا را 
از نردبان شکسته به بالا بفرستید. در 
هر حال دشمنان را از پای درآورید و 
در بالا مانع را به کمک هم به Gul‏ بیندازید. عبور OS‏ و 
به پایین بروید و پس از دموء خود را برای یک مبارزه آماده کنید. 
روش مبارزه با حشره‌ی غول‌پیکر: به قسمت نارنجی‌رنگ بدن هیولا 
شلیک کنید. هر زمان به شما هجوم آورد دکمه‌های موردنظر را بزنید. 
به اطراف دره نزدیک نشوید زیرا ممکن است او با یک ضربه شما را به 
پایین پرتاب کند. بر روی زمین» مین کار بگذارید تا با عبور حشره از روی 
آن منفجر شده و شما فرصت کافی برای زدن ضربه به وی را داشته 
باشید. در انتها و در صورت موفقیت» حشره‌ی غول پیکر به پایین دره 
ا 

Y-Y‏ شما باید تمامی موتورسواران و دیگر مهاجمان را با تیربار پشت 
ماشین از میان بردارید. پس از دیدن دموء به منطقه‌ی دیگری می‌روید. 
دوست شما توسط یک غول کشته می‌شود و Ub‏ با غول بجنگید. 

روش مبارزه با غول: با تیربار به سر او شلیک کنید و هر زمان پایش را 
بالا آورد به ch‏ او تیراندازی کنید. انگل‌هایی که از اندام غول بیرون 
می‌آیند را سریع از بین ببرید. این موارد را تکرار کرده تا وی را از بین 
ببرید. 

بخش سوم؛ ۱-۴: کریس درباره‌ی ماموریت قبلی خود و اینکه چگونه 
جیل را از دست داده است با شیوا صحبت می‌کند. پس از اتمام دموء جلو 
رفته و لوح شکسته را از روی زمین بردارید. شما به سه بخش دیگر لوح 
برای باز کردن مسیر نیاز دارید. سوار قایق شده و با دکمه‌ی ART‏ جلو 
پروید. به سمت محل مشخص شده در نقشه بروید (در میان راه به یک 
GE‏ برمی‌خورید. می‌توانید وارد آن شوید و آر پی جی را بردارید)» سمت 
راست آیتم را بردارید. اینک نقشه تغیبر می‌کند: به سمت علامت ۸۶ در 
شمال نقشه بروید. پیاده شده جلو رفته و تا انتهای جزیره پیش بروید: 
دکمه‌ی B‏ را زده تا شیوا بالا رفته و لوح را بردارید. بومیان به سوی 
شما حمله‌ور می‌شوند. په سرعت به سمت قایق شتافته و از 
جزیره دور شوید. حالا به سمت 


علامت K‏ در غرب نقشه بروید. 
بومیان را از پای درآورده و لوح 
دوم را از صندوق کلبه‌ی آخر 
بردارید. دوباره سوار قایق شده 
و به سمت علامت pK‏ شرق 
بروید. وارد آب شده (مراقب 
تمساح‌ها باشید!) تا انتها جلو 


بایان 


ie FAY 


مشیر را مستقیم (وارد هسیرهای اتحرافی تشویل) دادامه داده ان پلفها بای 
رفته و از نله‌های دی الا روند موی محسعه طلانی رنگ 
دوباره کار قبلی خود را تکرار 
بنفش‌رنگ بروید. وقتی به آن رسدید به شیوا بگویید در 
همانجا بماند. به oy Gul‏ سمت چپ صحنه زنجیر 
را خواهید دید. هر دو زنجیرها را با هم بکشید. جلوی 
پلهها به شیوا پیوسته. کمی جلوتره مسیر را دور زده و 
زنجیر آخرین مجسمه (مجسمه‌ی قرمزرنگ) را همانند 
قبل بکشید. صحنه‌ای خواهید دید. پلکانی ظاهر 
می‌شود... حشره غول پیکر نیز به همین ترتیب! 
نمی‌توانید با او بجنگید. سریع از محوطه خارج 

شده از پله‌ها بالا رفته و به سرعت دکمه مورد 


. خالا به سمت مجسمه‌ی 


در صورت موفقیت خواهید دید که 


مه 


را از بین برده و مخزن‌ها را منفجر 2 
برگشته» بر روی اهرم دکمه B‏ را زده تا شیوا به سمت دیگر رف 


و در کنار اهرم بعدی قرار گیرد. با هم اهرم‌ها را کشیده تا راه باز 
شود. راه را به سمت GE‏ برگردید (اگر محوطه را خوب بگردید 
یک شات‌گان قوی پیدا خواهید کرد). دمویی از یک کشتی مهاجم 
و مرد دیوانه خواهید دید. چند لحظه بعد مرد به هیولایی همانند 
یک اختاپوس غول‌آسا تبدیل می‌شود! 

روش مبارزه با اختاپوس: به نقاط خاص بدن هیولا شلیک کنید. 
با تیربارها و توپ‌های جنگی کثتی نیز می‌توانید آینکار را نجام 
دهید. عراقب حملات خطرناک وی باش در اتا وقتی اختابرس 
دهانش را باز کرد به خود مرد با تیربار شلیک کنید. همچنان ادامه 
داده تا وی را شکست دهید. 

بخش چهارم- ۱-۶: همکارتان Josh‏ شما را ترک می‌کند. 
به جاو حرکت کرد acy Sie‏ رابود کنید و از نردبان بالا بروید. 
ادامه داده و وارد در شوید. از منطقه‌ی مخروبه گذشته» تابوت را 


sideat >) cert 
ima! = 


بروید. دمویی خواهید دید و موجود عظیم‌الجنه‌ی دیگری ظاهر می‌شود! 
روش مبارزه با هیولا: در ابتدا به خود او و سپس به دستان‌اش شلیک 
کنید. زمانی که بی‌حرکت شد به دهان هیولا با بهترین اسلحه‌ها شلیک 


کنید ضمنا مراقب ضربات مرگبارش نیز باشید. پس از غلبه بر او دمویی 


( 6 جلوتر. مهاجمین را از پای درآورده و در بالا لوح شیر را بردارید. برگشته و 


از پله‌های روبه‌رو بالا بروید. از اولین اشعه عبور کرده و برای گذر از دومی 


ابتدا صبر کنید به سمت شما بیاید. زمانی که شروع به تابیدن به جلو کرد 


شما نیز به سرعت پشت سر آن حرکت کرده و به سمت دیگر بروید. در 
انتها دکمه 8 را زده و شیوا را به سوی دیگر بفرستید. مهاجمانی را که به 
وی حمله می‌کنند را بکشید. وی لوح سوم یعنی لوح پرنده را برای شما 
می‌یابد. به سوی محل قرار دادن لوح‌ها برگردید و دو لوح شیر و پرنده 
را نیز سر جای خود قرار دهید. مسیر اینک باز شده است... از پله‌ها بالا 
رفته و وارد در دو دهنه شوید. به پایین رفته و وارد در شوید. با یک معما 
روبه‌رو می‌شوید. شما باید در سه طبقه اشعه را به سمت ستون با نشان 
آبی بتابنید. در طبقه سوم اگر اهرم‌های بازتاب دهنه اشعه را اینگونه در 


نظر بگیریم: 

اهرم چهار را یک بار به سمت miton Ie‏ 

چپ می‌چرخانيم. اینک ستون دم © SN‏ 

با نشانه آبی شعله‌ور می‌شود. دمم we‏ بسانت خواهید دید. باز هم خبری از جیل نیست... 

دکمه مورد نظر را زده تا شیوا وس ۲-۵: به جلو > ES‏ کرده و وارد در شوید. سربازان زامبی را از بین 
به شما ملحق شده و با هم کرس برده و همچنان ادامه دهید. در انتها وارد آسانسور شوید. راهرو پر شده از 
به پایین بروید. در طبقه دوم دری که از ان رارد دہ مم موجودات وحشی. بهتر است با آن‌ها مبارزه نکنید. سریع خود را به انتهای 
هستید» اینگونه عمل کنید: راهرو رسانده و وارد شوید. سمت راست از نردبان پایین بروید. جلو رفته 
ابتدا ستون شکستنی کنار bs‏ و نردبان‌ها را پشت سر بگذارید. سربازان را بالای سکو از پای درآورده و 
ستون اصلی را با لگد خراب خود را به آنجا برسانید. بالا رفته و بر روی سطح متحرک برقی حمل بار 
کرده pues‏ اهرم در را یک د © ارا © قدم گذارید. خود را به انتهای آن رسانده و از سمت راستش بالا بروید. در 
بار به راست» اهرم چهار را Sew @r Bop‏ را باز 09,5 و به سرعت مهاجمان را از بین ببرید. بر روی سطح متحرک 
یک بار به راست و سپس برقی حمل بار بعدی پریده و به سرعت مسیر را طی کنید (مراقب باشید 
از ۱ ۱ re‏ ی ۳ دشمنان به بشکه‌ها تیراندازی نکنند!). در انتها به سمت چپ رفته و اهرم 
ستون نشانه آبی را نیز با لگد را بکشید. از پله‌ها پایین رفته و اسلحه را از کیف بردارید. جلوتر, اهرم را 
خراب کنید تا این ستون نیز w‏ بکشید. متوجه می‌شوید که کار نمی‌کند. از پله‌ها بالا بروید. راه 
مشتعل شود. با شیوا به طبقه سر راست است. وقتی که به آسانسور بزرگ حمل بار رسیدید 
اول (زیرزمین) بروید. ere ert BE‏ اهرم را بکشید. مراقب باشید... موجودی در کمین شماست! 
این ترتیب عمل نمایید 3 m eco‏ سب »بت حشره‌ی مرگبار: از دستش فرار کنید. اگر او شما را گیر 
در این Gyan Aas‏ اا Sees‏ ارت هھ بیندازد نوشته‌ی You Are Dead‏ بر روی صفحه Utils‏ 


نقش خواهد بست. سریع از دست او فرار کرده خود را به پایین 

برسانید و اهرم را بکشید. بر روی سطح متحرک رفته و منتظر 
شوید تا حشره به شما نزدیک شود. به حشره شلیک کرده تا به داخل 
کوره آتش wide‏ 
از مسیر سمت چپ حرکت کرده در اواخر راه به سمت راست رفته و 
از سوی دیگر بالا بروید. به جلو رفته و Gel‏ بیرید. به کمک هم 
مسیر را باز کرده تا وارد آزمایشگاه شوید. همکار وسکر یعنی Excella‏ 
6 شما را به جان یک موجود Cure‏ می‌اندازدا 
مرد زالو: مبارزه بو تقریبًهمنند مبارزه با زالوی اول بازی است. شما 
باید همانند قبل کپسول‌ها را بر روی زمین انداخته و پس از اينکه مرد زالو 
آن را به درون خود کشید به سمتش شلیک کنید. پس از کمی کشمکش 
باید به سمت اسلحه آتش‌افکن که بر روی دیوار آزمایشگاه است رفته 
آن را برداشته و به کمک آن موجود را بسوزانید. هر وقت شارژ اسلحه به 
اتمام رسد آن را دوباره سر جای خود گذاشته و صبر کنید تا شارژ مجدد 
شود. اینکار را چندین بار تکرار کنید تا مرد زالو را نابود کنید., 
۲-۵: وارد در باز شده شوید. جلو رفته و مسیر سیاه‌رنگ را دنبال AS‏ 
جلوتر وارد در ززدرنگ شده و راه را ادامه دهید. دوباره با حشرات مرگ 
روبهرو می‌شوید! برای کشتن آن‌ها (بهتر است با اسلحه شات‌گان به 
آن‌ها شلیک کنید) به نقاط سفیدرنگ بدنشان تیراندازی کنید. اکر تیر 


آبی پشت یک در می‌باشد. 

صندوقی در مرکز آن منطقه 

وجود دارده اگر آن را باز کنید عنکبوت‌ها به استقبالتان می‌آیند! با اینکار 
درها jb‏ می‌شوند... در هر حال ابتدا اهرم پنج را یک بار به چپ» اهرم 
چهار را یک بار به راست, اهرم سه را یک پار به راست و اهرم دو را نیز 
یک بار به راست lane tld oy‏ حل می‌شود. به طرف ستون با نشان 
آبی رفته و په همراه شیوا به پایین بروید. دمویی خواهید دید. 

بخش پنچم- ۱-۵: مستقیم حرکت کرده و از گلخانه خارج شوید (اگر 
وارد در سمت چپ شوید می‌توانید سکه و خشاب را بردارید), در هر حال 
وارد در انتهایی شوید. صحنه‌ای خواهید دید. هر دو کامپیوتر داخل اتاق 
را بررسی کنید. از در خارج شوید. راهرو غرق در خون است... جلوت, فلکه 
را چرخانده و وارد در شوید. افراد زیادی بی‌جان بر روی زمین افتاده‌اند... 
مسیر را توسط شکستن شیشه‌ها باز کرده تا وارد آزمایشگاه شوید. کمی 
جلوتر با موجودات وحشی که تظیر آن‌ها را اولین بار در رزیدنت اویل ۲ 
دیده بودیم روبه‌رو می‌شوید. آن‌ها را به سرعت با اسلحه شات‌گان کشته 
ویک بار فلکه را چرخانده و وارد شوید, از اتاق سمت راست مسلسل را 
برداشته و راه را ادامه دهید. از پله‌ها بالا رفته» اهرم را کشیده و در را به 
کمک هم باز کنید. جلوتر در را شکسته و به سمت آسانسور بروید تا آن 
YL‏ بیاید. باید با تعداد زیادی از موجودات وحشی بحنگید! وارد شده و جلو 


12) 


۳۸۴ 


رفتهء گیاه و خشاب را برداشته از پله‌ها و سپس نردبان بالا بروید. | 
جلوترء پایین پریده ر را دور 095 و سگ‌ها را بکشید. مسیر ‘i‏ 
صحیح را با نقشه یافته (در بین راه با سرباز زامبی خطرناکی | 
روب‌رو می‌شوید او را می‌تواند با ارک و با اسلجه ۲:۷ 7۱ Bh‏ 
پای درآورید) بر روی در دکمه مورد نظر را بزنید. جلو رفته تا 


بزنید. بارها Kil‏ را تکرار کنید تا شی سرخ‌رنگ چسبنده را از جیل جدا 
کنید. دمویی خواهید دید. جیل از شما می‌خواهد به ماموریتتان ادامه 


دهید. 


بخش آخر- NT‏ اینک در کشتی هستید. از ردان بان أ 


با دستگاهی با Ele‏ قرمز روبه‌رو شوید. به سمت چپ بروید. 
بر روی صندوق‌ها رفته و مانع را به کمک هم جابه‌جا کنید. 
Gel‏ بپرید. دشمنان» شیوا را در قفسی فلزی گرفتار می‌کنند. 
به کمک شیوا سربازان زامبی را کشته و سپس با کشتن آخرین 
سرباز که به موجودی خطرناک تبدیل شده کارت را به دست 
آورید. به انتهای منطقه رفته صحنه‌ی کوتاهی خواهید دید. به 
چراغ سبز تیراندازی کنید تا راه باز شود. جلو رفته و از کارت بر 
روی دستگاه با چراغ قرمز استفاده کنید. وارد شوید. از نردبان‌ها بالا رفته 
مهاجمین را از بین برده و دستگاه را فعال کنید. راه را برگردید. از در BE‏ 
شده و شیوا را دنبال کنید. از صندوق‌ها عبور کرد پایین پریده و با دو 
مرد تنومند مبارزه کنید. پس از غلبه بر آن‌ها از نردبان بالا رفته و بر روی 
صندوق منتظر شوید. شیوا به سمت دیگر برود و بالابر را با شلیک یک 
تیر به حرکت درآورد. شما نیز برای وی همین کار را تکرار کنید. از سمت 
دیگر پایین رفته و به همکارتان ملحق شوید. سگ‌های وحشی را کشته 
و وارد در شوید. راه را توسط نردبان و پله‌ها پایین بروید. در انتها اسلحه 
را برداشته و وارد در شوید. دمویی از فرار Excella‏ خواهید دید. شیوا 
یکی از شیشه‌های نمونه ویروس را برمی‌دارد. وارد در آبی‌رنگ شوید. 
صحنه‌ای می‌بینید. شما Lb‏ خود را به دریچه‌ای که سربازان زامبی از 
داخل آن بیرون آمدند برسانید. همه را از میان برداشته و به همین ترتیب 
ادامه دهید تا با یک مرد تنومند که تیرباری را با خودحمل 


به این نقاط Cobol‏ کند حشره با سه الی چهار شلیک کشته می‌شود. 
سربازان زامبی را نابود کرده و وقتی که به اهرم رسیدید ابتدا وارد SSE)‏ 
شده برق را به راه انداخته و سپس برگشته اهرم را بکشید. شیوا به سمتی 


دیگر می‌رود. YE‏ او برای شماء سمتی دیگر اهرم را می‌کشد. اینک 
می‌توانید به آن سمت بروید. از سمت چپ حرکت کنید. دشمنان و آر پی 
جی‌زنان را از میان بردارید. وارد اتاق فرمان شده و از سمت دیگر BIE‏ 
شوید. راهرو را نیز طی کنید. جلو رفته. جعبه‌ها را شکسته تا مهمات به 
دست آورید. از پلکان مارپیچ پایین رفته و بر روی کامپیوتر سبزرنگ 
دکمه 8 را بزنید. به همراه هم اهرم را بکشید. 2 
تیراندازان را از پای درآورده و اهرم IES‏ آن‌ها F‏ نیز با تیر بزنید. پس 
از توقف به بالای پله‌ها رفته و سربازان زامبی را از میان بردارید. وارد 
در آهنی شوید. مستقیم حرکت کرده و کمی بعد اهرم را بکشید. حالا 
کمی عقب رفته و اهرم کنار آسانسور را نیز با کشید» فعال کنید. شیوا 
سوار آسانسور می‌شود. دوباره آسانسور eis)‏ ی اب صحنه‌ای 
از موجودات وحشی می‌بینید. به موجودات شلیک کنید تا آسیبی به شیوا 
نرسانند. در اتاقک را باز کنید. به همراه هم موچودات وحشی را کشته 
سپس اهرم داخل اتاق را نیز فعال کنید تا پل نمایان شود از پل عبور 
کرده و وارد در شوید. با آلبرت وسکن Excella‏ و زن ناشناس که در 
حقیقت جیل ولنتاین است ملاقات می‌کنید! 

مبارزه با آلبرت وسکر (قسمت اول): شما در اولین 
رویارویی با وسکر تقریبا نمی‌توانید با وی مبارزه 
کنید... باید مقاومت کنید! از او دوری کرده و به 
سمتش شلیک کنید. هر وقت خواسث به سویتان 
شلیک بیاید شلیک کنید و به سرعت دکمه × را 
بزنید. پس از چند لحظه وسکر با یک ضربه شما 
را به بیرون پرت می‌کند. سریع به جلو > CS‏ 
کرده و از داخل جعبه‌ها و بشکه‌هاء مهمات 
گیاهان سبز و قرمز و اسپری دریافت کنید. 
دوباره به Gal‏ پریده و به همین ترئیب با 


پس از دیدن صحنه‌ای» 


می‌رسد و مانع رسیدن کریس به وسکر 
می‌شود. کریس سمی می‌کند چیل گذشته خود را په خاطر آورد.. پس 

اتمام دمو به طرف جیل رفته و با دکمه X‏ با وی صحبت کنید نا کمی 
آرام شود و شیوا بتواند او را بگیرد. به سویش رفنه و دگمه مورد نظر را 


را با کارت‌ها بگشایید. جلوتر وارد در شوید تا دوباره با آلبرت وسکر 
روبارواشوید 

مبارزه با آلبرت وسکر (قسمت دوم): اینک در فرودگاه هستید. در ابتدا به 
تقاط مختلف رفته (نقاطی که با پروژکتور روشن است) و توسط دستگاه 
برق» آن ناحیه را خاموش کنید تا محیط کاملاًتاریک شود. در این لحظه 
Sa‏ یک موک به موی ها ران E E‏ ا 
کند کارتان تمام است پس مراقب باشید. محوطه را برای به دست آوردن 
یک آر پی جی (راکت لانچر) بگردید. وقتی آن را یافتید وسکر را هدف 
گرفته و شلیک کنید. او تلاش می‌کند تا گلوله را دفع کند! سریع اسلحه 
خود را بیرون کشیده و به وی تیراندازی کنید. حالا به سرعت خود را به 


وسکر رسانده و سعی کنید داروی مرگبار را به وی تزریق کنید. پس از 
موفقیت دمویی خواهید دید. وسکر با هواپیما قصد خروج از این منطقه 
را دارد. کریس و شیوا در آخرین لحظه خود را به هواپیما رسانده... در حال 
دیدن دموی نبرد وسکر با کریس و شیوا دکمه‌های مورد نظر را بزنید... 
kala,‏ تقوم کته 

مبارزه با آلبرت وسکر (قسمت آخر): در محوطه‌ای هستید که 
مواد مذاب پیرامونش را احاطه کرده است. وسکر به موجود مخوفی 
تبدیل شده است! از دستش فرار کنید. صحنه‌ای خواهید دید (کریس 
سقوط می‌کند)؛مستقیم حرکت کرده و در دوراهی به سمت بالا بروید. 
وسکر نیز از راه می‌رسد. هرگاه دستش را بالا آورد خود را به پشت وی 
رسانده و به قسمت آسیب‌پذیرش ضربه بزنید. این کار را بارها NSS‏ 
کنید تا صحنه‌ای ببینید. وسکر به سراغ شیوا می‌رود. زمانی که شیوا در 
حال سقوط است به وسکر تیراندازی کنید سپس به سرعت دکمه K‏ 
را پزنید. سریع به پایین رفته کمی به چپ پیچیده و با زدن دکمه‌های 
مورد نظر سنگ را جا به جا کنید تا شیوا به شما بپیوندد. دو باره به طرف 
بالا شتافته و منتظر وسکر بمانید. همانند قبل به قسمت آسیب‌پذیر در 
پشتش ضربه بزنید. پس از دیدن صحنه و زمانی که نقطه ضعفش بر 
روی سینه‌اش ظاهر شد به آن قسمت تیراندازی کنید, سپس به سویش 
شتافته و با ضربات چاقو وی را از پای در آورید... جیل و Josh‏ با یک 
هلیکوپتر برای نجات کریس و شیوا سر می‌رسند. وسکر هنوز زنده است. 
RT‏ و LT‏ را با هم فشار دهید و .... پس از چند لحظه شاهد پایان بازی 
خواهید بود. 


por 


می کند روبه‌رو شوید! فقط به سر وی شلیک wS‏ (برای در امان ماندن» 
پشت موانع پناه بگیرید). پس از غلبه بر وی» از روی جسدش کارت را 
بردارید. از پله‌ها بالا رفته و بر روی در از کارت استفاده کنید ولی شما 
برای باز کردن این در به یک کارت دیگر نیز نیاز دارید. پس به سمت 
راست حرکت کرده و جلوتر از داخل یک گاوصندوق (سمت راست) کارت 
دوم را به دست آورید. برگشته و اینک وارد در شوید. آر پی چی‌زنان را از 
بین برده و وارد در شوید. حالا وارد آسانسور 1116611 شوید. 

۲-۲: دمویی خواهید دید. بله؛ وسکر به Excella‏ نیز Cals‏ کرده و او 
را به ویروس Miro‏ کرده است. پس از دیدن صحنه‌هاء از دست ویروس 
فرار کرده و برای جان سالم به در بردن دکمه‌های مورد نظر را فشار 
دهید. مستقیم حرکت کرده و مراقب بخش‌هایی از ویروس 
که به داخل کشتی نفوذ کرده‌اند باشید. در راهرو با سربازان 
زامبی روبه‌رو می‌شوید. آن‌ها و سربازی که به هیولا تبدیل 
می‌شود را کشته و از روی جسد وی کارت را دریافت کنید. 
وارد اتاق کامپیوتر شده و از کارت روی در استفاده کنید, 
وارد شده همچنان ادامه داده و از اتاق بزرگ کنترل نیز 
گذشته و از پله‌ها بالا بروید. فلکه را چرخانده تا در باز شود. 
وارد شوید. حالا به عرشه کشتی رسیده‌اید و Lb‏ خود را 
برای مبارزه با ویروس جهش یافته آماده کنید! 
روش مبارزه با ویروس جهش یافته: در ابتدا به a‏ 
یک از بازوهای موجود شلیک کنید. صحنه‌ای خواهید دید. 
دوباره این کار را تکرار کنید. وقتی که تمام بازوها از بین 
رفت نقطه مرکزی و البته تنها نقطه ضعف وی نمایان می‌شود. از پشت 
سره اسلحه لیزری را برداشته و این قسمت را هدف گرفته و شلیک کنید. 


با این کار ویروس به‌کلی از بین می‌رود... 1 

ol) ۳-1‏ را کاملا برگردید. پس از دیدن دمو وارد آسانسور شوید. 
مهاجمان را کشته, به سمت چپ رفته» پایین پریده و جلوتر اهرم را 
بکشید. در دو دهنه Tricell‏ نمایان می‌شود. به پایین برگشته, جلو رفته 
و با یک پرش خود را به سمت دیگر برسانید. تمامی سربازان زامبی را از 
بین ببرید. سپس به سمت یکی از اهرم‌ها رفته (شیوا به سمت دیگری 
می‌رود) و با هم هر دو را فعال کنید. در دو دهنه در حال باز شدن است 
ولی این کار کمی طول می کشد. در این لحظه حشرات مرگ به سویتان 
ales‏ می‌کنند. بهتر است آن‌ها را بکشید در pe‏ اینصورت سخنی کار در 
ادامه بیشتر می‌شود. پس از باز شدن درهاء دو تیربارچی و چندین سرباز 
به سویتان حمله‌ور می‌شوند. پلکان را به پایین طی کرده» از نردبان بالا 
رفته و به پشت تیربار بروید. تمامی دشمنان را از پای درآورده و از رو 
dae‏ دو تیربارچی هر دو کارت را بردارید. به بالا برگشته و در روبه‌رویی 


FAF 


آکشن اشت و در بازی با طیف وسیعی از انواع سلاح‌ها و جنگ افزارهای byl Ba‏ در پی گرز, او را به سزای عملش برسانید. صتحته‌ای: 
قدیمی به همراه قدرت‌های ویژه روبرو می‌شوید. صدا گذاری بازی نیز . خواهید دید . بعد از gbh‏ صحنه از اتاق خارج شوید و به سمت جلو 
dle‏ کار شده.. خر yen, Shes‏ با دوک خود das asad‏ یس از کل خاو رفا 


luki, 
یه‎ 


کید Migs N‏ 
آهنگر صحبت کنید و به مبارزه بروید. 
دشمنان را dob‏ کنید تا مبارزه‌ی اول 
شود. در مبارزه‌ی دوم هم باید همه را 
در مبارزه‌ی سوم Lb‏ با اکلیس بهترین جنگ 
یونان مبارزه کنید. به شما پیشنهاد می‌کنم از قدرت‌های خود به 
خوبی استفاده کید پسس از Sead‏ او به سمٹ آهنگر (agp‏ 9 
لباس و نیزه‌ی جدید را از او دریافت کنید. شما در نزد پادشاه هستیدء با 
او صحبت کنید و پس از gbh‏ صحب‌ها به سمت علامت قهوه‌ای رنگ 
درون نقشه بروید و با دو سرباز صحبت کنید. 
YE‏ به سمت دو علامت خاکستری 
رنگی که به شما نزدیکتر است بروید 
و با زن صحبت کنید سپس به سمت 
code‏ دوم بروید و با فردی که جلوی 
کوچه ایستاده صحبت کنید. اینک هیچ 
علامتی در شهر نیست و شما باید با 
مردم صحبت کنید تا بفهمید که آن‌ها 
در کوچه چه کاری انجام می‌دهند. سعی 
کنید با هر کسی که می‌توانید صحبت 
کنید مخصوصا با بچه‌ای به نام Blod‏ 
پس از کمی صحبت کردن با مرم 
علامت زرد رنگی در نقشه پدید می‌آید که در آنجا باید با یک پیرزن 
صحبت کنید. پس از آن یک علامت زرد دیگر روی نقشه ظاهر می‌شود 
که باید به bul‏ بروید و با افرادی که در حال بازی هستند صحبت کنید. 
علامت جدیدی در همان نزدیکی ظاهر می‌شود. با فرد مورد نظر صحبت 
کنید تا علامت زرد جدید که جایگاه میدان مبارزه را نشان می‌دهد ظاهر 
شود. به آنجا بروید و با فرد مورد نظر صحبت کنید سپس به جایگاه 
اکلیس بروید که در نقشه نشان داده شده و با او صحبت کنید. از جایگاه 
بیرون uly‏ تا صحنه‌ای ببینید به سمت علامت زرد بروید و دشمنان 
را نابود کنید پس از آن باز هم به سمت علامت زرد جدید بروید و با 
پشت جایگاهش سخنرانی می کند حرف بزنید تا به 
میدان مبارزه بروید. در اینجا Lb‏ سه مبارزه سخت 


مردی که پد 


را با حریف‌های خود تجربه کنید. سعی کنید از 
قدرت‌های خدایی خود به موقع استفاده کنید و از 
نقطه ضعف‌های آن‌ها حداکثر استفاده را ببرید. 
مرحله‌ی سوم: 

پس از پایان مبارزه‌ها و دیدن صحنه‌ها شما 
سه یار جدید پیدا می کنید و بازی را در کشتی 
آغاز خواهید کرد. به سمت آهنگر رفته و یک 
لباس جدید و قدرتمند از او دریافت کنید 


سپس به سمت پیرمرد بروید و با او صحبت 


پس از آن وارد رن مراد 
ap‏ همان اتاق قرار دارد بروید و راه را.ادامه دهي CEE.‏ 5 
به جلو بروید و وارد دری که توسط سرباز باز می‌شود شوید کمی جلوتر 
وارد در دیگر شوید و با مرد مورد نظر صحبت کنید. پس از صحبت چهار 
علامت در نقشه ظاهر می‌شود که علامت زرد نشانگر ماموریت اصلی و 
بقیه‌ی علامت‌ها نشانگر ماموریت‌های فرعی می‌باشد. پس از کمی جلو 
رفتن به عده‌ای از دشمنان می‌رسید که مردم را تهدید می کنند در هنگام 
صحبت با آن‌ها رنگ قرمز را انتخاب کنید و در مبارزه آن‌ها را شکست 
دهید. راه را به سمت علامت خاکستری ادامه دهید و با دشمن سبزرنگ 
مبارزه کنید تا پس از شکست آن؛ یک لباس جدید به دست آورید پس از 
آن به سمت علامت زرد بروید تا به یک اسکله برسید. در اینجا با فردی 


sta‏ که جلوی لنگرگاه ایستاده صحبت AGS‏ تا سوار کشتی شوید. پس ورود 


به کشتی با پیرمرد صحبت کنید 
تا او کمی از شما دور شود سپس 
باز هم با او صحبت و به دنبال او 
ES >‏ کنید تا وارد قسمت کنترل 
کشتی شوید. صبر کنید تا در جدید 
را برای شما باز کند و باز هم او É‏ 
را دنبال کنید تا به یک مجسمه‌ی 
بزرگ برسید. این مجسمه از چهار 
بت تشکیل شده که شما با دادن 
امتیازهای خود به هر کدام از 
آن‌ها قدرت‌های خاصی به دست 
می‌آورید سعی WS‏ شیو‌ی صحیح کار با آن‌ها را یاد بگیرید. پس از 
صحبت با پیرمرد به قسمت کنترل بازگردید و از کشتی خارج شوید. به 
سمت علامت زرد در نقشه بروید. با مرد مورد نظر صحبت ILS‏ سپس 
باز هم به سمت علامت زرد بروید تا به آرامگاه همسر خود برسید. در 
اینجا با خدایان صحبت کرده و راه را به سمت علامت زرد که لنگرگاه 
می‌باشد بازگردید و سوار کشتی شوید. با پیرمرد صحبت کنید تا شما به 
سمت شهر جدید حرکت کنید. از قسمت کنترل کشتی بیرون بیاید و به 
عرشه‌ی کشتی بروید و با استفاده از قایق از کشتی خارج شوید. کمی به 
جلو بروید تا با مردی که قیافه‌ی عجیبی دارد صحبت کنید پس از آن 
باز هم راه خود را به سمت علامت زرد ادامه دهید تا با زنی صحبت کنید 
پس از آن مردی که قیافه شبیه بزها دارد به گروه شما می‌پیوندد. حالا 
همه‌ی oly‏ را به سمت کشتی باز گردید. در کشتی با پیر مرد ھجت 
کنید تا به شهر جدیدی برسید. 

مرحله‌ی دوم: 

راه را به سمت علامت زرد ادامه دهید تا با چند سرباز بی‌ادب 
)9929 شوید. . با آن‌ها صحبت کنید تا صحنه‌ای ببینید. Yb‏ 
باز هم به سمت علامت زرد بروید و در آنجا با فرد مورد 
کی ی که ایا ار رل هستید. به 
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بروید و باز هم با روح صحبت کنید تا یک علامت زرد جدیدی به وجود 
آید. اینک Lb‏ همه‌ی راه را به سمت روستا بازگردید و به سمت علامت 
زرد بروید و با مرد مورد نظر صحبت کنید پس از آن به سمت علامت 


جدید برای شما باز شود. به جلو بروید و با غول این مرحله مبارزه WS‏ 


کنید تا به منطقه‌ی جدیدی بروید. به سمت عرشه‌ی کشتی بروید و سوار 
قایق شوید. در اینجا می‌توانید یکی از افراد خود را انتخاب کنید بهتر است 
از اکلیس استفاده کنید. به سمت علامت زرد موجود در نقشه بروید و با 
فرد مورد نظر صحبت WS‏ سپس بیرون بیایید و به سمت دروازه بروید. 
با نگهبان حرف بزنید و به سمت همان مردی که با او صحبت کردید 


برگردید تا با یک زن آشنا شوید. پس از ان علامت جدیدی در نقشه سپس به سمت علامت زرد جدید بروید تا صحنه‌ای ببینید و مبارزه‌ای M‏ 
دیگر را آغاز کنید. مبارزه با او کمی سخت است پس دقت کنید. پس از AS‏ 


شکست او صحنه‌ای خواهید دید و شما یک لباس جدید دریافت می کنید. > 


ظاهر می‌شود که باید به سمت آن بروید در راه دشمنان زیادی به شما 
حمله می‌کنند که Ub‏ همه‌ی آن‌ها را بکشید. پس از آن هم باید با یک 


موجود که قدرت نامرئی شدن را دارد مبارزه کنید. او را دهید و به حالا به سمت علامت زرد بروید تا یک شمشیر جدید نیز دریافت کنید و ام 


m a 


این مرحله نیز تمام شود. = 
مرحله‌ی چهارم: v‏ 
[ با شروع این مرحله از کشتی خارج شوید و کمی به جلو بروید تا 
صحنه‌ای از یک دختر بچه ببینید. او را دنبال کنید تا به محیطی 
برسید که دشمنان به شما حمله‌ور می‌شوند. همه‌ی آن‌ها را نابود کنید 
تا صحنه‌ای ببینید. پس از آن دو علامت در نقشه پدیدار می‌شود که 
شما Lb‏ هر دوی آن‌ها را انجام دهید. این دو ماموریت دقیق شکل 
یکدیگر هستند و در آنحا باید افراد دشمن را dob‏ کنید تا مرحله ples‏ 
شود. پس از انجام این دو مرحله خواهید دید که دو علامت جدید 

قهوه‌ای رنگ و چند علامت خاکستری رنگ جدید ایجادمی‌شود که 
علامت‌های خاکستری همان ماموریت‌های جانبی هستند. به سمت 
علامت‌های قهوه‌ای رنگ که در یک نقطه هستند بروید. پس از 
صحبت با زن و سه مرد Ub‏ به دور محوطه بگردید و هر کسی که 


سمت مجسمه‌ای که در همان نزدیکی است بروید تا شعله‌ی سبز رنگی 
از ان ساطع شود. علامت جدیدی ظاهر می‌شود که باید به آنجا بروید و 
مجسمه‌ی دیگر را نیز روشن کنید. دوباره علامت جدیدی ظاهر می‌شود 
پس از رسیدن به آنجا وارد معبد هرمس شوید. در پشت مجسمه‌ی وی 
درختی قرار داره به سمت آن بروید و میوه‌ی مشخص شده را از روی 
شاخه بکنید تا صحنه‌ای ببینید پس از آن از راهی که بالا آمدید پایین 
بروید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. به سمت علامت جدید در نقشه بروبد و 
دشمنان را نابود کرده با روح صحبت کنید. در اینجا باید با ارواح مختلف 
صحبت کنید. محل یکی از ارواح که ماموریت اصلی را باید از او بگیرید 
در عکس زیر مشخص شده است. ۲ ۱ 

با روح صحبت کنید تا علامت قهوه‌ای رنگی در نقشه پدید آید. به آنجا 


خشک شده است را نجات دهید پس کل محوطه را به دقت بگردید و 


با افرادی که نجات می‌دهید صحبت کنید. حالا LL‏ دو ماموریت جانبی 
را که در دو گوشه‌ی نقشه با علامت خاکستری رنگ نشان داه شده 
انجام دهید تا همه‌ی افراد نجات پیدا کنند. به سمت محل اصلی که سه 
علامت قهوه‌ای در آن Cool‏ بازگردید تا یک گرز جدیدی دریافت کنید 
و یک علامت جدید در نقشه ظاهر شود. به سمت علامت جدید حرکت 
کنید. در بین oly‏ یک علامت دیگر ظاهر می‌شود و شما باید باز هم افراد 
را از دست دشمن نجات دهید. دوباره به سمت علامت قهوه‌ای بروید. با 


bul‏ خواهید دید که دش 


PC, PE, 0‏ 
کنید تا یکی دیگر از نورها روشن شود پس از آن با زن و مردهایی که کنار 
کنید و سپس بازگردید و با همان مردی که کنار نورها ایستاده دوباره صحبت 
دید در نقشه ظاهر شود به آنجا بروید تا فرد مورد نظر را از دست دشمنان 
خواهد شد پس باز هم به محل اصلی خود بازگشته و به سمت جایی بروید 
دن به دستگاهی به نام گیوتین آویخته بودند. در آنجا با پیرمرد صحبت کنید تا 
ES‏ دیگر از نورها روشن شود. اگر دقت کرده باشید کنار SP‏ بزرگ و سنگی که 
پاست بیاورید تا این در باز شود یک در کوچک چوبی هم قرار دارد. به سمت آن در 
با زنل صجبت کنید تا نور پنجم را به دست آورید و در سنگی باز شود. پس از باز شدن 
جلوبروید تا دوباره با دخترک ملاقتی داشته باشید. با او صحبت کنید تا دو علامت زرد 
وا ناور نقشه اظاهر شود. شما می‌توانید به علامت زرد رنگ بروید و ماموریت را به 
اما یو رونت اول به سمت علامت قهوه‌ای رنگ بروید و با یکی از دشمنان مبارزه کنید 
ر aS‏ کنید و پس از آن به سمت علامت زرد بروید. در آنجا با مرد مورد نظر 
تیژه‌ی جدید دریافت کنید سپس به سمت علامت زرد جدید بروید و دخترک را 
رزه‌ای پا آخرین غول این مرحله داشته باشید پس از شکست او و دیدن صحنه‌ها 

wate | 


ای اينکه کارهای زیادی باید انجام دهیم شاید با خواندن راهنمایی کمی گیج 


پار در قسمت‌های مختلف صحبت کنید و کمی هم حوصله داشته باشید. 
اسان است و به راحتی می‌توانید آن را تمام کنید. 


کنترل کشتی بروید 9 بر روی کره‌ی جهان‌نما کلیک کنید. اینک 
درست را به ترتیب انتخاب کنید. از بین چهار گزینه‌ی اول LIBRA‏ را انتخاب کنید 


صحنه و گفتگو شما بازی را در محیط جدیدی شروع می‌کنید. کمی به جلو بروید تا 
ظاهر شود. پهتر است ماموریت‌های جانبی هم انجام دهید تا دشمنان قدیمی خود 
gab a‏ کنید و به آفرادی نیز کمک کنید. پس از رسیدن به علامت زرد» دشمنان را نابود 
s‏ که به صورت دایره‌ای شکل درون زمین که شبیه گل هستند و دود از درون آن‌ها 

ببرون می‌آید را نیز نابود کنید. کمی جلوتر بروید تا باز هم دسته‌ای از دشمنان به سمت شما حمله 
کنند. همه‌ی آن‌ها را نابود کنید وراز راه‌پله‌ها به پایین بروید و به سمت چیز سبز رنگی که راه شما را 
مسدود کرده پروید خواهید دید که با اسلحه این راه باز نمی‌شود. پس دوباره از پله‌ها بالا بروید و به 
آنطرف بروید تا oly‏ پله‌ای جدیدی پیدا کنید و از آن Gel‏ بروید و گل سبز رنگی که دود از آن بیرون 
مي‌آید را نابود‌کنید تا راه باز شود. باز هم به جلو بروید و دشمنان را نابود کنید و سه گل دود زا را نیز از 
بین رند تا ol) UIE‏ خود را باز کنید. طبق نقشه مسیر خود را ادامه دهید و دشمنان و گل‌های دودزا 
راوخ کنید SUED‏ این مسیر برسید و مبارزه‌ای سخت را با غول این منطقه تجربه کنید. پس از 
سکلت او« نیم زرین رآ به دست آورده‌اید و وقت بازگشت به خانه فرا رسیده است. 


له صحنه‌ای خواهید دید. دوستانتان به شما خیانت کرده‌اند و شهر در دست دشمنان 
و کی دشمنان را نابود کنید و ارواحی که در وسط نورهای سبز رنگ قرار دارند 
ها فقط باید به جلو بروید و دشمنان را dob‏ کنید تا به pad‏ برسید و صحنه‌ای 
dali]‏ دهید تا به جایی برسید که دوستان شما از پای در می‌آیند. دشمنان را 
اک نگ بزرگ کلیک کنید تا of‏ را بشکنید. باز هم به جلو بروید تا صحنه‌ای 
خواهید دید که دائم در حال غیب شدن است. پس از اينکه غيب شد چهار 
ار می‌شود که شما باید گزینه‌ی behide me‏ را انتخاب کنید تا او را بکشید. 
با ول آخر بازی خواهید داشت او اسکلت‌هایی را به سمت شما می‌فرسند که 
هید سپس یک اشعه‌ی بنفش رنگ به سمت شما می‌فرستد که آن را نیز باید 
ضعیف شود سپس باید نیزه‌ی خود را به سمت او پرتاب کنید. چند بار این کار را 
انی شود. اینک باید از اشعه‌هایی که می‌فرستد فرار و نیزه‌های خود را به سمت او 


مدتی په زمین بیاید. در زمین نیز به سمت او نیزه پرتاب کنید تا او را برای هميشه 


سنوی پایانی بازی را تماشا کنید. 
WWW.HEROGAMES.IR ۳‏ 


مرحله اول 

در شروع بازی شما خودتان را در هواپیمای متلاشی شده می‌بینید. 
همانجایی که ایستادین یعنی کنار در خروجی خرده شیشه‌ای روی زمین 
افتاده آن را بردارید. همانجا سمت چپ یک عروسک داخل جعبه هست 
Pe ee TS‏ 


خلبان و همون دکمه را بزنید این‌بار کلیپس را روش بگذارید تا دکمه 
پرنگردد. 
دوباره از هواپیما خارج شوید و از دریچه, اسپری» مخزن آب و میله فلزی 


را آویزان از درخت‌ها خواهید دید. 
به سمت راست بروید و مسیر را ادامه دهید تا به یک تخته سنگ 


tad 
< : Sacs, 


پرسید. 


8/ME/2000/XP 


-* Processor: Pentium IV 1,6 Ghz / Athlon 1600+ 
| * RAM: 128 MB (256 MB for Win 2000/XP) 


* Video Card: 32 MB DirectX® 9-compliant video card 
(min 1024x768 16Bit) 

* Sound Card: DirectX 9-compliant sound card 

* DirectX Version: DirectX 9 or higher (included on disc) 
* CD-ROM or DVD-ROM: 2x DVD-ROM 

* Free Disk Space: 2.5 GB free (for minimal install) 

* Peripherals: Windows-compatible keyboard and mouse 


ابتدای بازی می‌بينيم که برویان داره با سوشی j)‏ شخصیت‌های 
۲ چت می کند. او شروع به تعریف وقایعی می کند maS‏ 
داستان از bol‏ شروع می‌شود که برویان و جینا به سرشون زده که 
برای سفر به هاوایی بروند! و از آن بدتر اینکه Lee‏ به سرش زده 
که بروند به جزیره » تیکی « و این هواپیمایی هم که الان با آن 
در حال سفر و به عبارتی سقوط هستند! تنها هواپیمای خصوصیه 
که به آنجا می‌رفته و ads‏ آژانس‌ها به دلایل نامفهومی پروازهاشون 
را لغو کردند. در بین راه باز هم به دلا 

بی‌هوش می‌شود! و این هواپیما فقط یک : 

هم آن را به Le‏ می‌دهد و جینا هم که بدون برویان نمی‌خواهد بره 


مرکز و بر روی (highway)‏ کلیک کنید نقشه‌ای نشان داده 
می‌شود. در نقشه مکان (Alaula Cove)‏ را انتخاب کنید. با 
« نایف « که بر روی تخته موج‌سواری است صحبت کنید با 
او درباره گرفتن قایق موتوری‌اش صحبت کنید. بعد از کنار 
کلبه طناب را بردارید هم چنین در زیر کلبه قوطی سفید رنگی 
را می‌بینید (پودر تالک ) آن را بردارید. 
پا « کای « مردی که بر روی تختخواب سفری 
خوابیده صحبت کنید او یک دکتر است اما از 
نوع جادوگریش! بعد از صحبت‌ها در ساحل 
بر روی لاک‌پشت شنی SIS‏ کنید و در 
ادامه ساحل (سمت چپ) کلیک کنید. قایق 
موتوری HL‏ را خواهید دید. در کنار قایق» 
جعبه ابزار را برداری. به شکافی که در بین © 
صخره‌ها هست نگاه و کلیک کنید. 
از ساحل خارج شوید و از روی نقشه Hay‏ 
ua n4 Beach «‏ آبروید و آنجا در بین BY‏ 
پله جعبه قهوی رنگی خواهید دید آن‌ها 
جعبه نیستند بلکه در زیرزمین می‌باشد! 
به آتجا» Basement Entrance‏ « 
بروید و از داخل سطل «aly‏ کره را 
بردارید. به در زیرزمین نگاه کنید. ورود به آنجا امکان 
پذیر نیست چون با تخته چوبی بسته شده است. بروید به» 
gBucking Bronco »‏ به گاو وحشی نگاه ALS‏ به GP‏ 
که پشت گاو وجود دارد نگاه کرده و داخل شوید. از آنجا خارج 
شده و به » Surf Shack‏ » بروید. کابلی را آنجا خواهید دید 
که قلابی به آن آویزان است. کابل را بردارید. می‌بینید که گیر 
کرده است. به زیر کلبه رفته تا علت را جویا شوید. با استفاده 
از کره کابل را خواهید برداشت. با شخصی که صورتش 
مشخص نیست (راهب!!) صحبت کنید. او نمی‌تواند 
حرف بزند ولی می‌شنود. ت* 
جواب سوالات شما را بر روی تخته سياه خواهد نوشت. در 
این بین کچ او تمام خواهد Lad‏ 
بروید و با سربازی که در پشت جایی که زیرزمین بود قرار گرفته با او 
صحبت MES‏ اسمش «اکانور» است و از درخت خیلی سریع بالا می‌رود. 
او ماشینی دارد که فقط پروفسور «پیگنون» حق رانندگی با آن را دارد و 
عکس پروفسور را از بین کتابش به شما نشان خواهد داد. از سرباز اکانور 
طریقه ساختن گچ را بپرسید بعد پودر تالک را داخل نگه‌دارنده سیگار 
بریزید و آن را بر روی بدنه درختی که کنار سرباز وجود دارد LAS‏ 
کنید. شما گچ ساختید. بروید پیش » لوکلانی « و از او درباره گاو وحشی 
بپرسید او می‌گوید که نایف بر روی آن تمرین موج سواری می‌کند و فعلا 
gl al‏ خراب شده و ثابت نیست. بروید به » Surf Shack‏ » و @ را 


سیاه را به او بدهید. او 


به راهب بدهید. بعد از کمی صحبت. برویان متوجه می‌شود که راهب 
کسی نیست جز» جاشواً ! » (یکی از شخصیت‌های فراری۱) برویان از 
او برای Cub‏ کردن گاوبازی کمک می‌گیرد جاشواً هم به شرط کمک 
برای خروج از جزیره قبول می‌کند. او برای تعمیر نیاز به گریس و ابزار 
دارد. جعبه ابزار و کره را به او بدهید و از آنجا خارج شوید و به زیرزمین 
بروید. کابل را برداشته و قلاب را بر روی تخته پشت در بیندازید. بر روی 
کابل کلیک کنید. بروبان کابل را خواهد کشید اما زورش نمی‌رسد. به نزد 
سرباز اکانور بروید. طناب را به او بدهید تا از درخت VE‏ رود. وقتی سرباز 
رفت از کتاب او عکس پروفسور را بردارید. بر روی ماشین کلیک کنید. 


از آن نمی‌توانید بالا بروید. اسپری را بر روی آن امتحان کنید. 

حالا می‌توانید بروید بالا ولی میمونی مانع از عبور شما می‌شود! 

کنار صخره بزرگ در داخل باتلاق کلیک کنید. برویان به طور خودکار 
تکه چوبی را برداشته و با آن از داخل باتلاق عینکی را بر می‌دارد. 
خرده شیشه‌ای که داشتید را ابتدا بر روی تکه چوب و بعد بر روی 
عینک امتحان کنید سپس لاستیک به دست آمده از عینک 
را روی تکه چوپ امتحان کنید. بله شما یک تیرکمان ۷ 
ساخته‌اید. تیرکمان را بر جایی که AS‏ را دیدید امتحان 
کنید. کیف خواهد افتاد. از داخل آن کلید شکسته‌ای 
پیدا خواهید کرد. 

میله فلزی را با ذره‌بین ترکیب کنید و آن را در هاله 
نوری که جلوی درخت کنار هواپیما وجود دارد 
قرار دهید و بعد کلید شکسته را در زیر ذره‌بین 
بگذارید. کلید به هم جوش می‌خورد! VE‏ بروید 
داخل هواپیما و آن را روی در صندوق که سمت 
راستتان هست امتحان کنید. باز نمی‌شود! با 
خرده شیشه کلید را صاف کنیده در باز می‌شود 
از داخل آن یک جفت she‏ مخصوص بردارید. 
به سمت صخره‌ها بروید. سگ عروسکی را جلوی تخته 
سنگ کوچک روی زمین امتحان کنید. برویان سگ را 
روشن می کند. میمون پایین آمده و سگ را داخل بانلاق ۲ 
می‌اندازد. دوباره به هواپیما رفته و سگ دیگری بردارید. ۲ 
مخزن آب را روی آن امتحان کنید. برویان سگ را از 
آب پر می‌کند. باز آن را جلوی تخته سنگ امتحان 
کنید. میمون پایین آمده آب را خورده و سگ را 
داخل باتلاق می‌ندازد. 


بار دیگر به هواپیما رفته و سگ دیگری 
بردارید اما اینبار بطری را روی 
سک امتحان کنید سک را جلوی فا 
میمون به راه انداخته و میمون 
از بطری خواهد خورد در نتیجه بی هو ش 

می‌شود. برویان به طور خودکار میمون و سگ را خواهد برداشت. 
otea Ts‏ ار ورین شا بای ayes‏ تیا TS ay‏ 
خواهید دید. با دوربین به آن‌طرف پل نگاه کنید سپس دمپایی‌ها را روی 
پل امتحان کنید. برویان آن‌ها را پوشیده و از پل عبور خواهد کرد. 
مرحله دوم: 

این مرحله یکی از مراحل طولانی و سخت بازی است. شما خود را در 
اردوگاه نظامیان خواهید دید و با پسر JUS‏ صحبت خواهید کرد. وقتی 
که او می‌رود تا از پدرش اجازه ملاقات بگیرد شما می‌توانید به دفترچه 
او نگاهی بیندازید. برویان متوجه می‌شود که دستخط پسر کلنل شبیه 
دستخط خودشه!! 

با کلنل صحبت کنید, او می‌گوید که جنگ را دوست داره و مرد عمل! و 
قانون جنگ یه چیز تحمیلی برای جزیره است!.. 

بعد ازصحبت‌ها شما در دارایی خوده میمون را خواهید یافت. به سمت 
راست بروید. برویان به بار خواهد رفت با لوکلانی صحبت کنید و بهٍ 
صحبت‌هایش خوب گوش دهید (در مورد دوست پسرهاش!) چون بعدا 
از شما خواهد پرسید .. 

بعد از صحبت‌ها نگه‌دارنده سیگار را از روی زمین و همچنین تخته سیاه 
را از سمت چپ خودتان بردارید. از بار خارج شوید و حرکت کنید به 


ice 
Easel 


برویان ماشین را روشن کرده و کابل را به ماشین بسته و در زیرزمین را سرباز رفته و از او درباره GPS‏ سوال کنید او می‌گوید که یه بزغاله! آن را 
باز خواهد کرد. دزدیده که دزد پسربچه ناف هست. 
ادامه مرحله دوم: به ساحل رفته و وارد کلبه شوید. میمون را بر روی کودک 
وارد زیرزمین شوید و بروید داخل اتاقک زیر پله و ردیاب فلزی کلیک کنید او GPS‏ را از پنجره به بیرون پرت می‌کند آن 
را بردارید. سمت راست تصویر کنتور برق را خواهید دید باید را پردارید و کاغذ مختصات را بر روی آن امتحان کنید. 
جریان برق را برای گاوبازی روشن کنید. برای این‌کار باید برویان محل مورد نظرشو پیدا می‌کند. داخل کلبه شوید 
جاهانی که فلا نیاز به برق ندارند را غیرفعال کنید. هر و لاک لاک‌پشت را بردارید. 
دوی Seafood Kahuna‏ و Visitor Center‏ را f Owl‏ به ساحل بروید و فلزیاب‌تان را روی لاک‌پشت ماسه‌ای 
بیاورید و کلید Bucking Bronco‏ را بالا بزنید بعد بروید امتحان کنید. شما یک پای مصنوعی را پیدا خواهید کرد. 
آن را به کای دهید و بعد با هم به کلبه خواهید رفت. او 
می‌گوید که LS‏ پدربزرگش گم شده! دوباره با کای صحبت 
کنید. از کلبه خارج شده به راست بروید. فلزیاب را بر روی یکی 
از قبرها امتحان کنید. برویان OLS‏ را خواهد یافت با استفاده 
از لاک لاک‌پشت قبر را کنده و GAS‏ را پا کید به کلبه 
بروید و بقیه ماجرا را تماشا کنید, 
مرحله سوم: 1 
به طرف میز سمت راست بروید. آنجا را 
جستجو کنید ultra strong plastic baga‏ 
را بردارید. بعد بروید به جعبه‌های سمت چپ 


به قسمت گاوبازی. جاشوا آن را تعمیر کرده است. بروید و با 
نایف صحبت کنید. او بر روی گاو به تمرین موج سواری می‌پردازد 
و بعد حاضر می‌شود که قایقش را به شما بدهد. 

خب VE‏ باید راهی پیدا کنید برای رفتن به منطقه نظامی.. 
پروید به جایی که عکس یادگاری می‌گیرند (بعد از 
جایی که راهب با جاشوا بود) و به آن نگامی Ba‏ 
بیندازید بعد با لوکلانی صحبت کنید. 
برای نفر دومی که در عکس مورد JE‏ 
است به محل عکاسی برگردید به زیر 
ای که ماحل عکاسی است نگاه 
کنید. برویان در آنجا نشان ورود را 
می‌بیند از میمون برای آوردن آن | 
استفاده کنید. میمون آن را پیدا 
می‌کند ولی به شما نمی‌دهد. او از 
برویان آبجو می‌خواهد. نزد لوکلانی 
بروید و از او آبجو بخواهید او هم در JUS‏ جواب 
دادن به سوالاتش به شما gout‏ خواهد داد 


دیوار و سمت چپ پله و socket cams‏ 
بردارید. از نردبان بالا رفته و به سکو بروید. 
بروید جلو به سمت راست و بعد به چپ و 
بعد به راست. بر روی duct tape Jiws‏ 
را بردارید به دوربین تجسس نگاه کنید و بعد 
|socket cam‏ بر روی آن قرار دهید! 

از نردبان wl Geb‏ و به اتاق سمت چپ بروید. یک 
جواب‌ها به ترتیب از چپ به راست: گوی شیشه‌ای می‌بینید با سه سوراخ و شکافی که در وسط 
Milo -Tiroo - Russell‏ 
آبجو را گرفته و به محل عکاسی بروید و آن را به 
میمون دهید. او نشان را به شما می‌دهد. آن را داخل 
محل مورد نظر انداخته و برویان لوکلانی را صدا 
زده» عکس شما آماده می‌شود. نزد لوکلانی بروید و 
اول عکس پروفسور را که از لای کتاب آن سربازه 
برداشتید به او دهید و بعد هم عکسی که الان 


صندوق شیشه‌ایست. برگردید به بیرون از اتاق و از در سمت 
راست خارج شوید. به صحبت‌های مردانی که در راهرو 
مرکزی صحبت می‌کنند گوش دهید. با آن‌ها صحبت 
کنید. از در خارج شده سرباز اکانور را خواهید دید. با او 
صحبت کرده پاکتی از لوکلانی به شما خواهد داد. آن 
را امتحان کنید انگشتری داخل آن است. 

برگردید به اتاقی که کامپیوتر دارد و با انگشتر, AS‏ 
گرفتید. لوکلانی برای مونتاژ میره و میمون باعث اسناد کنار کامپیوتر را باز کنید. کارت فعال می‌شود 
فرار طوطی می‌شود! لوکلانی می‌آید و عکس را به ۱ شما اتوماتیک‌وار یک کارت» عینک آفتابی» 
شما می‌دهد و بعد متوجه رفتن طوطی می‌شود.. s‏ دستکش و neutralizer‏ را خواهید برداشت. 

به نزد سرباز بروید و وقتی که او به درخت Fi‏ بروید و با اکانور کامل صحبت کنید و بعد 
شلیک می‌کند obey‏ عکس را به کتاب برمی‌گرداند ۲ neutralizer‏ | به او بدهید. سه سنگ مرمر خواهید 
Jy‏ شلیک به طوطی اصابت می‌کند! بروید پیش کای» داشت؛ به داخل برگردید و از کارت بر روی شکاف وسط 
همونی که تو ساحل با نایف بود. با اوصحبت کرده و صندوق شیشه‌ای استفاده کنید. به توپ‌ها نگاه کنید آن‌ها 
طوطی را به او دهید ولی کای می‌گوید که یادش نیست خیلی سنگین هستند. از سنگ‌های مرمر روی توپ 
که پدربزرگش چه کار می‌کرده و Lb‏ کتاب طلسم استفاده کنید. گوی بلند می‌شود و خواهید دید که حالا 
پدربزرگش را مطالعه کند (البته پلی مصنوعی آن گم شده؟! ) |( نشان یک دست دارد. با دستکش روی آن امتحان کنید 
برای ملاقات کلنل به منطقه نظامی بروید. وقتی که بسر ERO‏ 8 خواهید دید که ۲ سوراخ سیاه ظاهر می‌شود. برویان از 
کلنل رفت در دفترچه یادداشتش بنویسید. گزینه اول را 
انتخاب کرده بعد با کلنل صحبت کنید. بعد از صحبت‌ها 
مجددا اجازه ورود بگیرید و وقتی پسر کلنل رفت اک 
Glo»‏ از دفترچه او یادداشت را بر خواهد 
داشت.. بعد از صحبت با کلنل به نزد 


سمت راستی استفاده می‌کند و می‌بیند که دستش از 
سمت چپی بیرون می‌آید!! 

از آنجا خارج شده و فایل‌های پروفسور در 
کامپیوترش را بخوانید. دوباره به اتاق رفته و کارت 
را کشیده و دست را قرار دهید. این بار پیش 


اتاقکی را در بالای ستون چوبی می‌بینید. خانه پروفسور سایمن 
هم سمت راست شماست که میتونید آن را چک کنید. بروید 
به سمت اتاقک CYL‏ ستون چوبی و از نردبان بالا بروید. 
به اطراف نگاه کی ار را مت را 
بردارید. می‌بینید که آن ab‏ ! یک چوب هاکی را از 
سمت چپ در بردارید. روی گیتار AES SIS‏ 
برویان شروع به آوازخوانی می‌کند که 
به او اصابت خواهد کرد! په 
امین نگاه کرد و Archibald‏ 
صحبت می‌کنید. 

او قبول می‌کند که غذای سوشی را 
برای جاشواً تهیه کند. برای اینکار 
او به , chopsticks‏ ماهی قزل آلا 
, خزه ,کف پوشی از خیزران و ۱۰۰۰ دلار نیاز 
دارد! او یک سوت به شما می‌دهد تا وقتی همه 
چیز را آماده کردید صداش کنید. برگردید به بالا و 
کف پوش را از پشت در بردارید. به سمت راست 
بروید تعدادی بطری می‌بینید. یکی را بردارید و 
از در خارج شوید. بطری‌ای که به سمتتون پرت 
شده بود و همینطور لوله پلاستیکی را از بالای 
بشکه بردارید. 

بروید پایین» هیزم را روی تبر سمت چپ کلبه 
کلیک کنید. برویان چوب غذای مخصوص 
چینی‌ها را خواهد برداشت. بروید پیش بن و 
گیاه سمت راست کوله پشتی را بردارید. به 
اره نگاه کنید. آن به محلوط روغن و گازولین 
نیاز دارد. بروید پیش کلبه‌ای که جاشواً بود آنجا 
کامیونی خواهید دید که یک تندیس گوزن بالای 


آن هست. از مخزن گاز بر روی آن استفاده کنید. 
در دفتر دارایی‌تان ظرف روغن را با مخزن IE‏ 
ترکیب کنید و بعده از مخزن گاز روی اره برقی 
ترکیب کنید. بروید به قسمت رودخانه منجمد در 
سمت چپ بن و با اره سوراخی در gl‏ ایجاد کنید. 
خرسی می‌آید و سوراخ را برای گرفتن ماهی می‌گیرد!! 
به سمت کلبه خود رفته و با اره برقی سرگوزن را ببرید. از 
بطری رنگ سفید (همونی که به سمتتون پرتاب شد) بر روی 
گوزن و سپس چاقو را برروی آن استفاده کنید. 
سرگوزن را برروی بن کلیک کنید. بعد از رفتن اوه 
بطری عطر را با بطری کنار کوله پشتی عوض کنید! 
از صحنه خارج شده و دوباره برگردید و با بن صحبت 
کنید. او خواهد رفت و از عطراستفاده خواهد کرد! 
به سمت رودخانه بروید و چوب هاکی را روی گودال استفاده کنید. با 
استفاده ازچوب هاکی پنجه خرس را بردارید بعد پنجه را با چوب ترکیب 
و با آن از گودال ماهی بگیرید. 
نزد Archibald‏ رفته و سوت را در محلی که از آنجا بیرون آمد کلیک 
کنید. مواد مورد نیاز را به او بدهید. غذا آماده شده جاشواً خواهد خورد ولی 
او بر روی یک تکه يخ ورجه وورجه کرده و بخ خواهد شکست. به سمت 
کامیون Loy‏ و جلوی ماشین SUIS‏ کنید بعد در ماشین را باز کرده و 
استارت بزنید. بر روی کاپوت کلیک کرده از چوب حاکی برای نگه‌داشتن 
کاپوت استفاده کنید. 


Pew 


جاشوا در جزیره خواهید رفت ! 

در ملاقات اول پسر نایف و میمون مشغول پینگ پنگ هستند. 
با جاشوا صحبت کرده دوباره از دستکش استفاده کنید و نزد 

جاشوً بروید. بعد از اطاق خارج شده و از نردبان بالا بروید. به 

سمت مجسمه بزرگ بروید می‌بینید که کنترل‌پنل بسته است 
و نیاز به کلید دارد. برای دفعه سوم به ملاقات جاشواً بروید! و 
ازش درباره ابزار دندانپزشکی بپرسید! ابزار را بگیرید و به کنترل 
پنل بروید و با استفاده از آن‌ها موتور بالابر را روشن کنید. به 
سمت بالا خواهید رفت داخل شوید. به سنگ بزرگی که 
سمت چپتونه نگاه کنید و کلاه را بردارید. زیر آن یک 
رتیل هست. به پاهایی که از زیر سنگ بیرون اومده 
نگاه کنید. در دست آن یک طنابه آن را بردارید. 
همانجا کنار دست یک کیف است. از داخل آن 
|)Stenchazol‏ بردارید. به سمت راست بروید 

و داخل شوید. نگاه کنید زنی را می‌بینید که با 

کلنل صحبت می کنه! 

بروبان متوجه کشتی‌ای می‌شود که در زیر دریاست وآن 
تصمیم می‌گیره که برای پیدا کردن Simon‏ کمک کنه m‏ 
شما می‌توانید به بالا و پایین نگاه کنید. مجسمه‌ها را چک 
کنید. همچنین آن سالن و مردهایی که آنجا هستن و 
دستکش‌هایی که شما گم کردید. 

برگردید و از strong plastic bag‏ برای گرفتن رتیل 
زیر کلاه استفاده کنید. رتیل را در قسمت بیرون 
om‏ کنید. فکر خوبیه ولی ممکنه رتیل برگرده 
و به آن سمت نره! از بالابر Ble Geb‏ و از در 


سمت راست خارج شوید و از Stenchazol‏ روی 
در وسطی (جایی که عده‌ای صحبت می‌کردند) 
استفاده کنید. قوطی قدیمیه و درش باز نمی‌شود 
از ابزار دندانپزشکی استفاده کنید و بعد آن را 
روی در وسطی اعمال کنید. 

خب YE‏ دوباره بروید بالا و رتیل را در 
میان شکاف رها کنید (قسمت خالی) برویان 
اتوماتیک‌وار یکی از دستکش‌ها را برمی‌درد 
بعد بروید و بی‌سیم روی میز را بردارید. از آنجا 
خارج شوید و بیاید تا دهان مجسمه بزرگ. به 
گوش شکسته سمت چپ مجسمه نگاه کرده از 
طناب بر روی آن استفاده کنید و ادامه ماجرا 
را شاه باشید. 

مرحله چهارم: 

با جاشوا صحبت کنید او حافظه‌اش 
کم شده و برای دادن پسورد نیاز به 
غذا دارد! بعد بروید به سمت چپ قفسه و از کشوی وسطی یک چاقو 
و از بالای شومینه یک ظرف روغن و سمت راست یک هیزم بردارید. 
از در خارج شوید و سمت چپ یک مخزن گاز JE‏ را بردارید. بروید 
Gul‏ و با بن صحبت du‏ یک پژوهشگر خرس! با او صحبت کنید به 
کوله پشتی‌اش نگاه کنید که یک پنجه خرس و یک بطری عطر داخل 
آن است. 


برگردید پیش جاشواً و دوباره با او صحبت کرده و تلاش 
برای خوردن ماهی خام متقاعد کنید! 
برگردید و دوباره با بن صحبت کنید. بروید به سمت چپ و پایین. یک 


sus‏ که او را 


peta 


آب را می‌بینید. دری که سمت چپ مخزن را مسدود کرده باز کنید. حالا 
مخزن خالیه و ما به آب تازه احتیاج داریم. در سمت راست را چک کنید 
و بعد دکمه قرمز را فشار دهید. در بی‌درنگ بسته می‌شود! از جارا برای 
مسدود کردن در استفاده sus‏ داخل شده برویان با کیسه‌ای سفید 
jL(plastic ties)‏ خواهد گشت! از پله‌ها بالا رفته و از در خارج شوید. 
به نزد سوشی بروید و برای کلید قفسه شیشه‌ای از او سوال کنید. جاشوا 
کلید را برده! بروید Gul‏ و باز هم به شیر آتش‌نشانی و آن قفسه نگاه 
کنید. از پله‌ها پایین بروید. باز هم رییس و کاملی را می‌بینید که هنوز 
دارند نمایش می‌دهند! به سمت راست بروید و مسیر را تا انتها ادامه دهید 
و وارد اطاقک انتهایی شوید. از داخل جعبه۲ تا diving tubes‏ را بردارید. 
در دفتر داریی‌تون از سیم‌های سفید روی این ۲ تا لوله استفاده کنید و 
آن‌ها را به هم وصل کنید. بروید و تعداد بیشتری از این لوله‌ها را از داخل 


جعبه بردارید و همه آن‌ها را به هم وصل کنید. برویان اتوماتیک‌وار یک 
شلنگ آتش نشانی درست می‌کند! از پله‌ها بالا بروید و شلنگ را بر 
روی شیر آتش‌نشانی امتحان کنید. بروید و به مخزن آب و نگاه کنید 
بعد برگردید کاملی را می‌بینید که روی پله‌ها نشسته. با او به طور کامل 
صحبت کنید. در باره مجله با او صحبت کنید. رییسش ورقه‌ها را برای 
پیچوندن ساندویجش برداشته!! از پله‌ها oah‏ بروید با ریس یا کاملی 
صحبت کنید اما رییس می‌گوید که تا کارش کامل تموم نشه ناهارش را 


| نمی‌خوره! از پله‌ها بالا رفته و از آنجا خارج شوید. جاشواً را می‌بینید که از 


آسانسور بالا میره! برگردید و باز کاملی را می‌بینید که روی پله‌ها نشسته 


| با او مجدد صحبت کنید. ۲ تا بطری به شما خواهد داد رییس دوباره او 


را صدا میزنه. روی بطری در راهروی state room‏ کلیک کنید. حالا 
در داربی‌تون ۲ تا بطری JE‏ دارید. به اطاق نپتون بروید کلیک کنید و 
برای دفترچه بپرسید اما سترن می‌گوید که آن هنوز کامل نیست. یک 
یرد سه شاخه را از تندیسی که آنجاست پردارید. در دارآ تون کا 
ماسه ربا ۲ تا بظری خالی امتجان کنید بعد کا سفید را با دو ات 
بطری ترکیب و بعد با ماسه ترکیب کنید. حالا شما یک ساعت شنی 
دارید! از نیزه سه شاخه بر روی آن استفاده کنید! ساعت را به سترن دهید. 
آن میره و نظرشو می‌نویسه وقتی که برگشت از او از دفترچه جدیدش 
بپرسید و بعد یک خودکار را از داخل clad‏ روی je‏ بردارید. از آنجا 
خارج شوید. جاشوا را می‌بینید که دزدکی وارد اطاقی که پسورد داشت 
می‌شود! با کاملی درباره شراب صحبت کنید. Lop‏ پایین و دفترچه را 
روی رییس امتحان کنید. حالا وقتی که رییس نمایش میده برویان برای 
آن می‌نویسه تا فراموش نکنه! بعد از نمایش» رییس میره برای ناهار و 
صفحه مجله را پرت می کند! 


ادامه مرحله پنجم: 


موتور را چک کرده در دفتر دارایی‌تان چاقو را بر روی اره کلیک کنید و 
وسیله بدست آمده را روی موتو قرار دهید. ماشین را روشن کرده و جاشوا 


را نجات دهید و ادامه ماجرا را تماشا کنید. 

مرحله پنجم: 

شما در یک کشتی هستید! برویان درحالی که حافظش را از دست داده 
بیدار می‌شود! با نگاه کردن به اطراف» حافظه او باز می‌گردد! در Keypads‏ 
را سمت راستتون چک کنید! خواهید دید که به پسورد نیاز دارد! به سمت 
چپ بروید و از اتاق نیتون عبور کرده و کلیک کنید. روی تونل استوانه‌ای 
سمت چپ داخل آسانسور شوید .. با سوشی صحبت کنبد. وقتی کامل با 
او صحبت کنید او پسورد اتاق را به شما خواهد داد ۰۰۵۱۲ 

بروید روی عرشه و به اطراف نگاه کرده با Rutger‏ صحبت کنید. تلاش 
sus‏ که کلاه تله‌پاتی را از کنار صندلی او بردارید. به وسایل باغبانی 
سمت چپ در نگاه کنید. یک کیسه ماسه بردارید. جارو را کنار یخچال 
بردارید. از آسانسور پایین رفته و به اتاق نپتون بروید. با سترن صحبت 
کنید. 


دختر فرانسوی مجله را گرفته ولی گم کرده! سترن به این چیزها احتیج | 


داره: تانک آب SS‏ کننده» کلاه تله‌پاتی و آن صفحه مجله. 
به سمت دری که پسورد می‌خواست بروید و از keypad‏ استفاده AES‏ 


برویان اتوماتیک‌وار پسورد را وارد می‌کند. با کاملی که روی پله‌ها 
نشسته صحبت کنید. رییسش او را صدا می‌زنه. پایین رفته و وقتی که 
نمایش‌شون تموم شد با رییس صحبت کنید. برگردید و از پله‌ها بالا 


بروید. به قفسه شیشه‌ای روی دیوار نگاه کنید. شیرآتش‌نشانی و لوله‌ای 
که با آن بتوانید مخزن را پر از آب کنید درش قفله! به سمت در سمت 
راست بروید و از keypad‏ استفاده کنید. داخل شوید, یک مخزن بزرگ 


و electro magnets‏ را از او بگیرید! به Cow‏ زیرزمین بروید و از آن 
برای بالا رفتن استفاده کنید. برویان اهرم به دست ا 9 
زیر آب خواهد رفت و. i‏ 

SOLES مراب ا اب رود -خوت زیر‎ can hae 
کنید اما در باز نمی شود و به‎ SIS روی دکمه سمت راست در بزرگ‎ 
مخزن را فشار دهید تا دریچه‎ JUS می‌آید. دکمه قرمز رنگ‎ Gul سرعت‎ 
1 ee Spas cles سقف بز شود از‎ 


زنجیر ch‏ برویان SIS‏ 
کنید. به محدوده وسط ستون. 
سقف نگاه کنید نامه باز کن 
را روی میخ کلیک کرده و 
سپس آن را روی ... کلیک 
کنید, یک بر با oe‏ صحبت 


بردارید. روی ae S as‏ زیر آن 
نشسته بود کلیک کنید. US‏ مجسمه روی 
بطری طاقچه کلیک کنید و وارد بالکن 
شوید. پس از شنیدن صحبت دو مرد از سمت 
چپ تصویر روی زمین ۳ عدد تخمه پیدا خواهید کرد. 
آن‌ها را بردارید و ۲ بار به طوطی غدا بدهید. به طرف در 

بسته شده بروید ولی شما نمی‌توانید خارج شوید. 
حالا شی صورتی رنگ را روی در کلیک کرده 
و سپس وزنه کاغد را روی آن کلیک کنید. 
در باز می‌شودء به داخل رفته مجددا وزنه را 
بردارید. روی بشکه را برای در SAS‏ کنید. 
روی در روبرو هم کلیک کنید. از زیر ISL‏ 
و کنار تابلو به اتاق بغلی بروید و با دزد 
دریایی صحبت کنید سپس روی صندوقچه 
به اتاق اول برگشته و از داخل کابینت کنار 
مجسمه یک گواهینامه بردارید. با ذره‌بین داخل 
کتابخانه را بررسی کنید. دوباره پیش دزد دریایی رفته 
سعی کنید به سوالات او پاسخ دهید. پاسخ به سه 
سوال اول راحت است اما با یکی دو بار پاسخ 
غلط سرانجام پاسخ دقیق را پیدا می کنید. پاسخ 
به سوالاتی که حالت داستانی دارد به این ترتیب 

است: 

جواب سوال اول DIEGO -HENRY‏ 
جواب سوال سوم JOAO- JEAN‏ 
جواب سوال دوم HENRY‏ 
جواب سوال چهارم 11600 
وقتی جواب سوال‌ها را دادید به بالکن اتاق اول 
بروید و در زیر پنجره سمت راست روی 


با سترن درباره پیامش برای راتگر صحبت کنید سترن این پیام را 
می‌گوید: 

He’s got so much nerve it won't fit inside his hat 

بعد بروید روی عرشه و با راتگر صحبت کنید ولی شما حرف سترن را 
جور دیگه‌ای منتقل کنید!! 

That his hat is off to you, and not to pout 

T‏ اکر بای برای سترن داره 

His techno-art is so sadly sad that it ain't good even to put 
above a toilet 

نزد سترن بروید و جمله راتگر را اینجوری بیان کنید! 

He’s sad that your techno-art doesn't get more 
x deserved air time on TV 
lj سترن را منتقل کنید اما به صورت‎ ply حال باید‎ 
When he listens to reggae, that he gets so 
appy he starts to flap his wings like a 
duck 

و بعد دوباره ply‏ راتگر را: 
He feels like a wacko for not having gone‏ 
to the Burning Man Festival with you‏ 
و باز هم ply‏ سترن را 

e day Jamaica wins the bobsled medal, 
he’ll buy you an Olympic-sized bong 


پیدا می‌کند! و موقتا کلاه تل«پاتی را به برویان میده! 
YE‏ که همه چیزهای لازم را دارید می‌بینید که برویان و 
سترن در قسمت نگه‌داری محموله‌های کشتی هستندا 
و بعد برویان را می‌بینید که از کلاه k See‏ 
کرده و بعد مخزن پر از آب می‌شود. 
فیلمی تملیشن داده می‌شمود که برویان ۷ 
در حال شنا در یک کشتی غرق شده 
قدیمی است! À‏ 


جعبه ابزار اره را بردارید. از اره 
روی جارویی که برای نگه‌داشتن 
در بکاربرده بودید استفاده کنید »> / 
نیمی از برس آن را بردارید. از 
پله‌ها بروید بالا و از آنجا خارج شوید. 
پسورد کار نمی‌کند! از دستگاه مخابره 
داخل ساختمان Cow)‏ چپ در زیرزمین) 
استفاده و با سوشی صحبت کنید. 

از دکمه قرمز کنار دستگاه مخابره برای GL‏ 
کردن در بالایی استفاده کنید. از نردبون بالا 
بروید و گوش کنید که سوشی درباره محل 
نقشه bol‏ صحبت می‌کند! با سوشی درباره 
رفتن مجدد به آن شتی غرق شده صحبت 
کنید. خب شما به وسیله‌ای برای باز کردن در 
نیاز دارید. به زیرزمین بروید و به وسیله دکمه قرمز 
در بالایی را باز کنید. اما شما نردبان ندارید! به عرشه ۱ 
کشتی بروید و با جاشواً صحبت کنید بعد از سمت 
راست وارد عرشه شوید. برویان به پایین نگاه می‌کند ۱ 
اما نمیتونه بپره! o‏ نزد سترن بروید و با او صحبت کنید 


‌هی اانا 
Ge Pe‏ کیج 


pem 
گرفتن گواهینامه باید چند سوال را جواب بدهید! به سمت چپ بروید و‎ 
ail) داخل صندوق را زیرو رو کنید. به طرف بشکه آب تمیز سمت‎ 
را روی بشکه آب امتحان کنید. برگردید و‎ Demon Dog راهرو بروید‎ 

داخل صندوق LS‏ دزد دریایی صابون را بردارید, 
صابون را داخل آب تمیز بیندازید و نزد دزد دریایی برگردید و دمون‌داگ 
تمیز شده را به او نشان دهید. بت طلایی را نیز به او بدهید. دزد دریایی 


از شما سوالاتی را می‌پرسد که Lb‏ جواب دهید. 

جواب‌ها به این صورت خواهد بود: 

1-Long John Silver 

2-Doctor 

3-By inventing turtle surfing as everyone knows 

پاسخ سوالات بعدی هم به ترتیب خواهد بود: 

1-Henry Wobblins and Diego el Cojuelo 

2-Henry returned 

3-Joao de Passoromo and Jean L'Eclope 

4-Diego el Cojuelo returned 

برگردید به اتاقی که در ابتدای مرحله بودید و از داخل کابینت گواهینامه 
را بردارید و آن را به دزد دریایی بدهید. منتظر بمانید.. گواهینامه مناسب 
است. بطری خالی را به درد دریایی بدهید و یک بطری بر RE)‏ 
بگیرید. روی گنج کلیک کنید و آن را بردارید! به پایین رفته و یک 
قیف را بردارید. برگردید به اتاق اولی و سپس خارج شوید. به کوزه 
خالی که آویزان شده نگاه کنید می‌فهمید که دستتون بهش نمی‌رسه! 
از تخته روی پنجره استفاده کنید. برویان اتوماتیک‌وار تخته را با میخ‌ها 
آنجا می‌کوبد! روی بطری خالی کلیک کنید و با استفاده از AS‏ آن 


را پر کنید. دزدان دریایی دوباره شروع به خوردن تخمه آفتابگردان 
می کنند! برگردید داخل و مجددا duly‏ بیرون. داخل پوست تخمه‌ها 
را بگردید و ۵ تا تخمه افتابگردان بردارید و آن‌ها را به طوطی بدهید. 
طوطی می‌گوید: سمت چپ اسپانیا به سمت شرق.. امپراتوری از طلوع 
خورشید.. سپس سفر به غرب به سمت جزیره نیوفنلاند! سپس تغییر 
جهت دادن به شرق برای ورود به جزیره بونان! 

به سمت کره رفته و آن را بچرخانید باید این راهنمای طوطی را اجرا 
از اسپانیا شروع کنید تا صدای SUS‏ را بشنوید. به سمت راست (شرق) 
بچرخانید تا ژاپن (صدای کلیکی را خواهید شنید!) بعد به سمت چپ 
(غرب) بچرخانید تا نیوفنلاند (صدای کلیکی را خواهید شنید) و بعد به 
سمت راست بچرخانید تا به یونان برسید. زیر کره دری باز می‌شود! 


تکه چوب کلیک کنید. سپس نامه بازکن را روی آن کلیک کنید حالا 
به سراغ دری بروید که از آن شمشیر بیرون می‌آید. چوب را روی آن 
کلیک کنید. در باز شده» وارد اتاق شده مجسمه را بردارید و از اتاق خارج 
شوید. 

مرحله 1 و آخرین مرحله: 

در این مرحله شما برویان را در یک کشتی دزدان دریایی در dle‏ که 
زندانیست می‌بینید. زنی را در حال نوشتن خواهید دید. اولین کار شکستن 
ch E‏ برویان بسته شده. به اطراف نگاه کنید. 

paperweight sletter opener‏ را از روی نقشه )59( میز سمت چپ 
بردارید. به پابند خود نگاه کنید. اینها را بر روی پابند امتحان کنید سپس 
به میچ روی دیوار سمت چپ دختره نگاه کرده با او صحبت letter sus‏ 
Lopener‏ بر روی میخ امتحان کنید. آن را به سمت دختره پرت کنید او 


ميخ خر خواهد گرفت. بعد از صحبت‌های نگهبان با استفاده از ميخ خود را 
آزاد کنید. بیرون رفته و به صحبت‌های دزدان دریایی گوش دهید. آن‌ها 
تخمه آفتابگردان می‌خورند و نوشیدنی! آن‌ها بطری IE‏ نوشیدنی خود 
را سمت راست بالای پنجره با طنابی پایین می‌فرستند! 

در میان پوست‌های تخمه آفتابگردان ریخته شده سمت چپ ۲ تخمه 
آفتابگردان پیدا کنید و بردارید. Hb‏ پنجره را نگاه کرده و letter‏ 
opener‏ و یک تخته را بردارید. برگردید داخل و با طوطی صحبت 
کنید و تخمه‌ها را به او بدهید. 

طوطی می‌گوید: سمت چپ اسپانیا به سوی شرق! امپراطوری 
از طلوع خورشید! به سمت کره زمین بروید و آن را بچرخانید. 
می‌بینید که نقطه‌ای از اسپانیا شروع می‌شود. سمت راست یا چپ SUIS‏ 
کنید و بچرخانید وقتی که به نقطه‌ی درستی برسید صدایی می‌کند (مثل 
نقطه اسپانیا) به اطراف اتاق تاه کنید و یک بطری خالی را از روی میز 
بردارید. کابینت سمت راست را چک کنید آنجا یک گواهینامه هست. 
به گلدانی که آنجاست نگاه کنید برویان داخل ol‏ آب دهان می‌اندازدا 
به جام شیشه‌ای که اژدها دارد نگاه کنید زبان اژدها! را بردارید. در دفتر 
دارآ تون به زیان ناه کنید که مانند یک لاستیک کش می‌آیدا بیرون 
از در نگهبانی وجود دارد که به شما می‌گوید برگردید داخل! زبان اژدها را 
به در ببندید سپس مهر کاغذ را به زبان اژدها بسته و با آن به سر نگهبان 
بزنید. بروید بیرون و دوباره مهرکاغذ را بردارید. اسکلت و بشکه را بررسی 
کنید. در را امتحان کنید شمشیری از ان خارج می‌شود! تخته را بر روی 
شمشیر استفاده کرده داخل شوید و Demon Dog‏ را بردارید. به اطراف 
نگاه کنید و گنج را بردارید! از اتاق خارج شده به سمت راهرو رفته و با 
دزد دریایی صحبت کنید. 

از شما سوالاتی می‌پرسد شما هر نامی را که بخواهید می‌توانید انتخاب 
کنید. او به شما نوشیدنی نمیده مگر اینکه گواهینامه داشته باشید. برای 


yli Inventory‏ دادن صفحه‌ی موجودی 

Progress‏ دفتر بادداشت و Options‏ نیز برای ذخیره و Load‏ یا بستن بازی می‌باشد. 

کلیک راست ماوس برای انجام کار و کلیک چپ برای بررسی آیتم می‌باشد. 

برای شروع بازی یکی از کاراکترهای ۲۰ گانه را انتخاب کنید و با انتخاب یک پسورد Enter‏ را بزنید. بار دیگر این کار را انجام داده و Enter‏ را 


با شروع بازی یک مراسم تدفین برای برایان در گورستان دیده می‌شود. در پس زمینه بازی نیز دیده می‌شود که او به جرم یک J‏ محاکمه می‌شود. 
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از او می‌خواهد که او را خارج از گورستان ببیند. او یک ply‏ کوتاه نیز 
از این عاقبت نجات می‌دهید. برایان Sal‏ در یک بیمارستان روانی 


قانل یک بیمار روانی است. یک گوشی 5 


می‌فرستد. در واقع این سرنوشت برایان | 
تحت نظر است. 


است که 


با کلید ۴2 plas‏ نقاط فعال را روی صفحه ببینید. 
تاج گل تدفین را با کلیک راست ماوس بررسی کنید و نوار تاج گل را برداری 
وارد آرامگاه (Crypt)‏ سمت راست شوید. 

ماشین عجیب و غریب (Machine)‏ را بررسی کنید. روی سقف آرامگاه آگاتا (Agatha‏ را ببید 
و با او حرف بزنید. 

سمت چپ به پشت آرامگاه بروید و با آگانا کاملا حرف بزنید. او با روح‌ها دوست | 


els‏ به کابلی 
که از سقف به زیرزمین می‌رود خواهید فهمید. کابل Parabiothermal‏ را بررسی eS‏ آن برای 
سرد نگه‌داشتن محل سکونت روح‌هاست. روح‌ها به دمای بالا حساس هستند. 
جعبه‌ی ابزار آگاتا (Agatha Tools)‏ را سمت چپ او کنار پای مجسمه بررسی AES‏ یک چراغ 
قوه از درون جعبه بردارید. 
به پایین» زیرزمین نگاه (Peek in to the Basement) ss‏ . یک فرشته‌ی سنگی می‌بینید. آن 
توسط کابل‌های فولادی آویزان است. 
سمت راست به زیرزمین بروید. فرشته‌ی آویزان را ببینید. 
سمت چپ به تونل و دیدن یک نقاشی می‌روید. نقاشی را بردارید. 
پشت نقاشی وسط یک حلقه فلزی (Metal Ring)‏ می‌باشد. Gul‏ نیز یک خاکستردان (Urn)‏ 
می‌باشد آن را بردارید. 
به سمت راست برگشته و کابل (Parabiothermal Cable)‏ را بررسی کنید. 
به طبقه بالا برگشته و سمت چپ پایین صفحه از آرامگاه (Crypt)‏ خارج شوید. 
سمت راست دوردست قبرستان Ward the Far And)‏ 10 ...) را ببینید. 
سمت چپ به طرف محوطه‌ی درخت نارنجی‌رنگ بروید. فواره (Fountain)‏ را بررسی کنیا 
آمبولانس (Hearse)‏ را مورد بررسی قرار دهید. در عقب ی را باز کرده اتوماتیک‌وار tens‏ می 
وارد اتاق ذخیره‌سازی (Storage)‏ شده سوار ماشین می‌شوید و آن را حرکت می‌دهید. 
سمت چپ (روبه‌رو) به در نگاه کنید. یادداشت روی در را بخوانید. روی سوراخ در کلیک کنید. 
از صفحه خارج شده و سمت راست به نمازخانه (Chapel)‏ بروید. سعی کنید در را باز کنید. 
پنجره‌ی نرده‌ای سمت راست (Grating)‏ را بررسی کنید. 
پا دری (Doormat)‏ را بررسی کرده و آن را بلند کنید. دریچه‌ی زیر پا دری را باز کرده دستکش i Glove)‏ 
به طاقچه‌ی بالای پنجره نگاه کنید. یک جعبه‌ی چوبی می‌بینید. وقتی که هنوز دریچه‌ی زير پا دری 
بردارید. 
ڈاخل موجودی از درون جعبه‌ی چوبی کلید را بردارید و توسط آن پنجره‌ی نرده‌ای را باز کنید. 
a‏ وسیله‌ی جمع‌آور ی (Collection Basket)‏ را بردارید. به طناب زنگ (Rope)‏ نگاه کرده آن را بکشید تا زنگ کلیسا را به صدا درا آورب ید صدای 
ت را و از آنجا رد می‌شود. 


[) بروید. با Luanne‏ 
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به یخچال (Refrigerator)‏ سمت چپ اتاق نگاه کنید. این برای منجمد کردن مایعات است. 

از اتاق Service Cul-De-Sac‏ خارج شده از پله‌های سمت راست بالا رفته و به سمت چپ محوطه به ورودی Cemetery‏ بروید. 
اتوماتیک‌وار با Ernie‏ صحبت خواهید کرد. او یک عکس به شما خواهد داد. 

دکتر Bennett‏ و یک پرستار جدید در بیمارستان ناپدید شده‌اند. 

به سمت راست ورودی گورستان به داربست (Scaffolding)‏ نگاه کرده و جک (Jack)‏ را بگیرید. 

به سمت راست از اینجا خارج شده و به کلیسا (Crypt)‏ برگشته با آگاتا راجع به ترجمه کتابچه راهنما (Translate This Manual)‏ حرف 
بزنید. 

از کلیسا خارج گشته و Service Cul-De-Sac a‏ برگردید. 

داخل موجودی جعبه‌ی JE‏ چوبی (Empty Wooden Box)‏ و خاکستردان (Urn)‏ را ترکیب کرده خاکستردان JE‏ می‌شود. 

خاکستردان JE‏ را روی فواره استفاده کنید تا از آب پر شود. 

دستکش را روی خاکستردان پر از آب استفاده کرده تا دستکش از آب پر شود. 

وارد کارگاه (Workshop)‏ شده دستکش را داخل یخچال بگذارید. 

خاکستردان JE‏ را روی Jose‏ استفاده کرده تا دستکش Ge‏ زده را بگیرید. 

به کلیسا (Crypt)‏ برگشته از پله‌های سمت راست به زیرزمین کلیسا بروید و خاکستردان را روی LIS‏ آویزان از سقف Parabiothermal)‏ 
(Cable‏ استفاده کنید تا SS‏ شود. 

سمت راست از پله‌ها به بالا برگشته و به پشت کلیسا رفته با UIST‏ راجع به ترجمه oie‏ راهنما حرف بزنید. Service Cul- De- Sac a‏ و بعد به 


نمازخانه (Chapel)‏ برگردید. 1 

داخل موجودی چراغ‌قوه را برداشته و آن را روی کتاب سمت چپ در روی پایه به کار pe‏ فهرستی ازرمحل‌ها و اسامی کسانی که دفن شده‌اند در 
آن می‌باشد. j e‏ 

ورقه‌ی راهنمای مونتاژ داخل موجودی را روی LS‏ استفاده کنید می‌بینیه 1 a‏ نام Holmgren‏ اینجا دفن شده است. 


نید و ببینید که او چگونه آن را ترجمه می‌کند. او کتابچه 


به پشت سرداب کلیسا رفته و با آگاتا راجع به سوئدی مرده lish Manual)‏ 
را به شما برمی‌گرداند. آن را داخل/ i i‏ 
به کارگاه (Workshop)‏ بر 

کتابچه راهنما را از داخل serge‏ 
در قفسه‌ی دیواری سمت 


به پشت سرداب کلیسا + 
تسمه‌ی دور کره j BB)‏ 
جک را از داخل 
به داخل bys‏ 
(Stone Blog‏ به کار ۲ 
تال رک la>‏ همان > 


تسمه‌ای دیگر را روی فرشته‌ی سنگی به کار ببرید. حالا به زیرزمین می‌روید و فرشته‌ی سنگی و بلوک به یکدیگر وصل می‌شوند. 

به بالا برگشته و بار دیگر به فرشته‌ی سنگی نگاه کنید. 

داخل موجودی Collection Basket‏ و Siw‏ فرز (SAW)‏ را ترکیب کرده آن را روی LIS‏ نگه‌دارنده فرشته‌ی سنگی (سمت چپ) استفاده 
کنید. کابل بریده می‌شود و فرشته‌ی سنگی به پایین می‌افتد. بلوک سنگی نیز از دیوار خارج می‌گردد. دیوار (Brick Wall)‏ را مورد SS‏ 
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۱ قرار دهید. 
به بالا برگشته اتوماتیک‌وار تیرک مهار روی چاه (Bollard)‏ را برمی‌دارید. 
به Gul‏ برگردید و روی دیوار (Bollard) < „s (Brick Wall)‏ را استفاده کنید. 
Meet Gabbo‏ را ملاقات خواهید کرد و فرار از دست اشرار را می‌بینید. 
فصل دوم: 
خواهید دید که برایان در بیمارستان است. برایان از گابو می‌پرسد که چگونه از بیمارستان فزار کند. 
طرح این است که از طریق مجراهای تهویه به کازینو وارد شود. 
با گابو راجع به آنچه برای دکتر بنت اتفاق افتاده صحبت کنید. 
تابلوی عکس‌ها (Phoito Board)‏ را نگاه کنید. 
عکس‌ها را نگاه کنید تا ببینید که اتاق برایان (Brian)‏ و مارسلو (Marcello)‏ شماره‌اش ۳۰۴ است. 
با Ernie‏ حرف بزنید. راجع به Chuck Berry‏ که فکر می کند پادشاه است خواهید فهمید. 
el,‏ به Gabbo‏ و Kurgan‏ نیز خواهید دانست. 
به طرف اتاق ۳۰۵ بروید. با فرد داخل اتاق حرف بزنید. صدای داد و هوار او را می‌شنوید. 
وارد اتاق ۲۰۴ شوید. یک گل خیالی از مارسلو می‌گیرید. 
بستر برایان را سمت راست بررسی کنید. 
زیر بالش (Pillow)‏ را بررسی کنید. یک کارد و آب OLS‏ به دست می‌آورید. 
به سمت در بروید. هواکش (Vent)‏ را 
بررسی کنید. سعی کنید که به هواکش 
وارد شوید. قفسه مزاحم است. 
با مارسلو راجع به مجرای هوا Air)‏ 
(Conditioning Ducts‏ و 
جعبه‌ی خیالی Imaginary)‏ 
(Box‏ حرف بزنید و یک جعبه‌ی 
خیالی بگیرید. از او راجع به 
طناب روی شلوارش 


دوشیزه پالمر پرستار بند شلوارش را سوزانده. او بند شلوارش را 
احتیاج دارد. 
از اتاق خارج شوید و وارد Rec ROOM‏ شوید. 
پرستارء برایان را متوقف می کند تا داروی پزشک را به او بدهد. olly‏ 
قرص را می‌خورد اما پس از خروج از bal‏ قرص در دستان اوست. 
Rec Room a‏ برگردید. به قفسه‌ی کتاب‌ها سمت راست پرستاری 
نگاه کنید و از طبقه‌ی بالایی یک وایت‌برد (Whiteboard)‏ بگیرید. 
از پانل سمت راست نیز یک Paper Clips‏ و یک ماژیک Marker)‏ 
(Pen‏ بردارید. 
وارد Restroom‏ شوید و کنترل تلویزیون را روی مبل امتحان کنید. 
به بیرون برگشته و از درون flaw‏ آشغال جلوی پرستاری شمع روز تولد 
(۱۰۲) را بردارید. 
با دوشیزه پالمر حرف بزنید. f‏ 
به پایین صفحه بیایید و سعی کنید با Hollister‏ حرف بزنید. به او آب‌نبات 
(Mints)‏ بدهید. 
حالا او مشغول رانندگی می‌شود. ماشین هولیستر (Hollister Car)‏ را بررسی 
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سعی کنید با Nice‏ حرف بزنید. 
او تابلوی IGT‏ را در دست دارد. او سعی دارد یک سواری بگیرد. نردیک او رف ۱ 
می‌بینید که چمدانش را برمی‌دارد. 
داخل موجودی وایت‌برد و ماژ ۵ ۰ Rancho Cuca‏ 
را انتخاب کنید. - 

وایت‌برد نوشته شده را با وایت‌برد Nice‏ عوض کرده و مسافرت 
چمدان Nice‏ را مورد بررسی قرار دهید. بندهای کش شلوار هنوز رو 
هستند. 

کارد را روی چمدان استفاده کرده تا بندها را جدا کنید. 

داخل موجودی بندها را با گیره کاغذها (Paper Clips)‏ ترکیب کرده از اینجا حارج 
شوید و به اتاق ۲۰۴ بروید. 

جعبه‌ی خیالی (Imaginary Box)‏ را به مارسلو بدهید سپس بندهای 


شماره ۲۰۰,می‌شوید. Abas‏ به برایان کلید اتاق را نیز ۱ 
دریچه‌ی تهوّیه هوا (Air Ducts)‏ را بالای دستگاه فتوکپی (Photdeopier)‏ | 
بررسی کنید. 
اطراف اتاق را نگاةٌ کرده اد پلاستیکی (Plastic Tube)‏ را بگیرید. به مقیاس وزن 
Weigh Scale‏ نگاه کنید. وزنه‌ی سمت چپ (Scale Weight)‏ را بردارید. 
از اتاق خارج شده و با Quickle‏ داخل اتاق ۲۰۵ حرف بزنید. او هنوز داد و هوار 
می‌کند. تا وقتی که او مشغول داد و هوار است وزنه را روی رادیاتو 
به کار ببرید. برایان رادیاتور را می‌شکند و داخل اناق > 
از اتاق خارج شده می‌بینید که Chuck‏ مشخول تعمیر 
به تابلوی عکس‌ها نگاه کرده و ماژیک را روی عکس : 
که Chuck‏ شاه واقعی است. تماشا کنید جه 
به طرف جعبه‌ی ابزار Chuck‏ بروید و 
از تیمارستان و اتفاقات پیش آمده را تماشا کنید. ۰ 
فصل سوم: 
جینا و گابو به یک خانه در جنگل می‌روند. 
چه کسی باور می کند که برایان بی‌گناه است؟ 
دکتر بنت برای اثبات اینکه “Chapman‏ 
به قاضی نشان دهد. 
عکس چاپمن را روی میز کوچک US‏ پنجره Braph)‏ 
«Se‏ دستکش بوکس (Boxing Gloves)‏ را بگیرید. 
روی jso‏ قهوه‌ای وسط اتاق روزنامه (Newspaper)‏ را بر 
به حياط خلوت (Back Porch)‏ بروید. سمت چپ استخوال 
آویزان هستند را بررسی کنید و سعی کنید آن‌هلرا 
چاه آب (Well)‏ را بررسی کرده و سعی کنید دریجه‌ی ان ۳ زک 
به اطراف SE‏ بروید. به طرف اسار 
(Shed)‏ بروید. سعی کنید وارد انبار شوید. 
به داخل خانه برگردید. سعی کنید به طبقه‌ی بالا (Upstairs)‏ بروید. 
روی مبل (Armchair)‏ بنشینید و با دکتر بنت حرف بزنید. راجع به Gabbo‏ و اتفاقاتی که آن شب 
افتاد خواهید دانست. 
تنها قاضی و دکتر بنت رمز ورود به رایانه‌اش را می‌دانند. 
راجع به انبار (Shed)‏ بپرسید. بنت کلیدها را می‌اندازد اما کلیدها به زیر قفسه‌ی آشپزخانه لیز می‌خورد. 


به زیر قفسه‌ی آشپزخانه نگاه کنید. یک پاکت نامه می‌بینید. 

ابزارهای آشپزخانه را بررسی (Kitchen Utensils) ss‏ و یک کاردک (Spatula)‏ بردارید. 
کاردک را روی باکت زیر قفسه استفاده کنید تا پاکت را بردارید. 

پاکت را داخل موجودی بررسی آن تمبر ندارد اما نوشته‌ی Urgent‏ را روی آن می‌بینید. 


تاقوا (Leave EH‏ ترک کنید. 
IN‏ 0 نکاه. Sod, S‏ سیم‌چین (Wire Cutter)‏ به دست 
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می‌آورید. 

به عقب هشتی (Back Porch)‏ رفته سیم‌چین را روی استخوان‌های ماهی آویزان به کار 
ببرید تا یک قلاب ماهی‌گیری با سیم به دست آورید. 

به داخل اتاق برگشته و به زیر کابینت نگاه کنید. قلاب ماهی‌گیری را روی سوراخ استفاده 
کنید تا کلیدها را بگیرید. 

از اتاق خارج شده و کلیدها را روی در انبار (Shed)‏ استفاده کنید. 

سمت راست روی دیوار وسایل غواصی (Diving Goggles)‏ را برداشته به عکس چاپمن 
و کلانتر روی دیوار (Photograph)‏ نگاه کنید. 

طناب (Rope)‏ را روی سبد ماهی‌گیری بگیرید. چکمه‌ی ماهی‌گیری (BOOt)‏ را نیز بررسی 
داخل موجودی عینک غواصی را روی پاکت نامه به کار ببرید تا موهای عنکبوت Spider)‏ 
l (Hairs‏ ببینید. 

خارج شده و به داخل خانه برگردید. 

روی مبل بنشینید و با دکتر بنت راجع به پاکت (Envelope)‏ و موهای عنکبوت Spider)‏ 
(Hairs‏ صحبت کنید. 

دکتر بنت اینجا را برای صحبت با BW‏ ترک می‌کند. 

از پله‌ها بالا رفته گفتگوی کلانتر با دکتر بنت را می‌بینید. 

یک آرم کلانتر (Sheriffs)‏ گوشه‌ی پایین سمت راست صفحه می‌بینید. با کلیک روی آن 
به دفتر کلانتر می‌روید. 

دفتر کلانتر: 

با هط کا حرف پر آوربارر ی کد که هما یک دوست هستید اما باید این 
را ثابت کنید. 

پس از پایان گفتگو به جایزه (Trophy)‏ سمت راست پنجره نگاه کنید و پلاک آویزان به 
آن را بگیرید. 

داخل موجودی به ol‏ نگاه کرده و ol‏ را باز کنید. 

تلفن را روی میز برداشته و آخرین تماس‌های گرفته شده را بررسی کنید. با Bary‏ حرف 
بزنید. 

با Bennett‏ نیز صحبت کرده نام مستعار او Potential Nicknames‏ و Lovey‏ 
Bear‏ را انتخاب کنید. 

روی آرم پایین صفحه کلیک کرده تا به دفتر کلانتر بروید. 

به کلانتر نام مستعار Annetta Chapman‏ و نام مستعار Lovey Bear‏ را بگویید. 
راجع به نیش عنکبوت روی بدن Chapman‏ خواهید فهمید. 

Ye‏ باید سرنخ‌هایی راجع به چاپمن بیابید و به قاضی نشان دهید. 

گابو برمی‌گردد. او به جینا راجع به مخفی‌گاه پنهان زیر لگن (Hot Tub) éb‏ و استراق 
سمع می‌گوید. 1 

به حیاطخلوت و کنار چاه آب بروید و قفل را باز کنید. اینجا تاریک است. 


به حمام برگردید. به جعبه‌ی تسلیحات (Military Chest)‏ نگاه کنید و دو تکه چوب | 


نورزا را بگیرید. 

به طبقه‌ی دوم رفته به راهرو (Corridor)‏ بروید و تیرکمان (BOW)‏ را سمت چپ پنجره 
بردارید. 

از کنار پنجره سمت راست نیز یک تیر (ATFOW)‏ بردارید. 

به کنار چاه آب برگردید. 

تکه چوب‌های نورزا را داخل چاه استفاده کنید. چکمه‌ی دیگر را داخل چاه می‌بینید. 

داخل موجودی lib‏ و تیر (Arrow)‏ را ترکیب کرده و آن را داخل چاه استفاده کنید. 
چکمه را بیرون می‌کشید. : 2 

داخل موجودی به چکمه نگاه کنید. یک لپ‌تاب از داخل آن به دست می‌آورید. 

به داخل خانه برگشته و به طبقه‌ی دوم رفته و روی jao‏ لپتاب را به منبع تغذیه 
(Transformer)‏ وصل کنید. 

راجع به عنکبوت از حشره‌شناس خواهید فهمید که چاپمن قبل از مردن توسط آن فلج شده 
است. پس خودکشی منتفی است. 


لپ‌تاب پسورد می‌خواهد. یکی از اسم‌ها را انتخاب کنید. 
داخل موجودی عینک غواصی را روی دستکش‌های بوکس استفاده کنید تا نام 
Hurricane‏ را ببینید. 
نام Hurricane‏ را انتخاب sus‏ راجع به Andrea Hickok‏ بخوانید. ایمیل‌ها 
را بخوانید. آن‌ها هنوز به قاضی فرستاده نشده‌اند. آن بی‌گناهی برایان را اثبات می‌کند. 
جینا ایمیل را می‌فرستد. 
بازسازی صحنه‌ی قتل را ببینید. گابو و جینا فرار می‌کنند. 

فصل چهارم: 
برایان با گابو مشورت می‌کند. 
به اتاق ۳۰۴ رفته و با مارسلو حرف بزنید. اگر دوست دارید بازی شناخت فیلم را با او 
انجام دهید. 
از اتاق خارج شده به اتاق ۲۰۰ بروید. 
توسط دستگاه فتوکپی خال کوبی روی بدن برایان را کپی بگیرید. 
داخل موجودی آن را بررسی کنید. 
به اتاق ۳۰۳ بروید. با گابو راجع به خال‌کوبی (Tattoo)‏ حرف بزنید تا او راجع به قلم 
هنری (Artists Pen)‏ بگوید که خال‌کوبی را بیرون بکشد. 
atlas‏ ۳۰۰ رفن و داحل مجرای تهویه هوا شده نقشه‌ی هواکش را می‌بینید. 
به قسمت مرکزی تهویه هوا (Heart of the Beasts)‏ بروید. 
به قسمت سردخانه متعلق Kurgan a‏ بروید (Kurgans Private)‏ 
قلم هنری (Artists Pen)‏ را روی بدن Kurgan‏ استفاده 09,5 سپس چاقو را >= RUNAWAY‏ 
او به کار بیرید تا ناخن‌های او را مانیکور کند. 
از مجرای تهویه هوا خارج شده روی نقشه به دفتر بنت (Bennetts Office)‏ بروید. 
برایان به سردخانه‌ی قدیمی می‌رود. 
کاسه (Bowl)‏ با کاردک (Spatula)‏ را روی قرقره‌ی متحرک وسط اتاق بردارید. 
تخت الکتریکی (Electric Bed)‏ را سمت راست مورد بررسی قرار دهید. مانع‌ها 
(Shackles)‏ را روی تخت بررسی کنید و آن‌ها را بگیرید. 
وسیله‌ی تخلیه (Vacuum)‏ را از روی چرخ‌دستی پزشکی بردارید. 
به اتاق سمت راست که یک استخر دارد بروید. به پایین استخر رفته پنس (Forceps)‏ 
را در گوشه‌ی استخر بردارید. شیلنگ قرمز (Red Hose)‏ را نیز بردارید. 
به سوراخ دوم از سمت چپ دیوار نگاه کنید. bol‏ یک میله آهن داخل سوراخ گیر کرده 
است. پنس را روی آن استفاده کنید تا میله‌ی آهنی را بگیرید. 
میله‌ی آهنی (Iron Bar)‏ را روی میز داخل استخر که به زمین چسبیده (Drawer)‏ 
استفاده کنید. 
شیلنگ را روی میز استفاده کنید تا یک تخته‌ی پرش بسازید و توسط آن از استخر 
خارج شوید. 
از سردخانه خارج شده به دفتر دکتر بنت (Bennetts Office)‏ بروید. 
مکالمه‌ی تلفنی بنت راجع به دریافت اقلام چاپمن را استراق سمح AS‏ می‌بینید که 
بنت دارد با لپ‌تاب کار می‌کند. یک فنجان قهوه نیز روی میزش می‌باشد. 
داخل موجودی ale)‏ پلاستیکی (Plastic Tube)‏ و وسیله‌ی تخلیه (Vacuum)‏ را 
ترکیب کرده آن را روی فنجان قهوه به کار ببرید. 
دکتر بنت میز را برای آوردن قهوه ترک می کند. برایان برای پرونده‌ها به پایین می‌آید. 
به مجرای تهویه هوا برگردید و به تهویه مرکزی جایی که Kurgan‏ بود بروید 
(Heart of the Beast)‏ 
داخل موجودی شمع‌های روز تولد را با کاسه ترکیب کرده آن را روی Incinerator‏ 
به کار ببرید تا شمع ذوب شود. برایان فوری شمع ذوب شده را روی بدن Kurgan‏ 
استفاده می کند تا موی را بردارد. 
Yb‏ باید سر Kurgan‏ را بگیرید. 
دریچه‌ی فلزی وسط اتاق (Hatch)‏ را باز کنید. سفت است. میله‌ی آهنی را روی آن 
استفاده کنید تا دسته را بچرخانید. 
فرار: 


x 
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1 می‌بینید که دریچه‌ی میله‌ای قفل است. سعی کنید میل‌ها را خم کنید.‎ 
استفاده کنید. میله‌ها خم‎ ol دریچه به کار ببرید سپس میله فلزی را روی‎ 


توسط نردبان obs‏ اتاق بالا رفته 
(Shackles) tegl‏ را روی میله‌ی 
می‌شوند 

برایان به روی سقف این ساختمان می‌رود. 

کابل (Cable)‏ را گوشه‌ی برج بررسی ۱ کنید. پنس را روی کابل به کار برده می‌بینید که برایان ایده‌ای برای فرار 
پیش‌بینی می کند. W wE‏ 

برایان به تیمارستان برمی‌گردد و پزشکان - 

با Ernie‏ حرف بزنید. برایان حالا 
سمت چپ به اتاق تلو 
با دکتر Reset‏ حرف ن 


3 Do I Ask You? sissy چه از او‎ aS 


کنار سطل آشفال را بالا بروید 


جینا و گابو را می‌بینید کث/وارد می 


نشست با دکتر بنت و ز 2 Runaway‏ است. 


Everything began during your vacation in Hawaii, corr, 


ع شد. 
ala Island?‏ 


What happened when you attempted the crash landing 
Tell me about how you infiltrated Kordsmeier's camp? 


Tell me about your trip to Alaska. 


What was the relationship between Gina and the ETs? 


Did you get the extraterrestrial's energy stone back? 


Were the Trantorians able to regain control of their ship? 
به دست آور ید.‎ ojl 
And then what? Don't tell me the Dramte hemselves took Ko 
1 
e way, how was Gina durin: 


one hour. 
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WORK IN PROGRESS 


4 خواب هستند بروید. A‏ 
ان برایان استفاده کنید. می‌بینید که Big!‏ : 
به سمت لپتاب رفته و نارنجک را روی 0 Kordsmeier gl‏ و 
رتیل (Tarantula)‏ را می‌بینید. 
از تلفن روی میز استفاده کنید تا چاپمن را صدا بزنید. چاپمن می‌گوید خودش و رتیل را دستگیر 
رتیل بیدار می‌شود و کنترل کننده‌ی ذهن برایان برداشته می‌شود. 
کنترل‌های رتیل به Kordsmeier‏ شلیک می‌کنند. رتیل فرار می‌کند. برایان حافظه‌اش را از 
دست می‌دهد. 
دکتر بنت آرزیابیش را ثبت می‌کند. 
دوشیزه پالمر- JEF‏ وارد می‌شود. 
او از قاضی می‌خواهد که یک حکم:پنویسد که برایان مقصر است. 
با یک د رادیاتور وصل شده اما می‌تواند آن را باز کند. 


نوشتن یک یادذاشت کمک: 
سبد لباس رصوازتیرنگ (Hamper)‏ را جستجو کنید تا یک روسری 


ات وب 3 


بای سمت چپ یک اتو بردارید. 

وجودی روسری و اتو را ترکیب کرده نوشته‌ی Call The Cops‏ 
را رو رروسری می‌بینید. 

سطل audi lt)‏ بردارید. بطری عصاره میوه Juice Bottles)‏ را نیز از 


قفسه‌ی بالایی ADA‏ 
داخل موجودی عصاره ogo‏ و سطل را ترکیب wS‏ و سطل را به بیرون از 


ee 
بروید. تام نویسنده را ملاقات می‌کنید.‎ YOR 


A dorky guy 1S سپس گفتگوی‎ orld و را انجام‎ 
را انتخاب کنید.‎ ...driving along ana 


el) ۹‏ به ساختمان بپرسید. 


او می‌روید. او می‌گوید افراد مافیا را در تعقیب یک دختر دیده است. 


(dF 


بروید. یک در گاراژ سمت راست می‌بینید. قلاب آویزان کنار در (Hook)‏ را بگیرید. 
وارد ساختمان مخروبه (Building)‏ سمت چپ شوید. 
قلوه سنگ (Rubble)‏ را سمت راست روی زمین بردارید. 
چکش (Hammer)‏ را از روی مانع بردارید. 
سعی کنید در جرثقیل را باز کنید. 
قلاب را روی در استفاده کرده تا آن را باز کنید و داخل شوید. 
توسط جرثقیل ورق آهنی را از روی جوی بر می‌دارید. 
به داخل yyy (Ditch) ug‏ یک GS‏ دستی مردانه 
می‌گيرید. : 
کیف را بررسی کرده تا داخل آن یک مشعل گازی ببینید. 
به جای اول کوچه برگشته از نردبان بالا رفته توسط 
آسانسور به پشت بام بروید. 
مشعل را روی پای شکسته‌ی جوجه به کار ببرید و ببینید چگونه 
جینا را ملاقات می کنید. 
بازی را با جینا ادامه می‌دهید. 
رشته نخ (String)‏ را سمت راست قفسه روی زمین بردارید. 
دو بطری عصاره میوه از داخل قفسه بردارید. 
سنجاق کروات را روی بطری‌ها استفاده کنید تا سوراخ شوند. 
رشته نخ را روی بطری‌های خالی استفاده کرده یک Sly‏ تاکی 
موقتی می‌سازید. 
Sly‏ تاکی را روی دریچه‌ی شستشو (Laundry Ducts)‏ 
استفاده کنید و با برایان حرف بزنید. 
برایان حافظه‌اش برمی‌گردد. 
خواهید فهمید که گروه‌های مافیایی با ۱۰ میلیون دلار جایی 
قرار دارند. 
شما باید یک داوطلب بیابید که به عنوان عضوی از مافیا معرفی 
کنیل 
جلوی پنجره نگاه کنید. یک سوسک می‌بینيد. به پایین صفحه 
کلیک کنید تا کناری دیگر از اتاق لباسشویی باشید. 
بالا به پنجره کوچک (Small Window)‏ بروید. روسری (Scarf-Rag)‏ را بگیرید. 
به پایین رفته و بالابر سمت راست اتاق را سوار شوید و توسط در خارج شوید. در باز نمی‌ماند. روسری را روی در استفاده کنید. 
سمت چپ به طرف سطل af‏ 
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پنجره روشن سمت چپ را نگاه کنید. یک مرد مست داخل رستوران است. 

پنجره‌ی باز سمت چپ را بررسی کنید. 

به انتهای کوچه سمت چپ بروید تا جلوی ساختمان مخروبه باشید. 

زنگ در سمت راست (Staff Only)‏ را بزنید. با Jonah‏ حرف بزنید. شما باید سه بار زنگ در را به صدا در آورید و با 
او گزینه‌ی How Do You Think‏ ... را حرف بزنید. 
به Gul‏ کوچه برگشته و از نردبان بالا بروید و با تام داخل دفتر کارش راجع به Perfect Buyer‏ حرف بزنید. راجع 
Nerdy Guy Script a‏ و Nerdy Guy‏ نیز حرف بزنید. 

راجع Golden Chicken a‏ بپرسید و گزین‌ی ...Five Thousand‏ را انتخاب نمایید. 
خواهید فهمید که برای گرفتن دستخط yh‏ جایزه‌ای که دزدیده شده را به دست آورید. 

Gul‏ و به طرف پنجره روشن رستوران برگردید. 

دو بار به پنجره نگاه کنید. برایان فکر می‌کند او کسی است که جایزه را از تام دزدیده است. 

سمت چپ توسط پنجره بالا بروید و ED‏ رستوران شوید. 

در دستان مردی که خوابیده جایزه جوجه طلایی را می‌بینید. 

قلوه سنگ را روی جوجه طلایی به کار ببرید. قلوه سنگ سنگین‌تر از جوجه است. 

داخل موجودی چکش را روی قلوه سنگ به کار ببرید و نتیجه را ببینید. 

داخل موجودی به جوجه طلایی نگاه کنید. 

به نزد تام برگردید. برایان اتوماتیک‌وار جوجه طلایی را به او می‌دهد و دستخط را برمی‌دارد. 

به نزد Jonah‏ برگردید و زنگ در را به صدا درآورده با او راجع به دستخط (Script)‏ حرف بزنید. 
باید یک لباس شیک پیدا کنید. 

به طرف در قرمزرنگ برگردید و به اتاق لباسشویی بروید. 

به سبدهای شستشوی لباس سمت چپ بالابر نگاه کنید. 


یک لباس چروکیده برمی‌دارید. 

به پایین صفحه به قسمت جمع‌آوری لباس‌ها بروید و از تهویه سمت چپ با جینا حرف بزنید. 
راجع به اتو (Iron)‏ صحبت کنید. او اتو را برایتان پایین می‌اندازد و شما لباس را اتو می‌کنید. 
داخل موجودی کیف دستی را با اسپری نقره‌ای ترکیب کرده تا یک AS‏ نقره‌ای شیک داشته باشید. 
نشریه‌ها (Leaflets)‏ را از داخل کابینت قرمزرنگ بردارید. 

بار دیگر به کوچه و جلوی پنجره باز رستوران بروید. 

داخل رستوران مرد خوابیده را بررسی کنید تا صورت حساب (Bills)‏ را از جیب او بردارید. 
نشریه‌ها را با صورت حساب ترکیب کنید. VE‏ ۱۰ میلیون دلار تقلبی دارید. 

۰ میلیون دلار را داخل AS‏ دستی قرار دهید و به جلوی در قرمزرنگ اتاق لباسشویی بروید. 
قلاب (Hook)‏ را روی درپوش فاضلاب جلوی در استفاده کنید تا یک ماسک ضد گاز بگیرید. 
به Gul‏ کوچه رفته و از نردبان بالا بروید و به میز کنار دفتر تام نگاه کنید. 


چمدان با پول )| say‏ بطری بزرگ سمت چپ (کلروفورم) استفاده کنید. برایان کلروفورم را روی پول‌ها می‌پاشد. 

ماتادور را جلوی در ساختمان مجلل می‌بینید. 

به داخل کوچه و gaggle‏ جلوی ساختمان مخروبه برگشته داخل ساختمان ورق آهنی که از روی جوی برداشتید را بررسی کنید. 
به نزد ماتا ورف زنید و گزینه‌ی To The Plot of Land...‏ را انتحاب کنید. او خشمگین می‌شود 
ساختمان ۰۰ ۱۲ اراد 

تقش Jonah‏ اراک 
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دست می‌آورید هم استفاده کنید. اما از این بازی انتظار بیشتری در خط داستانی 
می‌رفت و همچنین داستان بازی به خوبی روایت نمی‌شود. 
در SAW‏ شما با معماها و تله‌های کار گذاشته شده توسط Jigsaw‏ در تیمارستان 
سر و کار خواهید داشت. می‌توان گفت معماهایی که در بازی وجود دارند به خوبی 
طراحی شده‌اند و مغز را به چالش می‌کشند. در بعضی مکان‌ها برای پیدا کردن رمز 
باید اطراف را خوب بگردید وبا دقت نگاه کنید. اما این امروقتی که در کنار چندین 
دینامیت به همراه یک ثانیه شمار قرار گرفته‌اید استرس را در شما به وجود خواهد 
آورد. البته با یکی دو بار مردن وقتی راهکار دستتان آمد خیالتان راحت می‌شود. 
در اولین معمای بازی شما باید در آینه‌ای که خونی است با زاویه‌ای درست 
نگاه کنید تا رمز قفل در را پیدا کنید. یعنی اگر از آینه نگاه کنید می‌بینید که 
سه عدد با رنگی قرمز روی درهایی نوشته شده‌اند. معماهای دیگر مثل کنار 
هم قرار دادن سیم‌ها و لوله‌ها برای باز شدن در و یا موارد دیگری هم در بازی 
وجود دارند که امیدی برای طرفدران معما به حساب می‌آید. تله‌هایی هم در 
بازی وجود دارند. ممکن است وقتی بخواهید دری را باز کنید یک شات گان 
به طرف شما شلیک کند که اگر دیر بجنبید و دکمه را فشار ندهید با مرگ رو 
به‌رو خواهید شد. از این نوع تله‌ها گه گاه دیده می‌شود که نیاز به عکس‌العمل 
دارد. در Lew‏ بازی آیتم‌هایی مانند سرنگ‌های جان و میله‌هایی برای کشتن 
دشمنان (دیگر قربانیان) نیز هستند که شما را وادار می‌کند کمی اطراف را 
بگردید. در این تیمارستان شما تنها نیستید. همان طور که گفته شد قربانیان 
دیگری نیز هستند که ممکن است به خاطر بازی‌های Jigsaw‏ دستور گرفته 
باشند تا شما را بکشند. اما مشکل بزرگ بازی هم در این بخش است. سیستم 
مارزهی بازی که می‌تونه با مشت و با میاه واجاقو صوزت بگیره اسلا خو 
کار نشده است؛ هم اعصاب خوردکن است و هم غير عادی. در همان اول کار 
متوجه می‌شوید که مبارزات در بازی اصلا به دلتان نمی‌چسبد و هیچ هیجانی 
ندارد. 
clad‏ بازی بیشتر تیره است و نورپردازی‌ها هم طوری هستند که باعث می‌شود 
کمی احساس ترس با احساس دل گرفتگی مخلوط شود. ایرادهایی هم در 
نورپردازی دیده می‌شود. مثلا در یک اتاق که چراغی وجود دارد نیمه‌ی اتاق 
تاریک است و نیمه‌ی دیگر روشن. اشکال کار این است 
که در نیمه‌ی اتاق بین مرز تاریکی و روشنایی» وقتی از 
محیط روشن به تاریک بروید کم کم از نور کاسته شود و 
جای خود را به تاریکی دهد اما در اینجا ناگهان همه جا را 
تاریکی فرا می‌گیرد. البته شما فندکی دارید که می‌توانید 
کمی اطراف را روشن کنید و اطراف خود را ببینید. نور 
پردازی غیر از این» مشکل قابل توجه دیگری ندارد. 
گرافیک بازی چنگی به دل نمی‌زند. کاراکتر ها زیاد خوب 
طراحی نشده‌اند و بافت آن‌ها جالب نیست که با توجه به 
عناویتی که امروزه به چشم می‌خورند نقطه ضعفی به 
حساب می‌آید و بهتر بود روی آن بیشتر کار می‌کردند. 
افکت‌های موجود در بازی هم که چندان قابل تعریف 
نیستند و فیزیک نه چندان خوب بازی این بخش را به طور قابل ملاحظه‌ای 
ضعیف کرده است. بزرگترین مشکل در این بخش تکراری و یکنواخت بودن 
محیطهای بازی است؛ رنگ‌های استفاده شده در بازی حس یکنواختی به بازی‌باز 
می‌دهند. اغلب محیط به سیاهی و خاکستری می‌زند و این امر باعث تکراری 
شدن SAW‏ شده است. در بازی نقص‌های دیگری هم مثل باگ وجود دارد و 
همه‌ی این مشکلات باعث oad‏ بازی گرافیکی متوسط به ul‏ داشته باشد؛ 
صداگذاری بهتر از دیگر بخش‌ها کار شده است. صدای خود Jigsaw‏ به تنهایی 
توجه بازی‌باز را جلب می کند. صدای اشیاء وراه رفتن g‏ هم نقصی ندارد وافکت‌های 


آن نیز بدون ايراد هستند. اما حیف که در طول بازی شاهد موسیقی زیبا نیستیم. 
با این حساب بازی SAW‏ را نمی‌توان جزء بازی‌های خوب سال حساب کرد و 
اگر سازندگان بیشتر روی بازی کار می کردند و نوآوری‌های دیگری هم به کار 
می‌بردند و همچنین داستانی جذاب همراه با روایتی خارق‌العاده مانند آن چه در 
فیلم آن دیدیم به کار می‌بردند این بازی می‌توانست امتیازهای بهتری دریافت 
us‏ اما به هر حال سازندگان این کار را نکردند و ما با یک بازی متوسط به 
پایین طرف هستیم گرچه طرفداران سبک معمایی-ترسناک از این بازی لذت 


بازی اره در سال ۲۰۰۹ برای سه کنسول PC ,26360 „PS3‏ از سوی 
کونامی انتشار یافت که سازنده آن Studio Zombie‏ می‌باشد. یک بازی 
اکشن ترسناک که برای گروه‌های سنی بزرگسال رده‌بندی شده است. 

می توان گفت تمام طرفداران فیلم های ترسناک اسم SAW‏ را شنیده‌اند و 
حداقل یکی دو شماره از این فیلم را دیده‌اند. حتی کسانی که زیاد طرفدار سبک 
ترسناک نیستند به خاطر داستان درگیر کننده‌ی این فیلم» آن را دیده‌اند. در فیلم 
۷شخصی به نام Jigsaw‏ که 
به خاطر بیماری سرطان سال‌های 
آخر زندگی را می‌گذراند قربانیان 
گناهکاری را انتخاب می‌کند تا 
آن‌ها را از اشتباهاتشان آگاه AS‏ و 
فرصتی به این قربانیان می‌دهد تا 
بتوانند زندگی خود را نجات دهند. 
اما ایراد کار اینجاست که اگر این 
قربانیان مرتکب اشتباه شوند زندگی 
خود را از دست می‌دهند 118521۷ 
با قرار دادن تله و معماهایی سر راه 
این افراد آن‌ها را امتحان می‌کند و سرنخ‌هایی به آن‌ها می‌دهد تا جان خود 
را obs‏ دهند. داستان فیلم ارہ زیبایی و پیچیدگی Geld‏ خود را دارد. این 
بازی هم مدتی است که به بازار آمده و باید دید Ui‏ سازنده‌ی Zombie eg}‏ 
10 توانسته انتظارها را بر آورده کند؟ در حالت کلی اگر به بازی نگاهی 
antl cute‏ باشیم می‌توان از ایرادهای آن چشم پوشی کرد و گفت Sawa‏ 
یک بازی قابل قبول برای طرفداران سبک ترسناک و معمایی است. 

داستان از جایی شروع می‌شود که کارآگاه دیوید تپ خود را بر روی صندلی 
در یک ماران میسن بر سر کارآگاه یک دستگاه وصل شنم ات که 
تایمری دارد. در آن لحظه تلویزیون کنار او روشن شده و همانند صحنه‌های 
فیلم» عروسک مشهور با صدای مرموز خود شروع به حرف زدن می AS‏ قضیه 
از این قرار است که دیوید وقتی تیر خورده بود Jigsaw‏ گلوله را از شکم او 
در آورده و کلیدی در آن جاسازی می‌کند. بعد از این که Jigsaw‏ به او نشان 
می‌دهد دستگاه روی سر او چگونه عمل می‌کند (فکش را باز خواهد کردا) بازی 
شروع می‌شود و شما سریع باید دکمه‌های خواسته شده را بزنید تا از شر تله 
Col)‏ شوید. برای بهتر فهمیدن داستان می‌توانید از نوشته‌هایی که در راه به 
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فلزی بروید و به ترتیب چرخ‌دنده‌های کوچک- کوچک- متوسط- کوچک- 
بزرگ- کوچک- کوچک و کوچک را قرار دهید. به طرف دومین صفحه فلزی 
بروید و به ترتیب چرخ‌دنده‌های کوچک- کوچک- بزرگ- بزرگ- کوچک- 
متوسط- کوچک- بزرگ را قرار دهید. حالا به طرف سومین صفحه فلزی 
رفته و به ترتیب چرخ‌دنده‌های کوچک- کوچک- متوسط- کوچک- کوچک- 
متوسطت کوچک- کوچک- کوچک- کوچک- بزرگ- کوچک- کوچک- 
کوچک- کوچک و بزرگ را قرار دهید. چهارمین صفحه فلزی را نیز به ترتیب 
چرخ‌دنده‌های کوچک- متوسط- کوچک- متوسط- کوچک- بزرگ- کوچک- 
متوسط- کوچک- بزرگ- کوچک- کوچک- متوسط- کوچک- متوسطت 
کوچک- کوچک- متوسط و کوچک را قرار دهید. 
کد در بسته: ۴۳۵ 
معمای قبرستان: در این قسمت ابتدا دشمنان را از پای درآورید سپس به 
سمت چپ محوطه قیرستان جلوی اولین قبر دکمه A‏ را بزنید و کلید را بردارید. 
در دو دهنه را باز کنید. 
کد در بسته: AVA‏ 
معمای دستگاه شکنجه: شما باید Melissa‏ را 
نجات دهید. به طرف اولین صفحه بازی بروید و مهره 
مربع شکل را سمت پایین- راست- بالا- چپ- osh‏ 
ES >‏ دهید. به سمت دومین صفحه بازی رقته و مهره 
مربع شکل را به پایین- چپ" “Yh‏ راست- پایین- چپ 
و بالا حرکت دهید. به طرف سومین صفحه بازی رفته و 
مهره مرح شکل را به پایین- راست- -Yh‏ راست- We‏ 
راست- پایین- چپ- بالا و راست حرکت دهید. 
کد در بسته: ۲۰۶ 
معمای پازل: باید شکل عروسک (جیگساو) را با حرکت دادن تکه‌های پازل 
معمای دستگاه شسکنچه: اینجا باید Oswald‏ را نجات دهید. قبل از pled‏ 
شدن wales‏ جریان برق را در جعبه‌های تقسیم برق برقرار کنید. در جعبه‌های 
تقسیم برق همه چراغ‌های قرمز باید سبز شوند. 
کد در بسته: ۶۲۸ 
کد در بسته: ۰۳۸ 
کد در بسته: ۲۰۴ 
کد در بسته: ۸۳۱ 
معمای دستگاه شکنجه: VE‏ باید Jeff‏ را نجات دهید. سمت چپ چهار 
ردیف تلویزیون دیده می‌شود که باید به ترتیب تلویزیون‌ها را روشن کنید به 
صورتی که شکل‌هایی که در تلویزیون دیده می‌شود با هم مرتبط باشند: اره و 
پای بریده شده- دوربین و نوار دوربین عکاسی- میخ و چکش- شيشه دارو و 
دارو- پازل و تکه پازل- مهمات و اسلحه شکاری- قلب و نوار ضربان قلب- 
ضبط صوت و نوار کاست- این معما متغییر است. 


انتهای مسیرتان Check Point‏ 7-13 دو در بسته دیده می‌شود و شما یک 
کلید به دست آورده‌اید. اگر در بسته Freedom‏ را باز aus‏ کاراگاه Tapp‏ 
خودکشی می‌کند اما اگر در بسته Truth‏ را باز کنید کاراگاه Tapp‏ اقذام به 
فرار می‌کند اما باز هم گرفتار عروسک مورد علاقه‌ی جیگساو می‌شود. 


HHR 


aw is?) 

نقد و بررسی بازی از حمید (http//www.xboxfgame.com)‏ 
رمزهای بازی: 

نکته: معماهای بازی به ترتیب توضیح داده شده است اما بعضی از معماها که 
متغیر هستند مانند جعبه‌های تقسیم و لوله‌های تخلیه jE‏ سمی توضیحی در 
مورد آن‌ها داده نشده است. 

کد در بسته: ۴۳۷ (در دستشویی‌ها را بسته و به آینه نگاه کنید) 

پس از دیدن دمو و قبل از تمام شدن وقت باید یک فیوز پیدا AS‏ برای پیدا 
کردن فیوز در دستشویی را باز کرده و درون کاسه توالتی که پر از آمپول است 
آن را بردارید. آن را در جایش که زیر تایمر است قرار دهید و دکمه قرمز کنار 
فیوز را فشار دهید تا در باز شود. بالای پله‌ها سمت راست از کنار جسد نوار 
کاست را برداشته و پس از دمو وارد در باز شوید. میله را از درون سطل زباله 
برداشته و شخصی که به شما حمله می‌کند را از پای درآورید. 

معمای اتاق ios‏ چاقو را روی 
جسد A. Faulkner‏ استفاده کنید و 
کلید را بردارید. کلید را روی در استفاده 
کنید و جلو بروید. هنگامی که به در 
رسیدید دکمه‌ای را که بازی به شما 
می‌گوید Lb‏ بزنید. ý‏ 
جوتر از اخل کشو مخ را Baby‏ 
و آن را روی دری که می لازم دارد 
استفاده کنید. برای باز کردن قفل 
کافیست رنگ‌هایی که به هم شبیه 
هستند را روبه‌روی هم قرار دهید. جلو رفته روبه‌روی شما دری است که نیاز 
به کلید دارد. به سمت راست رفته تا به یک در برسید. با باز کردن در دکمه را 
بزنید. سمت چپ شما دری وجود دارد که قفل است به سمت Cowl)‏ بروید و 
دیواری که طبله کرده را خراب کنید و وارد شوید. از داخل کشو فیوز را برداشته 
و برگردید و آن را سر جایش روی دری که قفل بود قرار دهید تا باز شود. به 
عقب برگردید و وارد شده جلوتر چاقو را برداشته از چهار le‏ کلید را از داخل 
شکم yh» Arney Fauner‏ دری باز می‌شود. داخل شده پشت در دو 
دهنه باید با شخصی بجنگید. به سمت راست Loy‏ و جلوتر در دو دهنه را باز 
کرده پس از دیدن دمو از روی چوب باریک عبور کنید. 

معمای سردخانه: دری که روی آن JSS‏ اسلحه کلت کشیده شده را باز 
کید و Coupler‏ را به دست آورید. 

کد در بسته: OYA‏ 

معمای دستگاه تزریق خون: اینک باید آماندا را نجات دهید. به > CS‏ 
کپسول‌های قرمز و آبی توجه کنید. باید کپسول‌های قرمز را سمت چپ و 
کپسول‌های آبی را سمت راست هدایت کنید تا آماندا نجات bh‏ 

حالت اول حرکت کپسول‌ها: ۲ بار -LT‏ ۲ بار -RT‏ ۲ بار -LT‏ ۲ بار 
y -RT‏ بار -LT‏ ۲ بار -RT‏ ¥ بار -LT‏ ۲ بار -RT‏ ۱بار -LT‏ \ بار 
۱-1 بار LT‏ 

حالت دوم حرکت کپسول‌ها: 

۲ بار ]۲-1 بار 1/1- ۲ بار -RT‏ ۲ بار 1,1- ۲ بار ۲-181 بار ۱-11 بار 
۱-۲ بار ¥-LT‏ بار ۳-1۸1 بار -LT‏ ۱ بار RT‏ 

معمای دستگاه شکنجه: حالا Jennings sh‏ را نجات دهید. اطراف 
دستگاه شکنجه چهار صفحه فلزی دیده می‌شود بايد از چرخ‌دنده‌ای که در 
حال حرکت است تا چرخ‌دنده Cub‏ روی صفحه به ترتیب چرخ‌دنده قرار دهید 


تا چرخ‌دنده Cub‏ روی صفحه شروع به حرکت کند. به طرف اولین صفحه 
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نینا نیمه شب از خواب برمی‌خیزد و از کابین خود خارج Bdge‏ 
لباس‌های او روی نرده افتاده است. نینا آن را بر می‌دارد. در ISIS‏ لا 
پیغامی برای نینا وجود دارد. 

از laah‏ بالا بروید و سعی کنید UFO‏ را جابجا کنید. این عمل ye‏ ممکن ۱ 
Roller-Skate „cul‏ را روی UFO‏ اعمال و آن را جابجا کنیا از Pinal‏ 
پایین بروید و پنجره روی سقف را بررسی کنید. پنجره کثیف است و US‏ 
می‌خواهد که آن را تمیز کند. به سمت Gul‏ راهرو > ES‏ کنید. ر 


شوید. به سمت چپ کشتی (sun deck)‏ بروید. Ice bucket‏ را EE)‏ ۰ 
بار و woolen blanket‏ را از کنار صندلی بردارید. به سمت استخر بروید 
Ice bucket‏ را روی استخر اعمال کنید. سپس woolen blanket‏ را 
روی سطل آب اعمال کنید. حالا Oar‏ را به روی ترکیب بدست آمده 
اعمال کنید تا وسیله مورد نیاز جهت 

سمت راهروری کابیز : 


cP. 


کنید. حالا این وسیله را روی سطح شیبدار کنار حفاظ اعمال کنید. 
در این قسمت مکس وارد بازی می‌شود. به سمت درخت سمت راست 
تصویر بروید و آن را بررسی کنید. مکس به درخت ضربه می‌زند و میوه 
درخت به روی زمین می‌افتد. Papaya‏ را بردارید. از کنار درخت Fence‏ 
و Bambo tube‏ را بردارید. از کنار چادر Peacock feather‏ و Flag‏ را 
بردارید. اسناد ریخته شده بر روی زمین را بررسی کنید. از داخل کوله 
پشتی Warpped donut‏ و Balloon‏ و Beercan‏ و Glow sticks‏ 
را بردارید. همچنین از بقایای چادر سوخته Hard hat‏ و Tent poles‏ 
را بردارید. روی ; 


اضافه کنید. بوته 
o‏ را روق رودخانه lasl‏ 


۳ ساعت بعد نینا به رستوران می‌رود و شاهد درگیری دو مرد می‌شود. 
او ماجرا را برای تعریف می AS‏ صبح روز بعد نینا یکی از آن دو 
مرد را در کابین دکتر می‌بیند. بازی آغاز می‌شود. به کابین کاپیتان بروید 
و با او صحبت کنید. به لابی کشتی بروید و با عکاس چینی صحبت 
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ی کنید. سپس Makeshift shover‏ 1 
; یر Landslide (x‏ اعمال کنید تا 4 Fan blade‏ 
دست پیدا کنید. Lifevests‏ را روی قایق اعمال کنید. Fan blade‏ را 
روی موتور قایق اعمال کنید. روی نقشه راست کلیک کنید تا نینا آن را 
بررسی کند حالا با دیوید صحبت کنید تا از ساحل خارج شوید. 


ی مد 
ادامه ماجرا در اندونزی» مکس و سم. 
مکس وارد معبد می‌شود. آنجا خیلی تاریک است. Hard hat‏ را روی 


مکس اعمال کنید. داخل معبد را بررسی کنید. مقابل 
شما یک کنسول با اشکال مختلف وجود دارد. در نار 
کسول روی دیور اشکال رنکی را onal‏ نید 
Flag‏ را روی سر مکس اعمال کنید. نور کلاه آبی 
می‌شود. به تصویر دقت کنیدء JSS‏ آن تغییر کرده 
است. Balloon Yo‏ را روی سر مکس اعمال کنید. 
نور سبز شده و تصویر دوباره تغییر کرده است. در لیست 
دارایی‌های خود Cling warp‏ را با Teapot‏ ترکیب 
کنید تا به red Cling warp‏ دست پیدا کنید. Yb‏ آن را 
روی سر مکس اعمال AUS‏ تا باز هم نور و تصویر روی , 
دیوار تغیبر کند. حالا به سمت کنسول بروید و اشکال 


Dx 


حرکت دهید. yah‏ وا کین بی‌شود نجیر را روی ستون فلزی 
اعمال کنید. Metal rod Yb‏ را روی زنجیر اعمال کنید تا آن را محکم 
کند. اهرم Lever‏ را به سمت راست حرکت دهید تا ستون فلزی جابجا 
شود. Bongo drum‏ خالی را کنار در و زیر Pipe‏ قرار دهید. سپس 
Bongo drum with water‏ را روی Pipe‏ اعمال کنید تا به روغن 
دست پیدا کنید. Bongo drum with oil Yb‏ را از زیر در بردارید و 
آن را روی دریچه روی کف بریزید تا دریچه باز شود. مرد غریبه را بیدار 
کنید و از دریچه خارج شوید. 
ساحل نینا کارینکف. 
با غریبه صحبت کنید. نينا متوجه می‌شود که او بیمار است و 
یرینی دارد. از روی صخره می‌توانید جعبه کمک‌های 
ولیه را ببینید. همچنین تابلوی ترافیک از مسیری دورتر قابل 
مشباهده el‏ چمدان نینا را بررسی کنید. نینا لباس‌های خود 
" را عوض می‌کند. در کنار ساحل از روی زمین Pebbles‏ را 
بردارید. Wheel‏ را از کنار چمدان و Lifevests‏ را از داخل | 
جعبه کنار ساحل بردارید. از روی زمین Sheet of metal‏ و | 
Speargun‏ را پردارید. از کنار سنگ‌های سمت راست تصوبر 
Car battery‏ و Firehose‏ و Tool box‏ را به لیست دارایی‌های خود 


ailal‏ کنید. Briefcase‏ و Handbag‏ و Rake‏ و Hat stand‏ را از سمت 


راست تصویر کنار تپه‌ها بردارید. 
Hand bag.‏ و Pebbles‏ را با هم ترکیب کنید. حالا ترکیب حاصل شده 
را روی جعبه کمک‌های اولیه که روی صخره سمت چپ تصویر قرار دارد 
اعمال کنید. نینا جعبه و سطل‌ها را برمی‌دارد. روی cwl) Medical kit‏ 
کلیک کنید و Bundages‏ را از داخل آن بردارید. Bundages‏ را با یکی 
از سطل‌ها ترکیب کنید و سطل ترکیب شده با بانداژ را روی آب دریا 
اعمال کنید. Hat stand‏ را با سطل J‏ ترکیب کنید. روی Briefcase‏ 
راست SIS‏ کنید و از داخل آن Documents‏ و Candy bar‏ را به 
لیست دارای‌های خود اضافه Speargun ags‏ را روی تیرانقل برق 


۳ 


“PA: 


نور لیزر از بین می‌رود. Pocket knife‏ را روی قسمت Flap‏ تابلو اعمال 
کنید تا به Battries‏ دست پیدا کنید. VE‏ به 
ey‏ ف Spirit level‏ بروید و Battries‏ را روی 
تا نور لیزر بازگردد. Power‏ 
را با Mirror‏ ترکیب کنید. حاصل 
ترکیب آن‌ها را روی قلاب جرثقیل (Hook)‏ اعمال کنید. حالا Cloth‏ 
pounch‏ را روی Molehill‏ اعمال کنید تا نینا آن را پر از خاک کند. 
سپس آن‌را روی آینه اعمال کنید تا مسیر لیزر تغییر کند. Aluminum‏ 
foil‏ را روی Molehill‏ اعمال کنید تا مسیر لیزر ادامه پیدا کند. مسیر را 
دنبال کنید تا به Rubble‏ برسید. p b ae foil‏ 
ترکیب کنید و آن را روی سنگ‌ها 


آشنا را انتخاب کنید. 


دارایی‌های خود را بین آن‌ها به اشتراک بگذارید. کافیست در لیست 
رد Se‏ کلیک کنید تا هدایت بازی به دست آن‌ها 
واگذار شود. 

بازی را به مکس واگذار کنید. از لیست دارایی‌های خود Bambo‏ 
tube‏ و White berry‏ را از ol,‏ حفره پایین به سم بدهید. بازی را به 
سم واگذار کنید و Bambo tube‏ را روی ظرف ogre‏ اعمال کنید. او 
Raspberry‏ را از ظرف برمی‌دارد. White berry Yb‏ و Raspberry‏ 
را با هم ترکیب کنید تا به Laced raspberry‏ دست پیدا کنید. شما باید 
Laced raspberry‏ را روی ظرف ogo‏ اعمال کنید. حالا سم on‏ ۳ 2 

ogee‏ می اندازد. با نگهبان صحبت کنید 5 3l‏ را و 


روی پل با مرد جارو بدست صحبت کنید. از داخل Garbage heui‏ « 
cents aS»‏ و Pacifier‏ را بردارید. به سمت راست بروید و در جلوی 
مترو با مرد جوان صحبت کنید. نام او روسی است. به داخل مترو بروید. 
از داخل مترو Teddy bear‏ و sign‏ و Umbrella‏ را بردارید. به سمت 
پنجره بروید و آن را مشاهده کنید. Candle‏ را روی عقربه ساعت اعمال : 
کنید و بعد از آن Clockwork mechanism‏ را حرکت دهید. نینا از 
مترو خارج می‌شود و با روسی صحبت می‌کند. شمع روی ماشین مرد 
می‌افتد و روسی از اتوبوس جا می‌ماند. به همراه روسی به پارک بروید. 
از روی زمین Newspaper‏ 

سمت چپ پارک بروید. از داخل رودخانه Hula hoop‏ و از 

lal را به لیست دارایی‌های خود‎ Tennis ball 

صحبت WS‏ و به باغ وحش بروید, 

در باغ وحش با مسوول حیوانات صحبت کنید. 

Soda can و از زیر نیمکت‎ Nail polish 


2 
spa: 


چند سوال می‌پرسد. سوال اول (یک عدد بین ۱ تا ۵) که در جواب شما 
باید «۵» را سوال دوم (شماره بازداشت نینا) »٩«‏ . و در 
آخر(تمام پایه‌هایی که می‌توانند بایستند ولی نمی‌توانند راه بروند) FY‏ 
را انتحاب کنید تا زندانی شروع به نواختن کند. خالا به راحتی م توان 
بوسیله Spoon‏ سنگ آبی را بدست بیاورید. به سمت در بروید و با ما ر 
پلیس صحبت کنید. نینا به او می‌گوید که حال او خوب است و مامور او 
را آزاد می‌کند. فقط یک سنگ باقی می‌ماند. به پارک بروید و Broken‏ 
ball‏ وا رای جوهن اعمالل ates‏ تیا توب را بر از ات کت تسالاب 
مترو بروید. Ball with water‏ را روی Fountain‏ اعمال کنید. از داخل 
مترو Switch box‏ را بررسی ار آب کافی نیست. Candle‏ و 
Pacifier‏ را روی Fountain‏ اعمال کنید. به سمت Switch box‏ بروید 
و دوباره آن را روشن کنید. آب سقف را می‌شوید و سنگ آبی پیدا می‌شود 

به کمک Umbrella‏ سنگ را از سقف بیرون بکشید, جستجوی شما به © 
به قبرستان بروید و سنگ‌ها را در خانه 


پایان رسیده است. کا 


thermometer 


camera hatch 


wild garlic 


به سمت ماشین روسی بروید و Nail polish‏ را روی of‏ اعمال کنید. 
م Candle‏ را از روی زمین بردارید و به پارک بروید. با روسی صحبت 


روسی پس از مشاهده ماشین خود این عمل را انجا 
برگردید و سکه‌ها را از داخل حوض بردارید. به سمت رو 
sce‏ را روی lus‏ اعمال کنید. oo‏ آنجا: 


به EL‏ وحش برگردید و ایتبار به سمت 
دارایی‌های oe of ee te‏ را ر 


PO: 


Game girl‏ و Coat hanger‏ و TV‏ را به لیست دارایی‌های خود اضافه lis‏ اعمال کنید. به Sle‏ بروید و کیسه را روی دریجه اعمال کنید. 


کنید. به حیات جلو بروید و ۳ Ice‏ را روی Thermometer‏ اعمال مکس by‏ را به انبار ذغال wild garlic. suw ee‏ و Cheese‏ و Trash‏ 
; نینا واگذار کنید. روی در سلول کلیک کنید و با نگهبان picker‏ و Vase‏ را به Lis‏ بدهید. بازی را به نینا واگذار کنید. از داخل انبار 
نگهبان Revise‏ هوا سرد است. نگهبان هم روی ۰ Wine bottle‏ و Cloth hand‏ و Helmet‏ و Coal‏ را بردارید. wild‏ 
نینا لباسی می‌اندازد و می‌رود. بازی را به مکس واگذار کنید و از پنجره Wine bottle Cheese garlic‏ را داخل Helmet‏ بریزید. به سمت 
3b mm:‏ نید. پرذ احم شما می‌شود. Cloth hand‏ را به مکس 
5 ار کنید. به انبار بروید و Cloth hand‏ را روی 
Sewing machine‏ اعمال کنید تا Sheet a‏ دست پیدا کنید. Sheet‏ 
نا بدهید و ی را به Trash ee r pao:‏ 

را با هم ترکیب 


را روشن کند. YE‏ ظرف غذا را روی اجاق قرار 
است. آن را داخل a‏ ; 


‘Asleep on my feet, to be honest. But there's a couple of things Pd 
‘my curiosity will probably keep me awake, 


know before 1 hit the hay, or 


قدم از شرلوک هولمز جلوتر 
خواهد شد. 
این بازی» اول شخص و SUS‏ می‌باشد و حکایت‌گر رازگشایی یکی از 
ماجراهای بغرنج کاراگاهی شرلوک هولمز است. 
فهرست اصلی شامل: -Return -Save -Load -Game New‏ 
Credits -Control -Options |‏ و Exit‏ 
6 می‌باشد. برای دست‌یابی به فهرست اصلی 
ub‏ دکمه‌ی ESC‏ را بزنید. 
| در بازی» SUIS‏ راست ماوس نیز صفحه‌ی موجودی 
را ظاهر می کند. کلیک چپ ماوس برای رد کردن 
سریع‌تر نوشته‌ها و صحنه می‌باشد. دو بار SAS‏ چپ 
ماوس نیز برای سریع‌تر دویدن کاربرد دارد. 
پس از شروع بازی» حرکت دوربین به‌طور اتوماتیک 
| شما را به خیابان Baker‏ ساختمان ۲۲۱ می‌برد. 
نامه را از داخل سینی بردارید. این نامه از آرسن لوپین 
است. این نامه او را به مبارزه‌ای برای زورآزمایی یا 
دقیق‌تر هوش آزمایی دعوت می‌کند. طرف مبارژه. 
کسی است فرانسوی‌تبار و مشهور. 
در Document‏ سرنخها را بررسی کنید. آرسن 
لوپین کیست؟ 
اینک کنترل دکتر واتسون را در دست دارید. از 
آپارتمان خارج شده (با کلیک چپ ماوس به سمت در 
خروجی) و به oeb‏ خیابان Baker‏ بروید. در خیابان 
Melcombe‏ به چپ و سپس به راست رفته و به خیابان Glent‏ 
Worth‏ بروید. در خیابان Glent Worth‏ وارد در اول سمت چپ 
شوید. اینجا کتاب فروشی بارون است. بارون را پیدا کنید. او حرکات 
عجیبی از خود درمی‌آورد. با او صحبت کنید. سپس آخرین قفسه‌ی 
سمت راست (کنار در طوسی) کتاب بزرگ Seamen‏ را از ردیف پایین 
بردارید و آن را بخوانید. 


است! آیا چنین است؟ در این بازی معلوم 


کارآگاهه در یقت فردی است که به وسیله‌ی مدارک موجوده معلا در 
صحنه‌ی جرم. مطلب مهم و حائز اهمیتی را کشف می‌کند. کارآگاه‌های 
پلیس, از آثار انگشت» آثار DNA‏ رد پاها و مسائلی مانند این» در 
کشفیات و استنتاج‌هایشان بهره می‌گیرند. همچنین» آن‌ها از طریق 
گفتگو با افراد حاضر در صحنه‌ی جنایت» یا افرادی که به نحوی با 
جنایت مرتبطند و با تحقیق در رابطه با سابقه‌ی افراد. اطلاعاتی راجع به 
جرم و جنایت کسب می‌کنند. لازم لیست که حتمً قتلی روی داده باشد. 
در سرقت‌ها, آدم ربایی‌ها باج گیری‌ها و مساثل دیگری مانند این نیز 
کارآگاه‌ها وارد عمل می‌شوند: 


معروف‌ترین کارآگاه دنیاء که شهرت خود را مرهون استعداد خارق‌العاده‌اش 
در استنتاج است. کارآگاهی خیالی» به اسم شرلوک هولمز است. خالق اوه 
آرتور کونان دویل» او را بسیار باهوش و با استعداد در کشف جرم و جنایت 
خلق کرده است. به طوری که از ساده‌ترین مسائل, نتیجه گیری‌های 
بسیار پیچیده‌ای می کند. او یک کارآگاه خصوصی است. یعنی برای 
اداره‌ی پلیس کار نمی‌کند. در این بازی» فردی به نام آرسن لوپین از 
فرانسه او را به مبارزه می‌طلبد تا به او بگوید که در هوش و فراست یک 


° یج > € )= 


و در نبرد Temeraire‏ می‌باشد. سپس وارد کنید Ship‏ و گفتگو را 
انجام دهید. نکته‌ها را نیز در Document‏ مرور کنید. 

به گالری انگلیسی بروید و نقاشی‌های روی دیوار را نگاه کنید. روی یکی 
از تابلوها (Fighting Temeraire)‏ نمایی نزدیک خواهید داشت, 
به دفتر موزه بروید (Office Directors)‏ 

هنرمند فرانسوی (Horace Velmont)‏ در حال ترک گالری است. 
گفتگو را تماشا کنید. 

اینک باید موزه را بررسی کنید. به طرف جعبه‌های سمت چپ بروید. یک 
جعبه‌ی قفل نشده بزرگ و جعبه‌ای کوچک‌تر می‌بینید. 

در اصلی را بررسی کنید. 

از پله‌ها بالا رفته و در اولین پاگرد به سمت راست بروید. در رویرو بسته 
است. وارد دالان سمت چپ شده دو در چوبی وجود دارد. اولین در یک 
اتاق دخیرهی تازیک ات دومن در شما را ب SOAR GA‏ 

سقف شیشه‌ای را ببینید. روی سقف شیشه‌ای کلیک کنید. 

از اتاق خارج ord‏ و به گالری ایتالیایی و سپس گالری Flemish‏ و 
گالری هلندی (Dutch)‏ و وارد گالری هشت ضلمی شوید. به سمت 
چپ وارد دومین قسمت گالری انگلیسی شده و وارد گالری فرانسه شوید. 
روی در چوبی سمت راست کلیک کنید. بسته است. سمت چپ وارد 
گالری اسپانیایی شوید و به گالری آلمانی رفته از آنجا به دفتر رییس 
(Directors Office)‏ وارد شوید. با او گفتگو کنید سپس چگونگی 
اتحام سرقت را که توسط هولمز کشف شده تماشا کنید. 

VARS ژوئیه‌ی‎ ۵ 

حضور فوری هولمز و دکتر واتسون برای کاری درخواست شده است. 
voy Gel‏ و با روزنامه‌نگار داخل خیابان 
حرف بزنید. او کارت تماسش را به شما 
می‌دهد. 

بازی با هولمز: 

به طرف درشکه رفته و دوباره به گالری 
نقاشی برگردید. گفتگو را انجام دهید. 
نقاشی دزدیده LAS‏ 

به جعبه‌ی چوبی که Sul‏ قفل شده 
نگاهی پیندازید و آن را بررسی کنید. 

به طرف میز دستیار رفته و روی زمین 
جلوی تابلوی نقاشی جای پاها را تماشا 
کنید. به طرف loak‏ رفته و سمت راست پله‌هاء جای پاها را مورد بررسی 


قرار دهید. 

از ذره‌بین روی جای پاها استفاده کنید (هر ۴ جای پا). توسط iie‏ جای 
پای کامل را اندازه بگیرید. سایز آن ۱۰ است. 

جای پاها را به سمت راست پله‌ها و به اتاق کار دنبال کنید. 

جای پا را قبل از ریختن سطل رنگ بررسی کنید. از ذره‌بین و سپس متر 
روی آن استفاده کنید. سایز آن نیز ۱۰ است. این سایز متعلق به چکمه‌ها 
عادی cle cual‏ پا را بعد از سطل نقاشی بررسی کنید و اندازه بگیرید. 
سایز جای پا ٩‏ و متعلق به یک کفش فرانسوی است. پارچه‌ی افتاده بر 
کف زمین را نیز بررسی کنید. روی هر دو میز را نگاه کنید تا پارچ آب و 
ابزار نقاشی را ببینید 

اینک ub‏ سری به گالری‌های مختلف بزنید تا ببینید چه تغییراتی در 
تعویض تابلوها صورت گرفته است. این شما را به سرنخ‌هایی برای 
شناختن لوپین آشنا خواهد کرد. 

به گالری ایتالیا بروید. خطهای قرمز کف اتاق را ببینید. 

به کالری انگلیسی بروید و جایی که Wa‏ تبلوی Fighting‏ 


به خیابان Baker‏ برگردید (هم می‌توانید توسط قدم زدن به آنجا بروید 

و هم توسط استفاده از نقشه) و در خانه با jolga‏ صحبت کنید. 

یک سوال: آرسن ogg‏ کیست؟ نام Horatio Nelson‏ را با استفاده 

از حروف وارد (برای فاصله‌ی بین دو کلمه از دومین علامت سمت راست 

استفاده کنید) و سپس آن را تادید کنید. 

Horatio Nelson‏ در میدان Trafalgar‏ میباشد. 

به طرق میز تحریر سمت چپ در رفته و کتاب قرمز را بردارید تا نقشه‌ی 

لندن را به دست آورید. 

در قسمت Map‏ منوی سمت چپ بالا را کلیک کنید تا تقشدی لندن 

را ببینید. 

روی مربع وسط نقشه کلیک کنید تا نمایی نزدیکتر از منطقه داشته 
SHERLOCK‏ 


باشید. 

سمت چپ پایین نقشه روی میدان Trafalgar‏ کلیک کنید. آنجا 
cele‏ من تفای فافع شده اس از خانه عارج شده و با درشکج 
صحبت کنید نا شما را به گالری ملی ببرد. 

گالری ملی: VE‏ ژوئیه ۱۸۹۵ 

چه چیزی دزدیده شده است؟ 

وارد گالری odd‏ و با 
۲ صحبت کنید. 
موارد گفتگو را کامل انجام 
دهید. 

آقای Poynter‏ با یک 
هنرمند حرف می‌زند. bes‏ 
01 دفتر حسابداری 
را نیز گم کرده است. در 
obh‏ نقشه‌ی گالری را 
دریافت خواهید کرد. آن را در منوی Map‏ بررسی کنید. 

به گالری اسپانیایی (Spanish Gallery)‏ بروید. می‌توانید از طریق 
پله‌ها و قدم زدن مسیر را طی کنید یا از طریق کلیک روی نقشه به مجحل 
موردنظر بروید. سپس به گالری مجاور یعنی گالری فرانسوی بروید. 
کتاب آبی را کنار صندلی؛ روی زمین بردارید. 

به نزد Palinor‏ برگردید و دفتر حسابداری را به او بدهید و با او صحبت 
هولمز درباره‌ی نقاشی تبرد Trafalgar‏ می‌پرسد. سپس یک معما 
دارید. 

نقاشی داخل کتابی که از کتاب فروشی Barnes‏ گرفتید را نگاه کنید. 
یک کشتی و قایقی در آن می‌بینید. آن کشتی دریادار Nelson‏ است 


به اتاق Restoration‏ بروید و پارچ 
آب و ایزار نقاشی را از روی دو میز 
بردارید. 

به گالری فرانسوی رفته و به نقاشی 
مردی با کت قرمز و شال سفید و 
عصایی در دست که قبلا آن را پررسی 
کرده‌اید نگاه کنید. در موجودی» قلم مو 
را روی پارچ آب به کار ببرید تا پارچ 
ناپدید شود. سپس قلم مو را روی سطح تابلوی نقاشی بکشید تا تابلو 
خیس شود. اینک اسفنج را روی تابلو بکشید تا عکسی جدید ظاهر شود. 


" روی کاغذ درون جیب تابلو SUS‏ کنید و آن را بخوانید. این نامه با حرف 
C -‏ مشخص شده است. سرنخ جدیدی به دست می‌آورید. حاشیه‌ی قرمز 
" ورنگ سبز در وسط! 

به گالری هشت ضلعی انگلیسی بروید و تابلوی گردی که حاشیه قرمز و 
" متن سبز دارد را نگاه کنید. از لنز روی نقاشی استفاده کنید و در حاشیه 
| حرکت کنید تا یک کاغذ سفید ببینید. روی کاغذ SUIS‏ کنید تا آن را 
بگیرید. این نامه با حرف O‏ مشخص شده است. در متن نامه نیز به 


شماره ۶ اشاره شده است. به نقاشی سمت راست این نقاشی (داخل دیوار 
تو رفته) نگاه کنید سپس در جهت عقربه‌های ساعت به دیوار تو رفته 


بعدی رفته و تابلو را نگاه کنید. روی چراغ سمت چپ دیوار کلیک کنید تا 
یادداشت بعدی که با R‏ مشخص شده را duly‏ و آن را بخوانید. 

به اتاق انبار تاریک (جنب اتاق کار) بروید سپس به دفتر رییس رفته 
و چراغ روی میز را برداشته و به اتاق انبار برگردید. چراغ را روی میز 
گذاشته تا محوطه داخل انبار روشن شود. سمت چپ میز یک سطل با 
پارچه‌ای سفید می‌بینید. دوباره روی پارچه SAS‏ کنید تا یادداشت که 
با حرف O‏ مشخص شده را بردارید و بخوانید. این متن به دسته گل 


موسی‌ها آشاره می‌کنا 


چراغ را برداشته و به گالری Flemish‏ بروید. به طرف دیوار شمالی که 
نقاشی مدیر را خوابیده نشان می‌دهد بروید. روی تابلو SUIS‏ کنید و آن 
را در جهت عکس عقربه‌های ساعت یک بار بچرخانید تا پاکت نامه‌ای از 
پشت آن بر زمین بیفتد. CSL‏ نامه را برداشته و بخوانید. نامه با حرف N‏ 
- مشخص شده است. این نامه به Horace Vernet‏ اشاره می‌کند. 

به گالری فرانسه بروید. گوشه‌ی شرقی, دو نقاشی شبیه به هم می‌بینید. 
" نگاهی نزدیک به هر دو نقاشی بیندازید و توسط ذره‌بین تصویر Lupin‏ 


را روی OSL‏ ببینید. از چراغ روی نقاشی سمت چپ استفاده کنید تا 


4 نامه‌ای با حرف T‏ داشته باشید. 

اینک باید به گالری‌های دیگر بروید و نقاشی‌های زیبا و تقریبا همسان 
با موضوع‌های عادی را ببینید و آن‌ها را بردارید تا سرنخ‌هایی به دست 
آورید. 
| در گالری فرانسه سومین نقاشی سمت راست در ورودی به گالری 


Spanish 


| گالری انگلیس: تقاشی سمت راست نردبان, 

J‏ گالری انگلیسی قسمت هشت ضلعی: تابلوی سمت راست ورودی به 
Dutch ©‏ 

گالری هلندی (Dutch)‏ تابلوی سمت راست ورودی به Flemish‏ 
" گالری Flemish‏ دومین نقاشی دیوار سمت راست و نقاشی سمت 
" راست دیوار ورودی به گالری آلمان. 


گالری آلمان: آخرین نقاشی سمت راست روی دیوار روبروء 
گالری اسپانیایی (Spanish)‏ دومین نقاشی گوشه‌ی سمت چپ از 


ورودی به گالری فرانسوی. 


SES LE. 

Temeraire‏ بود اینک تابلوی مسخره‌ای گذاشته شده است. 
" پایین تابلو روی زمين را نگاه کنید. گویا اثری از گذاشتن SHE‏ 
- روی زمین مانده است. توسط ذره‌بین هر چهار گوشه را بررسی 

" کنید. ردی از ۴ لاستیک سیاه دیده می‌شود. به سقف نگاه کنید. 


یک مربع زردرنگ» عجیب به نظر می‌رسد! 
هولمز برای بررسی این نکته نیاز به نردبان دارد. 
به دفتر رییس بروید (Directors Office)‏ 
قبل از وارد شدن به دفتر خاک گلدانی که شکسته (سمت چپ 
در) را بررسی کنید. از ذره‌بین و متر روی جای پا استفاده کنید. این 
7 کفش‌ها فرانسوی و سایزشان ٩‏ است. 
به دفتر رفته و با رییس راجع به دزدی و Velmot‏ حرف بزنید. 
" اینک نگهبان. خواسته‌ی شما را که یک نردبان است برآورده می‌کند. 
پس از خروج از در نردبان را برداشته و به گالری انگلیسی بروید. نردبان 
را در جایی که Code‏ لاستیک‌ها روی زمین دیده می‌شود گذاشته و از 
آن بالا بروید. Gael‏ لوپین را برداشته و آن را بخوانید. سرنخ‌هایی از این 
نامه به دست می‌آورید. از نردبان Gail‏ بیایید. 

چهار نقاشی: 

برپایه‌ی سرنخ‌هاء هولمز Lb‏ ۴ نقاشی را بیابد. معما این است: Venus‏ 
" و Mars‏ در ملافه‌ای سفید پیچیده شده‌اند. 


" به گالری ایتالیایی بروید و تابلوی سمت چپ در دودهنه را نگاه کنید. 


Venus‏ و Mars‏ در لباسی سفید نقاشی شده‌اند. این تابلو اولین بار در 
سال ۱۸۷۴ نمایش داده شده است. 
به گالری Flemish‏ بروید و سمت چپ راه ورودی به گالری آلمان 
تابلوی نقاشی کوچک که تصویر یک اسب سفید و مردی که کنار درخت 
آرمیده را نشان می‌هد ببینید و روی آن SUS‏ کنید. این تابلو سال ۱۶۵۲ 
را نشان می‌دهد. 
به گالری هلند (Dutch)‏ بروید. تابلوی گرد کوچک که صحنه‌ی 
زمستان و سال‌های ۱۵۸۵-۱۶۳۴ را نشان می‌دهد نگاه کنید. 
به گالری آلمان (German)‏ بروید. دومن تابلوی سمت چپ در ورودی 
به گالری Flemish‏ (تابلوی کوچک) که پسری با یک ماهی در دست 
و فرشته‌ی بالدار را نشان می‌دهد نگاه کنید. این تابلو سال ۱۸۹۴ را 
نشان می‌دهد. 
اینک با محاسبه‌ی تاریخ‌های به دست آمده عدد ۸۹۸۴ را به دست 
می‌آورید: 
۲۲۲<۱۵۲-۷۶ 
۱۵9 
۸ ۱۸۹۶ < ۸۱۹۸۱۶ 
به ورودی موزه بروید و روی قفل جعبه‌ی چوبی WS SIS‏ سپس عدد 
۴ را وارد کنید. سمت راست Jad‏ را کلیک کنید تا نوشته‌ی Open‏ 
نمایان شود. از صندوق عقب‌نشینی کرده و در صندوق را باز کنید. درون 
جعبه» بطری- کلاه گیس و لباس و بقیه وسایل را نگاه کنید. روی تابلوی 
ناپلئون نیز کلیک کنید و LW‏ را بخوانید. برای دیدن سرنخ بعدی که 
وسایل درون جعبه به آن اشاره می‌کند یعنی Velmont‏ به گالری 
فرانسه بروید. 
بچرخید و دومین نقاشی سمت چپ در که مردی با کت قرمز و یک 
شال سفید و عصایی در دست را نشان می‌دهد پررسی کنید. روی تابلوی 
نقاشی SUS‏ کنید تا نوشته....066 This Painting Has Oil‏ 
را ببینید؛ 
به اتاق (Director Office) pu‏ رفته و el,‏ به اتاق کار 
(Restoration)‏ صحبت کنید. 


۷ کلیدی که دریافت کردید روی در سمت راست استفاده کنید. 
چ یادداشت مربوط به ۱۷-۱٩‏ ژوئیه و سپس نامه Pitt‏ و بعد عکس 
ie ۱‏ خانوادگی را بردارید. 


رن لت به ورودیه برج Byward‏ (روی نقشه) بروید و شعار دیواری را 


دوباره مطالعه کنید. توسط ذره‌بین روی نوشته سمت چپ پایین 
زوم کنید تا یادداشت Mac‏ ۱۶۲۲/۸/۲۱ را ببینید. 

به Storeroom‏ بروید. وارد انباری شده و بشقاب آبی را از 
قفسه بردارید. سمت cul‏ طناب (String)‏ را نیز برداشته 
و یادداشت از شیشه‌های گوجه فرنگی بردارید. کیف کرباس 
(Canvas Bag)‏ را نیز از gol‏ قفسه برداشته و در راهروی میانی از 
روی سطل دانه‌های آفتابگردان را بردارید. جعبه‌های پلمپ شده با تمبر 
Royal Coat‏ را نیز بررسی کنید. اتتهای راهروه در JE‏ شده را کلیک 
کنید تا معمایی برای باز کردن قفل داشته باشید. برپایه‌ی سرنخی که از 
شعار دیواری به دست آوردید شماره ۲۱۸۱۶۳۲ را وارد و در را باز کنید. 
به پشت گوشت‌های آویزان رفته و کوزه روی سکو را باز کنید تا یک 
جوجه سیاه و یک یادداشت بینید. 

از انباری خارج شده و سمت راست مسبر را تا در آخر آبی‌رنگ رفته وارد 
Dormitory‏ شوید. این‌جا خوابگاه ملکه است. 

جوراب آبی را از تخت دوم بردارید. نگاهی به دوربین کنار سومین 
تخت بیندازید. CLS‏ قرمز را از طبقه‌ی بالایی جا کتابی بردارید و آن 
anne‏ 

از خوابگاه خارج شده و به سمت راست و به پایین پله‌های کنار پیاده‌رو 
بروید. به آن‌طرف گذرگاه سر پوشیده رفته به سمت راست ادامه داده و از 
دالان سرپوشیده بعدی نیز عبور کنید. مسر را به سمت راست ادامه دهید 
و از اولین پله‌های سمت چپ بالا بروید تا به اسلحه‌خانه Weapon)‏ 
wp (room‏ 

داخل اسلحه‌خانه شده و جعبه‌ی آبی مهمات را از میز بردارید. سپرها- 
توپ و اطراف را نگاهی بیندازید. از روی میز انتهایی» تلسکوپ را بردارید. 
از شومینه نیز ذغال‌سنگ را بردارید. از جعبه‌ی روی میز وسط اتاق یکی 
از سوت‌های تقلید صدای پرندگان را بردارید. 

bug‏ نقشه به La» White Tower‏ و توسط تلسکوپی که از 
اسلحه‌خانه برداشتید نگاهی به پرنده‌ی بالای درخت بیندازید. نگاهی 
به کتابی که از خوابگاه برداشتید بیندازید. این پرنده به نام Rock‏ 
6 از خانواده‌ی کبک قرمز می‌باشد و محل زندگیشان 
جنگل‌های Sardinian‏ است. 

به اسلجه‌خانه برگردید و وسیله‌ی تقلید صدای Sardinia‏ (گوشه‌ی بالا 
سمت چپ) را بردارید. 

White Tower a‏ برگشته و روی درختی که پرنده نشسته, از 


گالری ابتالیایی: دومین نقاشی ست ppe E‏ 


راست در دو لنگه. 


اینک معمای تابلوها: 
در گالری ایتالیایی» وسط اتاق داخل PME‏ 
کادر قرمز SUS‏ کنید تا نمای نزدیک CME‏ 


از کف داشته باشید؛ مانند شکل؛ باد 
تابلوها را به گونه‌ای بچینید که حرف 
و تشکیل شود اله پس ار کته 
تابلوها در جای خود آن‌ها را توسط 
کلیک سمت راست بچرخانید تا تصاویر در جای خود تنظیم شوند. 
اینک به دفتر رییس بروید و با او صحبت کنید. بعدا چه چیزی دزدیده 
خواهد شد؟ 

بر cal‏ حروف بالای نامه‌هاء کلمه 010116 را وارد کنید و دکمه‌ی 
تایید را بزنید. 

نامه‌ی بعدی سرئخ دیگری به شما می‌دهد. یک سایه‌ی سیاه و ... 
نقشه‌ی لندن را بررسی کنید. روی شرق منطقه (EC)‏ کلیک کنید 
(East)‏ سپس روی گوشه‌ی سمت راست پایین نقشه و نقطه‌ی The‏ 
Tower‏ کلیک کنید تا به برج لندن hon‏ 

ژوئیه ۱۸۹۵ برج لندن: 

هولمز با زندانبان حرف می‌زند. 

دیوار سمت راست در ورودی به برج را بررسی کنید تا شعارهای زندانیان 
طی سال‌های ۱۸۰۰ نوشته شده روی دیوار را ببینید. 

توسط ذرهبین نگاهی 
pad‏ بیندازید. سپس BY‏ 
رییس Warder Smith‏ 
گفتگویی خواهید داشت. با 
او صحبت کنید. در پایان» 
نقشه‌ی برج لندن و یک 
فانوس خواهید گرفت. 


برای پرنده‌ها ریخته Hoke‏ 
تعقیب ۱ پرنده: 
سمت راست به طرف درخت way‏ صدای پرنده‌ای را می‌شنوید. با 
نزدیک‌تر شدن و هنگامی که می‌خواهید آن را بالای درخت بگیرید او 
پرواز می کند و یک پر از او بر زمین می‌افند. پر را يافته و بردارید. بروید و 
گشتی اطراف منطقه و ساختمان‌ها بزنید تا نقاطی دیگر روی نقشه ظاهر 
شوند. در پایان به طرف ساختمان‌های آجری قرمزرنگ با درهای آبی 
بروید که منطقه‌ی Scaffold Site‏ در نقشه ظاهر شود. این متطقه 
سمت راست دیوار White Tower‏ می‌باشد و مسیر را Ub‏ کاملا به 
سمت پایین بروید یعنی جنوب نقشه. 

Scaffold Site: 
است بروید. جلوی در رد‎ of به طرف در چوبی که چند کیسه آرد جلوی‎ 
پاها را بررسی کنید و توسط متر آن را اندازه بگیرید. با ذره‌بین نیز نگاهی‎ 
وارد‎ Warder می‌باشد.‎ ٩ دقیق‌تر به جای پاها بیندازید. سایز کفش»‎ 
می‌شود. با او به طور کامل حرف بزنید.‎ 
(Storeroom) اینک کلید آپارتمان آذوقه را دریافت می کنید و در انباری‎ 
باز شده است,‎ 
شوید و از‎ (Private Lodings) وارد در آبی سمت راست انباری‎ 


داخل قفسه‌ی کتاب‌های میانی (دست راست)» GES‏ را بردارید و آن را 
توسط نقشه به East‏ و از آنجا به The Tower‏ و به Wakefield‏ 
۲ بروید. YE‏ با هولمز بازی می کنید و او پلاک روی دیوار را 
ترجمه می‌کند. 

به اسلحه‌خانه (Weapons Room)‏ رفته و با نگهبان صحبت کنید. 
اینک باید از روی قفسه نیزه‌ها که روی دیوار سمت راست است یک نیزه 
را بردارید. او می‌گوید هر بار تنها می‌توانید یک سلاح بردارید. 

داخل قفسه‌ی نیزه‌هاء از چپ به راست اسامی نیزه‌ها چنین است. 
Man Catcher -Lucerne Hammer -Halberd-‏ 


Guisarme -Partisan -Bardiche -Crows Beak- — 


Spear(Glaive) 


دو لباس زره سمت دیگر نیز دو سلاح Morning Star‏ و Sword‏ 
" را در دست دارند. 
حالا نیزه‌ها را یکی یکی از اسلحه‌خانه برداشته و در زیرزمین داخل سوراخ 


سکوهای زیر سپرها به ترتیب از چپ به راست اینچنین قرار دهید: 


Bardiche -Spear(Glaive)- Crows Beak -Partisan- - 


Sword -Morning Star 


N 


Su Bas & Gi Su Perondi Su kamat 


به خانه‌ی ملکه (Queens House)‏ بروید. وارد خوابگاه 


روی دیووار بریزید. روی نوشته‌ی Your Name‏ کلیک کنید. پرنده‌ی 


تایید را فشار دهید.پیغام ناخوانا را خواهید گرفت: 
White Tower:‏ 


میز تحریر سمت راست در بروید و سکه بعدی را از کشوی سوم بردارید. 
یک سکه نیز زیر آویز جارختی کنار در است. 

یک سکه نیز زیر میکروسکوپ می‌باشد. به اتاق خواب هولمز رفته و در 
را بردارید. زیر کلاه‌گیس روی میز نیز یک سکه است. 


پس از قرار دادن نیزه‌ها در جای خود پینامی مبنی بر تایید کار خواهید 
داشت و دری مخفی باز خواهد شد. داخل شوید می‌بیتید که آنجا یک 
" خفاش است. 


(Dormitory) "‏ شده و دوربین را از کنار 

سومین تخت بردارید. 

Wakefield Tower a‏ برگشته و 

توسط دوربین یک عکس از خفاش بگیرید. 

" خفاش بی‌هوش روی زمین می‌افند. پینام 
ناخوانا را از او بگیرید. 

Ramparts a "‏ بروید و دانه‌های آفتابگردان که از انباری برداشتید را 


آلمانی یا عقاب؟ نام طوطی چیست؟ Irene Adler‏ را وارد کنید و WS‏ 


روی پرنده‌ی نشسته بر قاب پنجره SIS‏ کنید. از تلسکوپ استفاده کنید 
تا او را بهتر ببینید. او یک 1210106186167 است. 

با دکتر واتسون بازی را ادامه می‌دهید. 

$ از نقشه‌ی لندن استفاده کنید و به West‏ و سپس به خیابان Baker‏ 
(گوشه‌ی بالای سمت چپ نقشه) بروید. داخل آپارتمان به طبقه‌ی بالا 
بروید و وارد اتاق سمت چپ شوید. 

به طرف میز تحریر سمت چپ در رفته و سکه را از زیر ظرف بردارید. 
- یک سکه نیز پایین‌تر زیر ورقه‌ی کاغذ است» آن را نیز بردارید. به سمت 


چاکتابی سکه 


easy‏ تقلید ضدا استفاده کنید تا پرنده ترد شما بیاید و نامای از او 
بگیرید. 

به Scaffold Site‏ بروید: 

کناره‌ی باغچه روی زمین نگاه کنید. یک نگهبان ظاهر خواهد شد. 
گفتگو را انجام دهید سپس توسط ذره‌بین نگاهی نزدیک به جای GY‏ 
Sy‏ پیندازید کتابی که از خوایگاه برداشتید را نگاه کید تا پرنده را 
پشناسید. 

جوراب آبی و جعبه‌ی آبی و بشقاب را روی زمین کنار بوته‌ها استفاده 
کنید تا پرنده Lhe‏ سپس AS‏ کرباس را روی پرنده بیندازید تا Gael‏ 
ناخوانای دیگری را بگیرید. 

Wakefield Tower a‏ بروید (این مناطق در صورتی در دسترس 
هستند که محوطه را به طور کامل گشته باشید). از پله‌ها بالا رفته و 
به Tower Green‏ بروید و به سمت چپ به طرف در قهوه‌ای در 
گوشه‌ی دیوار بروید. صدای یک پرنده را از SVL‏ برج می‌شنوید. در 
را باز کرده و داخل شده به بالا بروید. اتاق Jewel‏ قفل است. بالای 
تراس» پرنده سعی دارد چیزی به شما بگوید. به پایین پله‌ها رفته و داخل 
زیرزمین Wakefield Tower‏ شوید. رییس» claw‏ چال را باز می کند. 
به دیوار روبرو نگاه eS‏ تصویر ۶ سپر روی دیوار می‌بینید. زیر هر سپر 
یک ستون سنگی می‌باشد. 

نگاهی به سوراخ روی دیوار سمت چپ سه ستون اول بیندازید. صدایی از 
اتاق پشت دیوار شنیده می‌شود. نگاه نزدیک به نوشته‌ی لاتين روی دیوار 
بیندازید و از JES‏ سنگ که از شومینه گرفته‌اید روی آن استفاده کنید تا 
آن را بخوانید. در پایان به سپر بالای پلاک نگاه کنیدء آن ۳ تاج دارد. 
به اتاق Weapon Room‏ بروید و جایی که سپرها روی دیوار هستند 
روی سپر آبی که سه تاج روی آن دارد کلیک کنید تا آن را بردارید. 

به خانه‌ی ملکه (Queens House)‏ بروید و با دربان دم در صحبت 
کنید. 


به Wakefield Tower‏ رفته و با نگهبان حرف بزنید. 


جلوی کتاب‌فروشی Barnes‏ بازی را با واتسون شروع می‌کنید. به 
طرف در روبرو رفته تا ببینید که Barnes‏ خانه نیست. با روزنامه‌نگار 


حرف بزنید. 

به Golden Lion‏ بروید و با پیرمرد حاضر در میخانه حرف بزنید. با 
صاحب میخانه نیز حرف بزنید. سعی کنید در سمت راست را باز کنید. به 
طرف در دیگر سمت چپ بروید و با زنی که گریه می کرد حرف بزنید. 


به خیابان Baker‏ بروید و وارد آپارتمان ۲۲۱ شوید. به اتاق خواب هولمز 
رفته و سمت راست تخت روی دستگیره SUS‏ کنید تا Sherlocks‏ 


Vial‏ را بگیرید. 

Golden Lion a‏ برگردید و Sherlock Vial‏ را به زن بدهید. 
گفتگو را با او انجام دهید. وارد اتاق سمت راست که بسته بود شوید تا 
مسابقه‌ای بین لاک‌پشت‌ها ببینید. با Banes‏ صحبت کنید. به خیابان 
Baker‏ و آپارتمان هولمز و به اتاق خواب بروید. به طرف میز گوشه‌ی 
اتاق رفته ’ جعبه‌ی روی میز را باز کنید و عکس Aler‏ 1۳605 را که 
احتمالا عشق هولمز نیز هست را ببینید. سل تابر و سمل 
Legion plo!‏ را بردارید. 
به Golden Lion‏ برگردید. 
وارد اتاق سمت راست شده و با ۰ 
افراد حاضر صحبت کنید تا به 
صورت خودکار مدال لژیون را 
بدهید و در کتابخانه Barnes‏ 


ON ct tow, 


ارا شده و وارد GEN‏ 
واتسون شوید (در اول سمت چپ) 
روی نقشه‌ی لندن به نقطه‌ی 
مرکزی (Center)‏ و سپس به 
Museum British‏ )92 
Giy‏ بروید. قبل از ورود | 
گفتگویی با نخست‌وزیر خواهید ‏ 
داشت و نقشه‌ی موزه را خواهید أ 
گرفت. 
پس از ورود. کتابدار و معمار را ملاقات می‌نمایید. گفتگو را انجام دهید تا 
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" سنگی را که تصویر آن را در کتاب دیدید ببینید. 
در pae‏ و سالن بابل (Egyptian and Babylonian Halls)‏ 


هستید. 


| به حیاط بروید و سمت راست با Lestrade‏ صحبت کنید. جلوی در 


ورودی به سالن هستید. به روبرو رفته و پس از طی سالن از در خارج شده 


تا در محوطه‌ی خارجی ساختمان باشید. با نگهبان‌های دم در صحبت 
کنید. ol,‏ را طی کنید تا به در آهنی بزرگ برسید. کنار در یک سطل 
" آشغال می‌باشد و US‏ سطل یک کیف زنانه روی زمین افتاده است. آن را 
| بررسی کنید. روزنامه‌نگار سر می‌رسده با او صحبت کنید. 

به داخل سالن برگردید و وارد در سمت راست شوید. ASS‏ را از روی میز 


برداشته و a‏ اتاق مطالعه (Reading Room)‏ بروید. با Barncow‏ 
راجح به کلیدها و متصدی و دفتر رییس صحبت کنید. به Entrance‏ 
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چهار کلید رمزی کوچک نیز چهار گوشه‌ی در گاوصندوق می‌بینید. 


Hall:‏ برگردید. 
به اتاق رییس (Director)‏ بروید. از روی 
میز تحریر کاغذ با خطوط آبی و قرمز را 
بگیرید. روی کاغذ عدد ۱۵ و فلش قرمز در 
جهت عقربه‌های ساعت و فلش آبی در جهت 

- عکس عقربه‌های کاغذ به چشم می خورد. 
به طرف گاوصندوق گوشه‌ی اتاق بروید و روی آن کلیک کنید تا 
تصویری از نزدیک داشته باشید, 

- وسط گاوصندوق یک شماره‌گیر بزرگ می‌بینید که یک فلش قرمز و چهار 
فلش سبز را نشان می‌دهد. طبق نوشته‌ی روی کاغذ. روی شماره‌گیر 
کلیک چپ کنید تا نشانگر قرمز روی عدد ۱۵ قرار گیرد و نشانگرهای 
| سبز روی ۷۵ آبی- ۴۵ قرمز- ۲۰ آبی و ۲۰ قرمز قرار گیرند. 


[- اولین کلید رمزی گوشه بالایی سمت چپ» روی آن کلیک راست 
کنید تا خلاف جهت عقربه‌های ساعت به ۷۵ درجه برسد (پنجمین خط 
بالای صفر). هر خط نشانگر ۱۵ درجه است. 
آآ-روی دومین کلید. کلیک چپ کرده ا اچ 
در جهت گردش عقربه‌های ساعت به ۴۵| 6 
| درجه (سومین خط پایین صفر) برسد. || 
11 روی سومین کلید. کلیک راست || 
4 کرده تا خلاف جهت عقربه‌های ساعت به 
۰ ۲۰ درجه (دومین خط بالای صفر) برسد. 
1۷- روی چهارمین کلید کلیک چپ 
کرده تا در جهت گردش عقربه‌های ساعت 
به ۲۰ درجه (دومین خط پایین صفر) 
| پرسد, 

" در گاوصندوق باز می‌شود و می‌توانید کلید را بردارید. 


داخل کشوی کنار تخت نیز یک سکه می‌باشد. روی میز سمت راست 
تخت. زیر فنجان کوچک نیز سکه را بردارید تاکنون باید ۱۰ سکه گرفته 
باشید. 

به Golden Lion‏ بروید. داخل اتاق پشتی؛ ۱۰ سکه را به مرد بدهید 
و با او حرف بزنید و لاک‌پشت شماره ۲ را بردارید. 

به East‏ و سپس به برج لندن (Tower of London)‏ بروید. بار 
دیگر با هولمز بازی می‌کنید. 

به اسلحه‌خانه (Weapon Room)‏ »49 و جایی که لنگر کشتی 
و توری روی دیوار می‌بینید SUS‏ کنید. شما باید توری روی دیوار را 
بازسازی کنید. طتاب داخل موجودی را برداشته و روی توری به کار ببرید. 
نمایی نزدیک از توری خواهید داشت که a‏ از آن ضعیف شده | 
و باید آن را تعمیر کنید. روی گره‌ها به = 
صورتی کلیک کنید تا در پایین تمامی 
قسمت ضعیف شده تعمیر شود. Kal‏ 
یک تور ماهی‌گیری سالم در اختیار 
دارید. 

به White Tower‏ بروید و 
لاک‌پشت را روی پرنده داخل پنجره 
استفاده کنید. پرنده به هوای لاک‌پشت به زمین خواهد آمد. توری را 
روی پرنده به‌کار ببرید تا او را شکار کنید و نامه‌ی بعدی را از او بگیرید. 
اینک هر شش نامه را دریافت کرده‌اید و در خانه‌ی هولمز هستید. نامه‌ها 
را روی چراغ مطالعه‌ی روی jao‏ استفاده کنید تا آن‌ها را بخوانید. 


در نقشه‌ی لندن به قسمت مرکزی (Center)‏ و در bel‏ به National‏ 


Gallery‏ بروید. 

گالری ملی: 

با رییس گالری جرف بزنید. 

داخل یادداشت‌هایی که از شش پرنده گرفتید به نقاشی کاترین اشاره 
شده است. 

اک بال تفای ips‏ را بیدا کنید. به گالری (al)‏ برو 

روی دومین تابلوی سمت چپ در ورودی به گالری بعدی کلیک کنید. 
این تابلوی Catherine of Alexandria‏ از رافائل است: 

تابلوی بعدی» سومین تابلوی کوچک سمت راست همین در که 
از cus! Crivelli‏ تابلوی coder‏ سمت راست در چوبی است که از 
Solario‏ است. 

به گالری آلمان بروید. روی دومین تابلوی نصب شده روی دیوار جنوبی 
که از Lochner‏ است کلیک کنید تا چهار نقاشی ذکر شده را یافته 
باشید و نوشته‌ای دریافت کنید. روی نقشه به West‏ و سپس به خیابان 
Baker‏ بروید. 

اینک با واتسون بازی می‌کنید و اگر داخل موجودی خود را نگاه کنید 
می‌بینید که او از بانک پول گرفته است. 

به Golden Lion‏ بروید. می‌بینید که اتاق پشتی بسته است. با 
میخانه‌چی و مرد مست حرف بزنید. از میخانه خارج شده» دم در با خبرنگار 
حرف بزنید. در پایان» معمایی خواهید داشت و آن اشاره‌ی نامه‌های شش 
پرنده به Alexandria‏ است. Alexandria‏ را تایپ کنید. 

با هولمز بازی را dell‏ می‌دهید. به کتابخانه‌ی Barnes‏ بروید, 
از داخل جاکتابی روبروی o>‏ داخل سومین ردیف کتاب‌هاء کتاب را 
برداشته بخوانید. یک تصویر سنگ‌نوشته داخل کتاب است که باید آن 
را رمزگشایی کنید, 


به خیابان Baker‏ رفته و با پلیس دم در که پیغامی برایتان دارد صحبت 
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به طرف صندوق کارت‌خوان کتابخانه بروید و روی آن کلیک کنید. اگر 
نام کتاب را توسط حروف تایپ کنید و دسته را فشار دهید آدرس جایی 
که کتاب در آن‌جا نگه‌داری می‌شود را خواهید گرفت. 

طبق سرنخی که از نامه به‌دست آوردید کلمه‌ی Romeo‏ یا Juliet‏ را 
تایپ کنید و دسته را بکشید. این US‏ در ۴-۸-6 می‌باشد. در هر طبقه 
از کتابخانه» ۶ ردیف قفسه وجود دارد و کتاب موردنظر ما در هشتمین 


ردیف قفسه‌ها می‌باشد. 


به طبقه‌ی دوم و به طرف حرف G‏ بروید و ستون چهارم. ردیف دوم 
کتاب را بردارید تا سرنخ جدید را به دست آورید. این سرنخ به یک نوار 
مس قرمز داخل در برتزی اشاره می‌کند. 

(Egyptian and Babylonian Halls) و سالن بابل‎ pao به‎ 
بروید.‎ 

به سمت راست رفته و به طرف در انتهای سالن بروید. نگاهی نزدیک به 
در بیندازید. روی درء A‏ ردیف نوار فلزی مسی حکاکی شده وجود دارد که 
اگر سربازهای ردیف چهارم از Gob‏ را بشمارید ۴۱ نفر هستند. 

اگر ردیف دوم از پایین» تعداد اسب‌ها را روی در سمت چپ بشمارید تعداد 
آن‌ها ٩‏ تا هستند. اگر تعداد اسب‌ها را ضرب در ۴ (تعداد پاهایشان) کنید 
عدد YF‏ به دست می‌آید. حالا اگر ۲۶ را در ۴۱ ضرب کنید عدد ۱۴۷۶ 
به دست می‌آید. 

به اتاق مطالعه برگردید و داخل دستگاه کارت‌خوان عدد ۱۴۷۶ را وارد 
کنید و دسته را بکشید. آدرس یک کتاب هندی را به شما می‌دهد که در 
V-\¥-D‏ می‌باشد. 

به طبقه‌ی سوم (چهاردهمین ردیف قفسه‌ها) رفته و در ردیف g D‏ ستوم 
هفتم و دومین قفسه از پایین» کتاب را بردارید. 

به صفحه ۴۱ و ۲۶ بروید تا یک مجسمه Kali‏ ببینید. 

به سالن Permanent Exhibition‏ بروید. 4 سمت چپ رفته و 
مجسمه‌های هندی روی jao‏ سمت چپ را بررسی کنید. مجسمه‌ی وسط 
را حرکت دهید تا سرنخ بعدی را به دست آورید. این سرنخ در مورد ۳ 
برادر حرف می‌زند. 

به سالن مصر و بابل بروید. 

به سمت راست چرخیده و به راهرو چپ بروید. اولین درگاهی به تابلوی 
سنگی با مجسمه‌های شمشیر به دست نگاه کنید, با ذره‌بین به گوش 
راست مجسمه اول نگاه کنید. پیامی دریافت می‌کنید (Drink)‏ 

به اتاق مطالعه بروید. از کارت‌خوان استفاده کرده و Drink‏ را وارد کنید. 
آدرس آن در ۲[-۲-۱۲ می‌باشد. به طبقه‌ی دوم رفته و درون قفسه‌ی 
بالایی ستون سوم از E‏ کتاب را بردارید. یادداشت راجع به یک ظرف را 
بخوانید. توصیف یک ظرف که غازها آن را نگه‌داشته‌اند. 


PC Game 


معمار وارد می‌شود و راجع به خراب شدن پایه‌ی شیر سنگی نزدیک در 
ورودی صحبت می‌کند. 

از در خارج شده و از پله‌ها بالا بروید و پایه‌ی شیر سنگی سمت راست 
را بررسی کنید, 

چکش را از موجودی برداشته و روی سکو بزنید تا سکو خراب شده و 
شیر سنگی فرو ریزد. 

lhe‏ ی را irs‏ ده 

به طرف در بزرگ آهنی بروید و کلید را به روزنامه‌نگار بدهید. 

حالا نگهبان‌ها رفته‌اند. داخل ساختمان برگردید و هولمز را با Lestrade‏ 
ملاقات کنید. معمار وارد می‌شود و می‌گوید که میله‌های آهنی برداشته 
شدهاند. با او حرف بزنید. 

به اتاق نگهداری وسایل می‌روید. روی میز به جایی که اثر طناب برداشته 
شده باقی است نگاهی بیندازید. 

یکی از قرقره‌ها نیز از روی دیوار کم شده. یکی از بسته‌های صابون 
(Soap)‏ داخل جعبه نیز برداشته شده است. بیرون رفته و به ble‏ داخلی 
بروید. به سمت راست بین دو کپه آجر پوشيده شده توسط گونی؛ روی 
آجرهای Gb‏ نگاهی بیندازید. 

به سمت چپ bls‏ رفته و وارد انبار شوید. می‌بینید که ۲ بسته سیمان 
برداشته شده است: 

به سالن برگردید و به اتاق متصدی (Director)‏ بروید. با معمار راجع 
به وسایل گم شده صحبت کنید. 2110001 وارد می‌شود و می‌گوید 
که شیر سنگی مفقود شده است. به کنار پایه‌ی شیر سنگی بروید و جای 
پاها را بررسی کنید. توسط ذره‌بین نگاهی دقیق‌تر به آن‌ها بیندازید سپس 
با متر جای پاها را اندازه‌گیری کنید. آن‌ها متعلق به Lupin‏ هستند. 
اندازه‌گیری سایز کفش‌ها را چند بار تکرار کنید تا صحنه‌ای از گفتگوی 
هولمز و بقیه ببینید. سپس به ble‏ داخلی رفته و سمت چپ بروید تا 
تماشاگر فرار Lupin‏ با سنگ‌نوشته باشید. 

لوپین نامه‌ای برایتان می‌اندازد که می‌تواند سرنخ جدیدی برای دزدی 
قیوشت ار زا چوا 

این‌بار چه چیزی دزدیده خواهد شد؟ 

به ورودی موزه oy (Entrance Hall)‏ و فواره شیر سنگی سمت 
چپ در را SIS‏ کنید و نامه را از دهان شیر بگیرید. نامه راجع به 
عشق‌های Veronese‏ می‌باشد. 


به سالن مطالعه (Reading Room)‏ بروید تا اطلاعاتی راجع به ol‏ 
با Barncow‏ حرف بزنید تا ob‏ بگیرید که چگونه یک کتاب را می‌توان 
در کتابخانه یافت. 


رنگ‌های قهوه‌ای و نسیاه: 

به انتهای سالن رفته و سمت چپ روی گلدان‌های داخل قفسه SYS‏ 
کنید و پنجمین گلدان از Gel‏ سمت چپ را بگیرید. گلدان به زمین 
می‌افتد و می‌شکند. YE‏ باید معمای وصل کردن تکه‌های گلدان را 
اجرا کنید. 

ما وی bles‏ که 
را Se‏ سرت و 
به دست آورید. سرنخ راجع 
به گاو نر- سیر و سرپرست | 
و ابلیس است. 3 
به سالن مصر و بابل بروید. l‏ 
روی مجسمه‌ی ٩3600‏ 
که سمت راست گذرگاه ۲ 
سرپوشیده است کلیک 
کنید. 


میان پنجه‌های پاهای مچسمه؛ 
ply‏ را بردارید. ply‏ راج به پادشاه 
می‌باشد. 
PermanentExhibitiona,‏ 
بروید و وسط سالن نگاهی نزدیک وچ 
به مدال‌های پادشاه داخل ویترین A‏ 
بیندازید. 


کنید. جابجایی را مانند شکل‌ها 
ادامه دهید. 
YE‏ در پنجمین مرحله اگر 
خطی فرضی از a William I‏ 
Georges II‏ و از Richard‏ 
[ به Anne‏ بکشیم همدیگر را در 
مدال Jane Grey‏ قطع می‌کنند. 
Grey Jane Jl»‏ را 
و به دفتر رییس, بروید و با معمار 
به اتاق نگه‌داری وسایل بروید 
با واتسون گفتگو کنید. چکش را 
خواهید گرفت. در موجودی. چکش 
را روی مدال به کار ببرید تا Bye‏ 
بعدی را به دست آورید. 
سنگ‌نوشته‌ی مصری: 

به موزه مصر و بابل بروید. سمت 
چپ رفته و انتهای سالن؛ دست 
راست» روی سنگ‌نوشته BSS‏ 
کشت توسط رن بحرف 8 ا 
روی سنگ‌نوشته پا کنید[ردیف 
هشتم, ستون نهم): روی آن کلیک کنید تا یک نامه بگیرید. 

به اقاق مطاله رفتة و کات را در منطقه‌ی E‏ در طبقمی دوم دال 
قفسه‌ی Soop‏ پله‌ها قفسه‌ی دوم tule‏ یک نت موسیقی خواهید 


یافت. 
به مرکز اتاق رفته و با Barncow‏ حرف بزنید. او نمی‌تواند نت موسیقی 


هی یاه | 
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به سالن Permanent Exhibition‏ بروید و انتھای سالن سمت 
چپ. GUIS‏ بررسی کرده زیر دسته‌ی غازی شکل (زیر سر آن) یادداشت 
را بردارید. پاراگراف اول در مورد ۲ میمون و یک مرد صحبت می‌کند. 
به سالن مصر و بابل بروید. به سمت راست و راهروی سمت راست در 
انتها به نقش سنگ که تصویر دو مرد را نشان می‌دهد و یکی از آن‌ها دو 
میمون دارد نگاه کنید. روی نوشته‌ی 

هفتم از ردیف یکی مانده به آخر کلیک 

کنید تا نوشته‌ی مخفی که به خط 

میخی می‌باشد را داشته باشید. 

اینک باید نامه را رمزگشایی کنید. 

برطبق متن زیر حروف 

لاتین را انتخاب و آن را ۸۸0 ÈN TAKE THE SEA‏ 


PUT IT ON THE ROCKS. 
AND PLACE THE FOREST OUT LS تکمیل کنید. حرف‎ 


IT ALL است.‎ Y کلمه‌ی‎ 
UR HELL” 

MEASURE | TT AND GO on , متن دیگری را دریافت‎ 

خواهید کرد. دومین پاراگراف 

را بخوانید: 


Sea and Put It... 
Sea Rocks به اتاق مطالعه بروید و داخل کارت‌خوان جمله‌ی‎ 
Oliver را وارد کنید و دسته را بکشید. صفحهی ۸۰ کتاب‎ Forest 
می‌باشد. بروید‎ ۵-۴-٤ بخوانید. این کتاب در‎ wb را‎ Lavisheart 
جستجو کنید.‎ C و آن را در ردیف چهارم قفسه‌ی کتاب در قسمت‎ 
را پایین صفحه روی هم قرار داده‎ Sea-Rocks-Forest سه کتاب‎ 
۱۷/۲۰ و قطر آن‌ها را توسط متر اندازه‌گیری کنید. جمع قطر آن‌ها‎ 
سانتی‌متر است.‎ 
99) سرنخ دیگری را به دست خواهید آورد که از یک تصویر و خوراکی‎ 
دختر جوان و یک درخت زیتون) حرف می‌زند.‎ 
بروید.‎ Permanent Exhibition به‎ 
به راهروی سمت چپ به انتها بروید. به قفسه‌ی بشقاب‌ها (سمت راست)‎ 
نگاه کنید. روی بشقاب‌ها از نزدیک کلیک کنید تا تصویری از نزدیک‎ 
داشته باشید. با مت قطر بشقاب بالا سمت چپ که یک زن و دو دختر‎ 
۲ جوان و درخت زیتون را نشان می‌دهد را اندازه بگیرید. قطر آن‎ 


سانتی‌متر است. 
اینک gb‏ پاراگراف چهارم متنی که داشتید باید یک جمع و تفریق 
انجام دهیم. 


۱۲۰/۱۷۱۰۰۰ 
۵۲۱۰ 
۱۲۰۰-۵۲۰-۷۷۰ 


۱ و دسته را بکشید. 
Cuisine‏ فرانسوی در حرف J‏ 


طبقه‌ی نهم ردیف سوم است. 
به طبقه‌ی دوم رفته و داخل ردیف سوم کتاب را پیدا کنید. 
توسط ذره‌بین نگاهی نزدیک‌تر به پایین و وسط صفحه‌ی سمت چپ 


بیندازید و روی آن SUIS‏ کنید تا مثنی را به دست آورید. 

Koala: 
بروید.‎ Permanent Exhibition به‎ 
Koala به سمت چپ رفته و پشت پنگوئن داخل ویترین شیشه‌ای روی‎ 
کلیک کنید تا سرنخ بعدی را بگیرید. توصیفی از یک پارچ بدلی با‎ 


بزنید. با زن نیز حرف بزنید. او می‌گوید که خبرنگار یک اتاق در GEE‏ 
دوشیزه Fleming‏ اجاره کرده است. 

Fleming دوشیزه‎ cals 

از بار خارج شده و سمت راست به خانه‌ای که دو گلدان گل سمت چپ 
و راست در ورودی وجود دارد وارد شوید. جلوی در سمت راست. جای 
پاها را بررسی و اندازه‌گیری کنید. جای bb‏ مربوط به یک دختر جوان 
و سایز آن‌ها ۵ است. 

جلوی در بعدی نیز جای پاها را بررسی و اندازه‌گیری کنید. یکی از آن‌ها 
مربوط به کارگر کشتارگاه با سایز ۸ و دیگری سایز ٩‏ و دیگری مربوط 
به یک چکمه با سایز ۹/۵ است. 

وارد در آخر سمت چپ شوید تا گفتگویی با یک مرد نقابدار داشته باشید. 


او می‌گوید این اتاق یک ساعت فل حال فده eal‏ 

" به بار برگشته و با byl Cole‏ صحبت کنید. راجع به Big Bruiser‏ 
" که عضو Luigi uh‏ است خواهید شنید. علامث مشخصه‌ی این باند 
" روسری راه راه و چاقو است. 

بطری و چاقو را از روی میز بردارید. دستمال را از کنار دست زن» روی 
" میز بردارید. 

- به سراغ مرد گردن کلفت خوابیده روی میز بروید و نگاهی به شال راه راه 
روی میز بیندازید. در موجودی, بطری را با دستمال ترکیب کنید سپس 
دستمال را جای شال گذاشته و شال را بردارید. 

" به خانه‌ی دوشیزه Fleming‏ برگردید. به اتاق آخر سمت چپ بروید 


۸ ژوئیه ۱۸۹۵ قصر باکینگهام: 


اما نمی‌توانید وارد شوید. دستمال را با چاقو ترکیب کنید و آن را روی 
- دستگیره چشمی در به‌کار ببرید تا اجازه ورود پیدا کنید. 

کاغذ را از جلوی در بردارید. روی آن نوشته‌ی Mayet‏ 215 × را 
1 خواهید دید. 

کیسه‌ها را سمت چپ پنجره بررسی کنید. این‌ها غنائم هستند. 
تکه‌چوب‌های رنگ شده را سمت راست شومینه. کنار دیوار بردارید, 

به خیابان Baker‏ و آپارتمان برگردید. هولمز با واتسون راجع به سرقت 
" و غنائم حرف می‌زند. 
اينک تکه‌های چوب 
رنگ شده را روی je‏ 
بگذارید و معمای وصل EI‏ 
کردن آن‌ها را حل 


- ساخته می‌شود. 


اتاق سفید: وارد اولین در ورودی سمت راست شوید و با نخست‌وزیر 
- حرف بزنید. 

Majeesty —‏ خیلی عصبانی است. خواهید شنید که سگ Leomunda‏ 
از اتاق خارج نمی‌شود. واتسون می‌رود که دستورات را انجام دهد. 
عینک روی jse‏ را برداشته و خارج شوید. اول ub‏ بفهمید که چرا 
Majesty —‏ عصبانی است. 

۰ به آشپزخانه بروید. در روبروی اتاق سفید. 

Chauncey —‏ حرف بزنيد. چیزهایی راجع به هدیه برای Leomund‏ 
| خواهید شننید. 

" صبحانه‌ی Robilar‏ 
" خدمتکار وارد می‌شود و می‌گوید که لرد Robilar‏ برای صبحانه جواب 
" رد داده است و غذا را در سطل آشغال انداخته است. به گوشه‌ی اتاق رفته 
" و دستور درست کردن غذای سگ را از سینی برداشته بخوانید. شکلات را 
نیز از سینی بردارید. بچرخید و به قفسه‌ی آن‌طرف اتاق رفته از داخل 


را بخواند و فقط گوش می‌دهد. 
Permanent Exhibition a —‏ 
رفته و ویولن را از داخل ویترین 
- شیشه‌ای بردارید و پیش 
Barncow —‏ برگردید. ویولن راروی 
او کلیک کنید تا آهنگی را برای او 
" بنوازید. او آهنگ را به این گونه معنی 
" می‌کند. Return‏ برگردید به Scarabs‏ 
به سالن مصر و بابل بروید و از سنگ سیاه که یک سوسک است ply‏ را 
بگیرید. سرنخ راجع به خورشید است. 
پاراگراف اول: 
i‏ به سالن Permanent Exhibition‏ بروید. وسط سالن به دستگاه 
منظومه‌ی شمسی نگاه کنید. روی نشان منظومه‌ی شمسی در پایین سمت 
چپ کلیک کنید» می‌بینید که تمامی سیاره‌ها اطراف خورشید می‌چرخند. 
اگر روی یکی از سیاره‌ها کلیک کنید و سپس چرخش سیاره را سمت 
چپ کلیک کنید تنها همان سیاره اطراف خورشید خواهد چرخید. 
" روی هرکدام از سیاره‌ها که کلیک کنید و ol‏ را به چرخش درآورید به 
صورت زیر دور خورشید خواهند چرخید. 
عطارد (سیاره خاکستری) شش دور خواهد چرخید. 
Lab‏ (صورتی) ۵ دور زمین (al)‏ دور 
ماه (سیاره کوچک JUS‏ زمین) همراه زمین می‌چرخد و سه بار همراه 
زمین می‌چرخد که خود نیز ۱۳ بار دور زمین می‌چرخد. پس روی هم ۱۶ 
بار می‌چرخد. مریخ (قرمز) ۴ دور 
مشتری (نارنجی) ۲ دور کیوان (سبز) ۱ دور 
اگر مجموع چرخش کل سیاره‌ها را جمع بزنیم می‌شود سی و هفت 

6+5+34+16+4+2+1=37 

چرخش زمین ۳ است که به توان دو می‌شود (MAAKT) ٩‏ طبق 
پاراگراف سوم نام 
حالا ۲۷ ضربدر ۱۸ می‌شود ۶۶۶ 
طبق پاراگراف چهارم WP FF‏ ۱۶۶۶-۱۰۰ 
به اتاق مطالعه بروید و عدد ۱۶۶۶ را وارد کارت‌خوان ALS‏ و دسته را 
بکشید. کتاب Necronomicon‏ در منطقه‌ی ۱۲-۱۳-1 می‌باشد. 
به طبقه‌ی سوم رفته و آن را در قسمت 1 اولین ردیف از پایین و 
دوازدهمین قفسه بیابید. برای آن‌که بتوانید کتاب را بردارید کلید Ctrl‏ 
صفحه کلید را فشار دهید تا دولا شده و نشانگر دست را روی کتاب 
داشته باشید. 
پیامی دریافت می‌کنید. تا چیزی دزدیده می‌شود؟ 
نامه‌ی لوپین را بخوانید. او می‌خواهد چیزی بدزدد که با پول نمی‌توان آن 
را خرید. از کسی که bos‏ همدست اوست. 
با Barncow‏ در کتابخانه حرف بزنید. تصویری از ملکه ویکتوریا 
خواهید گرفت. 
بازی را در آپارتمان ادامه خواهید داد. واتسون کارت روزنامه‌نگار را به 
هولمز نشان می‌دهد. 
معما: سرنخ این کارت چیست؟ 
Arsene Lupin‏ را وارد و تایید کنید. 
هولمز استنتاج می کند که لوپین همین اطراف است. هولمز یک لباس 
مبدل می‌پوشد. 
از آپارتمان خارج شده و به خیابان بروید و با مامور پلیس صحبت کنید. 
راجع به سرقت از خانه Grimble‏ خواهید شنید. 
به بار Golden Lion‏ بروید و با آدم مست که پشت میز نشسته حرف 


عروسک سوم: 
به آشپزخانه بروید و با Deidre‏ گفتگو کنید. 


یک سطل کنار سطل آب کنار ظرفشویی وجود دارد آن را بردارید. 


- به اتاق Leomunda‏ بروید و لگن Gl‏ زیر شیر آب را بررسی کنید. 


توسط سطل آب» لگن را خالی کنید. 

سطل آب را انتخاب کنید و با نگهبان دم در حرف بزنید. 

به آشپزخانه رفته و سطل آب را درون بشکه‌ی آب کنار ظرفشویی بریزید. 
سعی کنید بشکه‌ی آب را بلند کنید. سنگین است و نمی‌توانید. . . 

با نگهبان صحبت کنید تا با کمک او بشکه‌ی آب را داخل ظرفشویی 
خالی کنید و راه آب ظرفشویی باز شود. 

اینک به اتاق Leomunda‏ رفته و عروسک سوم را از داخل لگن آب 
بردارید. 

با Leomonda‏ راجع به Robilar‏ حرف بزنید. خواهید فهمید که 
صندوق لباس یک قفل ایمنی دارد. 

معمای ستاره: 

به طرف صندوق سمت راست لگن آب بروید و آن را بررسی کنید. 


بچرخید و از روی سر تابلوی پادشاه تاج ستاره را بردارید و آن را روی 


صندوق چوبی استفاده کنید. اینک باید معما را حل کنید. 


گردد و چهارمین عروسک را به دست آورید. 


ire‏ در راه رفتن به اتاق سفید 


است نگاه کنید. 

داخل تاه سف فد وبا 
نخست‌وزیر صحبت کنید. 
با Chauncey‏ و سپس 
Leomunda‏ حرف بزنيد. 
راجع به یک هدیه خیس به ملکه صحبت خواهد شد. هدیه یک ساعت 
بزرگ فرانسوی است. 

سرنخ نام یک نفر است که در یادداشت‌ها موجود می‌باشد و آن نام 
Mayet‏ می‌باشد. و تماشا کنید سرقت چیزی که پول نمی‌خواهد. 


باز لوپین! 
روی در کمد که لویین آنجا مخفی شد SIS‏ کنید» بسته است. به کف 


«tl‏ جاوی کمد نگاه کنید. 

شمش کار فابلوی سمت اب کم راک تا در US‏ باز T‏ و رازن کی 
شوید. وارد زیرزمین می‌شوید. اتاق نگهداری هدایا. 

ples‏ اقلام را بررسی کنید. درها را نیز بررسی کنید. ترکیدگی کف اتاق را 
نیز بررسی کنید. لوپین کجا رفته است؟ 

لوله‌های فلزی دکور چوبی. سمت چپ را بردارید. سپس لوله‌های سمت 


دهید. فیل چوبی را هل دهید تا از روی میله‌ها حرکت کند و به در فلزی 
برخورد کرده آن را باز کند. داخل odd‏ لوپین را در حال فرار می‌بینید. 
این‌جا اتاق جوایز شکار است. در دوم را بررسی کنید. یک معمای دیگر! 


خارج شده و جلوی 
در میله‌های ريخته 


روی چوب‌ها طوری SUIS‏ کنید که تصویر درست شود و در جعبه باز 
با Leomunda‏ حرف 


به فرش جلوی اتاق که خیس 


i‏ راست را نیز بردارید. 
لوله‌های فلزی را جلوی فیل, روی زمین بگذارید و تا جلوی در بسته ادامه 


| از نمای نزدیک Jë‏ 


شده را بردارید. هدف 
اا معا این است که 


قفسه مربای توت‌فرنگی و خردل را بگیرید. از روی میز نیز ماهی کولی 


و از داخل کوزه انبر ترشی را بردارید. 

به طرف ترازوی روی میز وسط آشپزخانه بروید. اگر مواد را وزن کنید هر 
caer‏ ول ۷ ke coche‏ و هر ۸یا ۷۶ Sil‏ با با 
۶ توت‌فرنگی مساوی است. 

ینک ا از این a‏ مراد ظوری اتخات ا کید که دو کفه ترازو pip‏ 


شوند. 
۶ ماهی کولی و ۶ توت‌فرنگی را روی یک کفه و ۱۵ خردل را روی 
کفه‌ی دیگر بریزید. پس از وزن alge‏ آن‌ها را درون بشقاب سمت راست 


ریخته تا آن را در موجودی داشته باشید. 

به طرف سطل آشغال US‏ میز کوزه ترشی بروید و نگاهی از نزدیک 
به سطل بیندازید. ذره‌بین را روی عینک به‌کار ببرید و روی تکه‌های 
قهوه‌ای سمت چپ بالای سطل کلیک کنید. 

سوسیس و موز: 

سوسیس را از روی میز سمت چپ سطل و موز را از روی jae‏ وسط 
آشپزخانه بردارید. در موجودی» شکلات را به بشقاب ماهی و خردل و 
توت‌فرنگی اضاقه کنید. سوسیس و موز را نیز بیفزایید. 

بانو Leomunda‏ و لرد :Robilar‏ 

از آشپزخانه خارج شده و به سمت در دوم سمت راست بروید. روی در 
ضربه بزنید اما آن‌ها در را باز نمی‌کنند. 

غذای سگ را روی در به کار پبرید تا انو در را باز کند. با بانو Leomund‏ 
حرف بزنید. راجع به خان‌ی عروسک و گم شدن ۴ مرد شیک و پیک 
چیزهایی بشنوید و اینکه پاداش زیبایی خواهید گرفت اگر آن‌ها پیدا 
شوند. 

به آشپزخانه بروید: 

با Deirdre‏ راجع به عروسک‌های گم شده که موهای زنجبیلی دارند 
به اتاق سفید رفته و با نخست‌وزیر و Chauncey‏ صحبت کنید. 

از اتاق خارج odd‏ و با دو نگهبان دم در صحبت کنید. هولمز کمک دو 
نگهبان را تنها بعد از Leomunda sb‏ به دست می‌آورد. gel,‏ به 
لباس حفاظتی خواهید شنید. به سمت راست چرخیده و لباس زرهی را 
آزمایش کنید. به سمت چپ لباس زرهی رفته و گوشه‌ی دیوار یک 


کو کے سوراخ را ببینید. آن تاریک 


a‏ است. 

به Leomunda gbl‏ 
برگردید و یک شمع از 
درون خان‌ی عروسک‌ها 
لوق بردارید. به محل سوراخ 
دیوار برگشته و شمع را 
جلوی سوراخ به‌کار ببرید. 
سوراخ عمیق است و درون آن دیده نمی‌شود. از Pike‏ روی شمع 
استفاده کنید ا سوراج را ینید آری آن یک عروسکن etal‏ خالا 
به یک قلاب برای درآوردن عروسک نیاز داریم. 

به اتاق سفید رفته و با Chauncey‏ صحبت کنید تا به شما یک انبر 
بدهد. در موجودی» انبر را با Pike‏ ترکیب کنید و آن را روی سوراخ 
به‌کار ببرید تا عروسک را از سوراخ ENE‏ کنید. 

VE‏ باید به سراغ عروسک دوم برویم.به آشپزخانه بروید و با خانم 
Deidre‏ گفتگو کنید. 

به اتاق سفید بروید و نگاهی به شومینه بیندازید. از انبر ترشی استفاده 
کنید تا عروسک را از میان ذغال‌ها بردارید. 


به خیابان Baker‏ ودر آپارتمان هولمز خواهید بود و گفتگویی با 
نخست‌وزیر خواهید داشت. نخست‌وزیر می‌خواهد بداند آخرین دزدی 
کجا خواهد بود. 

به سوی شرق نقشه (Eeast)‏ بروید و z») Tower of London‏ 
لندن) را انتخاب کنید. نخست‌وزیر می‌گوید که اینجا یک‌باردزدی اتفاق 
افتاده است دوباره جرا 

برج لندن ۱۹-۱۸ ژوئیه ۱۸۹۵: ۳ 

داخل دالان شده گفتگویی با نخست‌وزیر خواهید داشت. 

جلو رفته می‌بینید که نگهبان بر زمین افتاده است. به او مسکن داده‌اند. 
او را بررسی کرده و AS‏ فشنگ را کنار او بردارید. دوباره BES SIS‏ 
خواهید فهمید که اسمش Schick‏ است. تفنگ را بررسی ES‏ غیر 


" قابل استفاده است. 


جلوتر از پله‌ها بالا رفته به اسلحه‌خانه بروید. آن بسته است. 

Gul‏ آمده جلوتر به گذرگاه سمت چپ بروید. یک طناب می‌بینید که از 
پنجره خانه Jewel‏ به برج Wakefield‏ کشیده شده است. 

در نقشه به Scaffold‏ بروید. بچرخد و پشت سرب زندانبان بی‌هوش 
دیگری را ببینید. او را بررسی کنید. می‌فهمید که اسمش Kirkpatrick‏ 
است. اگر به انگشتان دست او نگاه کنید می‌ببنید که به رنگ سبز آغشته 


به انباری (Storeroom)‏ بروید. آن نیز بسته است. به طرف چمن‌های 
مقابل رفته» کلاه نگهبان را روی چمن‌ها خواهید دید. روی چمن‌ها و 
سپس روی کلاه کلیک کنید. می‌فهمید که آن کلاه متعلق به رییس 
Warder‏ است. اثر برجای مانده روی مسیر پیاده‌رو را نیز نگاه کنید. 
به خانه‌ی ملکه (Queens House)‏ بروید. گوشه‌ی دیوار نیز یک 
نگهبان برزمین افتاده است. با او صحبت کنید و خواهید شنید که 
61 همراه با دکتر به انباری رفته است. 

وارد در آبی (Dormitory)‏ شوید. نامه را از روی میز کنار تخت سمت 
چپ بردارید. عکس را نیز بردارید. از روی میز کلید و داخل رخت‌کن دوم 
سرپوش چراغ خواب را بردارید و نگاهی به لباس روی تخت بیندازید. 
داخل صندوق نیز نگاهی به کفش‌های اسکیت بیندازید. روی میز انتهای 
اتاق» کتاب‌ها را بردارید. 


پازل ببینید که تعیین کننده‌ی قفسه‌ی وسایل زندانبانان است. SIS‏ 
راست کنید تا از نقشه خارج شوید. 

اینک باید سرنخ‌هایی از GSES)‏ به دست آورید. 

به قفسه‌ی شماره ۱ نگاه کنید. یک یادداشت روی در می‌بینید. آن را 
بخوانید. به قفسه‌ی دوم و سوم نگاه کنید. 

جلوی در قفسه‌ی ششم به موها با ذره‌بین نگاه کنید. 

قفسه‌ها را تا ۱۲ نگاه کنید. قفسه‌ی ۱۲ روی در رنگ سبز می‌بینید. پس 
این متعلق به نگهبانی است که انگشتش سبز بود. به قفسه‌ی ۱۵ نگاه 
کنید یک پارچه زیر در می‌بیند. جلوی قفسهی ۱۶ نیز یک چهارپایه 


بیرون رفته و با نگهبان افتاده در پیاه‌رو صحبت کنید. 

اطلاعاتی از او خواهید گرفت مبنی بر اینکه قفسه‌ی Johnson‏ بعد از 
قفسه اوست و قفسه Willoughby‏ نزدیک در ورودی است و Flint‏ 
انتهای اتاق است. 

نامه‌ای که از خوابگاه برداشتید را بخوانیده نامه‌ی Moore‏ آفرد 
جدیدی است و قفسه‌اش نزدیک نگهبانی است که بیرون خوابگاه روی 


از خوابگاه خارج شده و WS‏ را روی در کناری خوابگاه (Cloakroom)‏ 
استفاده کنید و داخل شوید. سمت چپ. نگاهی به تابلوی اعلائات بیندازید. 
یادداشت تعویض تگهبان‌ها را بگیرید. روی آن کلیک راست کنید تا یک 


می‌بینید. زندانبان احتمالا قدش کوتاه است. 


" میله‌ها را روی قفل در جای خود قرار دهید. 

با کلیک راست می‌توانید پس از گذاشتن میله‌ها در جای خود آن‌ها را 
بچرخانید. 

به جلو رفته در میله‌ای بعدی را توسط اهرم سمت چپ باز کنید و به 
دریچه‌ی چوبی کف اتاق نگاه کنید. به دیوار روبرو رفته و تکه‌های زنجیر 
آویزان را بگیرید. دو تکه زنجیر را در موجودی با هم ترکیب کنید. 
زنجیر را روی دهان مار چوبی شکسته کف زمین به‌کار ببرید سپس 
زنجیر را داخل قلاب سقف بیندازید. حالا قسمت دیگر زنجیر را به میله‌ی 
دری که وارد شدید گیر دهید. 

اهرم کنار در را بکشید تا سر مار بالای دریچه‌ی چوبی قرار گیرد 

اینک بروید و زنجیر را از داخل میله‌ی در آزاد کنید تا سر چوبی مار به 
روی دریچه بیفتد و آن را باز کند. 

از نردبان فلزی osk‏ بروید. نی‌انبان (Bagpipe)‏ را از مانکن سمت 
راست بردارید. دارت‌ها را نیز از AS‏ روی مانکن لباس تارزان بگیرید. 

" به اتاق بعدی بروید. یک دریچه‌ی چوبی روی سقف می‌بینید. اطراف 
اتاق را نگاه کنید ببینید چگونه می‌توانید از آنجا بیرون بروید. 

" سمت راست یک نماد هندی چوبی (Indian Totem)‏ می‌بینيد. 
جلوترء یکی دیگر نیز می‌باشد. یکی هم سمت چپ اتاق می‌باشد. کف 
اتاق» جای پاها را بررسی کنید و بروید سه نماد هندی را بردارید. 

یک نماد هندی نیز جلوی پای اسب چوبی. پشت تخته‌ی هدف‌گیری 
دارت می‌باشده Gl‏ را نیز بردارید. 

اینک ۴ نماد هندی دارید. آن‌ها را روی Lab cele‏ 
در مرکز اتاق قرار دهید و با استفاده از آن‌ها بالا 
رفته به اتاق Gib‏ می‌روید. در خروجی این اتاق 
نیز قفل است. به طرف صندوق ویژه‌ی نمایش 
عروسکی بروید و آن را فشار دهید تا راهی به 
اتاق بعدی باز شود. 

اینجا نیز دریچه‌ای روی سقف می‌باشد که بالای 
میز آرایش که آینه‌اش شکسته است می‌باشد. 
صندوق کنار در را بردارید. جعبه‌ی حمل و Jë‏ 
شیشه را سمت دیگر اتاق بردارید. 

تنها آینه‌ی سالم را روی جعبه‌ی سمت چپ در آهنی بسته بردارید. 

به طرف آینه‌ی شکسته‌ی میز آرایش وسط اتاق بروید و جعبه‌ی چوبی را 
پایین آینه بگذارید تا آینه را در زاویه‌ی خاصی ثابت نگه‌دارد. 

جعبه‌ی چوبی حمل شیشه را پایین روی آینه استفاده کنید. 


روی جعبه رفته و نگاهی به دریچه بیندازید. اگر بچرخید و به سمت دیگر 
دریچه نگاهی بیندازید می‌بینید که اینجا یک قلاب وجود دارد. 

دوباره بچرخید و آینه را روی دریچه قرار دهید. ماوس را روی آینه حرکت 
دهید تا ببینید یک زنجیر به قلاب متصل می‌باشد و توسط طناب به 
سقف گره خورده است. 

در موجودی» دارت را با نی‌انبان ترکیب کنید و با نگاه به آینه محلی که 
روی طناب علامت نشانه‌گیری مشخص شده را زوم کنید و با دارت به 
آن نقطه بزنید تا طناب پاره شود. اینک می‌توانید دریچه را باز کنید و 
بالا بروید. اینجا اتاق سلاح 


uul 
از روی میز, نامه‌ی لوپین را‎ 
برداشته و بخوانید. او به این‎ 
مکان اول توسط دیوارهای‎ 
چوبی و سپس دیوارهای‎ 
سنگی وارد خواهد شد.‎ 


ر ۱ 
ی 


عکس دو بالن روی آن بود را نیز به خاطر بیاورید. یک روسری زرد در 
موجودی خواهید یافت (Scarf)‏ 

در موجودی کلاه ایمنی (Helmet Stand)‏ و Haggis‏ را با هم 
ترکیب کنید تا چیزی شبیه بادکنک درست کنید. 

Lampshade‏ را با Waxed‏ ترکیب کنید سپس نخ را با ظرف فلزی 
(قالب کیک) ترکیب کنید. 

YE‏ ظرف فلزی را با بادکنک ترکیب کنید. 

از تکه‌های چوب روی بادکنک استفاده کنید. از نفت روی بادکنک 
استفاده کنید. از روسری نیز روی بادکنک به کار ببرید. 


از ظرف فلزی دیگری که دارید روی نخ و سپس روی بالن استفاده کنید. 


| از چوب نیز روی بالن به کار ببرید و از نفت روی آن بریزید. از پارچه قرمز 
نیز روی آن استفاده کنید. 


" حالا به برج (Tower Green) jw‏ بروید. بچرخید و توسط گذرگاه 
- سرپوشیده خارج شوید. به سمت راست بروید تا طناب را بالای سرتان 


ید. دو بالن را با هم ترکیب کنید و آن را روی طناب به‌کار ببرید. آتش 


BS, طناب را در محلی که از آن م گذرد ضعیف‎ deel 

اینک به برج (White Tower) siw‏ بروید. پله‌های چوبی را بالا 
" رفته و با رییس اسمیت صحبت کنید. وارد اتاق (Arsenal)‏ تسلیحات 
و 


ر به سمت دیوار انتهای اتاق زیر پنجره رفته و در جعبه را بردارید. 
به طرف میز اول برگردید و دو لیوان ۰/۴۴ و ۲/۸ را بگیرید. 


به طرف دیوار دیگر که گلوله‌های توپ پای آن چیده شده است رفته 


و نگاهی به آن‌ها بیندازید. یک گلوله به قطر ۲/۵ gl‏ بردارید (توده‌ی 


دومی از سمت راست). 
به سمت چپ رفته و بشکه کوچک را از روی بشکه‌های دیگر بردارید. 


خارج شده و به خوابگاه (Dormitory)‏ بروید. از پیچ‌گوشتی روی 
| کفش‌های اسکیت داخل جعبه استفاده کنید تا آن‌ها را بردارید. 

| روی توپ SIS‏ کنید. می‌بینید که برای حرکت دادن توپ به وسیله‌ای 
| احتیاج دارید. در موجودی, تخته را با اسکیت‌ها ترکیب کنید سپس آن را 
روی توپ به‌کار ببرید و توپ را به سمت پله‌ها حرکت دهید. 

VE‏ چگونه توپ را بالای پله‌ها ببریم؟ 


از پیچ‌گوشتی روی لولای دری که نگهبان Gab‏ آن ځوابیده استفاده کنید 


تا آن را آزاد کرده سپس روی آن SAS‏ کنید و روی پله‌های وسط که 


علامت دست نشان داده می‌شود SIS‏ کرده تا در روی پله‌ها بخوابد. روئ 
توپ کلیک کنید تا از در بالا برود و پله‌ها را رد کند. 
اینک توپ در موضع شلیک است. روی توپ SIS‏ کنید تا معمای 


بارگذاری توپ را اجرا کنید. 


| سه ظرف ۲۵۰ و 9۸۰ ۱۲ سی سی در اختیار دارید و کیف پودر که 
: سمت چپ است. 

اشکلی پودر پرشنت رامت اشد فعا طق مارک که قیلا به 
| دست آوردید باید PVA‏ سی سی پودر داخل توپ بریزید. 


یک راه حل این است که ۱۹ بار از ظرف ۱۲ سی سی و یک بار از طرف 
۰ سی سی را درون کیسه بریزید تا ۴۷۸ سی سی پودر تهیه کنید. 


کیف پودر را روی توپ استفاده کنید و گلوله‌ی ۲/۵ را درون توپ بگذارید. 


| فتیله را آتش کنید و شلیک. 


آرسن لوپین در آخرین دزدیش شکست خورده است! 


aie ae‏ زد 


" زمین خوابیده بود. 

5 نیز قدش کوتاه‌تر است 
و قفسه ۱۶ مال اوست. قفسه‌ی ‏ 
| اول نیز byy‏ به گروهبان 


Oshea |‏ است. 
a "‏ نقشه (Map)‏ بروید تا معمای قفسه‌ها را حل کنید. شما باید معین 
کنید که هر قفسه مال کیست. 
-Oshea y -Willoughhby‏ \ 
Y -Moore f -Hickman‏ 
ò -Bell £ -shick‏ 
y -Johnsons A-Summerbee‏ 
-Flint ۱۰ -Ludlow‏ 4 
-March ۱۲ -Kirkpatrick‏ \\ 
-Stiles \f -Mortensen‏ \ 
-Law ۱۶ -Jones‏ ۱۵ 


حالا LL‏ در فکر باز کردن قفسه‌ی Johnson‏ (قفسه‌ی (V‏ باشید. 

" به آپارتمان (lodgings Private) Cook‏ بروید. در آبی سمت 
" راست Storeroom‏ 

" وارد اتاق سمت راست شده و از روی میز قالب کیک‌سازی کوچک و 
انبر را از میز و نخ را از صندلی بردارید. حوله را نیز از میز US‏ شومینه 
بردارید. 

خارج شده و به اتاق رخت‌کن و جلوی قفسه‌ی شماره ۷ بروید. در 
موجودی انبر را روی کیف فشنگ به کار ببرید تا باروت را بگیرید. باروت 
را با نخ ترکیب کنید تا بمب را درست کنید. بمب را روی قفل به کار ببرید 
و با کبریت آن را منفجر کنید تا در باز شود. 

کلید و Haggis‏ را از داخل قفسه بردارید. 

به انباری (Storeroom)‏ بروید و توسط کلید در را باز کرده به انتهای 
oll‏ جلوی در سردخانه بروید. رییس Warder Smith‏ را آن‌جا 
بی‌هوش می‌بینید. سطل آب را سمت چپ در برداشته و آن را روی 
اسمیت JE‏ کنید تا به‌هوش آید. او ماجرای بی‌هوش شدن خود را 
تعریف می‌کند. 

نام دکتر Paul Sernine‏ چه سرنخی را آشکار می کند؟ 

جواب Arsene Lupin kas‏ می‌باشد. آن را وارد کنید. 

یک کلید و بطری خواهید گرفت. 


Bloody ابتدا به‎ (Weapon Room) sgy به اسلحه‌خانه‎ 


g Tower‏ سپس به پایین پله‌ها و سمت راست از گذرگاه گذشته و 
سمت راست از پله‌های آن‌طرف خیابان بالا رفته تا به اسلحه‌خانه برسید 
و توسط کلید وارد شوید. انتهای اتاق وارد در سمت چپ شوید. نگهبان 
دم در بی‌هوش روی زمین افتاده است. کلید را از کنار او بردارید. 

به اسلحه‌خانه و جلوی میز کار برگردید. توسط NS‏ صندوقچه را باز 
کرده و پیچ‌گوشتی با سوهان را بردارید. 

فلاسک نفت و ظرف قلزی را از روی میز بردارید. 

کلاه ایمنی را از مجسمه‌یوسط کنار میز کنار دیوار بردارید. 

به کنار شومینه رفته و تکه‌های چوب را نیز بردارید, 

به طرف توپ کنار در ورودی رفته و آن را بررسی کنید تا بفهمید که قطر 
آن ۲/۵ اینچ است. 

به انباری (Storeroom)‏ بروید و سوهان را به Smith‏ بدهید. او 
می‌گوید که در Jewel ab‏ یک توپ خواهید گرفت و مهمات در انبار 
برج White Tower siw‏ می‌باشد. 

طنابی که به پنجره برج زده شده بود را به خاطر بیاورید. اعلامیه‌ای که 


شرلوک هولمز در مقابل ğ‏ 


Sherlock Holmes vs 


E 

Sala‏ هولمز کارآگاه معروف انگلیسی که تواتایی و تبحر خاصی در کا 
و رمز ن معماهای پلیسی و 
نبوغ و | های منطقی و استناد به مدارک و شواهد محکم علمی و 
بدون انکار» این بار پرونده قتل‌های فجیع خیابانی را پی‌گیری می‌کند. 
این پرونده» 
آن‌ها را از بدنشان جدا می کند و با خود می‌برد. هولمز در طی بررسی‌های 
خود به چند مظنون برمی‌خورد و باید از میان مظنونین, قاتل واقعی را 
شناسایی کند. شاید در ذهن ما ایرانیان اولین گزینه و سهل‌الوصول‌ترین 
آن‌ها د sel‏ شار تا قاتل مجبور به 
اعتراف شود (اعتراف گیری) اما معروفیت» مقبولیت» استحکام و درستی 
کار شرلوک هولمز همانا استفاده نکردن از این شیوه‌هاست. او بدون آن 

ین اهانت یا تشری به مظنونین بزند با برخوردی احترام‌آمیز 

ش می‌رود و نهایتا بدون کوچکترین برخورد فیز 


این بازی برای دو کنسول X360‏ و PC‏ در سال ۲۰۱۰ ار 
که دو کمپانی Dreamcatcher‏ و Frogwares‏ دست اندر کار 
بزرگسال (M)‏ ۱۸ سال به بالا 
رده‌بندی شده است. 
در صفحه اصلی منوهای New Game‏ برای شروع بازی جدید و 
Load‏ برای ادامه بازی از ذخیره و Controls‏ برای نشان دادن 
عملکرد دکمه‌ها و خروج از بازی (Exit‏ 


Game)‏ سمت چپ صفحه می 


سمت راست صفحه نیز Resume‏ 
برای بازگشت به بازی» Gly Save‏ 
ذخیره بازی و منوی Options‏ و 
در Credits cols‏ را می‌بینيد. 
چهار جای JE‏ برای ذخیره بازی 
وجود دارد و برای پاک کردن 
ذخیره‌های غیر لازم می‌توانید 


روی ضربدر گوشه بالای منوی 
ذخیره شده کلیک کنید تا آن 
ذخیره حذف شود. 
م بازی نیز با فشار دکمه ESC‏ 
به صفحه bel‏ دست می‌یابید. 
با شروع بازی». صحنه‌ای از 
یک قتل بعد از نیمه شب در 
یکی از خیابان‌های لندن 
(Whitechapel)‏ می: 


رش را در Documents‏ 


O9EX ‘Sd 
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Sherlock Holmes 


مقداری دارو برای سرفه کاپ 
ر 

کلینیک Si! (Clinic)‏ در نقشه 
مشخص فاه است. با کلرک ا 
آن به آنجا رفته و در آهنی را با 
09,5 به درمانگاه بروید و با دکتر" 
Gibbon‏ حرف بزنید. هولمز داروها را از او می‌گیرد. 

‘Whitechapel کلیسای‎ 

روبه‌روی خیابان (کمی سمت راست) کلیسای Whitechapel‏ 
می‌باشد. روی در کلیک کنید تا ساعت کلیسا را که روی برج آن است 
ببینید. هولمز می‌بیند که ساعت خراب است. 

در نقشه روی Dead End‏ کلیک کنید تا به نزد کاپیتان برگردید و 
دارو را به وانسون بدهید. 

به (inh) Boarding House‏ بروید و با Finley‏ راجع به 
گرفتن کیف حرف بزنید. 

به کلانتری (Police Station)‏ بروید و کیف را به پلیس بدهید. 
وی کف کلک ا ا 
نمایی از قفل gl‏ داشته 
باشید. برای باز کردن قفل, 
چرخ‌دنده سمت cul)‏ پایین 
را دو بار بچرخانید. چرخ‌دنده 
پایین سمت چپ را نیز دو بار 
بچرخانید. یک بار چرخ‌دنده 


سمت راست Gah‏ را بچرخانید. دو 
بار چرخ‌دنده سمت چپ پایین را 
بچرخانید و در پایان چرخ‌دنده بالا 
را نیز دو بار بچرخانید. کیف باز 
Sede‏ 
گزارش مرگ Polly Nichols‏ ر 
در Documents‏ بخوانید.. ۰ 

Bucks Row در‎ Polly Nichols Murder به صحنه قتل‎ 
بروید.‎ 

جلو رفته ازدحام جمعیت را می‌بینید. 
Bucks Row‏ ساعت ۱۰ نب 
محل قرار GBS‏ جسد روی زمین 
مشخص شده است. دو طرة 

روی دیوار را بررسی کنید ترس ری 
را جمع‌آوری کنید. سپس روی شکم : 
و سر کلیک کنید تا نمای نزدیک از 
تصویر مقتول داشته باشید. . 
ذره‌بین را استفاده کرده و روی ۲ 
خون‌های ريخته شده کنار شانه کلیک 
کنا eS Ne‏ حدید را whet‏ 
eee‏ 
از لنز روی گلو به کار ب 


| بخواند. در این گزارش می‌خوانید که قاتل گلوی مقتول را گوش تا گوش 
بریده است و این شبیه دو قتل قبلی است که انفاق افتلده. 
با کلیک راست ماوس صفحه‌ای باز می‌شود که گزینه‌های Items‏ که 
موجودیتان را نشان می‌دهد. 


Dialogues —‏ که گنتگوها در آن ثبت می‌شود. 


Documents -‏ که مدارک و اسناد را در آن می‌بینید. 


Reports‏ که گزارشات را در آن می‌بینید 


Map Fa‏ که در آن نقشه دو منطقه لندن و Whitechaple‏ را در آن 


می‌بینید و توسط آن می‌توانید سریع به نقاط مربوطه بروید. 
Resume‏ نیز برای بازگشت به بازی و First Person‏ برای تغییر 


دید دوربین به اول شخص است. 


در اتاق به سمت میز تحریر بروید و نقشه لندن را بردارید. هولمز به آن 


نیاز دارد. 


Whitechapel‏ را نشان می‌دهد. 
ایستگاه پلیس (Police Station)‏ 
وارد کلانتری شده و با افسر صحیت 
کنید. او از شما می‌خواهد که لطفی 
در حقش بکنید. او یک کیسه چرمی 


روی تابلوی پشت سر افسر نیز عکسی 
از Morterm‏ می‌بینید. 


بازی را بیرون کلانتری ادامه می‌دهید. جلو رفته و در خیابان به سمت 


چپ و داخل اولین کوچه سرپوشیده شده سمت چپ داخل کوچه کوچک 
بچرخید تا Finley‏ را که جلوی شبانهروزیش در حال جارو کردن است 
پبینید. با او حرف بزنید. او می‌گوید بچه‌های محل, کیسه را یافته‌اند. یک 
گزارش جدید از قتلی دیگر داخل پوشه مدارک شما قرار می‌گیرد. آن 
را بخوانید. 


توسط aia‏ یا پیاده به کلانتری برگردید و با افسر حرف بزتید. راجع به 
- کاپیتان و دختر خواهرش بعد از کوچه شبانه‌روزی چیزهایی می‌فهمید. 
پس از خروج از کلانتری به خیابان رفته و به سمت چپ بعد از کوچه 
شبانه‌روزی با خانم Lucy‏ که | 
پنجره طبقه دوم دیده می‌شود حرف 
نید (قبل از درشکه با اسب). او راجع 
به عمویش و کایتان می‌گوید 


رم دهد که او یکت ماه Coal‏ که 


. نقشه شامل دو قسمت است که سمت 
sy‏ چپ» نقشه لندن و سمت راست منطقه‌ی 


نزدیک شبانه‌روزی گم کرده است. 


- در نقشه Whitechapel‏ روی 


Sherlock Holmes 


روی پوشه‌های JE‏ قرار دهید. با کلیک روی پوشه‌هاء اتوماتیک‌وار سر 
جای خود قرار می گیرند. پوشه‌های دیگری باز می‌شود که IE‏ هستند و 
باید با کلیک روی فلش بالای پوشه یکی از سه گزینه که درست است را 
انتخاب کنید. داخل تصویرها این گزینه‌ها مشخص شده است (گزینه‌ها 
با حروف سبز مشخص شده). 
دوم سپتامبر ۱۸۸۸ خیابان Baker‏ 
حالا هولمز در خانه‌اش انگیزه‌های جرم را بررسی می‌کند. با بله یا خیر 
مشخص کنید. به صورت زیر و به دنبال آن جمله را تکمیل کنید. 
Yes-Revenge-Resentment can lead to irreparable‏ 
acts.‏ 
No-Love-The victim was an occasional prostitute‏ 
without family or ties.‏ 
No-Theft-The victim lived‏ 
in misery.‏ 
Yes-Madness-The victim‏ 
suffered horrible mutilation.‏ 


motive, even if it’s a field 
that Sherlock doesn’t know. 
Baker هفتم سپتامبر ۱۸۸۸ خیابان‎ 

واتسون gel) auc‏ به Leather Apron‏ در روزنامه می‌خواند. 
بازرس Abberline‏ به خانه هولمز می‌آید و با او دیدار می کند. گزارش 
مشاهدات هولمز روی Polly Nichols‏ و انگیزه قتل را بخوانید. 
Whitechapel‏ ساعت ۱۲,۲۰ بعد از ظهر: 

کنترل دکتر واتسون را در اختیار دارید. در مدرک‌ها گزارش The Star‏ 
راجع Leather Apron a‏ و قلدر محله را بخوانید. او قبلاً در پانسیون 
زندگی می کرده است. 

به ایستگاه پلیس بروید و با افسر حرف بزنید. سپس به نزد Finley‏ در 
Boarding‏ بروید. 

با Finley‏ راجع به مستاجر جدید صحبت کنید. مستاجر جدید هنگام 
بالا رفتن از پله‌ها بطری او شکسته و بوی بدی می‌دهد. 

روی پله‌ها شیشه سبز شکسته شده را بردارید. با Finley‏ راجع به دکتر 
Tumlety‏ صحبت کنید. 

از اینجا خارج شده و در خیابان به طرف 
پنجره Lucy‏ بروید و با او حرف بزنید. 
gl,‏ به Leather Apron‏ چیزهایی 
خواهید شنید. خانم Bella Poolman‏ 
در این مورد بیشتر می‌تواند به شما کمک 
کند. 

وارد در چوبی شده و سمت راست وارد 
در دیگر با Bella‏ راجع 4 Leather‏ 
Apron‏ حرف بزنید. اسم واقعی او 
26۲ یا چیزی شبیه آن است. 

Tumblety صحبت می کنید و سپس دکتر‎ Margie به‎ el, 

2 در قبال اطلاعاتی که در مورد دکتر Tumblety‏ می‌خواهد 
ارایه دهد از شما درخواست می‌کند که چوب‌دستی یکی از مشتریانش 
که دیروز در اینجا گم شده را برایش پیدا کنید. آن زمان Mary‏ جلوی 
پیشخوان بوده است. Mary‏ در حال تمیز کردن جای پاهای سیاهی 
است که بر جای مانده. با او نیز صحبت کنید. او به جایی که هنرپيشه 
روی مبل نشسته اشاره می‌کند. او یک لحظه چوب دستی را آنجا دیده 


است. 


Se 
روی زبان‎ 
عقب نشینی کنید (فلش برگشت سمت چپ تصویر).‎ 

ذره‌بین را روی شکم و oS‏ بنددار در دست چپ استفاده کنید. 
اطراف بدن: 


اطراف بدن کلیک کنید تا هولمز و واتسون گفتگویی داشته باشند. اینک ٩‏ 


زمان اجرای دوباره نحوه قتل است. 

پایین تصویر از سمت چپ عکس مقتول که به صورت خوابیده و ایستاده 
است را می‌بینید. بعد چاقو و دو دست و دایره بعدی چاقو در دست راست 
و چپ و pya‏ بعدی گلو و شکم و در تصویر بعدی حمله قاتل از 
روبه‌رو- بغل سمت راست و از پشت سر را می‌بینید. تصویر بعدی نشان 


مت نز رک و یس سه ملک تاد oes‏ را می 

تصویر را به این صورت تنظیم کنید (در نیمه بالای دایره): 

از چپ به راست: 

ایستاده- دو دست- دست راست- گردن- حمله از روبه‌رو. 

فلش سبزرنگ را فشار دهید. تایید هولمز را می‌شنوید, 

حالا کلید قرمز را فشار دهید. 

در حالت بعدی به این صورت اجرا کنید: 

از چپ به راست: خوابیده- چاقو- چاقو در دست چپ- گردن- حمله از 
روبهرو ۱ 
صفحه‌ای شامل مدارک و شواهد باز می‌شود و هولمز استنتاج‌های 
منطقی خود را باید ارایه دهد. البته با کمک شما (دقت داشته باشید که 
این قسمت دو مرحله دارد که داخل فلش گوشه پایین یا بالای سمت 
راست تصویر مشخص می‌شود). 

teas‏ ور توشته‌هایی می د که احمال‌هاین مخف در زان 
درج شده است. آن‌ها را گرفته و یکی یکی به سمت راست بیاورید و 


O9EX ‘Dd 


O9EX ‘Dd 


Sherlock Holmes 


گردن او استفاده کنید. روی کبودی 
گونه‌های صورت سمت چپ و 
راست SIS‏ کنید. 

روی شکم قربانی SAS‏ کنید. روی 
دست چپ او SUIS‏ کنید تا ببینید 
که قاتل حلقه‌هایش را در آورده ا 
cul‏ با لنز نگاهی دقیق‌تر 2057 
به آن بیندازید.... : = 

در صفحه اصلی روی ل 
Deduction‏ کلیک کنید. 


مدارک است را می‌بینید. 
۳ قاب برای این کار وجود 
دارد. i‏ 
قاب اول را مانند شکل j‏ 
درست کنید. 

قاب دوم و سوم را نیز مانند 
نتیجه آخری که می‌گیرید 
این است که قاتل دانش 


" صفحه جدید که محل تنظیم 


با هنرپیشه که روی مبل نشسته حرف بزنید. of‏ چوبدستی ۳۵ اینج و از 
وب sgt‏ اه فوا یک io Stas‏ کرد و نوک شدای با یک 
حلقه وسط نی وجود داشته است. 

درمانگاه: 

به کلینیک (Clinic)‏ بروید. وقتی وارد کلینیک می‌شوید جلوی بخاری 
روی زمین یک جای obw sh‏ می‌بینید. 

با دکتر Gibbons‏ حرف بزنید. راجع به Margie‏ و دیگر گزینه 
صحبت کنید. وقتی راجع به جای پاها می‌پرسید او می‌گوید برادر یک 
بیمار که پای مصنوعی داشت توسط یک چوبدستی حرکت می‌کرد. 

به طرف قفسه‌ی داخل دیوار انتهای اتاق بروید تا چوبدستی را توصیف 
پس از باز کردن قفسهء 
چهارمین دسته‌ی چوبدستی 
را از سمت چپ انتخاب کرده 
و سمت راست داخل قاب 
بگذارید. 

سومین تکه چوب آبنوس از لا 
سمت چپ را برداشته و آن را 
نیز داخل قاب قرار دهید. 
اولین حلقه (میانی) سمت راست را نیز داخل قاب قرار دهد و در پایان 
چهارمین نوک چوبدستی را داخل قاب بگذارید. 

بار دیگر با دکتر حرف بزنید. او چویدستی را در قبال دریافت یک پای 
مصنوعی به شما خواهد داد. 

از درمانگاه خارج شوید. 

پس از خارج شدن از کلینیک 


به سمت چپ رفته و نېش 
خیابان روبه‌رویی (مغازه با تابلوی 
(Solomonoitch‏ وارد ojla‏ 
6 شوید. هیچکس bol‏ 


نیست. 


به طرف jao‏ پشت پیشخوان بروید و به وسایل اسب روی میز نگاه 
6 با سروصدا وارد فروشگاه می‌شود. با او راجع به موارد مختلف 
حرف بزنید و بعد به کلانتری بروید. 


هنگام صحبت با افسرء هولمز نیز وارد می‌شود. پس از آن پاسبان می‌آید . 


و در مورد ترورسیت خیابان Hanbury‏ می‌گوید. 

‘Hanbury سیتامبر ۱۸۸۸ خیابان‎ A 

روی نقشه لندن Yl)‏ سمت چپ) SIS‏ کرده و به خیابان YA‏ 
g» Hanbury‏ 

تعدادی از مردم در خیابان جمع شده‌اند. با پلیسی که جلوی Catsmeat‏ 
ایستاده حرف بزنید. آن‌ها به چیزی ڪڪ 


دست نزده‌اند. 
وارد ساختمان شده و به در عقب 
رفته وارد blo‏ خلوت شوید. قتلی 
دیگر اتفاق افتاده است. 

روی جسد ý Annie Chapman‏ 
روی خون پاشیده شده روی دیوار و بالای سر او کلیک کنید. 

پاکت کنار دست او را بردارید. یک قرص پیدا می‌کنید. روی شانه که 
Gul‏ پای او اقتاده SAS‏ کنید. 

روی بدن مقتول SIS‏ کنید تا تصویری از صورت او داشته باشید. 
قتل قبل از ساعت ۴,۳۰ صبح اتفاق افتاده است. از لنز روی زبان و 


Sherlock Holmes 


بار دیگر با افسر راجع به دکتر Tumblety‏ حرف بزنید. 

به شبانه‌روزی (Boarding House)‏ بروید. بوی گاز از ساختمان 
متروکه می‌آید. 

با el) Finley‏ به بوی گاز و Tumblety‏ حرف بزنید. 

به کلانتری برگردید و راجع به Tumblety‏ بار دیگر با افسر صحبت 
کنید. خواهید فهمید که جوشکار لوله jE‏ با تهدید Bluto‏ بی‌ارتباط 
در نقشه لندن به خیابان woy Baker‏ و گزارش تحقیقات واتسون به 
هولمز داده می‌شود. 

۳ سپتامبر خیابان Baker‏ 


هولمز نتیجه گیری می‌کند که بیشتر محتمل می‌باشد که قتل در ساعت 


۲ صبح اتفاق افتاده و وجه مشترک هر دو زن آن است که شغل هر دو 
یکی است. 


خالا باید دلبل انتخاب مجرم را تحلیل کنید. 
به طرف تخته‌ی روی دیوار سمت چپ میز کار بروید و به مدارک نگاه 
اکنید. 


پایین صفحه چهار گزینه که اول از سمت چپ با علامت سوال Help‏ 
و دومی Inventory‏ (صفحه موجودی) است. 

داخل صفحه موجودی روی Documents‏ کلیک کنید. در اینجا wb‏ 
سه مدرک را انتخاب کنید. 

ابتدا مدرک Testimony of E. Long‏ را انتخاب و روی گزینه 
Use‏ پایین صفحه سمت راست کلیک کنید تا مدرک داخل یکی از سه 
پوشه کوچک بالای صفحه سمت چپ قرار گیرد. 

مدرک بعدی 0200565 Testimony of A.‏ را انتخاب و روی 
SIS Use‏ کنید. 

مدرک سوم را در قسمت گفتگوها bail ul (Dialogues)‏ کنید. به 
این قسمت رفته و گفتگو در کلانتری با ریچارد Police Station...‏ 
Richardsons Testimony‏ ,| انتخاب کنید. 


حالا هر dw‏ مدرک را در E‏ 


CYL‏ صفحه سمت چپ 
دارید. SIS‏ راست کنید 
تا به تخته برگردید. 

با کلیک روی هر یک از 
موارد داخل صفحه پایین؛ 
آن را انتخاب و روی 
مقیاس بالای صفحه 
قرار دهید. 

اگر موارد را صحیح در 
چای خود قرار دهید 
رنگ آن سبز شده که 
علامت تایید است. 

بدا گوشی دکترها را در 
مکان ۴,۳۰ قرار دهید. 
عکس دوشیزه (Miss‏ 
Long)‏ را که صحبت 


کالید شکافی دارد. 
۱ سپتامبر ۱۸۸۸ خیابان 
Le} ` Baker‏ 
به سمت میز کارگاه هولمز داخل aa‏ 
اتاقش بروید و روی شیشه سبز. | 
متعلق به مستاجر Finley‏ | 
کلیک کنید. 
گزارش‌ها را در قسمت Reports‏ بخوانید. 
در نقشه Whitechapel‏ به Cobbler‏ بروید و به مغازه Isaac‏ 
Solomonovitch‏ وارد شوید. 
aol, Isaac‏ به هیاهویی که از تعقیب یک مرد که به نظر قانل می‌آمده 
اخبار Daly News‏ را که به تاریخ ۱۱ سپتامبر ۱۸۸۸ است بخوانید. 
ch‏ مصنوعی را نیز از او دریافت خواهید کرد. 
به کلینیک بروید و پلی مصنوعی را به دکتر داده چویدستی را خواهید 
گرفت. قرص را نیز به دکتر بدهید تا نظرش را راجع به آن بگوید. قرص 
برای بیماری سل است. 
Brothel a‏ بر وید. با Bello‏ راجع به Annie Chapman‏ صحبت 
کنید و چوبدستی را به او بدهید. 
راجع به دکتر Tumblety‏ نیز گفتگو کنید. خواهید شنید که او obj‏ به 
Wasp Nest‏ در خیابان Berner‏ می‌رود. 
Wasp Nest a‏ بروید. با هنرپیشه gl,‏ به Poolman‏ و 
Tumblety‏ صحبت کنید. به طرف در سمت راست پیشخوان که قفل 
است بروید. میخانه‌چی مانع وارد شدن شما می‌شود. با او حرف بزنید. 
با گزارشگر مست که تنها نشسته صحبت کنید. او جوهر قرمزش را گم 
کرده است. 
به سمت راست پیشخوان رفته و جوهر 
را از ظرف بردارید و آن را به گزارشگر 
بدهید. بار دیگر با میخانه‌چی حرف 
بزنید. پشت در بسته. Bluto‏ مخفی | 
شده است. با او حرف بزنید. او مورد 
تهدید قرار گرقته ال 
به کلانتری بروید و با افسر حرف بزنید. 
راجع به زمان مرگ مقتول گفتگو خواهید 
کر گزارش متضاد دو شاهد سر 
پاره کرده است. 
به طرف سبد آشغال سمت چپ دیوار و 
بروید و از داخل آن تکه‌های مدارک را | 
بگیرید و آن را بازسازی کنید. 
با کلیک سمت چپ ماوس, قطعات را 
برداشته و aol‏ را داخل قاب بچینید 
وا یکت رات i‏ 
می‌توانید قطعات را g A pe‏ 
گزارش را بخوانید. 
واتسون گزارشی دیگر را در 
سبد باطله که قدیمی نیز 
است می‌یابد. آن را در مدارک 
بخوانید. 
شهادت Richardson‏ 
او به کلانتری آمده تا مطالبی ‏ 
را بگوید. با او حرف بزنید. او در مورد زمان قتل می‌گوید که به نظر او 
متفاوت است. 
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او با یک مرد در خیابان 
Hanbury‏ است را روی 
ساعت ۵,۳۰ قرار دهید. 

کقش قهوه‌ای روشن را 
روی ساعت ۴,۴۵ و کفش 
قهوه‌ای تیره را روی ۴۵۰ 
قرار دهید. پیاده‌روی مرد ٩‏ 
به سمت چپ را در ۵:۳۰ ے 
و مرد ایستاده را در ۵,۲۴ 
و مردی که په سمت 


پایین سمت راست را نگاه Cy‏ 
کنید. ابزار جراحی را روی 
آن استفده کنید تا چرخ را 
باز کنید و یک پیام بگیرید. 
آن یک نسخه قدیمی برای 
سیفیلیس است. نگاهی به 
تخته‌ای که نمودار یک 
| قلب است بیندازید. 
پشت قفنه‌ها رفته و OLS‏ 
را JLS‏ چمجمه روی دراور 
بردارید. تشریح قلب انسان ۱ 
را در دانشنامه می‌بینید. با 
کلیک روی آن معمایی 
ظاهر می‌شود, 

روی نشان مدارک (پایین 


راست می‌رود را در ONY‏ 
و پیپ شرلوک هولمز که 
نشان‌دهنده حضور هولمز و 
واتسون در صحنه چنایت 
است را در ۶۲۰ دقیقه 


بگذارید. مت تخت ) کلیک کی( 
1 حالا باید شهادت‌ها که بر پایین روی Document‏ 1 
| مبنای ساعت کلیسا شده را تغییر دهید. کلیک کرده و مدارک لازم ا ا 


. را به ۵,۲۸ و سپس مردی که به سمت را انتخاب کنید.‎ (Miss Long) عکس زن‎ R 
رات می‌رود را به ۵,۲۱ و مرد ایستاده را به ۵,۲۹ تغییر دهید. کارد‎ 

خونی که در محل قتل استفاده شده را که در پایین صفحه ظاهر می‌شود 
در ۵,۳۰ قرار دهید. 

به سخنان هولمز گوش دهید. او یک تخته می‌خواهد. به تخته اعلانات 
1۳ سمت چپ در بزوڼد .. انگیزه مجرم چه بوده است. 

آیا قاتل نمونهها را برای مطالعه روی آن‌ها می‌خواسته؟ 

ul‏ در محیط پزشکی» دانشگاهی, دانشجوها به نمونه‌ها دسترسۍ 
دارند؟ . 
- چه انگیزه‌ای باعث این جنایات است؟ 
No-Specimen for the sole purpose of study ۳‏ 
In the medical university environment,‏ 
students have access to specimens.‏ 


any type of ritual. i 
es-Cannibalism-Dementia can push men to j 
commit incredibly vile acts. l 
INo-Trophy-For this motive, it weal have _ 
been easy to quickly remove something from i 
the Buck’s Row victim, Polly Nichols. 
صفحه معما بر گرد د‎  Yes-Money-To supply human organ © 
بالا ? کلیک‎ tal salt سا‎ Í ۱ 


" در Reports cous‏ گزارن 
jely‏ راجع « Hanbury Ja‏ | : 
را بخوانید. ree‏ 
به بیمارستان لندن f London‏ 
Hospital) _‏ در نقشه لندن | 
" پروید. 
pile‏ با دوستش Andrew‏ ۱ 
راجع به قاچاق اندام حرف می‌زند. 
با او به طور کامل حرف بزنید. EE oi‏ 
سمت چپ بروید و جعیه روی میز را باز کنید. یک ابزار جراحی بردارید. ‏ کاغذی با شماره ۶ که ply‏ قلب است را بگیرید. حالا فا 
سمت راست بچرخید و چرخ دستی کنار پنجره را بررسی کنید. چرخ بچرخانید تا روی ۷111 (هشت) قرار گیرد. فلش قرمز را ن 
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بطری را بالا دهید. 

جواهر را به چپ حرکت دهید. 

قاشق را به چپ دهید. 

بطری را به بالا حرکت دهید. 

چوب را به چپ دهید. 

aul‏ را به پایین حرکت دهید. 

قاشق را به راست دهید. 

جواهر را به راست > CS‏ دهید. 

تخته را به بالا دهید. 

تخته را بالا حرکت دهید. 

SH‏ شکسته را بالا دهید. 

چوب را به چپ حرکت دهید 

پلاک شکسته را به پایین ببرید. 

قاشق را به چپ و شانه را به پایین و جواهر را خارج کنید. 

روی در بسته کلیک 09,5 و با Bluto‏ گفتگو کنید. 

از بار GE‏ شده و به سمت چپ بعد از در چوبی دو دهنه به انجمن 
بین‌المللی مردان می‌رسید. 

International Working Mens Club 

اعلامیه روی در انجمن را بررسی کنید. کلوپ تعطیل است. 

به Boarding House‏ بروید و با Finley‏ راجع به Tumblety‏ 
و جوشکاری لوله گار حرف بزنید. 

از پله‌ها بالا رفته سمت راست, در را بررسی کنید. بسته است. شما باید 
توسط نردبان خود را به لوله گاز داخل ساختمان برسانید. 

پایین آمده سمت چپ Finley‏ چکش را از روی بشکه کوچک و زانویی 
لوله را از روی بشکه بزرگتر بردارید. 

از روی زمین کنار بشکه عطرپاش را نیز برداشته سمت دیگر پله بروید 
و از زیر پله» لوله و الوار چوب و دسته‌ی چکش و بعد ظرف فلزی و 
در پایان قسمت دیگر عطرپاش را بردارید. تکه لوله آهنی دیگر را نیز 
برداشته سمت راست گوشه دیوار سه تکه چوب بلند را برداشته و از روی © 
نیمکت کنار دیوار میخ‌ها را بگیرید. سمت دیگر نیمکت پارچه کهنه را 
نیز بردارید. 

Ve‏ باید یک نردبان بسازید. 

در موجودی دو تکه چوب کوچکتر را ترکیب کرده و آن را روی تکه چوب 
بزرگتر کلیک کنید. 

تکه الوارها را روی آن به کار ببرید و توسط میخ‌ها آن‌ها را محکم کنید. 
البته قبل از آن چکش را با دسته چکش ترکیب کرده و چکش را روی 
نردبان و میخ‌ها به کار ببرید تا تردبان ساخته شود. 

به سمت بشکه آب کنار way Finley‏ و دستمال کهنه را روی آب 
استفاده کنید تا خیس شود. 

نردبان را روی پنجره شکسته خانه مترو که استفاده کنید و بالا بروید. 

به اطراف اتاق نگاه کنید. میزی که یک موش مرده رزوی آن است را نگاه 
کنید و سمت چپ کنار دیوار مشعل کوچک جوشکاری را بردارید. 

به سمت شومینه بروید. میله آهنی را از درون آن بردارید. 

Yo‏ به سمت جایی که گاز نشت می‌کند بروید. توسط dhe‏ آهنی در 
قفسه را باز کنید. به لوله‌ها نگاه کنید. یک کیف پشت لوله‌ها می‌بینید. 
سعی کنید کیف را بردارید. نمی‌توانید. به یک ماسک نیاز دارید. به سمت 
پنجره شکسته بروید و با Finley‏ حرف بزنید. 

در asa‏ به Cobbler‏ بروید و با Isaac‏ حرف بزنيد, 

جواهر (Jewel)‏ را به Isaac‏ بدهید. او عموزاده‌اش در فروشگاه حیوانات 
خان ae a)‏ ری کد 

مغازه جانوران خانگی :(Pet Shop)‏ 

از مغازه Isaac‏ خارج شده و سمت چپ بروید و وارد مغازه بعد از 


در EO Nest Pub « Whitechapel‏ بروید. در موجودی 


روی 1 قرار گیرد. دریچه باز می‌شود. 
اطق رایز 
سمت دیگر اتاق به طرف jse‏ تحریرها 
بروید. میز تحریر شماره ۶ را باز کنید. 
از مغناطیس روی قاب پنجره آن 


oli‏ کنید. معمایی دیگر ظاهر 
مشود شما بای ماظن را از 
بای سم رات له Gus N‏ 
چپ ببرید به ضورتی که به مانع‌ها 
برخورد نکند. سپس روی مغناطیس 
بالا کلیک کنید تا یک قلاب فلزی 
بگیرید. قلاب را روی میز تحریر به 
کار ببرید تا یک ply‏ لوله شده بگیرید. 

۲ سپتامبر ساعت ۱۱,۲۰ صبح: 

در خانه هولمز هستید و کنترل او را در اختیار دارید. به اتاق خواب هولمز 
(سمت راست) بروید. 

لباس را از پایین تخت بردارید. هولمز لباس مبدلش را می‌پوشد. 
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یک چاقوی جیبی نیز دارید. وارد در 
شده به طرف در بسته سمت راست 
پیشخوان بروید. 

جلوی در» روی زمین؛ هولمز یک 
شکستگی روی کفپوش می‌بیند. 
چاقو را روی آن استفاده کنید. پنس 
را از روی پیشخوان برداشته و توسط 
آن تخته کف اتاق را جدا کنید. 
معما: 

هدف معما آن است که تکه جواهر را به منطقه باز سمت راست بیاورید. 
روی بطری (سمت چپ (YE‏ یک بار کلیک کنید تا بالا برود. 

جواهر را به چپ حرکت دهید. ... 

قاشق را به چپ ببرید 

پلاک شکسته را بالا حرکت دهید. 

آینه را به بالا حرکت دهید. 
چوب را به راست ببرید. 

تخته را پایین دهید. 

قاشق را به چپ بدهید. 

بطری را به پایین دهید. 

جواهر را به راست حرکت دهید. 
قاشق را به راست دهید. 

بطری را Gal‏ دهید. 

تخته را پایین ببرید. 

قاشق را به چپ دهید. 

شانه را بالا حرکت دهید. . 
قاشق (وسطی) را به راست دهید. 


تخته را به پایین حرکت دهید. 
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جوش دهید. 

پس از آنکه درز لوله‌ها را 
جوش دادید مشعل را به | 
صفحه سمت چپ گذاشته 9 
فشارسنج را روی سوراخ بیج | 
شماره ۱ قرار دهید و توسط ٩‏ 
دو فلکه بالایی فشار را روی 
۵۰ قرار دهید. مشعل کوچک 
سمت چپ پایین روشن شده و کار pled‏ است. 

(Rusted را از پشت لوله‌ها بردارید, لوله‌های زنگ زده‎ Bluto as 
(Bag را روی کیف استفاده کنید تا کیف پر از لوله‎ Iron Dishes) 
و کیف جواهرات را داشته باشید.‎ Full) 

به طرف پنجره‌ای که یک بچه گربه جلوی آن است بروید و گربه را 
بردارید. 

به Nest Pub‏ بروید و Bag Full às‏ را روی در بسته به کار پبرید 
و با Bluto‏ حرف بزنید. 

به Pet Shop‏ بروید. هولمز با بچه‌ها که پلیس مخفی‌های او هستند 
حرف می‌زند. Pounce‏ گربه‌اش گم شده زیرا Big Danny‏ نسبت 
به گربه‌ها آلرژی دارد. هولمز گربه را به Pounce‏ می‌دهد. 

وارد فروشگاه حیوانات خانگی شده و با آبراهام حرف بزنید. 

به طرف قفسه سمت راست رفته و کتاب حیوانات را بردارید. کتاب را 
بخوانید. بار دیگر با آبراهام حرف بزنید. 

به کلانتری بروید. سعی کنید وارد شوید. در بسته است. 

به خیابان بروید و با Big Danny‏ حرف بزنید. 

Be Lucy رفته و با‎ Brothel a 


عط را راید sl‏ حمر کنر 


در نقشه لندن به فروشگاه کتاب (Barnes Bookstore)‏ بروید. با 
65 حرف بزنید. 


| کتاب‌ها براساس تاریخ طبقه‌بندی شده‌اند و هنوز بعضی از قفسه‌ها تاریخ 


آن‌ها نصب نشده است و شما باید آن‌ها را تنظیم OES‏ 


| سمت چپ Barnes‏ شماره‌ها را بردارید و به طرف قفسه‌ها بروید. 


اولین قفسه سمت چپ بالا ۱۸۶۸ و بعدی ۱۸۷۶ و سپس JE Ge‏ 
است که باید ۱۸۷۰ (فلش به راست) را قرار دهید. 
سمت راست به قفسه بعدی بروید. از بالا اولین تاریخ ۱۸۷۲ است. بعدی 


را ۱۸۶۶ (فلش به (Ge‏ و جای JE‏ بعدی را ۱۸۸۸ (فلش به چپ) 
بگذارید. 


قفسه بعدی نیز جای خالی تاریخ ۱۸۸۲ (فلش به راست) را قرار دهید . 
خالا به شاه‌نشین سمت راست بروید. بازی را به اول شخص تغییر داده و 
OLS‏ را در قفسه میانی بگیرید. 

در Spartaca Encycloedia‏ صفحه راجع به عطر را بخوانید. 

به خیابان Baker‏ و خانه هولمز بروید. 

به میز کار هولمز کنار پنجره بروید و جعبه phe‏ را روی میز بگذارید. 


اگر صفحه مربوط به عطر دانشنامه Spartaca‏ را بخوانید. آن شما را . 


زاتما میکند. 

سه شیشه عطر بالا سمت چپ ضفحه و یک طرف و کاغذ تست را بالا 
می‌بینید. 

یک کاغذ تست روی بطری عطر بالا سمت چپ استفاده کنید. 


هی اما نی 


۲ | حرف بزنید. Bella‏ توسط یکی 
| از مشتریانش با یک جعبه Boke‏ 
| مزاحمش شده است. هولمز باید نوع 


۳ با Bella‏ صحبت کرده و da>‏ 
| عطرها را از پیشخوان بردارید. 


فروشگاهی که سایه‌بان دارد شوید. 
با رها زاجم هفاک ضد 
hb Sab dap ese‏ 
قفس مار است. 

سمت راست به طرف قفسه‌ها 
بروید و قلاب آویزان روی الوار 
شکسته را بردارید. 

به طرف قفسه سمت چپ 
ورودی بروید و قفس با توری 
محکم را بردارید. ۲ قفس دیگر 
در مغازه هست که اگر بخواهید می‌توانید آن‌ها را نیز بردارید. 

از فروشگاه خارج شده و به نزد Isaac‏ برگردید و با او صحبت کنید. 
انبر روی پیشخوان و سپس میله آهنی را کار در و رشته سیم آهنی را 
روی صندلی سمت راست در بردارید. 

از در خارج شده و به فروشگاه حیوانات خانگی بروید. 

قفس سیمی را روی قفس مار نزدیک در بگذارید و در موجودی قلاب 
مارگیری (Hook For Snake)‏ و Metal Snak‏ را با هم ترکیب 
کرده و سپس رشته فلزی (Iron Thread)‏ را روی آن‌ها به کار ببرید 
وا آن‌ها را مک کید ایی ادا ا کی مار ا 
کنید تا در قفس باز شود و مار به درون قفس برود. i‏ 
از داخل قفس ماسک صد fF‏ را بردارید. خواهید فهمید که آبراهام SB‏ 
یک قصاب بوده که تغییر شغل داده است. 

به شبانه‌روزی (Boarding House)‏ بروید. 

از نردبان بالا رفته تا داخل 
خانه متروکه شوید. به لوله 
گاز نگاه کنید. سه فلکه و 
یک فشارسنج می‌بینید. هدف 
معما آن است که فشار را به 
گونه‌ای تنظیم کنید که بتوانید 
درز لوله‌ها را جوش دهید. یک 
مشعل جوشکاری و یک لوله ۱ 
زانویی و دو لول‌ی دیگر را ۲ 
زانویی و لوله‌ها را در جای 
خالی بین لولهها قرار دهید. 
فشارسنج روی ۵۰ قرار دارد. 
روی فلکه بالایی کلیک 
راست کرده تا فشارسنج روی 
صفر قرار گیرد. 

فشارسنج را برداشته و آن ۲ 
را روی سوراخ مخصوص 
فشارسنج سمت راست زیر 
فلکه دوم قرار دهید. می‌بینید 
که فشار صفر است. 

روی فلکه کلیک چپ کنید تا 
فشار روی ۵۰ قرار گیرد. 
Vo‏ فشارسنج را روی پیچ 
پایینی سمت راست قرار دهید. 
آن نیز ۵۰ است. روی فلکه کلیک راست کنید تا فشارسنج روی صفر قرار 
گیرد. اینک اگر فشارسنج را روی پیج پایینی وسط قرار دهید فشار آن را 
۱۰۰ نشان می‌دهد. ماسک را استفاده کنید و مشعل جوشکاری را برداشته 
و نوک آن را روی اتصال لوله‌ی افقی وصل کنید و درزهای لوله‌ها را 


Sherlock Holmes 
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O9EX 2d 


Sherlock Holmes 


دیگر به زیر پنجره برگردید. 
در موجودی دو برانکارد را با هم ترکیب کنید و آن را روی گاری پایین 
پنجره بگذارید. k‏ 


در موجودی» مفتول و چکش را ترکیب کرده و آن را روی برانکارد به 
کار ببرید تا سوراخ‌های برای جای پا و دست درست کنید. از آن بالا 
رفته و گازانبر را روی تخته‌ی جلوی پنجره استفاده کنید تا تخته را 
بردارید و داخل شوید. در اتاق بدن یک نفر را روی میز می‌بینید. برچسب 
بیمارستان لندن روی پاهای اوست. ; 


روی برانکارد است. 

صورت او را مورد بررسی قرار دهید. 
اطراف اتاق نگاه کنید. چشم‌ها را 
داخل قفسه بینید. برای باز کردن 
alts‏ اقدام E‏ 
ظاهر می‌شود. این معما 
تصادفی است. هدف معما 
آن است که تمام شماره‌های 
زمینه زرد را بردارید. 
غاب ا ecese‏ و 
Accept Gy)‏ بان | 
سمت راست کلیک کنید تا 
سارها درمت را نک 
پس از دیگری بردارید. 
مربع فلزی و یک نامه را از درون جعبه بردارید. نامه را بخوانید. 

به عکس و روی جعبه سمت راست نگاه کنید و آن را بردارید. به عکس 
بالای میز نیز نگاه کنید. لباس راست میز را بررسی کنید. 

یک نوار قرمز داخل سبد روی چمدان است آن را بردارید. 

گوشه اتاق به سمت کت آویزان به جا رختی بروید و نشان مثلئی شکل 
را از روی کت بردارید. 

در موجودی نشان فلزی و نشان مثلث JSS‏ و نوار قرمز را ترکیب کنید. 
توسط پنجره از اینجا خارج شوید و جلوی خانه با مسوولی که برای آماده 
کردن اینجا otal‏ صحبت کنید. علامت شناسایی alts)‏ شکل) را به او 
نشان دهید. 

۱ سیتامبر- ساعت ۷,۳۵ بعد از ظهر: 

یکی از پسرها برای هولمز خبری از Bulling‏ می‌آورد. 

هولمز در خانه‌اش خبرها را مرور می‌کند. هولمز واتسون را به بیمارستان 
لندن می‌فرستد و خودش نیز تغییر لباس می‌دهد. 

ug» News Agency لندن به‎ ata توسط‎ 

با مرد جلوی پنجره سمت cul)‏ حرف بزنید. نشریه Prince‏ 
Raskalnikovs‏ را روی گزارشگر استفاده کنید. او می گوید میز تحریر 
Bulling‏ کنار اجاق است. او به هولمز یک گزارش می‌دهد. 

به میز تحریر کنار بخاری بروید و یادداشت‌های Bulling‏ و کهنه پارچه 
و سکه‌ها را برداشته نگاهی به کبریت نیم‌سوخته بیندازید. 

نامه مچاله شده را از سطل سمت چپ میز بردارید و آن را بخوانید. 
قسمتی از نامه پاره شده است. 

سعی کنید در اجاق را باز کنید. آن هنوز داغ است. توسط تکه پارچه آن را 
باز کنید. نامه پاره شده را که با جوهر قرمز نوشته شده را بگیرید. 

به طرف jao‏ تحریر سمت راست بروید و نامه با جوهر قرمز را روی آینه 
به کار ببرید. نامه روی ماشین تحریر را نیز بردارید و بخوانید. نامه به 
Moore‏ از جانب رییس در مورد Bulling‏ است. 

به تلفن دیواری بروید و روی آن SYS‏ کنید. شما باید از سکه سال 
۵ استفاده کنید. پس روی شماره‌های پایین؛ عدد ۱۸۷۵ را وارد 


یاه ی 
Wa Ks lacs‏ 


oS Sere 


سمت راست به طرف jao‏ جلوی صندلی بروید. هولمز میز را به جلو 
حرکت می‌دهد روی فرش SIS‏ کنید SID‏ را نار بزید زیر فرش یک 
در مخفی است. روی در SYS‏ کنید تا باز شود. به چپ بچرخید و طناب 
را به پایین نرده گره بزنید و توسط آن به Gul‏ بروید. 

زیرزمین؛ 5 
به اطراف نگاه کے یک ۲ 
تابوت می‌بینید که به تازگی 
ساخته شده است. 

به طرف بخاری بروید و 
(poker) ale‏ را از کنار آن 
پردارید. 

به جعبه‌ی چوبی سمت راست 
بخاری نگاه کنید. یک لباس 
درون آن می‌بینید. ; 
سمت راست. جای پاها و در که قسمت پایین آن سوزانده شده را نگاه 
چکش و انبر را از روی میز چوبی بردارید و وسایل را بررسی کنید. 

به بالابر نگاه کنید. سمت راست آن یک برانکارد می‌بینید. آن را روی 
بالابر قرار دهید. x‏ 
به جعبه‌ی روی دسته‌ی بالابر ۷ 
نگاه کنید. سعی کنید دسته را ۷ 
بچرخانید. از میله روی درپوش 
آن استفاده کنید تا آن را جدا 
کنید. بار دیگر روی جعبه 
معمای کابل‌های رنگی: 
هدف معما آن است که کابل‌ها g‏ 
را از محل شروع تا انها به 
صورت صحیح وصل کنید. 
مانند تصاویر این کار را انجام 
دهید. 

دسته‌ی بالابر را بچرخانید. 
برانکاردها بالا می‌رود و 
واتسون آن‌ها را برمی‌دارد. 
جعبه فیوز نیز منفجر می‌شود. 
YE‏ هولمز Lb‏ از دری که ۲ 
بسته بود خارج شود. 

کلید کج شده را از زیر بالابر 
سمت راست بردارید. 

روی میز چوبی یک گیره 
می‌بینید. گیره را بچرخانید 
تا بسته شود سپس کلید را 
روی آن بگذارید و با انبر آن 
را صاف کنید. 

کلید را برداشته و به سمت در رفته کلید را روی در استفاده کنید و از 
bul‏ خارج شوید, 

به طرف گاری شکسته بروید. Metal Stick‏ را روی چرخ گاری به کار 
ببرید تا چرخ را جدا کنید. 

سمت راست به طرق حیاطخلوت رفته و چرخ را روی گاری بدون چرخ 
استفاده کنید. سنگ پشت چرخ را برداشته و گاری را هل دهید. گاری به 
دیوار زیر پنجره‌ای که قسمتی از شيشه آن شکسته می‌رود. 

به جلوی در اصلی خانه برگشته و داخل خانه دو برانکارد را برداشته بار 


Sherlock Holmes 


هولمز می‌خواهد روی قتل Liz Stride‏ کار as‏ 
در مورد کشتار یک دوجین خوک تحقیق کند. 

به Brothel‏ در x» Whitechapel‏ و با Lucy‏ حرف بزنید. 
عموی او مرده cul‏ می‌فهمید که Fletcher‏ (یکی از مشتریانش) 
یک قصاب است. 

به قروشگاه Fletcher Butcher‏ که سمت راست Clinic‏ است 
بروید. می‌بینید که به خاطر بیماری ug)‏ مغازه تعطیل است. 

سمت چپ به درمانگاه بروید و با دکتر Gibbons‏ حرف بزنید. می‌فهمید 
که Pletcher‏ کلید را به Hardiman‏ داده است. 

از کلینیک خارج شده و روی‌رو با Big Danny‏ در مورد Hardiman‏ 
حرف بزنید. می‌فهمید که او Kul‏ در خیابان Hanbury‏ زندگی می کند 
و اخیرا همسر و بچه‌اش را از دست داده است. 

در نقشه لندن به by» Hanbury‏ سمت Hardiman we‏ را 
می‌بینید. ۰ اورا a AAAA A‏ خرف يرايد او کلید را شکسته 
است. 

سمت چپ به جلوی مغازه Cats Meat‏ بروید و وارد شوید. 

از GAL‏ بالا رفت به نمت رات بروید و روی مر گوشت‌هانی که 
Hardiman‏ می‌فروشد را بررسی ا 


. واتسون نیز می‌خواهد 


شکسته را بردارید. 

به طبقه Gul‏ رفته و به خیابان بروید. 
بار دیگر داخل oad‏ و به حیاطخلوت 
بروید (جایی که ants annie‏ شده 
بود). روبه‌رو سمت راست کلید اصلی را | 
از روی سوراخ کلید بردارید. 

به نزد Hardiman‏ برگردید و درباره 


سرهای خوک را نشانتان a ial‏ 
بازی را با هولمز ادامه می‌دهید. 

به فروشگاه Fletcher Butcher‏ 
بروید. وارد مغازه قصابی شده به سمت 
در عقب بروید. می‌بینید که بسته است. 


چرخ سمت چپ پایین در را نگاه 
کنید. شکسته است. بالای در یک 
چرخ دیگر است. از چاقو روی ol‏ 
استفاده کنید تا آن را بردارید. سمت چپ یک قلاب آویزان می‌بینید. 
آن را حرکت دهید تا روبه‌روی محلی که چرخ را برداشتید قرار 
گیرد. روی آن کلیک کنید تا قلاب به جای چرخ گیر کند. با این 
کارء در کمی بالا می‌رود. از gle‏ روی چرخ پایینی استفاده کنید تا 


کنید و دسته‌ی سمت راست بالا را بکشید. هولمز با Waleshy‏ حرف 
می‌زند. 
پاسخ سوال‌ها: 
متن‌های مورد اشاره در jul‏ را انتخاب کرده و آن‌ها را Gul‏ صفحه در 
جای خود قرار دهید. 

Scotland Yards searching for a rabbit.that coughs. __ 
Vote for me; will surely beyour best 
representative . i 


ee patee omg for tk Seane رک‎ ts mk st که‎ 
place at 


the Commercial Street, marker? 


When he comes home from workhe is never tiredhas already 
read the newspaper. ۱ 


پس از تمام شدن گفتگو به قفسه‌ی سمت چپ بعد از پنجره بروید 


و پاکت‌ها و یادداشت‌ها را برداشته بخوانید. به ایستگاه پلیس در 


Whitechapel‏ بروید. 

۹و ۲۰ poli‏ ساعت ۱۲,۱۰: 

با Abberline‏ حرف بزنید. 

روزنامه ۲۵ سپتامبر را که با جوهر قرمز نوشته شده بخوانید. 

به Wasp Nest‏ بروید. واتسون را بیرون بار ملاقات می‌کنید. وارد 
شده و با Bulling‏ حرف بزنید. از بار خارج شده هولمز می‌خواهد به 
کلانتری برود. Squibby‏ را می‌بینید که در کوچه مخفی شده است. او 
راجع به Tumblety‏ و نمونه‌هایش حرف می‌زند. 

به شبانه‌روزی می‌روید. با Finley‏ حرف بزنید. 

از پله‌ها بالا رفته و سمت چپ جلوی در خانه Tumblety‏ بروید. جای 
پاها را جلوی در بررسی wS‏ توسط ذره‌بین نگاهی دقیق‌تر به آن‌ها 
بیندازید و gab‏ جای Formalin lab‏ چسبناک را بینید 1 


وارد اتاق شده سمت راست به طرف تخت بروید و نامه روی میز کنار 


تخت را بخوانید. 

به طرف میز تحریر رفته و نامه Charles‏ را بخوانید. کلیک راست کرده 
تا نامه‌ای دیگر از Henry‏ بخوانید. سمت چپ میز روی زمین خرده 
شیشه‌ها را نگاه کنید. جلوی واتسون جای پاها را بررسی کنید. 


به طرف گاو صندوق سمت راست بروید و روی قفل آن SUS‏ کنید. 


پونیفورم‌ها و مدال‌های جنگ داخلی آمریکا را مي‌بینید. در Gaal)‏ تازیخ‌ها 


A‏ .را نیز مشاهده می کنید. هدف معما آن است که تاریخ نبردها و پرچم‌ها 


و پونیفورم‌ها را در Ub‏ خود قرار دهید. سمت چپ از بالا به پایین 
شماره‌های ۱۲۰۴۶۱ و ۱۷۰۹۶۲ و ۰۲۰۵۶۲ و ۰۳۰۷۶۳ و ۰۴۰۷۶۲ و 
سب abe BE‏ کلاه‌ها و پوتیفورم‌ها leaa‏ را حل کرده عا در 
صندوق باز شود. 

نمونه‌های Tumblety‏ داخل صندوق را نگاه کنید. 

اتوماتیک‌وار به نزد Finley‏ می‌روید. پس از پایان گفتگوء هولمز در 
خانه‌اش Baker Street‏ است. 
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Sherlock Holmes 


حرف بزنید. 

از میخانه خارج خواهید شد. با پاسبان کشیک حرف بزنید. 
osh 4‏ خیابان Berner Street‏ 
رفته نگاهی به کلوپ Working‏ 
5 بیندازید. وارد در سمت چپ 
آن شده تمودار حوادث قبل از قتل 
Liz Stride‏ را خواهید داشت. شما 
باید جایگاه هر فرد را در زمان قتل. 
سه مرد را در نقطه‌ی ۰۰,۰۰ 


دهید. 


مرد و زن را در بین ۱۲,۲۰ تا 


مردی که ایستاده را در ۱۲:۴۲ بگذارید.. 

مردی که محل را به سمت راست ترک می کند در ۱۲,۴۴ بگذارید. 
مردی که فرار می کند را در ۱۲,۴۵ قرار دهید و آقایی که می خواهد سوار 
گاریش شود (اسب) را در ساعت ۱ بگذارید. 


در پایان محل قتل Liz Stride‏ را در ۱۲,۴۵ تا ۱ بگذارید. E‏ 
تحقیق: . x‏ 
روی زمين قتل) کلیک کرده و بدن را بررسی کنید. . 5 


از ذره‌بین روی بدن استفاده کنید. 


از ذمین روی sla lf‏ کید روی محل گلی سمت چپ سر کلیک 


کنید. روی دست راست و سپس پاکت قرص در دست چپ و بعد پایین 
لباس با لنز کلیک کنید. .. . 

در موجودی روی Deduction‏ کلیک کرده و تحقیق را کامل کنید. 
جلاک رالز مت eae‏ میت روم معل مذاری مفید رار دید و مزارد 
درست را انتخاب کنید. 

یس از تم شدن این ار وی محل پد کیک کرد وبا تز وی 


esta‏ رادانه ای 


| قرار دهید. 
] مردی که به سمت راست 
| می‌رود را در ۱۲,۲۰ قرار 


N‏ ۱۲,۲۵ قرار دهید. 


| مردی را که به سمت چپ 
می‌رود در ۱۲:۴۰ دقیقه بگذارید. 


کے کته bilo bal)‏ بیس جرج lle‏ زا خی ان SENSI‏ ور 
را باز کنید 

یافتن چاقو: 

هولمز دو چاقو می‌خواهد که 
یکی ۱۳ اینچ طول با تیغه‌ای 
تیز و دیگری کاردی کوچک 
و کمی تیز. 

وارد اتاق پشتی شده و 
کشوی میز چوبی را باز کنید. 
چند نوع چاقو می‌بینید. از 
متر استفاده کنید و چاقوها 
را اندازه بگیرید تا جاقوی ۱۳ ۲ 
اینچی را بیابید. با ذره‌بین نیز ۲ 
به تیغه‌ها نگاه کنید تا چاقوی 
ریک را بای 
چاقوی سمت راست پایین 
(۱۳ اینجی) و جاقوی بالا ۲ 
سمت چپ را بردارید و با 
هولمز حرف بزنید. 

شناسایی سلاح جنایی: 

با هولمز سر خوک‌ها را مورد بررسی قرار دهید. هولمز می‌خواهد 


جراحت‌هایی که روی گردن قربانیان ایجاد شده بود را روی خوک‌ها 


آزمایش کند. 

ls es 
چاقوها و سر خوک‌ها داشته باشید.‎ 

روی اولین سر خوک سمت چپ SUS‏ 
کنید و مانند تصویر سمت راست توسط : 
چاقوها برش‌هایی روی گردن خوک | 
ایجاد کنید. دو چاقوی ۱ و ۴ بیشتری 
شباهت را به برش گردن مقتول دارند. 
byl‏ را تیک بزنید. 4 
روی دومین مورد نیز همین کار را انجام Be‏ 
دهید. دومین و سومین و چهارمین چاقو 
را تیک بزنید. 

سومین مورد را نیز انجام دهید و 
چاقوهای ۱ و ۳ و ۴ را تیک بزنید. 

حالا اگر به چاقوهای تیک خورده نگاه 
کنید دو تا از چاقوها دو تیک و یکی 
یک تیک و آخرین gle‏ سه تیک خورده 
است پس چاقوی مورد نظر آخرین چاقو ۲۳ 
j EM]‏ 
چاقوی چهارم را بردارید و داخل قاب 
خی رس ار ین 

Wasp Nest 4‏ بروید و با میخانه‌چی | 
راجع به محلی که قتل در آن اتفاق 
افتاده حرف بزنید. با Bulling‏ نیز 


Sherlock Holmes 


۵ و پاسبان را در ۱:۴۲ ا 
قرار دهید. 

به سمت چپ برویده هولمز 
آنجاست. مرد فانوس به 
دست را در ۱:۴۴ قرار 
دهید. 

نشان Eddowes‏ را در 
۵ تا ۱:۴۲ قرار دهید. 
هولمز و واتسون را نیز در ۲ 
۱ تا ۱,۲۰ بگذارید. 

در Inventory‏ روی 
Deduction‏ کلیک 
کرده و تحقیقات را کامل 
مدارک را از سمت چپ 
داخل پوشه‌های سفید قرار 
داده و گزینه‌های درست را 
انتخاب کنید. 

قاب ۱,۲ و سپس قاب ۲,۲ 
هولمز می‌خواهد مکانی که تکه پیش‌بند پیدا شد را وارسی کند. 

در نقشه لندن به Goulston Street‏ بروید. 

جلو رفته و تابلوهای فروشگاه‌ها را نگاه کنید. 

جلوی در شماره Wentworth‏ 119-108 یک تکه پارچه روی 
زمین است. نوشته‌ها را سمت راست راهرو ببینید. : 
چیزی شبیه باران را جستجو کنید: > 
روبه‌رو به آن‌طرف خیابان رفته یک بشکه [ 
آب زیر ناودان می‌بینید. به پیش هولمز 
برگشته و سمت چپ رفته طناب را از روی 
میز داخل اتاقک چوبی بردارید. 

جلوتر رفته و داخل آخرین حصارء لوله 
چوبی را از زمین بردارید. 


به اتاقک‌های آن‌طرف دیگر خیابان رفته و از اتاقک سوم قلاب هت 
را بردارید. 


به پیاده‌رو بروید و یک آبپاش را 
سردر خانه درون یک جعبه ببینید. 
در موجودی چوب بلند و قلاب را 
ریت کرد و توسط ا آن ها را 
به هم وصل کنید و جعبه‌ی روی 


پاکت قرص SIS‏ کید تا ب 
عنوان مدرک آن. D‏ داشته باشید. 
اتومایک‌وار ‏ نقشه 
6 داخل مدارک شما ۳ 
می گیرد. آن را بررسی کنید. 


اکتبر ۱۸۸۸ میدان Mitre‏ 
سمت چپ و بشکه‌ها فانوس را بگیرید و با کبریت آن را روشن 


Church Passage ioe i‘‏ بروید a‏ سمت چپ) و با آبراهام 
حرف tp‏ 

برگردید و در گوشه میدان سمت چپ کوچه St James‏ بروید جایی 
که محل قتل ol pya 9 Katherine Eddowes‏ رو osi‏ 
کشیده شده است: 


2 قیق: 


کلیک کنیل عقب نشینی کرده و روی 
رو )69( شانه‌ی سمت ا انگشتانه سمت راست» را 


نمودار افراد حاضر در o‏ 
خود قرار دهید. 


به نزد هولمز برگردید و | 
پس از ظاهر شدن منوی 
تحقیق» ساعت را در 
۰ و زن و مردی که با 
رهم گفتگو می‌کنند را در 


esta‏ نی 
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زمین را ۲ بار به سمت چپ میز هل 8 
دهید و توسط آن روی میز رفته و با 
قلاب آبپاش را بردرید. 
سمت دیگر godly‏ به طرف بشکه 
آب رفته و آبپاش را از آب پر کنید. 
به نزد هولمز برگشته و آیپاش را به 
- هولمز بدهید. توسط هولمز آب را 
روی نوشته‌ها بریزید. 
- یک چراغ برق روبه‌روی جایی که 
هولمز ایستاده کمی به چپ می‌باشد. 
به بشت آن رفته و به سمت نوشته‌ها 
تا میزان دید را آزمایش 


به خانه هولمز در Baker Street‏ برگردید. 
۱۹اکتبر ۱۸۸۸ ساعت ۷,۱۵ صبح: 
به نظر شما جک قاتل چه شکلی است و چگونه لباس می‌پوشد؟ 
وارد اتاق خواب واتسون شوید. کمد را باز کرده و لباس کار را بگیرید. 
لباس کهنه رات نیز از مانکن کنار کمد بردارید. مانکن را نیز بردارید. 
از اتاق خارج شده و کمد کنار اتاق خواب هولمز را باز کرده مانکن و 
کلاه ۳ بردارید. 
وارد اتاق خواب هولمز شده لباس کار را از روی تخت بردارید. از میز 
آرایش, کلاه و کلاه‌گیس را برداشته مانکن کنار در را نیز بردرید. 
چمدان روی تخت را باز 09,5 و کلاه‌گیس قهوه‌ای با سبیل را بردارید. 
دراور مت راست تخت را باز کرده و کلاه‌گیس را بردارید. 
به + نزد هولمز پروید و از کنار او روی دیوار کلاه را بردارید. حالا ۳ مانکن 
Bas‏ قال زا توضیف E‏ 
Dialogur‏ را باز کرده و دو مورد زیر را انتخاب کنید (دو بار 
تا در منوی کوچک بالای صفحه سمت چپ قرار گیرند). 
Mitre Square October 7-8, 1888 Abraham‏ 
Dutfields Yard October 7, 1888 Constable Smith‏ 
قسمت: Documents‏ نیز مورد Testimony of E. Long‏ 
را انتخاب کنید. 
حالا باید مانکن‌ها را لباس بپوشانید. i‏ 
روی مانکن‌ها کلیک کنید. برپایه 
شهادت‌های شاهدان wb‏ آن‌ها را 
درست کنید. 
هر یک از مانکن‌ها سن و ارتفاع 
معینی دارند که باید تنظیم کنید. | 
مانکن اول سمت چپ 
(توصیف آبراهام از قاتل): 
ارتفاع ۵:۳ و سن ۲۰ سال ذکر شده 
است. لباس کار خاکستری واتسون و 
کلاه‌گیس بور (Blonde Wig)‏ و 
کلاه خاکستری. 
مانکن وسط (توصیف پاسبان 
از قاتل): قد OA‏ و سن را ۲۶ 
قرار دهید. لباس خاکستری متعلق 
به واتسون- کلاه گیس قهوه‌ای و 
کلاه قهوه‌ای را به او بپوشانید. 
مانکن سوم (گواهی 
Testimony E‏ از قاتل): قد 
۵ و سن را ۴۰ سال قرار دهید. 
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Sherlock Holmes 


به جلوی در باشگاه رفته و روبه‌رو 
آن‌طرف خیابان چوب بلند را 
بردارید. 

به کنار بشکه برگشته و توسط 
تکه چوب و چوب بلند بشکه را 


به کناری هل دهید. SEES‏ 
سعی کنید توسط پنجره داخل شوید. بسته است. از رخت‌آویز شکسته . 


روی پنجره به کار ببرید و داخل شوید. 
زیرزمین: 


از اتاق خارج شده و توسط کلید به 
اتاق مجاور بروید. 

جعبه روی میز تحریر را بررسی 
کنید و قطعه‌های فلزی را بردارید. 
یادداشت را نیز بخوانید. 

واژه‌نامه Yiddish‏ را از روی 
میز برداشته و Judgment‏ را 
بخوانید. 

به طرف گاوصندوق گوشه اتاق 
بروید. قطعه‌های فلزی را روی در 
گاوصندوق استفاده کنید. شما باید 
قطعات پازل را درست در جای خود 
قرار دهید تا گاوصندوق باز شود. 
پس از قرار دادن قطعات در جای 
خود دستگیره سمت راست بالا را 


کتاب واژه‌نامه را داخل گاوصندوق استفاده کنید. شما Lb‏ حروف عبرانی 
را ترجمه کنید. سمت چپ راهنمایی‌هایی شده است. 


حروف الفبا را در oek‏ برداشته 
و بالا قرار sumo‏ تا کلمه 
6 را asl‏ 
باشید. 

فهرستی از نام‌ها ظاهر می‌شود. 
روی Sls Levy Joseph‏ 
کنید. او در Middle‏ 36 


ا می نای 


A‏ نوامبر ساعت E‏ بعد از ظهر: 
یکی از پسرها وارد می‌شود و در مورد دکتر Bumblebee‏ می‌گوید. 
به شبانه‌روزی (Boarding House)‏ بروید و با Finley‏ حرف 
بزنید. : SSE‏ 

به طبقه بالا و اتاق 
Tumblety‏ بروید 
و به سخنان او گوش 
دهید. 

٩‏ نوامبر- خیابان. 
Baker Street‏ 
| ساعت ۱,۱۰ ads‏ 
صبح: 

هولمز و واتسون در خیابان قدم می‌زنند. سمت چپ با مردی که گریه 
می کند حرف بزنید و وارد دادگاه Millers‏ شوید. 


وارد در سمت راست شوید. هولمز گیج شده است. plas‏ یک از اندام‌ها با 
بقیه تفاوت فاحش دارد؟ 
به خانه هولمز در Baker Street‏ بروید. 
روی میز کار هولمز که محل تشریح است کلیک کنید. پنس را برداشته 
و توسط آن اجزای بریده شده را در جای خود قرار دهید. قلب موجود 
نمی‌باشد. جلوی محل نوشته قلب تیک بزنید, 
در نقشه Whitechapel‏ به Cobbler‏ بروید. 
سعی کنید وارد مغازه Cobbler‏ شوید. آن بسته است. 
با Hardiman‏ حرف بزنید. راجع به Gale‏ خوراکی بهودی‌ها 
می‌فهمید. 
آن‌طرف خیابان وارد مغازه Isaac‏ شوید و با او حرف بزنید. 
در نقشه لندن به Imperial Club‏ در میدان Mitre‏ بروید. 
وارد باشگاه شده با نگهبان جلوی اتاق حرف بزنید. 
اطراف اتاق نگاه کنید. به Rabbi ply‏ روی میز پشت نگهبان نگاه 
o‏ 
رخت‌آویز شکسته را از روی زمین کنار کت‌ها بردارید. 
روی تابلوی اعلانات پوستر آا 
Imperial Club‏ را نگاه 
کنید. اداره برای تمام روز بسته 
شده است و باید ورودی دیگری 
از باشگاه خارج شوید. 
به سمت چپ بروید. یک بشکه 
را جلوی پنجره پیاده‌رو می‌بینید. باید وسیله‌ای پیدا کنید که بشکه را از 
جلوی پنجره حرکت دهید. 
به راست بچرخید و تکه چوب را بردارید. 
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درآورید. 

2 ن راهرو آمده و وارد اتاق Linen‏ شوید و داروی سلامتی را از 
روی قفسه بردارید. وارد در سمت راست شده و به سالن رفته و به 
YL‏ ادامه داده وارد راهروی هلالی شکل شوید. مسیر را ادامه داده در 
بالا توسط پله‌ها به Gl‏ رفته و کف سالن تقاتره سه پرستار را از ای 
درآورید. توسط قسمتی از دیوار که با چافو باز می‌شود به طرف دیگر 
رفته و نقاشی بچه را از روی دیوار روبه‌رو بردارید. از پله‌ها بالا رفته و 
کلید تثاتر را از جسد بردارید. 

به پایین پله‌ها برگشته و AUS‏ را روی در قفل‌دار استفاده کنید و وارد 
اتاق بعدی شوید. توسط در بعدی وارد اتاق دیگر شده صحنه‌ی کوتاهی 


با Josh‏ خواهید داشت. 

ینک توسط در Ji‏ نشده پاین‌تر از cob‏ 
که با Josh‏ صحبت کردید زارد اتاق مرکزی 
پرستاران (Nurse)‏ شوید و بازی را ذخیره 
کنید. داخل قفسه نیز داروی سللامتی را 
بردارید سپس به JSD‏ راهرو رفته و مسیر 
را به اتاق ۲۰۳ ادامه دهید. پس از صحنه‌ای کوناه نقاشی را از روئ 
دیوار JLS‏ پنجره بردارید و روی سوراخ پنجره کلیک کنید تا اسپاب‌بازی 
را بگیرید. ایتک به جایی برگردید که آخرین بار با جاش صحبت کردید 
و اسیاب‌بازی Robbie‏ را به او بذهید. او فرار می‌کند و در باز می‌شود. 
داخل شده و نقاشی را برداشته و راهرو را به جلو ادامه داده روی دیوار 
سمت راست نرسیده به انتهای راهرو پنجمین نقاشی بچه را بردارید. 


ELUEA 


بازی سایلنت هیل در مهرماه توسط Konami‏ برای کنسول‌های PS3,‏ 
PC, X360‏ انتشار cal,‏ که یک بازی ترسناک معمایی برای گروه‌های 
سنی بزرگسال (M)‏ می‌باشد. 

شروع بازی در حالت معمولی: 

اول از همه بهتر است روشنایی بازی را بیشتر کنید. 

پس از انتقال کابوس‌گونه‌تان به اتاق» از روی تخت بلند شوید. توسط 
در دو دهنه خارج شده و مسیر خط خون روی زمین را به پیش بروید تا 
به در بسته برسید. جلوی در دیگر داخل اتاق» جواش (Josh)‏ را می‌بینید 
سپس سمت راست توسط در وارد مرکز پرستاری می‌شوید. روی دیوار 
مقابل؛ نقشه بیمارستان را بردارید. وارد هال شده و به طرف اتاق ۲۰۳ 
بروید. 

داخل اتاق, داروی سلامتی را از روی قفسه بردارید. توسط پنجره‌ی باز 
(HopOver)‏ به طرف مقابل رفته و جزوه‌ی استفاده از اسلحه‌ی سرد را 
روی jeo‏ خوانده و راجع به فن‌های برد چیزهایی یاد بگیرید. 
به صفحه‌ی روشن روی دیوار رفته فیلم اشعه‌ی ایکس را 
بگیرید. 

به اتاق ۲۰۳ برگشته و از آنجا به مرکز پرستاری رفته و فیلم 
اشعه‌ی ایکس را روی صفحه‌ی روشن به‌کار ببرید تا رمز 
امنیتی آشکار شود (توسط (LB‏ رمز امنیتی ۶۲۴۸۷۲ می‌باشد. 
مسیر را به طرف محلی که قبلا Josh‏ را دیدید بروبد (در 
سمت راست). 

رمز امنیتی را وارد کرده قفل دریچه باز می‌شود و می‌توانید 
وارد شوید. به طرف Josh‏ برویده یک صحنه‌ی کوناه و سپس 
نقاشی بچه را از روی زمین بردارید. مسیر Josh‏ را ادامه داده 
و توسط در به دستشویی مردائه بروید. مسیر را به محل ذخیره 
بازی (Storage)‏ ادامه داده و بازی را ذخیره کنید. 
توسط در دیگر وارد دستشویی زنانه شده و چاقو را از 
داخل پنجره شکسته بگیرید. یک صحنه‌ی کوتاه و بعد 
از پای درآوردن پرستار. اینک زمان تغییر یافته است. 
به دستشویی مردانه رفته و بسته‌ی کمک‌های اولیه را 
از روی دیوار بردارید. 

از دستشویی خارج شده و توسط پله‌ها به طبقه‌ی سوم 

بروید. شیشه‌ی پنجره را شکسته و توسط دریچه به اتاق وارد شده دو 
پرستار را از پای درآورید. کنار دیوار منتهی به اتاق ۳۰۳ قدم برداشته تا 
قسمتی را که می‌توانید توسط چاقو پاره کنید بیابید و توسط آن به اتاق 
۳ بروید. اینجا می‌توانید بازی را ذخیره کنید و توسط در به راهرو 
بروید. پس از صحنه‌ای کوتاه. سوسک‌ها حمله می‌کنند. آن‌ها را از پای 


به ne‏ که یک نفر را در 
حال کندن قبر می‌بینید. 
جلوتر رفته به داخل گودال 
Gul‏ رفته موجودر وجنبی 
را از پای درآورده و نیمه‌ی 
بشقاب عجیب را جلوی 
فواره آب بردارید. 

مستقیم به طرف مخالف جایی که oy Gul‏ رفته و از دیوازه بالا 
بروید. داخل حصار آهنی روبه‌رو یک داروی سلامتی وجود دار 
آن را برداشته مسیر را داخل راهروی باریک ادامه داده سپس 
سمت راست در محل مشخص شده بازی را ذخیره کنید. 
داخل راهرو به پیش رفته و نرسیده به در بسته‌ی انتههای مسیره 
سمت چپ از سوراخ دیوارها گذشته و در جاده‌ی پایینی به 
سمت خیابان Founders‏ جلو بروید. داخل اولین اتاقک سمت 
چپ یک داروی سلامتی وجود دارد. پس 


از برداشتن داروی سلامتی 
وارد در طرف مقابل شده و از سوراخ دیوار گذشته جلو بروید. مسیر را 
به جلو ادامه داده از در میله‌ای گذشته و نرسیده به در میله‌ای دیگر که 
بسته است سمت راست وارد اتاقک دیگر شده و پس از گذشتن 
از سوراخ دیوار وارد جاده Founders‏ شوید. با توجه به نقشه به 
طرف باغ قوندرز (Founders Garden)‏ پیش بروید. در بین 
راه نیز مجبورید با یک وحشی روبه‌رو شوید. 

در EL‏ فوندرز نیز با وحشی دیگری مواجه مي‌شوید و کناره‌های 
محوطه یک داروی سلامتی می‌پابید. قطعه‌ی دوم بشقاب 
سنکی عجیب را نیز جلوی فواره در جنوب West Garden‏ یافته و 
آن را بردارید. YE‏ دو قطعه‌ی سنگی بشقاب را در اختیار دارید. رو به 
شمال باغ به طرف در ورودی که نیاز به دو قطعه‌ی بشقاب سنگی دارد 
رفته و قطعات را روی در قرار داده تا در باز شود و جلوتر وارد پارکینگ 
شوید. از bel‏ به خیابان اصلی ادامه مسیر دهید. خیابان اصلی را به 
طرف غرب برای دیدن Elle‏ پیش بروید. پس از صحبت با او و دمویی 
که می‌بینید یک دستگاه بی‌سیم به دست می‌آوربد. نگاهی به بیلبورد 


تبلیغاتی انداخته و پشت آن, نقاشی بچه را بردارید. 


به yuh‏ و به طرف خیابان Riverview‏ بروید و سپس جنوب که 
رودخانه‌ای مشاهده می کنید یک پل چوبی کوچک پیدا خواهید کرد. در 
چوبی را باز کرده وارد شوید. جلو رفته و از سوراخ Gel‏ دیوار چوبی به 
طرف دیگر ug»‏ محوطه را بگردید تا در باریک را بیابید و از آن گذشته 
تا به یک آلونک برسید و داحل آلونک ملاقاتی با 
گورتیس دائته باشید.تمامگفتگو را انجام دهید تا 
در برگشت, او به شما یک تپانچه بدهد. 

به پشت کارگاه رفته و خشاب را از روی زمین و 
نقشه را از روی میز, داروی سلامتی را داخل یخچال 
برداشته سپس بازی را دخیره کنید. 

الا اه یی را 

به بالا و به طرف پل چوبی برگردید 

و به خیابان بروید تا صحنه‌ای کوتاه 

داشته باشید و مبارزه‌ای با یک 

Couple‏ داشته باشید. سیر را به 

طرف گورستان (Cemetery)‏ بروید 

و در ادامه از طریق پارکینگ وارد 
باغ (Garden)‏ و از bol‏ مسیر را به 
Bartlett Mausoleum‏ پیش بروید. 


SILENT HILL 


جلو رفته و دکمه آسانسور را 035 تا پس از صحنه‌ای» فصل یک بازی 
تمام شود. 

فصل دوم: 

در خیابان اصلی به طرف سالن Town‏ بروید. گفتگویی کوتاه با قاضی 
Holleway‏ خواهید داشت. پس از آن» رو به شمال در طول خیابان 
Craven‏ به طرف خانه‌ی Alex‏ بروید. 

نکته: می‌توانید قبل از رفتن به خانه‌ی آلکس» در شهرداری (Town)‏ 
پس از یک صحنه‌ی کوتاه یک داروی سلامتی فوق‌العاده بگیرید. 

پس از رسیدن به خانه‌ی آلکس» 
نقشه‌ی ساختمان را در طبقه‌ی بالا 
(طبقه‌ی دوم) می‌توانید بیابید. از پله‌ها 
بالا رفته و سپس سمت چپ وارد اتاق 
خواب شده چراغ‌قوه را از روی تخت 
برداشته سپس به سمت راست رفته 
یک جاکتابی می‌بینید که می‌توانید کتاب‌های داخل آن را جابجا کنید. 
کتاب‌ها را به سمت چپ هل دهید تا کلید زردرنگی پشت کتاب‌ها بب 
آن را فشار osla‏ و وارد اتاق مخفی شده نقشه را بردارید. 

به طبقهی پایین برگردید. گفتکویی 
با مادر آلکس خواهید داشت. اینک 
باید زیرزمین خانه را که از آب پر 
شده خالی کنید. 

به پایین پله‌ها و زیرزمین بروید. از 
روی پمپ ol‏ ریموت کنترلی در 
کاراژ را بردارید. پمپ آب» سوخت ندارد و نمی‌توانید آن را به کار بیندازید. 
قسمت مومی دیوار را با چاقو پاره کرده و به طرف دیگر بروید. به طرف 
در سمت چپ رفته و آن را باز کنید. صحنه‌ای کوتاه خواهید دید. 


از ساختمان خارج شده و سمت راست رفته در کاراژ را توسط ریموت 
کنترلی که داخل زیرزمین برداشتید باز کنید. Lurker‏ را که از گاراژ 
خارج می‌شود از پای درآورده وارد گاراژ شوید. 

میله را از روی میز برداشته و توسط آن دریچه‌ی قفسه‌ی روی دیوار 
مقابل bl,‏ کرده قوطی È‏ بنزین را بردرد. اگر برای دومن بار بازی 
ا برفی زوی مز ck ssa‏ 

از گاراژ خارج شده» Lurker‏ دوم را نیز از پای دراورده از سوراخ دیوار 
سمت راست گاراژ به طرف دیگر رفته و جلوتره از سوراخ بعدی نیز 
بگذرید و سمت راست از روی دیواره ششمین نقاشی بچه را بردارید. 
JUS‏ سرسرک نیز می‌توانید عکس عنکبوت 
را بیابید. اینک بايد به دنبال سوخت Gly‏ 
پمپ بروید: 

از لوله‌ای که در اختبار دارید روئ در 
آهنی حصار استفاده کرده و وارد کوچه 
شوید. Lurker‏ را از پای درآورده و از باک 
گامیونی که در کوچه ات قوطی خالی را 
پر کنید. حالا می‌توانید از سوراخ‌های دیوار به گاراژ و از آنجا به زیرزمین 
خانه‌ی آلکس با دست پر برگردید. سوخت را روی دستگاه پمپ استفاده 
کنید تا روشن شده و سطح آب زیرزمین کم شود. اینک می‌توائید توسط 
در به حیاطخلوت خانه‌ی آلکس بروید. این‌جا می‌توانید روی در چوبی 
کوچک, عکس اتاق شکار و روی نرده‌ها هفتمین نقاشی بچه و داخل 
بوته‌ها داروی سلامتی را بیابید. 

از در چوبی کوچک به طرف دیگر رفته و به سوی گورستان بروید. 
نقشه‌ی Rose Helghts‏ را از روی سنگ فبر برداشته ادامه دهید تا 
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Alchemilla‏ را به دست آورید. به عقب برگردید. وارد راهرو شده به 
طرف اتاق ۴۰۵ بروید. در بین oly‏ یک صحنه‌ی کوتاه خواهید دید. 
وارد اتاق ۴۰۵ شده و از آنجا به ۴۰۷ و سپس به راهرو آمده و پس از 
شکستن الوارهای نزدیک اتاق ۴۰۸ داخل شده و یک سرم از داخل 
جعبه‌ی روی دستشویی به دست آورید. 

پس از خراب کردن الوارهای جلوی راه‌پله‌ها به طبقه‌ی پنجم بروید 
و با یک Needler‏ بجتگید (برای اینکه بتوانید به بدن او ضربه وارد 
کنید هنگامی که LT‏ 
را گرفتهاید با فشردن 
دکمه‌ی B‏ به پشت یا 
پهلوی او رفته و ضربه 
را وارد کنید) سپس 
الوارهای چوبی جلوی 
اتاق ۵۰۵ را شکسته داخل شده و کمد جلوی سوراخ دیوار را هل داده 
و داخل شده از روی تخت دومین حافظه را به دست آورید. 
هنگام رفتن به طرف اتاق ۵۰۴ در راهرو با یک 66016۲( 
دیگر جنگ خواهید کرد. در اتاق ۵۰۳ یک خشاب تپانچه 
روی تخت می‌یابید. ضمنا پشت کمد نیز نهمین نقاشی بچه 


Od ۶9 ‘09€X 


را می‌یابید. 
به حمام اتاق ۵۰۳ رفته و توسط سوراخ کف اتاق به اتاق 


ریت رود 
و آنجا درون وان حمام, 
سومین حافظه را بردارید. 
اینک هر سه حافظه را 
به دست آورده‌اید و ub‏ 


به اتاق ۲۰۱ 


برگردید» جایی که با زن 
درون اتاق صحبت کردید. 
هنگام برگشتن نیز پا سه 
پرستار و چند Needler‏ 


dolgo‏ می‌شوید. 
جلوی در اتاق ۲۰۱ یک کلید از زن درون اناق خواهید گرفت. 
YE‏ به طرف اتاق ۲۰۶ بروید. جلوی در یک عکس خواهید 

گرفت و پس از استفاده از کلید وارد اناق شوید, 
پس از صحنه‌ای که خواهید دید داخل طبقه‌ی هم‌کف هتل 
خواهید بود. بازی را در محل تعیین شده ذخیره کنیده خشاب 
و داروی سلامتی را از روی میز برداشته سپس به جنوب و به 
سوی در قفل شده انتهای سالن بروید 1 
و بکوشید آن را باز کنید. رنگ در و 
دما یر می‌کند زارد فده ٩‏ 
با Mayor‏ صحبت کنید. Kul‏ آماده | 
شوید تا با ریس اول بازی نبرد کنید. 
ابتدا چهار زائده‌ی لجنی قرمزرنگ 
زاف سرا اون ر ام بای بات بر 
با جاخالی دادن از جلوی غول به پشت او رفته 
و پس از ضریاتی که به او وارد می‌آورید در 
یک فرصت مناسب روبه‌روی او با فاصله CAE‏ 
بخورید و ضربه‌ی نهایی را با تبر به 
سر او وارد آورید و کارش را بسازید و 
دموی این قسمت را ببینید. 


م 2۵۱ 


a‏ درز طول مر امبازژاتی نیز خواهید داشت. همان مشیر را که طی 
کردید دوباره برگردید تا به محل مورد نظر در کلیسا برسید. در کلیس 
clare wh‏ باز کردن در قبر را حل کنید. مانند شکل» موارد را 3 
و دستگیره را به طرف پایین بکشید تا در باز شود. با مشاهده‌ی ساعت» 
صحنه‌ای خواهید دید و فصل دوم به پایان می‌رسد. 

فصل سوم: : 

به سمت راست مسیر بروید تا به یک کامیون آتش‌نشانی برسید. اینک 
ub‏ یک تبر برای خرد کردن الوارهای چوبی که ورودی هتل را مسدود 
کرده است به دست آورید. سمت راست نرسیده به کامیون یک کوچه 


وجود os)‏ از طریق آن به پایین مسیر و به زیر کامیون رفته و تبر را 
بردارید. 

به جاده برگشته و به جلوی در هتل که با الوارهای چوبی بسته شده رفته 
و با تبر چوب‌ها را شکسته وارد شوید. وقتی وارد هتل شدید به سمت 
راست بگردید تا یک داروی سلامتی بیابید. به پایین ادامه داده Josh‏ را 
می‌بینید که به سمت چپ می‌دود. به 
چپ چرخیده نقشه‌ی هتل را درون f‏ 
قفسه‌ی دیواری بردارید. سپس 
جلوتر وازد محل آسانسور بار ده 
شوید و پس از پریدن به طرف دیگر 
روی جعبه‌ی ابزار قرمزرنگ کلید را 
بردارید. از هتل خارج شده و سمت 
چپ هتل, در توری را با استفاده از کلید باز کرده و جعبه‌ی اتصال 
سیم‌های برق را مانند تصویر درست کنید و کلید روشن را بزنید. 

به درون هتل برگردید و سوییج آسانسور را بزنید تا آسانسور پایین آمده 
داخل شوید. جعبه‌ی فشنگ را برداشته و دکمه‌ی آسانسور را پزنید تا بالا 
بروید. 66016۲!(هاپی را که ظاهر 
می‌شوند بکشید و وقتی آسانسور 
ایستاد از آن خارج شوید. آسانسور 
به Gul‏ سقوط خواهد کرد. 

یک تابلو نقاشی روبه‌رویتان 
می‌بینیده توسط چاقو تابلو را پاره 
کرده؛ یک در قفل شده جلویتان 
می‌بینید. آن را ندیده بگیربد و از 
زیر معجر چوبی رد شده بازیتان را 
یره کر 
به سوی راهرو گام بردارید و در 
اتاق ۲۰۱ با زنی که تقاضای 
کمک دارد صحبت کنید. اینک 
ob‏ سه حافظه‌ی گم شده زا در 
هتل aale‏ به طرف اتاق ۳۰۴ 
رفته داخل آن چیزی نیست» آن 
را بگذرید و از سوراخ سمت راست 
به طرف اتاق ۲۰۷ بروید و به بالا 

آمده به راهرو وارد شوید و سمت راست مسیر را به پایین پشت اتاق 
٩۹‏ طی کنید. الوارها را با تبر شکسته وارد اتاق ۳۰۹ شوید. به روی 
میز چوبی وسط اتاق رفته و مسیر را از راهرو به طرف اتاق ۴۰۲ بروید. 
در بین راه یک یا دو پرستار نیز وارد می‌شوند. وارد اتاق ۴۰۲ شده و 
کمد را فشار داده تا یک سوراخ پشت 
ó‏ آشکار شود. داخل شده و به طرف 
حمام رفته و داخل آن اولین حافظه 


SILENT HILL 


یک یا دو Lurker‏ بجنگید و در ادامه از سوراخ دیگر بالا رفته روی 
تانکر آب» خشاب اسلحه را برداشته از سوراخ دیگر Gel‏ رفته تونل 
را ادامه دهید و انتها سمت راست از سکو بالا رفته و بازی را ذخیره 
در bul‏ برای آنکه درون 
sedis‏ فاضلاب ‏ دچار 
شک ر برکشتگي رن 
حتما نقشه را از روی میز اتاق 
کناری محل ذخیره‌ی بازی 8 
بردارید. ضمنا یک خشاب 
اسلحه نیز آنجا وجود دارد. 

مسیر را به دریچه‌ی کنترل ته 
کشتی (Bilge)‏ بروید. اینجا در 
توری را باید با اهرم باز کنید. 
جلو رفته و فلکه‌ی قرمز را 
بچرخانید تا مخزن ته GS‏ 
را فعال کند. به محلی که بازی 
را ذخیره کردید برگردید و از WE‏ 
نردبان پایین رفته به Gb‏ 
دریچه‌ی A‏ پیش بروید. در طول مسیر یک دریچه سمت چپ تونل 
خواهید دید اینجا می‌توانید یک نوشابه سلامتی بیابید. جلوی دریچه‌ی 
A‏ فلکه را بجرخانید و Elle‏ پشت آن گیر می‌افند. به طرف دریچه‌ی 
۳ حرکت کنید و در بین راه» بازی را نیز ذخیره کنید. با یک یا دو 
موجود نیز در طول راه مبارزه خواهید کرد. به جلوی دریچه‌ی ۴ بروید 
تا Elle‏ آن را برایتان باز کند و به طرف دیگر بروید. مقصد شما نقطه‌ی 
Main Drain‏ گوشه‌ی سمت راست بالای نقشه است, Cs‏ در طول 
مشیر گوشه‌ی سمت راست یک خشاب اسلحه‌ی شکاری وجود دارد. در 
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منطقه‌ی ul Drop‏ راهرو خشاب هر دو اسلحه وجود دارد. اهرم را 
روی دیوار سمت راست بکشید تا در باز شده و جلوتر پایین رفته و داخل 
اتاقک سمت راست ذخیره کنید. مسیر را ادامه داده تا به محل مورد نظر 
برسید. فلکه را چرخانده تا Elle‏ به آن‌طرف برود. 

پس از غلبه بر چهار موجود ظاهر ead‏ در آهنی باز می‌شود و می‌توانید 
به آن‌طرف بروید. مسیر را به جلو بروید. اواسط مسیر سمت چپ از سکو 
بالا رفته و عکس را بردارید. راه را ادامه دهید تا به یک نردبان برسید و 
به سطح خیابان بروید. به طرف gob‏ خیابان Craven‏ بیایید تا پیغامی 
داشته باشید و محل جدیدی (Fitch)‏ روی نقشه علامت بخورد. به محل 
Fitch‏ ادامه داده در بین راہ نیز با چند سگ وحشی برخورد خواهید کرد. 
تزدیکی‌های محل, خط خون و سپس یک دمو خواهید دید. به دنبال 
مرد داخل خانه شده به سمت راست وارد سالن شوید و پس از برداشتن 
داروی سلامتی داخل پیشخوان به سمت راست وارد اتاق خواب شوید. 
از روک میز تحریر عکس را بردارید. اینک تفنگ شکاری را مسلح شده 
و آماده شوید که در راهرو پس از مدتی سه یا چهار پرستار به پیش 
می‌آیند. شما می‌توانید به درون اتاق خواب برگردید و با آمدن هر پرستار 
سر او را نشانه بگیرید و از پای درآورید. به سوی اتاق مجاور رفته رم 
و کلید کوچک را از روی میز تحریر بردارید. به اتاق خواب برگردید و 
کلید را روی جعبه‌ی سیاه روی میز آرایش استفاده کنید تا این فصل از 
بازی نیز pled‏ شود. 

فصل شم: 

اینک زمان تغییر یافته. عروسک 
را بردارید و پایین Josh voy‏ را 


7 زندانی شده‌اید. مثل aS)‏ 
خیلی خوش شانس هستید زیرا کلانتر 7 
داستانتان را باور می‌کند و در زندان به || 
رویتان می‌گشاید. از سلول خارج شده ‏ 
و راہ را تا محل ذخیره بازی پیش رفته B®‏ 
بازی را ذخیره کنید. 
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وارد اتاق سمت راست شده یک گروه 
از موجودات به شما و کلانتر حمله F‏ 
میب X‏ 
وارد اتاقی که در آن باز است شده و ۲۱ 
عکس را از روی میز بردارید. سپس 
وارد اتاق دیگر شده و سمت راست به 
اتاقی که می‌توانید از روی میز وسایل 
خود را به‌اضافه یک تفنگ شکاری که کلانتر به شما می‌دهد بردارید. 
lind‏ مطمئن شوید که نقشه‌ی ایستگاه را از روی در برمی‌دارید. به 
سمت در پایین سالن بیایید تا صحنه‌ای از خراب شدن سقف ببینید. 
به سمت در دیگر رفته و توسط تبر الوارها را شکسته با دو Schisms‏ 
مواجه می‌شوید که اگر هر دو آن‌ها را از پای درآورید باز سومی PE‏ 
خواهد شد. پسء از دست آن‌ها فرار کنید و وارد دستشویی سمت چپ 
شده داروی سلامتی را بردارید. از دستشویی خارج شده و سمت yah‏ 
از طریق پنجره‌ی شکسته وارد دفتر کوچک شده و داروی سلامتی دوم 
را بردارید. 

اینک مسیر شما به طرف 
Gob‏ نقشه» جایی .که با 
علامت دایره قرمز نشان داده 


شده است. از پنجره‌ی شکسته 
خارج شده راهرو را به سمت 
راست آمده تا انتهای آن به دز 
بسته برسید. از سوراخ Geb‏ 
دیوار به اتاق Briefing‏ رفته و | 
پس از برداشتن خشاب اسلحه 
سریع از سوراخ بیرون آمده و بیرون سوراخ می‌توانید با نشائه‌گیزی 
تفنگه دو موجود مزاحم را هدف‌گیری کنید و از پای درآورید. دوباره 
داخل اتاق شده و الوارها را شکسته وارد راهرو شده مسیر را به طرف 
Gol‏ و به سمت گاراژ ادامه دهید: 

در گاراژ وارد ائاقک سمت چپ شده یک قفسه می‌بینید که از شما کد 
می‌خواهد. کد ۲۰۶ را وارد کنید و خشاب اسلحه با داروی سلامتی را 
از درون قفسه بردارید. روی دیوار کناری نیز یک اهرم وجود دارد که با 
کشیدن آن» در گاراژ باز می‌شود. از گاراژ خارج شده پس از شکست دادن 
موجود این مرحله نیز به GUL‏ می‌رسد. 

جلو رفته به پایین و سپس سمت چپ 
به طرف در فاضلاب بروید. فلکه‌ی 
قرمز سمت چپ در را بچرخانید تا در 
باز شود. Elle‏ به آن‌طرف می‌رود و 
در را نگه‌می‌دارد نا شما هم از زیر آن 
بگذرید. سمت چپ از طریق سوراخ 
بالا رفته و وارد تونل شده جلوتر وارد 
تونل با آب کم عمق خواهید شد. با 


و 
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مخفی وسط اتاق آشکار شود. داخل شده از پله‌ها پایین رفته و بسته‌ی 
کمک‌های اولیه را برداشته و راهرو را به چپ یا راست پیش بروید و 
وارد دالان باریک شوید. اینجا سه پرستار ظاهر می‌شوند. پس از غلبه 
بر آن‌ها به تقاطع عجیب در اتاق آزمایش می‌رسید. سمت راست این 
محل, خنجر را از داخل پانل دیواری بردارید. با این خنجر می‌توانید در 
سنگی بین دو میزی که US‏ روی آن‌ها قرار دارد را باز کنید و وارد 
دالان باریک شده سپس به سمت راست و داخل GV‏ باریک سمت 
راست بعدی شده در ادامه به سمت چپ و راهروی بعدی را به راست 
و وارد دومین دالان سمت چپ شده به محلی می‌رسید که اتاق مطالعه 
است. نردبان را بالا رفته روی دیوار سمت چپ یازدهمین نقاشی بچه را 
بردارید و بعد با خنجر در را باز کرده وارد باغ فوندرز شوید. در روبه‌رو را 
نیز باز کرده و داخل آن سرم را بردارید. زمانی که می‌خواهید به سمت 
گورستان بروید قبل از وارد شدن به در میله‌ای سمت راست ردیف بالای 
کا فر راد cles‏ سح را راز 

اینک مسیر را به پایین باغ فوندرز و از آنجا به سمت چپ نقشه مسیر پیچ 
در پیچ قبرها را برگردید تا به قسمت Family Crypts North‏ برسید. 
در طول مسیر نیز آیتم‌هایی به دست خواهید آورد از جمله داخل اتاقکی 
که با الوارها بسته شده Sy‏ اسلحه‌ی کلت دیگر خواهید گرفت و جلوتر 
در محل ذخیره بازی» بازی را ذخیره کنید. 

به راتان ادامه داده تا به نزدیک خانه‌ی آلکس برسید. از طریق حیاط 
خلوت به زیرزمین و از آنجا به طبقه‌ی بالا رفته و داخل دستشویی نوار 
کاست را بردارید و پایین برگشته و از زیرزمین به bl‏ خلوت رفته و از 
آنجا به آشپزخانه وارد شوید. نوار کاست را داخل دستگاه پخش گذاشته 
و سپس در یخچال را باز کرده داروی سلامتی را بردارید. 

دری که با لوار بسته شده را باز کرده و داخل اتاق بسته‌ی کمک‌های 
اولیه را بردارید وارد زیرزمین شده و از قسمتی که با چقو Se‏ پر 
کرده بودید به طرف دیگر رفته توسط خنجر در را باز کرده تفنگ جدید 
و سپس کلید را از روی میز خونی بردارید. به طبقه‌ی دوم برگشته و در 
بسته را توسط کلید باز کرده وارد اتاق دیکر شوید که اتاق زیر شیروانی 
است. کمد را داخل اتاق هل داده تا دری ISS!‏ شده و دموبی مشاهده 
کنید. داخل اتاق مطابق تصویری که روی دیوار است wb‏ پازلی را 


اگر از سمت چپ اولین ستون را یک شماره‌گذاری کنیم به صورت زیر 
کار را pal‏ دهید. 

ستون ۱- پازل ۲/۴ را به چپ بدهید, 

ستون ۴- پازل ۲/۳ را به بالا دهید. 

پایین دهید. 

ستون ۲- پازل ۲ را به چپ دهید. 

ستون ۴- پازل ۲/۴ را به بالا دهید. 
سٹون ۴- پازل ۲ را دو بار به راست دهید. 
ستون ۴- پازل ۱ را دو بار به راست دهید. 
ستون ۳- پازل ۲ را به Gul‏ دهید. 
ستون ۳- پازل ۲/۴ را به چپ دهید, 
ستون 2۱ پازل ۲/۲ ر 
ستون ۱و ۴را نیز به پایین دهید, 
کشوی زیر میز باز شده نقشه را 
بردارید. به طبقه پایین برگشته 
آلکس با مادرش گفتگویی 
خواهد داشت. 


فصل هشستم: 


به Gul‏ دهید. 


= ستون۲- پازل ۲ را به 


می‌بینید. در bul‏ نقشه‌ای وجود ندارد و مسیر را همچنان که به جلو 
می‌روید Josh‏ را می‌بینید 


که به سمت 


می‌رود» دالان‌ها را به 
پیش بروید و نقاشی بچه 
را از روی زمین برداشته 
در ادامه یک پنکه ثابت 
رفته و اهرم را بردارید. 

در ادامه‌ی مسیر به یک 
پنکه‌ی چرخان می‌رسید. 
آهرم سمت راست را فشار ۷ 
دهید تا پنکه بایستد. جلو 
رفته و پس از پنکه‌ی دیگر که بچه را می‌بینید نهمین عکس بچه 
را بردارید. راهروهای فلزی را ادامه دهید و از پنکه‌ی بعدی گذشته 


به جایی می‌رسید که می‌توانید دیوار کناری در بسته را با چاقو پاره 
کنید و وارد شوید. اهرم سمت راست پنکه را بکشید و از پنکه گذشته 
در ادامه از پنکه‌ی دیگر پایین رفته به پنکه با شماره ۲ و ۴ می‌رسید. 
به راهروی کناری رفته اهرم پنکه ۲ و سپس اهرم ۲ را خاموش کرده 
داخل شده و سرم را بردارید. اینک پنکه‌های ۴ و ۵ و ۶ را خاموش 
کنید تا بتوانید از آن‌ها بگذرید (پنکه ۲ و ۴ را باید روشن کنید). از 
نردبان Geb‏ رفته بازیتان را ذخیره 
کنید. به عقب برگشته و از نردباز 
Gul‏ بروید و توسط در با علامت 
Exit‏ ادامه دهید. پس از باز کردز 
در دیگر با Fitch‏ که وسط محوطه ی 
نشسته صحبت کنید تا انتخاب دادن 
عروسک Scarlet‏ به او ظاهر شود 
عروسک را به او بدهید تا رییس ایز 
مرحله ظاهر شده و مبارزه‌ای با او 
داشته باشید. 
در مرحله‌ی اول مبارزه با او ub‏ 
چاخالی دهید و به پاهایش ضرب 
بزنید. وقتی او به صورت ‏ 
روی زمین قرار گرفت ضربات 
در پی یه دستانش وارد ALS‏ 
دوره که این کار را تکرار کردید 
مرحله‌ی اول مبارزه را با فرو کردن 
تبرتان در سر او به پایان می‌رسانید. 
در مرحله‌ی دوم مبارزه با او وقتی به او ضربه می‌زنید و او به بالای 
سقف می‌رود هنگام پایین آمدن صدای جیخش را می‌شنوید. در همین 
هنگام سریع جاخالی داده تا او به زمین بخورد و بی‌هوش شود. با فشردن 
دکمه‌ی حمله و با دکمه‌ای که صحنه تشان می‌دهد به او صدمه وارد 
کنید. با چند بار تکرار کردن این کار: بر او adé‏ می‌یابید. 

فصل هفتم: 

از خانه‌ی Fitch‏ خارج شده و با توجه به نقشه به Town Hall‏ بروید. 
از شکستن ان 
وارد شده کمد را فشار دهید و پشت آن دهمین نقاشی بچه را بردارید 
سپس در اتاق شرقی» بازی را ذخیره کنید, 

به سوی اتاق مرکزی رفته و روی jao‏ کلید را استفاده کنید تا یک راهرو 


دری که با الوارهای چوبی بسته شده را پیدا کنید و پس 
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فروشگاه Bait‏ پیش بروید. در اینجا می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 

بازی را ذخیره کرده و روی دیوار کناری» نقاشی بچه و خشاب اسلحه 
را برداشته جاده را به سمت Penitentiary‏ پیش بروید. در محل 
علامت‌گذاری شده یک تماس خواهید داشت که چگونگی باز کردن در 
را به شما خواهد گفت. جلوتر رفته و توسط در دیگر وارد شوید. به سمت 
پایین به طرف اتاق دیگ (Boiller) by‏ و به طرف خیابان Koontz‏ 
ap ore‏ 

پس از خارج شدن از اتاق دیگ بخار به بالا به طرف خیابان Wilson‏ 
ادامه مسیر دهید. قبل از aal‏ وارد خیابان Wilson‏ شوید داخل 
محوطه‌ی جنوبی خیابان» می‌توانید Bloodstone puli‏ را بردارید. 
ادامه‌ی مسیر دهید تا وارد دفتر Toluca‏ شوید. داخل اتاق‌ها و راهروها 
به پیش بروید و پس از پریدن از بریدگی کف اتاق وارد اتاق Break‏ 
شده می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 

با تبر الوارهای روی در مجاور را شکسته از روی میز داخل «BU‏ کلید را 
بردارید. به سمت راست نقشه به طرف ورودیه بروید و کلید را استفاده 
sus‏ تا در باز شود و وارد نیروگاه شوید. سربازان را از پای درآورده 
از نردبان فلزی بالا رفته اینجا باید فلکه‌های A‏ و ظ و C‏ را درست 
بجرخانید تا نیروگاه را از کار بیندازید. 
البته قبل از اینکه این کار را بکنید 
محوطه را بگردید و خشاب اسلجه به 
ol pam‏ جعبه کمک‌های اولیه را بردارید. 
ابتدا فلکه‌ی B‏ سپس ۸ و در پایان € را 
بچرخانید. این کار باعث می‌شود که چراغ قرمز پائل کنترل اصلی روشن 
شود. اهرم کنار چراغ ee‏ را بکشید تا محوطه در خاموشی کامل فرو 
رود. یک یا دو سرباز نیز از نردبان نزدیک بالا خواهند آمد. تپانجه‌ی خود 
را آماده کنید و به bd‏ تا از sh‏ درآیند. 

Vo‏ مسیر را برگردید و به Reception‏ و از bol‏ بیرون رفته به طرف 
زندان (Overlook Penitetiary)‏ ادامه دهید, در طول خیابان موجوداتی 
به alan Lad‏ ی کا با آن‌ها درگی pt‏ و سس ر 
فرار کرده و از طریق کوچه‌ی باریک پایین مسیر به راهتان ادامه دهید. 
وقتی جلوی در زندان می‌رسید یک داروی سلامتی روی سطل زباله 
می‌بینید ضمنا جلوی محوطه نیز یک ماشین است که یک تبر سریع 
و قوی داخل آن می‌یابید. خالا توسط کوچهی باریک S‏ زندان وارد 
زندان شوید. 

فصل دهم: 

پس از وروده بازی را ذخیره کرده وارد در کنار کیوسک نگهبانی شده در 
ادامه داخل اتاقک دیگر اهرم را برای باز کردن در زندان فشار دهید. 
جلو رفته الوارهای در را شکسته و پسته‌ی کمک‌های اولیه را از داخل 
بردارید. راهرو را به پیش رفته شیشه‌ی اتاق بازدید را شکسته داخل شده 
و داخل محوطه‌ی بعدی نزدیک پله‌هاء روی دیوار, نقشه‌ی زندان را 
بردارید. به پیش رفته درون اتافک» اهرم برای ورود به بلوک 8 را بکشید 
بر آن‌ها اهرم 
را روی دیوار سمت راست بکشید و وارد شده توسط پله‌ها پایین رفته و 
خشاب اسلحه را از سلول روبه‌روی B2‏ بردارید. 

توسط در غربی پیش Lop‏ و داخل محوطه‌ی سلولی بعدی اهرو روی 
دیوار را بکشید تا Wheeler‏ را از داخل سلول آزاد کنید. یک Siam‏ 
ظاهر خواهد شد. او را از پائ درآورده پله‌ها را بالا بروید و نقاشی بچه 
را در سلول سمت چپ بردارید. به دتبال Wheeler‏ بروید تا داخل اتاق 
کنترل بعدی اهرم را برای باز کردن سلول بکشید و به دنبال او پیش 
بروید. در سلول ۸6 داروس سلامتی را برداشته از پله‌های روبه‌روی 


و وارد شده دو سرباز آماده برای حمله هستند. پس از غلبه 


در فصل هشتم» هدف فرار از خانه‌ی آلکس است که با حل کردن چهار 
معمای جداگانه امکان پذیر است. با حل کردن این معماها در خانه باز 
خواهد شد. 
ابتدا Gls‏ اخمو (Frowning)‏ را در آشپزخانه طبقه اول به همراه یک 
داروی سلامتی و سپس نقاب خشمگین (Angry)‏ را نزدیک محل ذخیره 
بازی در اتاق نشیمن بردارید. 
نقاب معمولی (Required)‏ را نیز 
در طبقه دوم اتاق خواب والاین 
بردارید. به پایین و به سوی اتاق 
ناهارخوری بروید. دو مجسمه که 
پشت هم چسبیده به چوب را 
می‌بینید. نقاب معمولی را روی صورت 
مجسمه اول و نقاب اخمو را روی صورت 
مجسمه پشتی استفاده کنید تا معمای 
اول را حل کرده باشید. 
برای معمای بعدی به پایین برگردید اهرمی که بالای آن سه چراغ 
قرمز و یک چراغ سبز وجود دارد را فعال کرده تا چراغ دوم سبز شود. به 
طبقه‌ی دوم خانه رفته یک میز آرايش در اتاق پایین ورودیه به اتاق زیر 
شیروانی وجود دارده میز را به کناری هل داده و زیر آن» مدال تاریکی 
(Darkness),‏ را بردارید. 
حالا به بالا و به سوی اتاق زیر شیروانی بروید و مدال عمل‌های شرم‌آور 
(Vile Acts)‏ را روی OSL‏ 
بردارید. وارد اتاق مخفی پدر ٩‏ 
شده و مدال (Fallen Star)‏ 
ستاره‌ی افتاده را از روی 
jao‏ برداشته سپس به طرف 
پیراهن ارتشی در گوشه‌ی 
اتاق رفته و از چپ به راست 
مدال‌ها را روی پیراهن 
Fallenstae-Darkness-‏ 
Vile‏ 
به پایین برگشته و اهرم را 
بکشید تا چراغ بعدی سبز 
شود. 
به طبقه‌ی دوم و به AB) plod‏ | 
درون وان عروسک خرگوش را 1 
بردارید, به سوی اتاق Josh‏ و Alex‏ رفته و ساعت دیواری را آزمایش 
کنید. ساعت را به ۲ و ۶ دقیقه تنظیم کنید و عروسک خرگوش را رو 
پنجره‌ی نورانی قرار دهید. توسط خنجرء دیوار مجاور را پاره کرده و 
داخل اتاق کوچک کارد قصابی و نقاشی بچه را از روی میز بردارید. 
به Gol‏ رفته و اهرم را فشار دهید تا چراغ سبز بعدی برای حل کردن 
معمای ساتوز گوشت روشن شود. به طبقه‌ی دوم رفته و ساطور گوشت 
قدیمی را از میز آرایش کوچک در راهرو بردارید. حالا a‏ طبقه‌ی Geb‏ 
و به سوی اتاق پنهان در زیرزمین بروید. ابتدا چاقوی Bogeyman‏ را از 
مانکن برداشته روی تابلوی چاقوهاء ساطور و کارد را در جای خود قرار 
دهید و چاقوی Bogeyman‏ را روی گوشت بگذارید. با کامل کردن این 
معماء قفل در خانه باز خواهد شد, بازی 


1 


و 
زره ید وا خاند ا هرید ae‏ 1 
فصل نهم: p‏ 
از پله‌های چوبی بالا رفته و به طرف / Tau‏ 
یم ایانه| 
ve‏ 


e 
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درون اتاق مجاورء داروی 
سلامتی و پایه‌ی شمع را 
بردارید. به جایگاه ویژه‌ی 
اعتراف رفته و گفتگو را 


می‌رود. داخل جای ویژه را 
نگاه کنید تا بشقاب مردی 


که زانو زده است را بردارید. 


Od ‘ESd ‘09EX 


به طبقه‌ی پایین رفته و به 
طرف اتاق شرقی کلیسا بروید. پایه‌ی شمع را جلوی مجسمه در محل 
خود قرار دهید تا قطعه‌ی بشقاب شمع را بگیرید. خشاب اسلحه را نیز 
سمت چپ بردارید. 

از پله‌های این اتاق بالا رفته تا تماسی داشته باشید و در بالا پس از 
برداشتن خشاب اسلحه و داروی سلامتی, تابلوی نقاشی سمت راست را 
پاره کرده و GAS‏ بعدی 
بشقاب را بردارید. 

به سمت اتاق دیگر 
گام برداشته و پس از 
برداشتن خشاب اسلحه 
به Geb‏ راهرو رفته و 
پنجمین تکه‌ی بشقاب را از وسط نقاشی‌های a‏ شیشه بردارید. دو 


Siam‏ ظاهر می‌شوند و مبارزه با آن‌ها را در پیش 


پیش دارید. پس از آن به 
n‏ 
عقربه‌های ساعت قرار دهید: 

بشقاب چاقو در بالاء بعدی بشقاب درخت و سپس بشقاب شمع و بعد 
بشقاب جام و در پایان بشقاب مرد نشسته 

در باز می‌شوده جلو رفته پس از دیدن دمو و برداشتن داروی سلامتی 
و نقاشی بچه به پایین پله‌ها و سپس سمت چپ پله‌های بعدی را طی 
ARG‏ 

لباس سرباز را روی میز برداشته بپوشید و مسیر لوله‌ها را برای رسیدن 
به آسانسور طی کنید. دکمه‌ی آسانسور را زده و دموی پایانی این فصل 
را ببینید. 

فصل دوازدهم: 

پس از دیدن دموء سریع دکمه‌های نشان داده شده را بزنید تا قاضی 
Holloway‏ را شکست دهید و پس از برداشتن داروی سلامتی PES‏ 
و بسته‌ی کمک‌های اولیه و نقشه, بازی 


را فخیره AS‏ 
راه را به سوی اتاق ۲۱۲ گام بردارید. پس ۰ 
از غلبه بر مرد داخل اتاق» لوله‌ی فولادی 
را برداشته توسط آن پتجره را بشکنید و 
با سریاز بعدی بجنگید. تفنگ MK23‏ 
و کلید Sector3‏ را به اضافه خشاب 
اسلحه برداشته dy‏ سوی راهرو برگشته 
و در jays‏ را شکست دادم توسط کلید 
وارد 560۱0۲۳ شوید. سرباز بعدی را نیز 
از پای درآورده توسط میله, در جنوبی را 


ch‏ درآورید و از دریچه‌ی زیر در گذشته 


به طرف در قفل شده‌ی انتهای راهرو 


ادامه دهید. 


سلول ۸7 پایین رفته و به WingA‏ وارد شوید. راه را به Shower‏ 
Area‏ و سپس با خراب کردن دیوار به اتاق Boiler‏ و از آنجا Yb‏ 
laa‏ بازی را ذخیره کنید 

به پابین پله‌ها (زیر (akel,‏ رفته برای باز شدن در توسط Wheeler‏ 
منتظر بمانید. پس از باز شدن در وارد شده اینک بايد سه تکه سیم 
برای باز کردن دری که جوتر به آن می‌رسید بیابید. یکی از سیم‌ه را 
داخل سلول ۸20 می‌یابید که پس از خارج شدن از در دودهنه سمت 
چپ از پله‌ها بالا می‌روید و از سقف به طرف دیگر می‌پرید و روی رادیو 
آن را می‌یابید. سیم بعدی را در همین محل از سقف پاد پریده داخل 
سلول ATO‏ جلوی نورافکن ماشین می‌یاپید. سیم بعدی را داخل اتاقک 
نگهبانی» پشت Jolo‏ ۸18 می‌یاپید. 

حالا وارد اتاقک نگهبانی (Upper Guard)‏ در همان بالا شده و سیم‌ها 
را مانند تصویر وصل و AWS‏ را روشن کنید. 

ینک پابین رفته توسط اهرم در سلول A12‏ را از کرده وارد سلول شده 
9 یادداشت زندانی را بخوانید. کد ۱۱۰۳۹۱ را به دست می‌آورید. این کد 


دری را که به محوطه‌ی Solitary‏ سمت راست نقشه وارد می‌شوید باز 
می‌کند. وارد شده در ادامه, مادر آلکس را دست بسته به صلیب می‌بینید. 
انتخابی که bul‏ انجام می‌دهید در پایان بازی BB‏ دارد. سپس به 
خارج از منطقه‌ی زندان بروید تا تقدیر مادرتان را توسط جعبه‌ی انتخاب 
دیالوگ‌ها رقم بزنید. بین راه» بازی را ذخیره کرده و توسط در دو لنگه 
سبز ادامه دهید. یک استوانه از زمین بالا خواهد آمد که سه نماد اطراف 
g‏ وجود دارد. انتخاب این نمادها بر اساس نوشته‌هایی که اطراف 
محوطه وجود دارد صورت می‌پذیرد. 

انتخاب اسب در صفحه‌ی 
obal abi‏ تابوت در 
نماد دی و انتخاب جای 
خالی در نماد دیگر را اجرا 
کنید و بعد دست خود را 
داخل سوراخ کرده جعبه بالا 
می‌رود. توسط سوراخ کف اتاق پایین رفته بازی را ذخیره کنید و برای 
شکست دادن دو Needler‏ به Gul‏ راهرو و از بریدگی دیوار به طرف 
مقابل و مسیر را تا انتها و ظاهر شدن آن‌ها ادامه دهید. 

ol,‏ را ادامه دهید و در انتها پس از دیدن دمویی, مبارزه با ریس را در 
پیش دارید. از حمله‌های او جاخالی داده و در یک فرصت مناسب به 
پشت او رفته به دنباله‌ی او با تبر ضربه بزنید: با دو بار تکرار این عمل 
با زدن دکمه‌ای که تشان داده 
می‌شود به پشت او سوار می‌شوید 
و کارش را می‌سازید. 
فصل يازدهم: 

از این محل خارج شده تا جلوتر» 
پس از چرخاندن فلکه‌ی سمت 


راست در گارازی» در باز شده 
جلوتره وارد کلیسا شوید. روبه‌رو 
توسط خنجر در کلیسا را باز کرده 
و پس از برداشتن نقشه‌ی کلیسا از 
روی نيمکت‌هاء از طریق راهپله‌ها بالا بروید. فلکه را بچرخانید تا بدنی 
که درون DEES‏ اند بالا aU‏ یک نکه آر بنج Calais‏ که برای 
باز کردن قفل در لازم است را به دست می‌آورید. درون کاسه‌ی آب روی 
میز آرایش را نیز نگاه کنید و عکس بچه را بردارید. به طبقه‌ی دوم این 
اتاق رفته و بازی را ذخیره کنید. 


SILENT HILL 


sb‏ را ببخشید و مادرتان را از شکنجه‌ای که می‌کشد (با کشتن) 
رهایی بخشید » آنجه با Wheeler‏ انجام می‌دهید مهم نیست. این پایان 
هراسناک حیات معمولی است. 

پایان ۲ (پایان غرق‌آلود: 

پدرتان را نبخشید و مادرتان را از شکنجه‌ای که می‌کشد (با کشتن) 
رهایی بخشید. آنجه با Wheeler‏ انجام می‌دهید مهم نیست. این پایان 
چیزی را نشان می‌دهد که گویی شکست مقتضی در دریاچه هرگز اتفاق 
نیفتاده است. 

پایان ۲ (پایان جن وحشتناک): 

پدرتان را نبخشید» مادرتان را نکشید و Wheeler‏ را ذخیره نکنید. عمل 
نابخشودنی آلکس به او برمی‌گردد و او را به یک دیو واقعی تبدیل 
می‌کند. 

obk) > olk‏ بیمارستان): 

پدرتان را ببخشید و مادرتان را نکشید. شاید این واقعی‌ترین پایان بر 


مبنای داستان و همه‌ی آن یادداشت‌های پراکنده در اطراف باشد... 
پایان ۵ (پایان بشقاب پرنده {ufo‏ 

پدرتان را نبخشید و مادرتان را نکشید اما Wheeler‏ را ذخیره کنید. 
چکامه‌ی بازگشت به شوخ‌طبعی تپه‌ی خاموش 

اگر ترجیح می‌دهید برای داشتن همه‌ی پایان‌ها پنج بار تمام بازی را 
تکمیل ES‏ یک فایل ذخیره جداگانه در زندان قبل از ملاقات مادرتان 
و دوباره قبل از گرفتن شانس بخشیدن پدرتان» درست کنیده یک پایان 
را بگیرید پیشرفت نهایی‌تان را در یک اسلات دیگر ذخیره کنید سپس 
یکی از دو بازی ذخیره شده‌تان در زندان و کلیسا را لود کنید و یک 
بار دیگر بازی کنید. تا زمانی که در اسلات جدید پس از زدن ریس 
نهایی ذخیره کنید چیزهای قفل jb‏ شده را برای پایان خواهید داشت 
شما دستاوردهایتان را صرف‌نظر از این که ذخیره کرده‌اید یا نه. خواهید 


داشت, 
لباس‌های اضافی: 
لباس‌های امتیازی با گرفتن پایان‌های مختلف باز خواهند شد. در زیر 
لیستی از آنچه خواهید گرفت را می‌بینید. 
آلکس کلاسیک: این لباس پیش‌فرض است. 
آلکس جوان: در صفحه‌ی شروع, کد کونامی را وارد کنید WL ML)‏ 
oul‏ پایین؛ چپ. راست» چپ. راست) صدابی می‌شنوید و این لباس 
ر | می‌گیرید. 
آلکس Big Rig‏ پایان ۱ را بگیرید (پایان خوب). 
آلکس سرباز: پایان ۲ را بگیرید (پایان غرق‌آلود). 
آلکس جن: پایان ۳ را بگیرید (پایان جن) 
آلکس مرتب: پایان ۴ را بگیرید (پایان بیمارستان). 
آلکس معاون: پایان ۵ را بگیرید (پایان {ufo‏ 
دو اسلجه‌ی جدید در ype‏ یک بازی جدید باز می‌شود+ پ 
چند بار تمام کردید یا پایان ufo‏ را گرفتید. 
ارهی دایره‌ای: در گاراژ چوپان در میز ابزار پیدا می‌شود. 
پیستول لیزری: در اتاق آلکس و Josh‏ در قفسه‌ی اسباب بازی‌ها 
اره خطرتاک اما کن شما می‌توانید بدون استفاده از آن رد شوید. پیستول 
لیزری با خشاب نامحدود می‌آید. تنها پس از گرفتن پایان Ufo‏ می‌توانید 
به آن دسترسی یابید و ارزشش را دارد چون خیلی قوی است و می‌توانید 
با چهار شلیک رییس نهایی را از پای درآورید. 

eee 


بل از ان که 


جلوی در می‌بینید که کورتیس در حال شکنجه‌ی Elle‏ است. از بالای 
در میله‌ای سمت چپ به آن‌طرف رفته و پس از هل دادن یخچال به 
سمت دیگر توسط میله در را باز کرده داخل شوید. تپانچه‌تان را مسلح 


شوید و با شلیک یک یا دو گلوله به سرش او را از پای درآورید. 

به اتاق برگشته و بسته‌ی کمک‌های اولیه و داروی سلامتی را از روی 
میز بردارید. از در سمت راست وارد اتاق ۲۲۱ شده از روی دیوار کنار 
تانکر سبزرنگ کلید اتاق ۳۰۱ را بردارید. 

Vio‏ مسیر را به طرف اتاق ۳۰۱ برگردید. توسط کلید در را باز کرده و 
اتاق را برای یافتن بسته‌ی وسایلتان به‌اضافه‌ی سرم و داروی سلامتی و 
خشاب اسلحه بگردید. پنجره‌ی اتاق ۳۰۲ را شکسته و داخل آن بسته‌ی 
کمک‌های اولیه را از داخل یخچال بردارید. راه را به شمال و Sector]‏ 
we‏ کنید و به اتاق ۱۱۳ وارد شوید. تفنگ شکاری به‌اضافه خشاب 
اسلحه را برداشته و پس از شکستن پنجره‌ی اتاق ۱۱۲ به Wheeler‏ 
می‌رسید که با نتخابی که اینجا انجام می‌دهید در پایان بازی تاثیر 
خواهید گذاشت, 

به اتاق ۱۱۱ وارد شده و سپس وارد راهرو شده توسط در انتهای راهرو 
خارج شوید و بازی را ذخیره کنید. توسط در دیگر پیش رفته تا به اتاق 
آخرین معما وارد شوید. 

ابتدا معمای کف اتاق را مانند تصویر قرار دهید سپس معمای در را نیز 
بچرخانید و تنظیم کنید تا در باز شده پس از داخل شدن و دیدن سنگ 
قبرهاء مبارزه‌ای با ریس خواهید داشت. این رییس نیز در دو مرحله از 
پای در خواهد آمد. در مرحله‌ی اول می‌توانید با تپانچه و تفنگ‌های خود 
به او تیرندازی کنید و در مرحله‌ی دوم Sl‏ تیرهایتان تمام شد با تبر به 
او ضربه وارد کنید و از حملات او نیز جاخالی دهید. 


اضافات بازی: پایان‌ها 
بستگی به چگونگی بازی نیز پایان‌های متفاوتی خواهید داشت که به 
ال شرح باه 


در مجموع ۵ پایان مختلف وجود دارد. au!‏ کدام پایان را داشته باشید 
میا همم مهم کف آلکس با در قسمت. آخر بازشن 
بگیرد بستگی دارد. 

۱- آلکس, مادرش را برای خیرخواهی بکشد یا نه؟ 

۲- پدرش را به خاطر سال‌ها بدرفتاری ببخشد یا نبخشد؟ 

Wheeler -Y‏ را ذخیره کند یا نه؟ 

ترکیبات مختلف آری یا نه هر بار یک SLL‏ متفاوت به دست خواهد 
داد 


obk‏ ۱ (پایان خوب): 


Joel, estore 
= ~ 


۵۶ 


Sinking Island 
جسد والتر جونز میلیونر معروف»‎ * 
در جزیره‌ای گرمسیری پیدا‎ 
می‌شود. هتلی که وی برای‎ 
| رفته بود‎ bul اقامت تعطیللات به‎ 
آخرین مکانی است که وی‎ 
در آن دیده شده است.‎ 
شما نقش کارآگاهی به‎ 
نام جک نورم را بازی‎ 
می‌کنید که با پایان‎ 
SVS یافتن توفان و‎ 
سه روز وقت دارید تا‎ 
حقیقت پنهان شده در‎ 
پشت راز این مرگ‎ 
را بیابید. آیا این مرگ‎ 
تصادفی بوده یا یک قتل عمد است؟‎ 
پی ببرید که اگر قتل‎ LL شما در حین بازی‎ 
یک از ۱۰ نفری که هنگام مرگ والتر جونز در‎ plas بوده‎ 
جزیره بوده‌اند انگیزه این قتل را داشته‌اند.‎ 
این بازی در سال ۲۰۰۸ برای کامپیوتر راهی بازار شد که یک بازی معمایی برای سنین ۱۳ سال به بالا می‌باشد.‎ 
نکته: در حین بازی ممکن است شما پیامی مبنی بر گرسنه بودنتان دریافت کنید و به دنبال آن به غذاخوری می‌روید که پس از خوردن غذا بار دیگر‎ 
به مجلی که بودید برگردید و بازی را ادامه دهید. ضمنا ممکن است پیامی از همسرتان دریافت کنید که متعاقب آن به اتاق خودتان می‌روید و پس از‎ 
پایان گفتگو به محلی که بودید بروید و بازی را دنبال کنید.‎ 
برای ساختن یک پوشه کلیک کنید. یک‎ Create A Profile کرده سپس روی‎ SUIS سمت راست پایین صفحه‎ Start پس از اجرای بازی روی‎ 
(اولین گزینه) را برای نوع‎ Adventure را کلیک کرده پیشنهاد ما این است که اینجا گزینه‌ی‎ New Game کنید.‎ subi نام انتخاب کرده و آن را‎ 
بازی برگزینید.‎ 
در دموی اولیه بازی می‌بینید که کارآگاه جک نورم با یک هلی‌کوپتر که بر روی باند فرود هتل در جزیره پیاده می‌شود به محلی که جسد والتر جونز‎ 
کنار ساحل افتاده برده می‌شود.‎ 
Personal Police) که محفف دستیار پلیس‎ UPPA جسد را بررسی کنید و یک عکس از صورت والتر بگیرید. این عکس داخل پوشه‎ 
است و سمت راست بالای صفحه قرار دارد ذخیره می‌شود.‎ (Assistant 
حرف بزنید.‎ Hubert با کلیک روی ضربدر پایین سمت راست. پنجره را ببندید. با‎ 
را داخل آن می‌بینید.‎ (Walter Jones Affair File) صفحه بازی باز می‌شود که پرونده والتر جونز‎ Gul منوبی‎ 
روی پرونده کلیک کنید (کلیک چپ) تا در مورد آن با هوبرت صحبت کنید. سه بار این کار را انجام دهید و بعد سوال در مورد مرگ اتفاقی والتر را‎ 
بپرسید (روی پازل نوشته کلیک کنید).‎ 
نکته: با کلیک راست می‌توائید گفتگوها را سریع‌تر انجام دهید.‎ 


Por md 


Sinking Island PC Game 


روی پوشه ppa‏ کلیک کرده با دقت به شرح در مورد چگونگی عملکرد آن گوش دهید. 
روی دکمه SIS Progression‏ کنید و نشانگر را روی تکه‌ی پازل زردرنگ برده تا سوال در مورد مرگ والتر را جواب دهید. 
روی دکمه بازگشت (Return)‏ سمت راست Gul‏ صفحه کلیک کرده روی پایگاه داده‌ها SIS (Clues Databas)‏ کنید. 
روی عکس هابرت SS (Hubert De Nolent)‏ کرده 9 روی متن‌های سه عکس داخل آن رفته تا تذکرات را بشنوید. 
نشانگر ماوس را روی عکس بالا (شماره ۲) برده یک دست می‌بینید. با کلیک چپ آن را به داخل خانه‌ی Dec‏ سمت چپ صفحه‌ی زیرین ببرید. 
نکته: ممکن است شماره عکس‌ها جابجا شود پس شما عکس مربوط به متنی که در مورد مرگ والتر جونز است یعنی متن زیر را ببرید: 

Nolent Explains That No Natural Causes Could Be Responsible For W Jones Death. 
را کلیک‎ Ok قرار دهید و‎ Pic را به سمت چپ داخل قاب‎ (Picture of Walter Jones Face) پنجره را ببندید و عکس صورت زخمی والتر‎ 
است که راجع به آخرین اخبار می‌شنوید. این مورد هميشه پس از یک پیشرفت مرحله‌ای در کار انجام خواهد‎ PPA کید این اون کاربرد پوشدی‎ 
گرفت.‎ 
با هابرت بیشتر از یک بار حرف بزنید و دیالوگ را انجام دهید.‎ 
از نردبان کنار صخره بالا بروید.‎ 
هستند و یک‎ op je بالای صخره. هابرت فهرستی از تمام اشخاصی که در‎ 
کارت برای دسترسی به هتل به شما می‌دهد.‎ 
عکس‌ها و اطلاعات داخل پوشه قرار می‌گیرند و وسایل (مانند کارت) داخل‎ 
جیب زیپ‌دار سمت چپ پوشه خواهند بود.‎ 
روی زمین به جای پاها نگاه کرده و یک عکس از آن بگیرید.‎ 
تیله‌های روی زمین را بردارید. صفحه را ببندید.‎ 
(Clues Database) کلیک کرده داخل پایگاه داده‌ها‎ PPA روی پوشه‎ 
عکس‌ها و هد را بررسی کنید. این کار را پس از هر بار که مواردی را به‎ 
دست می‌آورید انجام دهید.‎ 
را بخوانید.‎ (Walter Jones Affair File) پرونده واقعه‌ی والتر جونز‎ 
را‎ (List of People on the Island) لیست مردم داخل جزیره‎ 
بخوانید,‎ 
رفته اینجا می‌توانید اطلاعات مهمی راجع به افراد داخل جزیره بخوانید.‎ Characters Database کلیک کرده و به قسمت‎ Return روی‎ 
خارج شده به طرف صندلی چرخ‌دار قرمزرنگ لبه‌ی صخره آمده آن را بررسی کنید.‎ PPA از‎ 
: تکه زنجیر طلایی روی زمین را بردارید.‎ 
قسمت کفترل جلوی صندلی را بررسی کنید. می‌فهمید که فکه‌ای از آن برداشته شده اننت:‎ 
اثر انگشت‌ها را روی دسته‌ی پشت صندلی بررسی کنید.‎ 
یک عکس از خون پاشیده شده روی سنگ‌ها بگیرید.‎ 
پنجره را ببندید.‎ 
صخره بروید و بالا ادامه دهید. رد چرخ‌های صندلی را روی زمین‎ CYL به‎ 
یک بار به جلو دنبال کنید.‎ 
به سمت چپ نزدیک درخت‎ WS قبل از اینکه بار دیگر رد صندلی را دنبال‎ 
نخل‌ها رفته و تکه پارچه را روی سنگ بردارید.‎ 
به سمت راست برگشته و رد چرخ‌ها را به سمت چپ ادامه دهید. قبل از اينکه‎ 
| وارد پیاد‌رو مسیر سنگ فرش شوید روی زمین جای پاها را نگاه کرده یک‎ 
عکس از آن بگیرید.‎ 
پنجره را ببندید و مسیر سنگ‌فرش را یک بار جلو بروید. یک دختر را در‎ 
(Lorenzo) پیاده‌رو می‌بینید و بعد پایین پله‌ها نزدیک ساحل گفتگوی لورنزو‎ 
را گوش می‌دهید.‎ (Sonia) و سونیا‎ 
با لورنزو حرف بزنید. یک عکس از کفش او خواهید گرفت. یک بار دیگر با‎ 
موارد گفتگو را با کلیک روی تصاویر انجام دهید. برای رد کردن سریع گفتگوها می‌توانید کلیک راست ماوس را روی هر گفتگو‎ ples او حرف بزنید و‎ 
رار کنیا‎ 
دیالوگ‌ها را نیز انجام دهید.‎ 
با سونیا نیز حرف بزنید. یک عکس از دست‌های او خواهید گرفت. بار دیگر با او حرف بزنید تا یک عکس نیز از کفش‌هایش بگیرید.‎ 
با او نیز تمام گفتگوها را انجام دهید.‎ 
بار دیگر با لورنزو حرف بزنید تا درباره سونیا از او بپرسید.‎ 
با سونیا نیز حرف بزنید تا درباره لورنزو از او بپرسید.‎ 
بروید. یک باز به طرف بالای صفحه گام بردارید. ہار دیگر دختر را می‌بینید.‎ Vb leak از‎ 


هکم 
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یک بار به راست بروید (به سمتی که دختر می‌رود). بار دیگر او را می‌بینید. 
به سمت راست ادامه دهید و چهار بار به سمت راست پیش بروید تا جلوی کلبه‌ی 
Kolio Jumhu‏ و دخترش wil Baina‏ 
با هر دوی آن‌ها حرف بزنید. از پاهای Kolio‏ و دست‌های باینا عکس خواهید 
گرفت. 
یک بار دیگر با هر دوی آن‌ها حرف بزنید و plas‏ موارد گفتگو را انجام دهید. باینا 
بیشتر از این جواب نمی‌دهد. 
پوشه PPA‏ را باز کرده و روی پایگاه داده‌ها Sls Clues Database‏ کرده 
روی AS‏ مقایسه (Compare)‏ پایین سمت راست صفحه SS‏ کنید. 
روی عکس صورت زخمی والتر جونز (W Jones Face Is Scratched)‏ 
کلیک کنیل تا داخل قاب وسط سمت جب قراز گیرد: 
روی عکس دست sus Sus (Picture of Bainas Hands) tub‏ تا Bb‏ 
قاب دیگر قرار گیرد. 
روی Compare‏ پایین صفحه SUIS‏ کنید تا مقایسه‌ای بین آن‌ها صورت 
گیرد. 
از PPA‏ خارج شوید. 
زمین را جلوی پله‌ها که به کلبه می‌رود بررسی کنید و یک عکس از جای پاهای 
باینا بگیرید. 
پنجره را بمندید. 
PPA‏ را باز کرده روی پایگاه داده‌ها (Clues Database)‏ کلیک کرده روی 
Compare‏ کلیک کنید. روی عکس جای bab‏ یعنی 

Bare Footprints Which Seem to Follow... 


روی عکس جای پاها که Soji‏ کلبه‌ی Baina‏ برداشتید کلیک کنید. 
Bainas Footprints Taken From Near Her Place of Residence.‏ 
Yo‏ روی Compare‏ کلیک کرده تا آن‌ها را مقایسه کنید. 
از PPA‏ خارج شوید و بیشتر از یک بار با باینا حرف بزنید و تمام گفتگوها را انجام دهید. 
یک عکس از هرم عجیب (پشت درخت‌های نخل) بگیرید. 
وارد کلبه شده صندوق قهوه‌ای سمت راست را بررسی کنید. 
از داخل جعبه‌ی Kolio‏ نامه‌ای که هدیه والتر جونز به اوست را بردارید. داخل gl PPA‏ را بخوانید. 
از PPA‏ خارج شده و از داخل جعبه‌ی باینا گردنبند و الماس بزرگ را بردارید. 
پنجره را ببندید. PPA‏ را باز کرده و روی پایگاه داده‌ها SS (Clues Database)‏ کرده روی Compare‏ کلیک کنید و تیله‌ها Beads‏ 
Found On The Tortoise Belvedere‏ را با گردنبند A Necklavce In Very Bad Shape...‏ مقایسه کنید. 
از PPA‏ خارج شده به قسمت راست کلبه گام بردارید. چیز مهمی وجود ندارد. برگردید و از کلبه خارج شوید. 
با tb‏ حرف زده و ples‏ دیالوگ‌ها را اتام دهید. 
با ples Kolio‏ دیالوگ‌ها را plod!‏ دهید. 
YE‏ به نزد لورنزو و سونیا در ساحل برگردید و با هر دو آن‌ها تمامی گفتگوها را انجام دهید. 
از پله‌ها به بالا برگشته و سمت راست (YL)‏ به طرف هتل بروید. 
داخل هتل به سمت راست به طرف پیشخوان بروید و آن را بررسی کنید. منوی غذا و جزوه جهانگردی را از پیشخوان برداشته در PPA‏ آن‌ها را 
بخوانید. 
پنجره را ببندید و به طرف دو چراغ قرمز سر در آسانسور بروید. تابلوی جلوی آسانسور را 
بخوانید. 
به سمت راست دو بار جلو بروید. j‏ 
از پله‌ها بالا رفته به سمت چپ ادامه داده تابلوی جلوی آسانسور را بخوانید. 
یک بار به پایین صفحه بیایید و با مرد ایستاده سمت راست آشپزخانه حرف بزنید. او مارتین 
آبروزی شوهر سونیا است. 
پس از گرفتن یک عکس از کفش او بار دیگر تمام گفتگوها را با او انجام دهید. 
به طرف مردی که کف آشپزخانه را تمیز می‌کند بروید. 
کشوی کابینت سمت راست کنار ماشین لباسشویی را باز کرده یک کارد آشپزخانه برمی‌دارید. 
با بیلی جونز حرف بزنید و پس از گرفتن عکس از کفش‌های او یک بار دیگر تمام دیالوگ‌ها 
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را با او انجام دهید. 

با دختری که پشت jao‏ نشسته (کلارا جونز) نیز حرف بزنید و پس از گرفتن عکس از کفش‌های او گفتگوها را نیز با او انجام دهید. 

یک بار به پایین صفحه آمده به سمت راست رفته و به طرف بار بروید. اما فعلا از پله‌ها بالا نروید اما اینجا را به خاطر بسپارید. یک بار به راست و یک 
بار به بالا رفته سه بار به Gal‏ صفحه ادامه دهید و دو بار به سمت راست بروید تا به میزی که دو نفر پشت آن نشسته‌اند برسید. با زن حرف بزنید 
(Christina Bromski)‏ 

پس از گرفتن عکس از کفش او بار دیگر تمام گفتگوها را با او انجام دهید. 

با مارکو جونز نیز حرف زده و تمام دیالوگ‌ها را با او نیز انجام دهید. 

دو بار به چپ و یک بار به بالای صفحه بروید و وارد آسانسور سمت راست 
شوید. به طبقه ۱۸ بروید. 

به سمت راست و سپس سمت چپ به طرف آسانسور رفته به طبقه ۲۳ بروید. 
وارد دفتر لورنزو شوید. جاکتابی را سمت چپ در بررسی کنید. مدال طلا را 
بردارید. 

کمد سمت راست در را بررسی کنید و کت پاره شده لورنزو را بردارید. 

نکته: در حین بازی ممکن است پیغامی مبنی بر گرسنه بودنتان دریافت WS‏ 
که اتوماتیک‌وار به غذاخوری می‌روید و بعد بازی را از جایی که بودید ادامه 
می‌دهید. 

UPPA‏ را باز کرده و روی پایگاه داده‌ها (Clues Database)‏ کلیک 
03,5 455 پارچه خاکستری‌رنگ A Scrap of Grey Fabric‏ را با کت 
خاکستری‌رنگ Jacket In Grey...‏ مقایسه کنید. 

از PPA‏ خارج شده و به Gul)‏ پله‌ها آمده یک بار دیگر به Gul‏ صفحه آمده روی میز تحریر را بررسی کنید. 

مداد را از روی میز بردارید. دفتر یادداشت را نیز بردارید. یکی از مونیتورها را بررسی کنید. 

کشوی بالایی میز تحریر را باز کرده و پرونده را از داخل کشو بردارید و آن را داخل PPA‏ بخوانید. 

کشوی بالایی را بسته و کشوی پایینی را باز کرده پرونده اخراج کارکنان برج را بردارید و آن را بخوانید. 

کشو را بسته و مداد را از داخل پوشه‌ی زیپدار بردارید و آن را داخل مدادتراش قرار دهید. 

دسته را بجرخانید و جعبه‌ی پودر گرافیت مدادتراش را بردارید. 

نکته: در حین بازی ممکن است یک پیغام از همسرتان دریافت کنید که به اتاقتان می‌روید و تلفنی با او صحبت می‌کنيد. در این صورت از اتاق خارج 


شده (سمت چپ) و داخل راهرو (YL)‏ وارد آسانسور شده به طبقه VA‏ و سپس به سمت راست و بعد سمت چپ به طرف آسانسور رفته به طبقه ۲۱ 


بروید. 

وارد کتابخانه شده به طرف میز تحریر هوبرت بروید و با او حرف بزنید. 

پس از گرقتن عکس از کفش ایشان» با او نیز تمام گفتگوها را انجام دهید. 
اینجا ممکن است پیغامی مبنی بر گرسنه بودنتان دریافت کنید و به اتاق 
ناهارخوری می‌روید. اگر این BEN‏ نیافتاد مقداری صبر کنید و موارد خواندنی 
داخل پوشه را مرور کنید و اگر قبلا به ناهارخوری رفته‌اید از کتابخانه خارج شده 
و توسط آسانسور به طبقه ۱۸ و سمت راست بالا به آسانسور رفته و به طبقه 
Bo ۳‏ 

ما یه سم رگاه وارد می موی با تیرترن alas‏ دیالوگ‌ها را glo‏ دهیف با Ugur‏ 
نیز گفتگو را انجام دهید. 1 

دو بار به راست رفته از روی نردبان کوتاه دستکش‌ها را بردارید. مشعل جوشکاری 
را نیز کنار نردیان بردارید. 

پیچ‌گوشتی را نیز از روی میز کار بردارید. عینک ایمنی را نیز از داخل قفسه 
بردارید. 

سطل کاغذریزکن را بررسی کنید. به نظر می‌رسد خارج از سرویس می‌باشد. 
دو بار به چپ بروید و توسط آسانسور به طبقه ۱۸ بروید. 


به سمت راست و سپس سمت چپ به طرف آسانسور بروید و توسط آسانسور به طبقه ۲۱ بروید. 

وارد کتابخانه شده منتظر شوید تا گفتگوی هابرت تمام شود. 

Picture of و‎ Tracks Found Under The Arbor کلیک کرده دو مرڌ‎ Compare را باز کرده و در پایگاه داده‌ها روی‎ PPA 
را مقایسه کنید.‎ Hubert de Nolents Shoe Soles 

از PPA‏ خارج شده و با هوبرت درباره عکس حرف بزنید. 

از کتابخانه خارج شده وارد آسانسور شوید و به طبقه ۱۸ بروید. یک بار به oeh‏ صفحه آمده توسط درهای شیشه‌ای بالا ادامه دهید و توسط آسانسور 
به LY‏ بروید. 


۱ ابا ئه‎ 
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به سمت راست رفته و سه بار به پایین صفحه ادامه دهید و از هتل خارج شوید. 


به سمت چپ و پایین رفته و به بالا سمت چپ مسیر را ادامه داده تا به صندلی چرخدار پایین صخره 
برسید. 
صندلی چرخ‌دار را بررسی کرده پودر گرافیت را روی دسته‌ی چرخ جای اثر انگشت‌ها استفاده کنید و 
یک عکس از آن بگیرید. 
حالا تمام راه را به Kolio cals‏ و Lob‏ برگردید. با باینا حرف بزنید تا اثر انگشت‌هایش را بگیرید. بار 
دیگر تمام دیالوگ‌ها را انجام دهید. 
PPA‏ را باز کرده روی پایگاه داده‌ها کلیک کنید و Compare‏ را اجرا کرده روی اثر انگشت روی دسته‌ی 
صندلی: 

A Fingerprint on Walter Joness Wheelchair. 
مقایسه کنید.‎ Bainas Fingerprints کلیک کنید و آن را با تصویر اثر انگشت باینا‎ 
حرف بزنید و راجع به اثر انگشت روی صندلی چرغ‌دار‎ Leb خارج شده و بار دیگر با‎ PPA از‎ 
بپرسید,‎ 
نیز دیالوگ‌ها را انجام دهید.‎ Kolio با‎ 
به هتل برگشته و داخل هتل به سمت چپ به طرف آسانسور بروید. وارد آسانسور شده‎ 


و به طبقه ۱۴ بروید. 

روی در اتاق شماره ۱۴۱ ضربه بزنید. با مارکو و کریستینا pled‏ گفتگوها را انجام 
دهید. 

PPA صفحه آمده کارت دعوت را از روی میز تحریر بردارید و آن را در‎ cyh 
بخوانید.‎ 


به پایین صفحه برگشته و با مارکو و کریستینا راجع به کارت دعوت بپرسید. 
از اتاق خارج شده و سمت راست روی در شماره ۱۴۲ ضربه بزنید. کسی داخل اتاق 


داخل آسانسور شده و به طبقه ۱۵ بروید. 
روی در شماره VOY‏ ضربه بزنید. با کلارا pled‏ دیالوگ‌ها را انجام دهید. 
سمت چپ از در خارج شده وارد آسانسور شوید و به طبقه VA‏ بروید. 
سمت راست به طرف در شیشه‌ای رفته از پله‌ها بالا بروید. 
به سمت راست رفته و به سکوی هلی‌کوپتر بروید. 
با مارتین روی سکو تمام گفتگوها را اتجام دهید. 5 
به داخل برگردید و Gul‏ صفحه آمده از پله‌ها بالا بروید و وارد آسانسور شده به 
طبقه ۲۱ بروید. 
وارد کتابخانه شده با هابرت حرف بزنید. 
به آسانسور برگشته و به طبقه ۱۸ بروید. 
Gal)‏ صفحه آمده و به طرف درهای شیشه‌ای بروید. 
وارد آسانسور شده و به طبقه 12 بروید. 
سمت بالا رفته یک نفر بالای پله‌ها پیانو می‌نوازد. به نزد او رفته و با او (بیلی) حرف بزنید. 
نان را باز کنید و روی Progression‏ کلیک کرده و روی تکه معمای Who Was At The Belvedere...‏ کلیک کنید. 
روی Return‏ کلیک کرده و وارد پایگاه داده‌ها شده روی عکس هابرت Sls Hubert De Nolent‏ کنید. ٩‏ عکس از او و توضیحات آن‌ها 
را می‌بینید. 
Se‏ شماره ۴ یعنی Nolent Clearly Saw Lorenzo...‏ را به سمت چپ داخل اولین قاب Dec‏ ببرید. 
Se‏ شماره ٩‏ یعنی Nolent Saw Baina And Lorenzo Outside Last Night.‏ را به سمت چپ داخل قاب Dec‏ بیاورید و پنجره 
را ببندید. 
روی عکس لورنزو Lorenzo Battaglieri‏ کلیک کرده و عکس ۶ یعنی: 

Lorenzo Affirms That He Saw Everything And That W. 
ببرید.‎ Dec را به سمت چپ داخل قاب‎ 
عکس شماره ۷ یعنی:‎ 

Lorenzo Did See Nolent On The Night Of W. 

را به سمت چپ داخل قاب بعدی Dec‏ ببرید. 
پنجره را ببندید و گردنبند باینا Beads From Bainas Necklace‏ را به داخل قاب M‏ ببرید. 


عکس کفش‌های نولنت: 
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Picture Of Nolents Shoe Prints Under The Arbor 
ببرید.‎ Pic را نیز به سمت چپ داخل قاب‎ 
اثر انگشت باینا روی ویلچر یعنی:‎ 
Picture of Bainas Fingerprint On Wheelchair 
ببرید.‎ P را نیز به داخل قاب‎ 
یعنی:‎ Wb عکس جای پاهای‎ 
Picture Of Bainas Footprints Under The Arbor 
ببرید و در پایان عکس کت خاکستری لورنزو‎ Pic را به داخل قاب‎ 
Scrap From One Of Lorenzos Jackets 
کلیک کنید. ایده‌ای از زمان حادثه می‌بینید.‎ OK ببرید و روی‎ M را نیز داخل قاب‎ 
بروید.‎ VA به پایین برگشته, دو بار به پایین صفحه ادامه داده وارد آسانسور سمت راست شده و به طبقه‎ 
سمت راست به طرف در شیشه‌ای رفته یک بار به چپ به طرف آسانسور رفته و به طبقه ۲۱ بروید.‎ 
سمت راست وارد کتابخانه شده با هابرت راجع به آنچه مابین والتر و بانیا اتفاق افتاده بپرسید.‎ 
کلیک کنید.‎ What Happened Between... کرده روی 455 معمای‎ SS Progression را باز کرده و روی‎ PPA 
کلیک کنید و ششمین عکس یعنی‎ Lorenzo Battaglieri برگردید و روی پایگاه داده‌ها کلیک کرده روی عکس لورنزو‎ 
ببرید.‎ Dec را به سمت چپ داخل قاب‎ Lorenzo Affirms That He Saw... 
Nolent Saw Baina Push Walter... کرده عکس شماره ۱۰ یعنی‎ Ss Hubert De Nolent پنجره را ببندید و روی عکس هابرت‎ 
را به سمت چپ داخل قاب بعدی ببرید.‎ 
ببرید.‎ M داخل قاب‎ a را‎ Beads From Bainas Necklace پنجره را ببندید و گردنبند باينا‎ 
ببرید.‎ Pic را نیز به داخل قاب‎ Picture Of Walter Jones Face عکس صورت زخمی والتر جونز‎ 
بیاورید.‎ P را به سمت چپ داخل قاب‎ Picture of Skidmarks From Walter Jones Wheelchair „gas 
کلیک کنید.‎ OK بیاورید و روی‎ P داخل قاب‎ a را‎ Picture of Chaotic Footprints و بالاخره جای پا‎ 
می‌بینید و روز اول با رفتن به اتاقتان و خوابیدن به پایان می‌رسد.‎ JE دموی کوتاهی از ايده‎ 
روز دوم:‎ 
۱ با شروج روزادوم یک تلفن خوهید داشت.‎ 
یک بار به پایین صفحه آمده از در دو دهنه به اتاق دیگر و از خانه خارج شده توسط آسانسور به طبقه ۱۸ بروید.‎ 
به سمت راست رفته سپس به پایین سمت چپ به طرف آسانسور دیگر و به طبقه ۲۱ بروید.‎ 
هابرت بروید و فکس را از او بگیرید.‎ jao وارد کتابخانه شده و به طرف‎ 
کرده فکس گزارش‎ SAS را باز کد و روی پایگاه داده‌ها‎ GEPPA موقعی که هابرت شما را ترک می‌کند‎ 
را نیز بخوانید.‎ Rogatory را بخوانید. گزارش کمیسیون‎ (Fax Of Autopsy) کالبد شکافی‎ 
What Was The? شده روی پازل‎ Progression کلیک کرده و وارد‎ Return روی‎ 
کنید.‎ SIS Cause Of W Joness Death 
را‎ Fax of Autopsy Report برگردید و وارد پایگاه داده‌ها شده فکس گزارش کالبد شکافی‎ 
کنید.‎ OK برده و‎ D به سمت چپ داخل قاب‎ 
میز تحریر هابرت را بررسی کنید.‎ 
کشوی اول میز را باز کرده و پوشه را بردارید. کشو را بسته و کشوی دوم را باز کرده نامه جونز به‎ 
نولنت را بردارید. از داخل کشوی آخر نیز نامه را بردارید. این سه مدرک را داخل 32 نان بخوانید. از‎ 
تگاه کید نی عکس از ان گرد‎ iG pects حارج شده وید نرہ‎ PPA 
از روی لبه‌ی پنجره تراشه‌های چوب را بردارید.‎ 
صفحه آمده با هابرت حرف بزنید و تمام دیالوگ‌ها را انجام دهید.‎ Gul یک بار به‎ 


یک بار به سمت چپ آمده و سمت چپ در چهارمین قفسه کتاب از geh‏ را بررسی کنید. اینجا 
می‌توانید تشانگر ماوس را بالا و پایین و چپ و راست حرکت دهید اما Wå‏ چیزی را لمس نکنید. 
پنجره را ببندید و توسط در به اتاق والتر چونز بروید. یک نقاشی بزرگ از والتر روی دیوار سمت 
چپ می‌بینید. یک عکس از ol‏ بگیرید. 

EPPA‏ را باز کنید و داخل پایگاه داده‌ها نقاشی والتر جونز را ببینید. یک گردنبند و کلیدی که 
داخل آن است را به گردنش می‌بینید. 

از PPA‏ خارج شده و یک بار به Gul‏ صفجه بیایید. 


قفسه‌ی سلاح‌ها را سمت چپ بررسی کنید. 
کشوی سمت چپ قفسه را باز کرده جعبه‌های مهمات را بررسی کنید تا جعبه‌ی فشنگ وینچستر 
(Winchester)‏ را بيابید. 
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کشو را بسته و کشوی سمت راست را باز کنید و کهنه را از داخل آن بردارید. 

نان را باز کنید (قسمت زیپ‌دار) و کاغذ Smallpad of Paper‏ را روی بطری نفت داخل کشو استفاده کنید و بعد بطری نفت را بردارید. 
کشو را بسته و در قفسه اسلحه‌ها را باز کرده اسلحه‌ها را از نردیک ببینید. 

کهنه (Rag)‏ را روی اسلحه‌ی وینچستر ۲۷۰ بالایی به کار ببریدتا دوده‌ی روی آن را بگیرید. 

کهنه را روی اسلحه‌ی 22 Long Riffle‏ نیز استفاده کنید. 

کهنه را روی اسلحه‌ی وینچستر پایینی نیز استفاده کنید. 

پودر گرافیت را روی اسلحه‌ی وینچستر بالایی نزدیک ماشه استفاده کنید تا یک اثر انگشت ببینید. یک عکس نیز از آن بگیرید. 

اسلحه‌ی وینچستر بالایی را بردارید. 

نان را باز کنید و وارد پایگاه داده‌ها شده روی Compare‏ کلیک کنید. 

روی تراشه‌های چوب (Shards of Wood Found)‏ و بعد سمت راست روی اسلحه‌ی A Linear Bolt Action Carbine Rifle‏ 
With A 270 WSM Chamber‏ کلیک و آن 99 را مقایسه کنید. 

از PPA‏ خارج شده میز تحریر را بررسی کنید. 

قاب عکس روی میز را بردارید. 

کشوی اول سمت راست را باز کرده چیز مهمی داخل آن نیست. کشوی دوم نیز همین طور. 

کشوی سوم را باز کنید. به نظر می‌رسد JE‏ است ولی اینطور نمی‌باشد. 

کارد آشپزخانه را کف کشو به کار ببرید تا یک پرونده راجع به ورثه جونز زیر ol‏ بيابید. آن را در ۸ تان بخوانید. 

سعی به باز کردن کشوهای سمت چپ کنید. قفل می‌باشند. 

از صفحه خارج شده گوشه‌ی سمت چپ میز تحریر را بررسی کنید. چهار پیچ اینجا می‌بینید. 

پیج گوشتی را روی bee‏ به کار ببرید تا آن‌ها را باز کنید. 

VO‏ سعی به باز کردن کشوی بالایی کنید. چهار پیچ دیگر را نیز با پیچ‌گوشتی باز کنید. 

کشوی میانی را باز کرده کتاب مربوط به مبارزه انتخاباتی جونز را بردارید و داخل PPA‏ آن را بخوانید. 

برگردید و روی Progression‏ کلیک کنید. روی تکه پازل What Was The Crime Weapon?‏ کلیک کنید. 

برگردید و داخل پایگاه داده‌ها دستمال آغشته به پودر دوده اسلحه‌ها Rag Stained With Burned Powder‏ را a‏ سمت چپ داخل قاب 
M‏ ببرید. 

سلاح Telescopic Bolt Action Rifle‏ را نیز به داخل قاب بعدی M‏ ببرید. 

گزارش کالبد شکافی Fax of Autopsy Report‏ را نیز a‏ داخل قاب D‏ ببرید و Ok‏ را کلیک 
PPA‏ را بار دیگر باز کرده و داخل Progression‏ روی تکه پازل Where Was The?‏ 
Shot Fired From‏ کلیک کنید. 

برگردید و داخل پایگاه داده‌ها گزارش کالبد شکافی Fax AutoPsy Report‏ را به قاب D‏ 
ببرید. 

Picture of Library Windowsill With Woodchips از پنجره کتابخانه‎ Se 
ببرید.‎ Pic را به داخل قاب‎ 

عکس خراش روی اسلحه Picture of Scratch on The Murder Weapon‏ را داخل 
قاب بعدی Pic‏ ببرید. 

عکس تراشه‌های چوب Woodchips‏ را نیز به داخل قاب M‏ برده و روی OK‏ کلیکم کنید. 
کشوی آخر را باز کنید. چیز مهمی نمی‌باشد. 

از دفتر والتر خارج شده و سمت راست با هابرت گفتگو کنید. پس از گرفتن اثر 
انگشت‌های او یک بار دیگر تمام گفتگوها را انجام دهید. 

۸ نان را باز کنید و داخل پایگاه داده‌ها روی کلید Compare‏ کلیک 
روی اسلحه سمت چپ کلیک کنید. 

روی اثر انگشت هابرت Hubert De Nolents Fingerprints‏ سمت 
راست نیز SUIS‏ کرده و آن دو را مقایسه کنید. 

از PPA‏ خارج شده و بار دیگر با هابرت راجع به اثر انگشت روی اسلحه و 
موارد دیگر حرف بزنید. 

توسط در سمت راست از کتابخانه خارج شوید. 


وارد آسانسور شده و به طبقه‌ی VY‏ بروید. 
وارد اتاق لورنزو شده و با او حرف بزنید تا یک کارت کلید به شما بدهد. 
باز دیگر با او plas‏ دیالوگ‌ها را انجام دهید. 
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به آسانسور برگردید و به طبقه‌ی ۱۸ بروید. 

یک بار به راست و به بالا توسط درهای شیشه‌ای به آسانسور دیگر رفته و به طبقه ۱۵ بروید. 

روی در اتاق ۱۵۲ ضربه بزنید. کارت کلید را استفاده کرده و وارد شوید. 

یک بار به Gul)‏ صفحه آمده و وارد اتاق خواب شوید. 

به طرف تخت‌خواب آمده چمدان‌ها را بررسی کنید. قفل می‌باشند. 

از اینجا خارج شده و به راهرو برگردید. با استفاده از کارت وارد اتاق هابرت (۱۵۱) شوید. 

یک بار به Gul‏ صفحه آمده و وارد اتاق خواب شوید. گاوصندوق را داخل دیوار سمت چپ بررسی کنید. رمز گاوصندوق را نمی‌دانید. 

مشعل جوشکاری را روی گاوصندوق به کار ببرید تا آن را باز کنید. داخل آن یک کلید می‌بینید. 

پودر گرافیت را روی کلید به کار برده و یک عکس از کلید بگیرید. کلید را نیز بردارید. 

پنجره را ببندید و UPPA‏ را باز کنید. 

وارد پایگاه داده‌ها شده روی دکمه‌ی Sls Compare‏ کنید. 

مسبت کب روی کلیک کلیک ES‏ 

سمت راست روی اثر انگشت هابرت SS Hubert De Nolents Fingerprints‏ کرده و آن دو را مقایسه کنید. 

از PPA‏ خارج شده و از اتاق بیرون رفته وارد آسانسور شده به طبقه ۱۴ بروید. 

از کارت کلید استفاده کرده و وارد اتاق ۱۴۲ شوید. 

یک بار به پایین صفحه adel‏ و وارد اتاق خواب شوید. 

سمت راست وارد حمام شده کشوی سمت راست زیر دستشویی را باز کرده سنجاق سر را می‌گیرید. 

از حمام خارج شده به طرف تخت‌خواب بروید و چمدان‌ها را سمت راست بستر بررسی کنید. 

سنجاق سر را روی چمدان سیاه‌رنگ به کار برده تا آن را باز کنید. جعبه‌ی لاک‌پشتی و حلقه‌های ازدواج را بردارید. 

حلقه‌های ازدواج را داخل PPA‏ بررسی eS‏ 

از PPA‏ خارج شده کشوی دراور سمت راست تخت را باز کرده متن سخنرانی و لیست دعوت شدگان به عروسی را بردارید. آن‌ها را داخل PPA‏ 
بررسی کنید. 

از PPA‏ خارج شده و از این محل بیرون بروید و توسط کارت کلید وارد اتاق ۱۴۱ شوید. 

یک بار به پایین صفحه آمده و وارد اتاق خواب شده سطل آشغال را سمت چپ در بررسی کنید. 

بلیط هواپیمایی آتلانتا به مسکو را بردارید. بلیط برگشت و فاکتور خرید دستکش و رسید خرید دارو را 
بردارید. همه را داخل GUPPA‏ بررسی کنید. 
از PPA‏ خارج شده به طرف بستر بروید. 


چمدان را سمت چپ بستر بررسی کنید. چمدان را باز کرده Spotan‏ روسی را بردارید. 

با کریستینا صحبت کنید. پس از گرفتن اثر انگشت از او بار دیگر plod‏ دیالوگ‌ها را انجام دهید. 
از اینجا خارج شده و توسط آسانسور به طبقه L2‏ بروید. 

یک بار به بالا سپس به چپ و بعد بالا به راست و سپس چپ Gab‏ و باز هم Gal‏ بروید تا به 
آشپزخانه برسید. 

با کلارا نیز حرف زده و پس از گرفتن اثر انگشت او تمام دیالوگ‌ها را انجام دهید. 

به آسانسور برگردید و به طبقه ۱۸ بروید. 

با به پل صفحه مه apg Ul‏ را می‌نید که با یکزیگر eis orca‏ 
با سونیا حرف بزنید و پس از گرفتن اثر انگشت از او plas‏ دیالوگ‌ها را انجام دهید. با 
باینا نیز همینطور. 

به طبقه ۱۸ رفته توسط درهای شیشه‌ای به طرف محل فرود هلی‌کوپتر بروید و با 
بیلی حرف زده پس از گرفتن اثر انگشت او گفتگوها را نیز انجام دهید. با نفر دیگر نیز 
همین کار را انجام دهید. 

برگشته و قبل از درهای شیشه‌ای به پایین رفته توسط آسانسور دیگر به طبقه ۲۰ 
بروید و با Kolio‏ حرف بزنید. او شما را به اتاقش می‌برد. پس از گرفتن اثر انگشت 
از او بار دیگر با او حرف بزنید. 

نکته: صحبت با کلارا و EOU‏ و liga‏ و بقیه افراد ممکن است در محل‌های دیگر (مانند 
تاهارخوری) اتفاق بیفتد 

به سمت تخت‌خواب او آمده از روی میز کوچک نامه را بردارید. از سمت چپ تخت 
نیز نامه را بردارید. 

به طرف گاوصندوق دیواری رفته و توسط AUS‏ آن را باز کنید. خالی است. روی دسته‌ی 
گاوصندق پودر گرافیت را استفاده کرده و از اثر انگشت عکس بگیرید. یک بار دیگر 
Kolio‏ حرف بزنید. می‌توانید حمام را نیز سرک بکشید. 


E$ > E @ 
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به آسانسور برگشته و به طبقه ۲۲ رفته وارد استودیوی لورنزو شوید و پایین صفحه پس از گرفتن اثر انگشت لورنزو یک بار دیگر با او حرف بزنید. 

به طبقه‌ی ۱۸ به محل فرود هلی‌کوپتر رفته با مارکو حرف بزنید. 

به طیقه LY‏ رفته و در ناهارخوری با مارتین حرف بزنید تا gl CUES GAM‏ را تز بگیرید. بار دیکر gl‏ تمام دیالوگ‌ها را انحام دهید 

نکته: البته ممکن است هنگام صحبت با بیلی جونز پیغامی مبنی بر گرسنه بودنتان بگیرید و اتوماتیک‌وار به ناهارخوری بیایید که در این صورت نیز 
سمت راست با بیلی و مارتین و سونیا plos‏ گفتگوها را انجام دهید بعد به سمت چپ و یک بار به راست رفته با مارتین نیز حرف بزنید. با هابرت که 
پشت jso‏ نشسته نیز همین کار را انجام دهید. 

اینک اگر تمام مکالمات و اثر آنگشت‌ها را انجام داده‌اید ممکن است یک مکالمه تلفتی داشته باشید که به اتاق خودتان می‌روید و به تلفن جواب 
می‌دهید. پس از تمام شدن تلفن. ۴۸ تان را باز کرده (نکته: اگر تلفن نداشتید نیز این کار را انجام دهید) روی SIS Progression‏ کنید و aS‏ 
معمای پازل Was The Chain That ۷۷ Jones...‏ را کلیک کرده برگردید (Return)‏ و داخل پایگاه داده‌ها تکه زنجیر Fragment of‏ 
Jones Chain‏ ۷۷ را به سمت چپ داخل قاب M‏ ببرید. 

عکس Picture of Walter Jones Painted Portrait‏ را به سمت چپ داخل قاب Pic‏ ببرید. 

گزارش کالبد شکافی Fax of Autopsy Report‏ را a‏ داخل قاب D‏ ببرید. 
اثر انگشت روی کلید والتر جونز Picture of Nolents Prints on W Jones Key‏ را به قاب P‏ ببرید. 
روی عکس بیلی جونز Billy Jones‏ کلیک کنید و عکس شماره ۴ که متن Billy Confirms The Information...‏ را دارد 4 قاب Dec‏ 
ببرید. 
پنجره را ببندید و روی عکس لورنزو SIS Lorenzo Battaglieri‏ 03,5 عکس شماره ۱۲ با متن W.Jones Wore His Chain As‏ 
Always‏ را به قاب wy» Dec‏ 
پنجره را ببندید و روی عکس سونیا جونز Sonia Jones‏ کلیک کنید و عکس شماره ۱۰ که 
متن Sonia Confirms That W.Jones Was Wearing His Chain‏ را 
دارد به قاب سمت چپ ببرید. 
پنجره را ببندید و روی عکس هابرت Hubert De Nolent‏ کلیک کرده عکس 
شماره ۱۶ با متن 

Nolent Pretends That He Took The Key Only...‏ را به قاب 
آخر ببرید. پنجره را ببندید و روی SSO‏ کنید. 
بار دیگر PPA‏ تان را باز 43 و داخل Progression‏ روی تکه پازل زیر SAS‏ 
کنید: 

What Did W Joness Safe Contain Is Nolent Responsible 

For THE Theft? 

برگردید و داخل پایگاه داده‌ها روی عکس سونیا جونز Sonia Jones‏ 
کلیک کرده عکس شماره ۷ با متن 

Sonia Explains The Circumstances...‏ را به داخل 


قاب سمت چپ ببرید. ۱ 
روی عکس بیلی جونز Billy Jones‏ کلیک کنید و عکس شماره 
۶بامتن a l, Billy Confirms What Sonia Says...‏ ~ 
داخل قاب سمت چپ ببرید. i‏ 
روی عکس هابرت Sls Hubert De Nolent‏ کرده و f‏ 
عکس شماره ۱۷ با متن Nolent Confirms That He...‏ 
Opened‏ را به قاب سمت چپ ببرید. 

انگشتر عروسی (Wedding Rings)‏ را نیز به داخل قاب M‏ ببرید. 
جعبه‌ی لاک‌پشتی (Turtle Box)‏ را نیز به قاب بعدی ببرید. 

نامه‌ی دعوت عروسی (Wedding Invitations)‏ را نیز به قاب 
D‏ 4 

متن سخنرانی والتر جونز WJones Speech‏ را نیز به قاب آخر برده ‏ 
و روی SIS OK‏ کنید. ۱ 
بار دیگر 3 تان را باز کنید و داخل Progression‏ روی تکه پازل 
Who Seems to be a Good Marksman‏ کلیک کرده داخل 

پایگاه داده‌ها رفته و کارهای زیر را انجام دهید. | 
روی عکس هابرت Hubert De Nolent‏ کلیک کنید و عکس 
شماره ۱۴ با متن Nolent Admits to Having...‏ را به قاب 


سمت چپ ببرید. 
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پنجره را ببندید و مدال طلا Biathlon Gold Medal‏ را به داخل قاب M‏ ببرید. 
کتاب مارکو جونز Marco Jones Electoral Campaign Press Book‏ را به داخل قاب D‏ ببرید. 
روی عکس سونیا جونز SIS Sonia Jones‏ کرده عکس شماره ٩‏ با متن Sonia Admits to Having Participated...‏ را a‏ قاب 
بعدی ببرید. 
عکس فامیلی Photo of Family Safari‏ را به داخل قاب Pic‏ پبرید. 
روی عکس بیلی جونز SIS‏ کنید و عکس شماره ۵ با متن Billy Admits to Having Participater...‏ را به قاب بعدی ببرید. 
روی عکس مارکو جونز wS SIS Marco Jones‏ و عکس شماره ۴ با متن Marco Admits to Having Been...‏ را a‏ قاب بعد 
ببرید. 
عکس شماره ۵ با متن Marco Admits to Having Participated...‏ را نیز به قاب بعدی ببرید. 
روی عکس لورنزو SIS Lorenzo Battaglieri‏ کنید و عکس شماره ۱۰ با متن 

Lorenzo Admits to Having Been A Good Marksman...‏ را به قاب آخر برده و روی OK‏ کلیک کنید. 
اینجا روز دوم نیز به پایان می‌رسد اما قبل از اینکه بروید و بخوابید هابرت با شما صحبت می‌کند و می‌گوید اطلاعات مهمی برای شما دارد اما این 
اطلاعات را فعلا به شما نمی‌دهد و قول می‌دهد که فردا اول وقت این کار را انجام بدهد. 

روز سوم: یکشنبه یازده ژوئن 

یک بار به سمت راست بروید. پس از پایان گفتگوها که همه راجع به ايده نجات یافتن توسط بالن حرف می‌زنند به پایین پله‌ها بروید. به سمت چپ از 
پله‌های بعدی نیز پایین رفته به سمت چپ به طرف درهای شیشه‌ای بروید. سعی کنید وارد اسانسور شوید. 
نامه را از روی گلدان که به ایزابل جونز است بردارید و آن را در UPPA‏ بخوانید. 
به سمت راست برگشته و از leak‏ بالا بروید. از cloak‏ سمت راست بالا رفته یک بار به راست بروید. 
plas‏ راه را به سمت راست ادامه دهید تا به کریستینا و مارتین و مارکو برسید. مارکو و مارتین آنجا را ترک می کنند. 
چمدان سمت چپ را بررسی کنید. 
کریستینا اجازه بررسی یکی از چمدان‌ها را می‌دهد. چمدان سمت چپ را باز کنید. 
نمودار محراب و پرونده والتر جونز در رابطه با مارکو را بردارید. 
پرونده را بخوانید. نمودار محراب را نیز ببینید. 
با کریستینا تمام گفتگوها را انجام دهید. 
یک بار به چپ رفته و با سونیا و مارتین گفتگوها را انجام دهید. 
دو بار به سمت چپ و سپس یک بار به Onl‏ صفحه بروید. 
به سمت چپ ادامه داده تا به Kolio‏ و lob‏ برسید و با آن‌ها نیز گفتگوها را انجام دهید. 


یک بار به سمت راست و سپس به ouh‏ صفحه Gul‏ پله‌های سمت چپ بروید. 
به پایین پله‌های داخلی رفته به طرف درهای شیشه‌ای رفته و به Gal‏ صفحه بروید تا وارد 
باغچه شوید. 

با مارکو plas‏ گفتگوها را انجام دهید. 

به داخل برگشته و وارد در نزدیک آسانسور (مسیر راه‌پله‌ها) شوید. 

به Gol)‏ پله‌ها به طبقه ۱۷ بروید و وارد در شوید. 

ples‏ راه را به سمت راست پروید و با کلارا و بیلی حرف بزنید. 

به در نزدیک آسانسور برگشته و به طبقه VA‏ برگردید. 

به سمت راست و سپس سمت چپ رفته به طرف آسانسور گام بردارید. 

وارد آسانسور شده و به طبقه ۲۱ بروید. 

وارد کتابخانه شده و به پشت میز تحریر هابرت رفته جسدش را بررسی کنید. 

یک عکس از سر هابرت بگیرید. f‏ 

نامه‌ای که در دست چپش است را نیز بگیرید و آن را بخوانید. 

قطعه‌ی صندلی چرخدار را از جیپ او بردارید. 

یک قلم نیز از داخل جا مدادی روی میز بردارید. 

قلم را در دست راست هابرت بگذارید. 

پودر گرافیت را روی اسلحه به کار ببرید و یک عکس از آن بگیرید. 

اسلحه را بردارید. 

Sus Copmare نان را باز کنید و داخل پایگاه داده‌ها روی دکمه‌ی‎ A 
کلیک کرده سپس روی تکه‌ی بزرگتر نامه‌ی پاره شده‎ Nolent روی تکه نامه‌ی‎ 
کلیک و آن ذو را مقایسه کنید.‎ Part of a Ripped Letter سمت راست‎ 

از PPA‏ خارج شده و یک بار به پایین صفحه آمده به سمت چپ وارد دفتر والتر 


Sinking Island. PC Game 
جونز شوید.‎ 


یک بار به Gurl‏ صفحه رفته و میز تحریر را چند بار بررسی کنید. 

ریموت کنترل صندلی چرخ‌دار (Remote Control)‏ را روی چراغ چشمک‌زن بالای کشوی میز استفاده کنید. 

کشو را باز کرده و دکمه داخل کشو را فشار دهید. خواهید دید که چگونه قسمت مخفی پایین مجسمه باز می‌شود. 

به چپ رفته و پایین مجسمه را بررسی کرده تکه JEW‏ که یک رمز روی آن نوشته شده را برداشته آن را داخل ۸ آتان ببینید. 
از دفتر خارج شده و سمت راست به کتابخانه رفته و پس از خارج شدن از کتابخانه توسط آسانسور به طبقه ۲۲ بروید. 

وارد دفتر لورنزو شده و پایین پله‌ها یک بار به جلو نزد لورنزو بروید تا رمز را وارد کند. 

نان را باز کنید و داخل Progression‏ روی تکه پازل Who Were the Last...‏ کلیک „s‏ 

روی Sus Return‏ کنید و داخل پایگاه داده‌ها برگه‌ی Print out of Consultation...‏ را a‏ سمت چپ داخل قاب 
D‏ برده Ok‏ را فشار دهید. 

با ورنزو حرف زده پس از برداشتن اثر انگشتش بار دیگر با و بیشتر از یک بار حرف بزنید و تمام گفتگوها را اتجام دهید. 

به آسانسور برگشته و به طبقه ۱۸ بروید. 

E‏ راست و به طرف درهای شیشه‌ای رفته و توسط در کناز آسانسور به طبقه ۱۷ بروید. 

دو بار به راست رفته و کاغذ OF jp)‏ را بررسی کنید تا بفهمید که هنوز خارج از سرویس است. به دفتر لورنزو داخل طبقه ۲۲ برگردید. 

Gel‏ پله‌ها و کنار چرخ فرمان (روی زمین) آچار آلن را بردارید. به آسانسور برگشته و به طبقه VA‏ بروید. 

به سمت راست توسط درهای شیشه‌ای ادامه orld‏ و توسط در US‏ آسانسور به طبقه ۱۴ بروید. وارد اتاق ۱۴۲ شده و به اتاق خواب بروید. 

به طرف بستر رفته و سمت راست بستر را بررسی کنید. روی تکه‌ی برجای osle‏ از پودر گرافیت استفاده کنید و یک عکس از آن بگیرید. 

نان را باز کنید و داخل پایگاه داده‌ها روی دکمه Compare‏ کلیک کنید. 

روی Prints Found On a Condom...‏ کلیک کرده سپس روی اثر انگشت مارتین Martins Fingerprints‏ کلیک و ol‏ دو را 
مقایسه کنید. 

از اتاق خارج شده و وارد در نزدیک آسانسور شوید و به طبقه ۱۷ بروید. 

دو بار به سمت راست رفته و کاغذ ریزکن را بررسی کنید. آچار آلن را روی |e‏ بالایی و پایینی به کار ببرید و در جلوی کاغذ ریزکن را باز کنید. 

از پایین JEW‏ ریزکن تکه‌های دستکش را بردارید. قسمت VE‏ نیز کارت سفید را بررسی کنید. 

پودر گرافیت را روی آن به کار ببرید و از اثر انگشت یک عکس بگیرید. 

نان را باز کنید و داخل پایگاه داده‌ها روی Compare‏ کلیک کرده روی اثر انگشت Fingerprints on exemployee Simbi...‏ 
روی اثر انگشت مارکو Marcos Fingerprints‏ نیز کلیک کرده و آن ذو را با هم مقایسه کنید. 
روی تکه‌های دستکش چرمی Pieces of Size 9 Beige...‏ سمت چپ کلیک کنید. 

روی اثر روغن کاغذ Some Flax Oil Poured on to...‏ نیز کلیک کرده و آن دو را مقایسه کنید. 
از PPA‏ خارج شده و به آسانسور برگردید و وارد در کنار آسانسور شوید. به طبقه ۱۸ بروید. 


به بان صفحه آمده تا وارد ناغ شوید با gS jlo‏ تمام دیالوگ‌ها را حرف بزنید. 

به داخل برگشته و سمت راست به طرف درهای شیشه‌ای بالای پله‌ها بروید. 

بالای پله‌ها به سمت راست رفته و با مارتین و سونیا حرف بزنید. 

باز هم به سمت راست رفته با کریستینا حرف بزنید. 

به آسانسور زیر پله‌ها و سمت چپ در شیشه‌ای برگشته و به طبقه ۲۲ بروید. 

وارد اتاق لورنزو شوید. 

lady ul‏ 935 لورتزو رفته و با او حرف بزنید 

۸ تان را باز کنید و داخل Progression‏ روی تکه Sls What Is Simbi 1216087... Jjl‏ 
کرده Return‏ را ,}13 و داخل پایگاه داده‌ها روی عکس لورنزو Lorenzo Battaglieri‏ 
عکس شماره ۱۳ با متن Lorenzo Says That Simbi...‏ را به داخل قاب بعدی 
ببرید. 

عکس Picture of Laktars Keycard With Marcos Prints‏ را ,4 قاب 
بعدی انتقال دهید. 

روی عکس لورنزو Lorenzo Battaglieri‏ کلیک کرده و عکس شماره ۱۵ با متن ... 
Lorenzo Believes That He‏ را به داخل قاب آخر ببرید و روی LIS Ok‏ کنید. 

نان را باز کنید و داخل Progression‏ روی تکه Was Hubert De... Jjl‏ 
Nolents‏ کلیک کرده Return‏ را بزنید و داخل پایگاه داده‌ها روی عکس لورنزو کلیک 
Se‏ شماره ۱۴ با متن Lorenzo Claims That Nolent is The Suicidal‏ 
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6 را به داخل قاب ببرید. 

نامه‌ی Letter From Nolent to Isabelle Jones...‏ را به قاب بعدی ببرید. 

Nolent „gas‏ یعنی Picture of Nolents Face‏ را a‏ قاب بعدی انتقال دهید. 

pyas‏ تپانجه Picture of Pistol Without Prints‏ را a‏ داخل قاب آخر برده و OK‏ را فشار دهید. 

به آسانسور برگردید و به طبقه ۲۰ بروید. 

در سمت راست را باز کرده داخل اتاق به سمت بالا جایی که عکس آنا جونز بود رفته کنترل از راه دور را روی چراغ چشمک‌زن استفاده کنید. 
به محل زیر پایتان کلیک کنید تا به محلی دیگر بروید. به سمت چپ (محراب) بروید. 

چهار مجسمه را کنار محراب بردارید. محراب را بررسی کنید. 

مجسمه شماره ۱ را روی کاشی بالایی قرار دهید. 

محسمه شماره ۲ را روی کاشی سمت چپپ ببرید. 

مجسمه شماره ۳ را روی کاشی پایین و مجسمه شماره ۴ را روی کاشی سمت راست بگذارید. 

اگر کار را درست انجام داده باشید دو در کوچک پایین محراب باز می‌شوند. 

سند ازدواج را بردارید و آن را داخل GEPPA‏ بخوانید. 

از PPA‏ خارج شده و یک بار به پایین صفحه آمده کنترل از راه دور را روی چراغ چشمک‌زن قرمز به کار ببرید تا از bal‏ خارج شوید. 

به آسانسور برگشته و به طبقه ۲۱ بروید و وارد کتابخانه شوید. 

یک بار به چپ رفته کتاب‌های قفسه‌ی چهارم از پایین را سمت چپ در بررسی AES‏ 

نشانگر ماوس را روی دومین GUS‏ از سمت راست یعنی Deep Ocean Tragedy‏ ببرید و کلیک کنید. 

سپس روی کتاب ششم از سمت چپ یعنی Human Destiny And Violence‏ رفته و SAS‏ کنید. 

Aus Ss Plan 8:2 Planet in Trouble روی کتاب پنجم یعنی‎ 

روی کتاب اول از سمت چپ یعنی Drop TC Richter‏ کلیک کنید. 

روی کتاب نهم از سمت چپ یعنی Le Quotidien Est Une Douleur‏ کلیک کنید. 

روی کتاب سوم از سمت راست یعنی Les 40 Mes Rugissants‏ کلیک کنید. 

اگر کار را درست انجام داده باشید کتابخانه می‌چرخد و پشت مخفی آن را می‌بینید. بطری سمت راست چهارمین قفسه از پایین را بردارید. 
حالا قفسه‌ای دیگر سمت راست در می‌چرخد. پرونده‌ی هابرت را از آن بردارید و آن را بخوانید. 

برگشته و داخل Progression‏ روی تکه پازل Are There One or More...‏ کلیک کرده و پس از برگشتن به داخل پایگاه داده‌ها رفته و 
بلیط برگشت هواپیما از مسکو یعنی Return Airline Tickets Moscow-Sale‏ را به داخل قاب ببرید. 

)69 عکس کریستینا Xs Christina Bromski‏ کرده و عکس چهارم با متن Us)>4,1, Cristina Identifies the Gloves...‏ قاب 
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vom,‏ رن از 
ne‏ وا دک پس اتی از 
ALS»‏ پایین غلتیدن آن از میله 


ene Liga 

عینک وجود سمت چپ به طرف میز کار بروید و 
yrs‏ عینک به کار e a‏ و 

از اتاق مطالعه خارج شده و به پیب e‏ 

را برداشته آن را روی چشما کنید و از این پس موجودات 
wie ee al eee‏ 

جاده به طرف در خروجی 

anor eat Pig‏ وت 

Q.‏ می‌توانید وسیلهی خود را عوض 


u 
باید در زمان معین تصویر‎ lad 4 ا‎ ۱ 


ay 


ils enon: 


اف او 
Maly‏ ی ۱ 


تست ی یک 


و باغ است برسید. لانهی پرنده 1 


VE‏ با بوگارت از کتاب‌های گوشه سمت راست که و 
بالا رفته وارد سوراخ. شوید. به > سمت راست رفته o‏ وبه 
سمت چپ برگشته ادامه داده تا به دو میوه oy‏ , پر کردن سلامتی. 


نکته: در دیسک‌های کپی موجود در با اکر کاراکتر شم ایجا ناد 


پرش sth‏ بزند و از سکوها بالا برود اشکال در Crack‏ بازی است و 


بازیکن ub‏ کرک سالم آن را تهیه و در جایی که بازی را نصب کرده 
اجرا کند. ای کد ان کرک را مینوی رس زیر نود بر ری 
را تهیه ۰و اجرا کنید. ۳1 


ht lt protector.com/406455/ 


در طول مسیر, سوسک‌ها را زده و یک بگشت کوتا | انجام داده از ie‏ 
بالا رفته به میوه دیگری می‌رسید. برگشته و از طریق لوله‌ی بالای سر 

جلو رقته وارد سوراخ دیوار شده با پریدن به جلو بروید تا به جایی که 
جریان الکتریسیته وجود دارد برسید. در آینجا کر uly‏ اقتادید می‌توانید 


می کین 


ا SP‏ ی ی توبن مد هد 


E 
۰ بیسیال خو‎ i مسیر مستقیم سم مزر بجر‎ 
eee و جلوتر سمت راست وارد جاده شده‎ 


بس ان Yon‏ یب Simon‏ کیک کی 


از داخل آن به بیرون پرواز می‌کند. به 
۱ پشت در بردارید و 


روی کابینت و سس کوجه‌فرنگی 
bn‏ ی و کهنه 


EF : 


فعال کرده تا پل برقرار 
eT‏ 


برای GL‏ این کلید لازم است که اول یک 
ee‏ را بر 

با Jared‏ که نزدیک 
۵ او ads‏ را 


E of وه‎ ik \\ 
i m با‎ 
< ا‎ 


با sasn‏ جاده برسید. بعد از تابلو به سمت RAs‏ 
سوراخ کنار دیوار سمت راست ت ببینید که اینجا به علفزار می‌رسد. ز, و 

اگر سوراخ را رد کنید (وارد سوراخ نشوید) و جاده را ادامه دهید به یک D‏ 
سمنذر می‌رسید. آن را پزداشته و جلوتر سمتدری ری دیگر نزدیک برکهی D‏ 
آتش alice‏ ان را نیز برخارید OMe)‏ مسر Be E‏ 
محر ا وی 2 ی علفزار عقب برانید و دوباره برگ گردید سمندرها ظاهر 2 BS‏ 
خواهند شد. 
حالا برگردید به عقب و می‌بینید S‏ 


NT |‏ یل کا نک 
oe i |‏ 


آن ی 
ean ee Nao‏ 
اخل دی ا 

e 


l oe ۱ 
بروید می‌توانید را‎ O > = 
nee بان‎ 


n 
e 
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جستجوی شمشیر Saber‏ 

این جستجو بعد از غلبه بر Goblin‏ است اما پیشنهاد میکنيم 
a‏ رت سا او بجنگید. با 
Thimbletack‏ حرف بزنید او دوا وال nad digo‏ بد مك چپ 
پروید. . مانند دفعه اول مسیر را به پیش رفته تا به تیرهای a‏ 
تیرهای برق‌دار را بپرید و نرسیده به انتها سمت چپ یک سیب قرمز 
می‌بینید. به ایتجا رفته و بعد از پریدن به سکوی بعدی ادامه داده و 
سمت چپ رفته از قلاب استفاده کنید. در بین راه شمشیر را خواهید دید 
وبا ضربهای که به آن خواهید دزد آن را به oak‏ خواهید انداخت. چهار 
سوسک را نیز کک lT‏ 


(Grit Pei os 


سمندر را بدهید تا این جستجو نیز به پایان برسد و دمویی ببینید. 
جستجو- مراجعت به . خانه: 


از درخت سرو خارج شده و روی زمین برگ درخت سرو را براشته توسط 
ae‏ ی که بد قزر موی 
می‌شد و از آن به اینجا آمدید برگ کردید. از سوراخ به طرف دیگر رفته و 
به Forrest Road‏ بر ا را aT‏ 
درخت روی i‏ برد روی کنده دخت H Rau‏ 


برگشنته و رتکد Te‏ ید مشیر را نزدیک در خروجی 
کتابخانه بردارید. 

از خانه خارج شده و به بیشه gy‏ از همان راهی که قبلاًبه چنگل . 
می‌رفتید بروید. پس از OE‏ شدن از باغ و گذشتن از زیر پل چوبی به 
سمت راست رفته و مستقیم ادامه داده تا به ءا علفزار برسید و پس از گذشتن 
از علفزار وارد جاده شده در dels!‏ به تابلوی Quarry‏ می‌رسید. به سمت 
راست Bo asbl‏ پس از شکست دادن هیولای مرداب و گذشتن از آن 
وارد Quarry‏ شده اینجا باید بیست ee aM Quarry‏ 

پس از ظاهر اھر مس Quarry‏ کلاه قرمز با او یز چند 

کرده تا او را نیز شکست دهید و 


جستجو تجو برای اهل هلی کردن یک سرا 
در ادا کرد یگ اد و ال ددن ,| 
پاشیدن ele‏ کوجه به روی سمندرهای داخل غار و برداشتن | 
آن‌ها یک pee eee ee‏ | 
او در مورد دوستش و جایی که باید او را پیدا کید eee‏ 


می‌کند. i‏ 
نک اد pine‏ را یافته و و ررد وه Grin) Jeri‏ | 
E al‏ جرتیده و از E las‏ به Crawl‏ بروید | 
ا MM CS:‏ 
سنگ‌ها پر Griffin‏ را بردارید و از راه شیب‌دار ر 
جاپی که یک قفس خالی Oba y‏ است برد از نردبان با 
رفته و سمت چپ. ی فلزی را که قبلا نید روف 


در ورودی به خانه را می‌بینید. | کنده درخت رد د شدم ودر ادام به ت 
چپ و بار دیگر به چپ ادامه دهید تا به ورودی خانه برسید و 
جن‌ها را ببنید که منتظر شما هستند.. 

اینک ادامهی بازی به Mallory‏ داده می‌شود. 

برگردید به جایی که از آنجا آمدید (کنده درخت) یعنی از زیر پل گذشته و 
به کک بار دیگر به راست رفته تا به پل e‏ 


اهر فده کنید تا پل چوبی JÄR‏ شود به ر روی پل رفن } 
ویس از گذفتی از y‏ هی oe‏ سورع SEN‏ اد 
کارتهای زیر رد از ردان ین رنه از همان دواع که 
kb‏ آن Knocker‏ بودخرج شده به اردوگاه بازمی‌گردید و مسیر را 
به مرداب با هیولا برگر ید. 

جستجوی رودخانه roll‏ 

Quarry چپ به تبلوی‎ a 


YS.‏ می‌بینید سمت دیگر یک بلور آویزان از سقف وجود دارد به آن 
سنگ بزنید تا 10001662 از غار خارج شود. با او صحبت کنید 
تا مقداری Gobston‏ از او بگيرید. از طریق درخت بلوط می‌توانید 
به بالا برگردید و مسیر رقتن به خانه را در پیش گیرید. در بین راه نیز 
تمام جن‌ها را شکست دهید و به پیش که بای رکچ 
نشسته رفته و با او راجع به آن صحبت کنید. 
aS‏ 
> 
ie st owe‏ 


روی سنگ در تونل‌ها جایی که مجبورید پل را 
anes‏ تم 
اروئ درجت میرد 


Taso ined ae 


e 
اطراف درخت 1108506818 در حال پرواز است. بروید و با او صحبت‎ 
پیروز شوید. مسابقه‎ Flower Winged کنید. شما باید در مسابقه با‎ 
اطراف خانه در جهت عقربه‌های ساعت و بالا به دریچه جلو هدایت‎ 

یا« iay E‏ 
مقداری تیر می‌گیرید. 734 ۳ 


Da ly ee F 

| سنگی را بردارید. حالا برگشته و به مسیر سمت راست بروید و پر ققتوس 
ay E‏ رده کت بر 
E‏ ور aly Ey‏ و وارد ES‏ فده وید ie‏ ریررمیتی S‏ 
ی een‏ مرا طوبرم زره ول 
2 خارج شده وارد خانه شوید. 

Y‏ نبرد با جن: 

مادر دارد یک بمب سس گوجه‌فرنگی را در آشپزخانه آماده می‌کند و 

وظیفه‌ی شما این است که از او در مقابل جن‌ها محافظت کنید. 

پس از آماده شدن بمب صحنه‌ای می‌بینید و زمان فرار از دست غول 

می‌باشد. به سمت پایین فرار کرده و به آشپزخانه آمده پشت میز رفته و 

از مسیر مخفی به طبقه بالا به سوی اتاق مطالعه بروید. سمت چپ آمده 

و سپس از روی اسباب ASB‏ بالا رفته به سوی پشت بام فرار کنید. روی 

پشت‌بام نیز با زدن دکمه‌های موردنظر پیش رفته تا به نردبان برسید و از 

آن بالا رفته تا از دست غول فرار کنید و صحنه‌ای ببینید. 

در اینجا بازی اصلی شما پایان یافته و اگر در صدد تمام کردن صددرصد 

بازی هستید می‌توانید جستجوهای دیگر را به پایان برسانید. در اینجا 

Re ee oes 


جستجوی OMS‏ قرمز: 

با Jard‏ جلوی ایوان خانه خواهید بود. با 108200621 که 

روی درخت جلوی ایوان نشسته صحبت کنید (به کنار درخت Fl‏ 

که دو لانه‌ی کبوتر نیز به آن آویزان است بروید ol‏ را نشست+ p‏ 

بر روی شاخه‌ای از درخت خواهید دید). او از شما یک کلاه قرمز | 

می‌خواهد. آن را در آشپزخانه و نزدیک شومینه خواهید یاف به | 
Ree‏ کلاه را برداشته برای او بیاورید. | 


اک Side jaan Care‏ بار دیگر 
به نزدیک درخت رفته و با Hogsqueal‏ صحبت کنید. او از 
شما Birdseed‏ می‌خواهد. به رفته و آن را داخل قفسه 
برداشته برای او بیاورید. اینک با rY‏ | داخل خانه و طبق‌ی | 
Vb‏ رفته مدال را از روی تخت بردشته و سمت دیگر JL Doily‏ 


وی مر تخیر گرفته و ae J‏ خارج ad‏ بازی را به Fre Simon‏ 


جستجوی Fire Salamander‏ 
تا 
بیابید) و به داخل خانه طبقه‌ی بالا به اتاق Simon‏ و Jared‏ رفته 
سمندر را داخل ظرف مخصوصش کنار تخت بیندازید. 

Kooke 


در رسای ی re‏ رس 
غار دوم می‌روید به جایی که یک کریستال از سقف 
و سکویی که روبه‌رو است و یک Cricket‏ 
SE‏ 
تا پل درست شده و بروید Metal Cricket‏ را بردارید. در برگشت به 
سمت دیگر ادامه دهید تا در انتها به یک سوراخ برسید که سینه خیز به 
طرف دیگر رفته مستقیم ادامه دهید تا به بن‌بست برسید. سمت راست. 
از سکو بالا رفته نامه را از روی دیوار برداشته و جلوتر که یک سوراخ 


کنسول‌های PS GC XBOX PS2‏ ساخته 


ŞS ii x yer l,Ubisoft این بازی درسال ۲۰۰۵ توسط‎ 


پلکان بالا بروید. در را باز کرده دارد منطقه بعدی شوید. Save‏ به 
ر صحبت افراد گوش دهید. وقتی سرباز به سمت دستشویی رفت 
او را گرفته از sh‏ درآورید. به طرف اتاق دیگر رفته و به 
یاری قفل شکن, قفل در را باز Saves‏ در این 
جا اگر به درستی عمل کنید نیازی به درگیری با 
سربازان نخواهید داشت. به سمت چادر دوم رفته و 
مواظب باشید دیده نشوید. وقتی به چادر رسیدید 
ol‏ را با چاقو بریده و واردش شوید. سومین j‏ 
صندوق را در این جا بررسی کرده و از چادر 
خارج شوید. در بیرون یک جعبه چوبی خواهید 
دید. به بالای آن رفته و با پرش لبه‌ی le‏ 
را بگیرید. به سوی کامپیوتر رفته و اطلاعات 
را از آن بگیرید. بعد از تکمیل کاره راه خود 

ادامه داده تا به دری برسید. دو سرباز را 


خواهید دید سریع از پله‌ها پایین رفته و 

صندوق بعدی را بررسی کنید. از دیگر پله‌ها 
پایین رفته و کمی بعد به اتاقی خواهید رسید. 
Save‏ سرباز را از پای درآورده و وارد در شوید. 
یک نفر را خواهید دید که مشغول کار با رادیو است او 
را ازیین برده و از پله‌ها بالا پروید ( اگر او شما را ببیند ay‏ 
مشکل برمی‌خورید؛ یا ماموریت تکمیل نمی‌شود یا باید با 
وی مبارزه کنید). به سمت قفسه‌ی پرونده‌ها رفته و آن‌ها 
را چک کنید. از نردبان کناری بالا رفته و مواظب باشید 
سرباز شما را نبیند. به طرف خروجی رفته نورافکن را 
خاموش کنید. برای کشتن سرباز صبر کنید تا او برای 
روشن کردن نورافکن بیاید. در این لحظه به پشت او 
زفته ong‏ کارش را یک‌شرة کنیدلا حالا خازخ.شنده تا 
ماموریت به اتمام برسد. 
ماموریت دوم: Cissa Nar Maria‏ 

شما Sy!‏ در کشتیرانی می‌باشید. به سمت راست 

کشتی رفته و از پلکان پایین بروید تا سربازی را ببیند. 

از کنار او عبور کرده و وارد در شوید. از نردبان پایین 
رفته تا به جعبه بزرگی برسید. در این‌جا دیواری وجود 
دارد که باید از آن عبور کنید. جعبه اول را ask‏ و Track‏ را در محل 
مورد نظر قرار دهید. به سوی جعبه‌ای دیگر در انتهای اتاق رفته و با 
کمک آن از نردبان بالا بروید. وارد اتاق شده تا متوجه Jagd‏ دری به 
وسیله فشار آب مسدود است. از آن گذشته تا به در بعدی برسید. وارد 
شده و مرد داخل محوطه را سربه نیست کنید! در این‌جا دریچه‌ای وجود 


Ul 
Sl, 
> 


شده و مختص سنین بزرگسال می‌باشد. در جلد سوم کتاب 
بازی‌های رایانه‌ای بخش کوتاهی از راهیابی بازی را به 
چاپ رساندیم که بنا به در خواست تعدادی از دوستداران 
این بازی نسبت به چاپ استراتژی کامل آن اقدام کردیم. 
نکاتی چند قبل از شروع بازی: 

اول: در ماموریت اول بهتر است کاربرد صحیح دکمه‌ها و 
وسایل شخصیت بازی(سام فیشر) را به درستی 
ob‏ بگیرید زیرا ممکن است در مراحل بعدی به 
مشکل بربخورید. 

دوم: بازی از ۱۰ ماموریت تشکیل شده است 
که هرماموریت شامل چند مرحله می‌باشد. 
این مرحله‌ها با اجرای Save‏ از هم جدا 
شده‌اند. درضمن بعد از هربار رسیدن به 
این مکان‌ها می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 
سوم: هرماموریت را می‌توان به روش‌های 
گوناگونی به اتمام رساند که در این 
Label,‏ به یکی از آن‌ها (و البته کاملترین 
آن) اشاره شده است. 

چهارم: ماموریت دهم در صورتی باز 
خواهد شد که شما هر نه مرحله قبلی را به 
صورت کامل و صددرصد به اتمام برسانید. 
البته این ماموریت را با glass‏ گیم unlock) SLs‏ | 
(Mission‏ نیز می‌توانید باز کنید. لازم به ذکر است 
که نه تنها این مرحله زیباترین و البته سخت‌ترین 
قسمت این بازی است بلکه پایان اصلی بازی را 
با به اتمام رسیدن این مرحله می‌توانید ببینید. 
استراتژی بازی: 

Peruvian ماموریت اول:‎ 
Lighthouse 

در شروع بازی» راه خود را به سمت تپه ادامه 
داده تا به شکافی برسید. کمی جلوتر سنگ‌هایی 
را خواهید دید. وارد حفره شده و از سوی دیگر 
خارج شوید. راه را ادامه داده تا به یک پل 
برسید. سمت چپ این پل» یک راه 
فرعی وجود دارد. وارد آن شده تا به غار 
برسید.( داخل غار نورافکنی وجود دارد) 
از نردبان کمک گرفته تا وارد منطقه جدیدی شوید. 

در محل تاریک پنهان شده نظاره‌گر حضور یک سرباز و یک صندوق 
باشید. با کمک BEV‏ صندوق کتارتان را بررسی کرده و پس از استفاده 
از OCP‏ روی چراغ. محل را تاریک کرده و کار سرباز را یک‌سره 
کنید. جلوتر این موارد را دوباره تکرار کرده تا به ژنراتور برسید. با کمک 
gbl Pierce‏ را تاریک کنید. صندوق دوم را در اینجا بررسی کرده و از 


شما اینک در محوطه‌ی بیرون پارک هستید. به طرف دیوار بتونی رفته 
و به سمت چپ بروید. مواظب سنسورهای حرکتی باشید. کلید را یافته و 
آن را خاموش کنید. وارد درهای نزدیک خود نشوید. به طرف راست بانک 
رفته و از نردبان بالا بروید تا به سقف برسید. راه را ادامه cools‏ قفل را 
شکسته وارد شوید. اینک به برجک رسیده‌اید. به کمک بانک به قسمت 
مرکزی بانک بپرید. بازی را حتما ذخیره کنید. به امواج لیزر خواهید رسید. 
از EEV‏ برروی کامپیوتر استفاده کنید تا لیزر غیر فعال شودازتاق بیرون 
رفته و راه خود را ادامه دهید. سربازی را در حال چرت زدن خواهید دید! 
برای همیشه او را بخوابانید!! وارد اتاقی که نزدیکتان هست شوید. دو در 
شیشه‌ای بزرگ خواهید دید. سرباز کنار میز را از پای درآورید. کامپیوتر را 
هک کرده و ایمیل‌های دروغین را جایگزین کنید. بیرون رفته و 
به اتاق دیگری بروید. دو راه برای رسیدن به 


پایان ماموریت وجود دارد؛ یکی سمت شرق و دیگری سمت 
غرب. مسیر سمت شرق را انتخاب کرده تا پس از ورود دری را ببینید 
که بر روی آن علامت سرخ رنگی وجود دارد. مراقب باشید. بالای این 
در دوربینی وجود دارد. راه را ادامه داده تا به اتاق ذخیره سازی برسید. دو 
سرباز را مشاهده خواهید کرد. از فاصله دور چیزی را به سمت در پرت 
کنید. یکی از سربازها برای بررسی می‌آید. او را گرفته و از او بازجویی 
کنید. سربازه کد ورودی را به شما خواهد گفت. او را بی‌هوش کرده و در 
محل تاریک پنهان شوید. Lb‏ توجه دو سرباز را به چیزی جلب یا ایجاد 
صدا کنید و یا از تیرهای نورزا استفاده کنید. در هر حال وقتی آن دو از 
دفتر کار دور شدند وارد آن‌جا شوید. کد را وارد کرده و داخل اتاق شوید. 
E N‏ کامپیوتن زا هک کنید. در این اناق حقرهای.وجود 
دارد که به حیاط ختم می‌شود. وارد حفره شده و از سمت دیگرش BE‏ 
شوید. از لوله‌ی آهنی بالا رفته تا به طبقه دوم برسید. از OCP‏ روی 
دوربین استفاده کرده و وارد بالکن شوید. وارد حفره شده تا از دریچه‌ی 
تهویه عبور کنید ولی قبل از آن باید دستگاه تهویه را خاموش کنید. دو 
سرباز را مشاهده خواهید کرد. کامپیوتر را بررسی کرده و دستگاه تهویه 
را هم خاموش کنید. بعد از plal‏ گفتگوی سربازان به طرف کامپیوتر 
نزدیک آن‌ها رفته و آن را هک کنید (با این کار تمام دوربین‌ها را غیر 
فعال خواهید ساخت). خارج شده و به اتاق مدیریت بروید. کد را وارد کرده 
تا بتوانید وارد شوید. کامپیوتر داخل اتاق را بررسی کنید تا کد جدیدی 
به دست آورید. از این کد برای باز کردن در دیگر این محوطه استفاده 
کنید. از پنجره بیرون بروید. گارد را گرفته و از وی بازجویی کنید. او را 


دارده آن را یافته و واردش شوید تا به اتاق بزرگی برسید. درست در بالای 
سر سرباز لوله‌ای آهنی وجود دارد با کمک آن به بالای سر وی رفته و او 
را خفه کنید! به وسیله کلید» دستگاه را فعال کرده و از اتاق خارج شوید. 
وارد در اول شده به سمت جعبه رفته و آن را بررسی کنید. اینک از اتاق 
خارج شده تا دو سرباز را ببیند. بدون درگیری با آن‌ها و به کمک دوربین 
دید در شب دریچه‌ای را یافته و وارد آن شوید. راه را به 


جلو ادامه داده» از پله‌ها پایین رفته و د 
را باز کنبد. اینک باید خود را به پلکان آهنی برسانید. دو طبة 
بالا رفته و سپس وارد در شوید. در بعدی را نیز بگشایید. در این 
اتاق پله‌هایی خواهید دید ولی در حال حاضر از آن‌ها بالا نروید. سربازی 
را که از اتاق خارج می‌شود کشته و وارد همان اتاق شویداتاق خواب) 
تا انتها رفته و بعد از یافتن جعبه Tracker‏ را وصل کنید. حالا راه را 
برگشته و از پله‌ها بالا بروید. در باز شده‌ای را خواهید دید وارد آن شوید. 
بدون درگیری با سربازان وارد حفره شوید. یک سرباز را در حال کار با 
کامپیوتر خواهید دید. در JUS‏ سرباز قفسه پرونده‌ها می‌باشد. به صورت 
نشسته به طرف قفسه رفته و آن را مورد بررسی قرار دهید. بعد از اتمام 
کار خارج شده و با کمک‌های اولیه که در این اتاق وجود دارد جان خود 
را بهبود ببخشید. از در دیگر خارج شوید. پلکان را به سمت بالا طی کرده 
تا به عرشه‌ی کشتی برسید. وارد اسکله چهار شوید. از کاپیتان بازجویی 
کرده و سپس اور از ین ببری(جسنش را تما late‏ کنید) از پا 
Gul‏ رفته و وارد منطقه بعدی شوید. از LI LS‏ که از داخل آن صدای 
موسیقی شنیده می‌شود عبور کرده تا به جعبه بعدی برسید. مثل قبل با 
کمک Tracker‏ کار خود را انجام دهید. به جلو رفته و به گفتگو گوش 
دهید. به داخل آشپزخانه رفته و شخصی به نام Lacerda‏ را گرفته و 
از او بازجویی کنید. به سوی پل رفته و به بالای کشتی بروید. در انتهای 
طبقه بالایی کشتی, از نردبان egy Gel‏ دو نردبان خواهید دید. نردبان 
سمت سمت چپ را به یاد داشته باشید. ازسمت راستی Gah‏ رفته و هر 
سه مهاجم را بکشید. جعبه را یافته و برای آخرین بار از Tracker‏ بر 
روی آن استفاده کنید. حالا به سمت نردبان مورد نظر که قبلا به ol‏ 
اشاره شرفت تا ماموریت تکمیل شود: 

نکته: اگر ماموریت به پایان نرسید و همچنان ادامه CSL‏ به این منظور 


است که شما همه‌ی جعبه‌ها را نيافته‌ایده پس باید برگردید و آن‌ها را پیدا 
کنید و سیین به این هکان Sala‏ 
ماموریت سوم: Bank Panama‏ 
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بکشید. دو دوربین را هم از کار انداخته و کمی بعد وارد اتاق خواب اصلی 
شوید. دوربین این منطقه راهم غیر فعال کرده و سپس اتاق‌ها را یکی 
پس از دیگری طی کنید. در اتاق آخر کد را دریافت کرده و از اتاق خواب 
خارج شوید. چراغ‌ها را خاموش کرده و وارد راهرویی شوید که دو سرباز 
مشغول صحبت کردن با SIS‏ هستند. پس از اتمام گفتگو در گوشه‌ای 
منتظر بمانید تا یکی از سربازها به محل تاریکی برود. به پشت او رفته و 
کارش را یکسره کنید. سوت بزنید تا سرباز دوم هم به آن سمت بیاید. او 
را هم به روش قبل از پای درآورید(هر دو جسد را در تاریکی پنهان کنید) 
قبل از رفتن به گلخانه دوربین را غیر فعال سازید. اینک وارد شوید. 
چهار گارد و سه بمب دیواری در این مکان وجود دارد. پس مواظب بوده 
و با آن‌ها برخوردی نداشته باشید. از در خارج شوید و به سمت راست 
بروید. سرباز روی سقف را نابود کرده و مین را نیز خنثی سازید. به درون 
پنجره پریده و دو سرباز را از پای درآورید. به سمت چپ رفته و با کمک 
کد امنیتی وارد اتاق شوید. به پیش پیرمرد رفته و با وی صحبت کنید. تا 
انتهای صحبت صبر کرده تا اهداف بعدی مشخص شود. از پیرمرد برای 
راه انداختن Server‏ کمک بگیرید. او اهرم سمت راست و شما اهرم 
سمت چپ را حرکت خواهید داد. زمانی که چراغ سرورها روشن شد کلید 
را فشار دهید. سه Server‏ را باید به همین ترتیب روشن کنید. وقتی که 
در آخر پیرمرد کار شما را تایید کرد. خارج شوید. به طرف آسانسوری که 
یک سرباز در اوایل این مرحله بر رویش کار می کرد بروید. وارد آشپزخانه 
شده و دوربین را غیر فعال کنید. راه را ادامه داده و در آسانسور دکمه A‏ 
را بزنید تا ماموریت به اتمام برسد. 

نکته: اگر ماموریت به اتمام نرسید به پیش پیرمرد برگشته و از کامپیوتر 
کلید اطلاعات را دریافت کنید و بعد به سمت آسانسور بروید. 
ماموریت پنجم : International Displace‏ 

وارد شکاف دیوار odd‏ و به جلو بروید. در این منطقه دو گارد وجود 


دارند. تا obh‏ صحبت آن دو منتظر بمانید. آن‌ها شروع به قدم زدن 
خواهند کرد آرام از کنارشان عبور کرده و از حصار سمت چپ بالا 
بروید. به کمک کلید دستگاه تهویه را خاموش S‏ دوباره از حصار بالا 
بروید. با استفاده از قفل شکن (Pick Lock)‏ در ورودی را باز کرده و 
وارد فن(دستگاه تهویه هوا) شوید. Save‏ در آن‌جا با استفاده Opticjl‏ 
Cable‏ به مکالمه گوش دهید. بعد از این که افراد اتاق را ترک کردند 


را متصل کرده و آن را از فاصله‌ی دور منفجر کنید. وارد شوید. کامپیوتر 
را هک 03,5 و آب‌پاش‌ها را فعال سازید. بعد از خاموش کردن چراغ‌ها 
اوراق بهادار را برداشته و خارج شوید. از دوربین دید در شب استفاده کنید 
تا لیزر روی دیوار را ببینید! از OCP‏ استفاده کرده تا لیزر غیر فعال شود. 
خارج شوید تا ماموریت با موفقیت به GUL‏ برسد. 

York New -Manhattan ماموریت چهارم:‎ 

در ابتدا گاردی را در نزدیکی یک اتاق خواهید دید. به آرامی از کنار او 
عبور کرده و با رسیدن به نردبان و بالا رفتن از آن به منقطه دیگری 
می‌رسید. از پله‌ها بالا رفته و برروی جعبه‌ها بپرید. لبه‌ی دیوار را گرفته و 
به سمت چپ بروید. از لوله‌ی آهنی پایین بروید. اینک در خیابان هستید. 
دو گارد خواهید دید و چراغ‌ها و نورافکن را خاموش WS‏ و به سوی 
ماشین بروید. وارد آپارتمان شوید. سربازی را در حال انجام تنظیمات 
آسانسور می‌بینید. وقتی او وسایلش را کنار گذاشت و رفت» به دنبال وی 
بروید. وارد آسانسور شده و از طریق دریچه‌ی کوچک به بالای ol‏ بروید. 
آسانسور راه خواهد افتاد اما جای کوچکترین نگرانی نیست! بعد از توقف 
به درون آسانسور پریده و منتظر سرباز شوید. بعد از این که او را ازبین 
toy‏ از این منطقه خارج شوید. از پله‌ها بالا رفته تا به سقف برسید. 
به طرف لوله‌های بزرگ فلزی بروید. در محل تاریک(نزدیک هلیکوپتر) 
توقف کنید. از OCP‏ بر روی تابلوی اعلانات استفاده کرده و از نردبان 
بالا بروبد. Sy!‏ به سمت ساختمان بعدی > ES‏ کنید. به کمک لوله‌ها 
gol‏ رفته و به طرف wad‏ دیوار بپرید. سرباز درون بالکن را گرفته و 
بازجویی کنید. بعد از بی‌هوش کردن وی به جلو بروید. مواظب سربازان 
باشید. به سمت ورودی رفته» با چاقو آن را پاره کرده و وارد شوید. وارد 
حفره کوچک شده بعد از دیدن آسانسور به کمک OCP‏ وارد آشپزخانه 
شوید. شخصی که در این‌جاست را کشته و به جلو egy‏ دوربینی خارج از 
اتاق وجود دار آن را غیر فعال کرده و از پلکان بالا بروید. وارد در سمت 
چپ شده تا به منطقه جدیدی برسید. سربازی را کنار تخت خواهید دید. 
بعد ار بازجویی از از وی» از پنجره خارج شوید. درون بالکن از سرباز بعدی 
اعتراف ب . دوربین داخل بالکن را نیزغیر فعال کنید. به oly‏ خود ادامه 
دهید. وارد اتاق شوید» چراغ‌ها را روشن کنید و بی‌معطلی هر دو گارد را 


در کنارش می‌باشد. Ud‏ وارد آن نشوید! حالا به فردی به نام میلان 
دسترسی دارید. صبر کنید تا گفتگوی او با محافظش تمام شود و به 
درون حمام برود. صبر کنید سرباز خارج شده ولی نگران دومی نباشید» او 
پشتش به شماست. سریع سرباز را از پای درآورده و VEE‏ به سوی میلان 
بروید. از او بازجویی کرده و سپس وی را از بین ببرید. از اتاق خارج شده و 
به کمک دوربین خود دو سرباز را مشاهده کنید. هر دو را از ميان برداشته 
و اتاق بعدی را برای پیدا کردن میکروفون بعدی بگردید (این میکروفون 
کنار تلفن می‌باشد) وارد حفره شده و به منطقه بعدی بروید. خانه‌ای را 
خواهید دید. قبل از ورود به اتاق» پایین پله‌ها رفته و میکروفون آخر را به 
دست آورید. خارج شده از پله‌ها بالا رفته و مهاجم را از پای درآورید. وارد 
در شده دومین مهاجم را کشته و وارد دستشویی شوید. در این‌جا شکافی 
می‌بینید. وارد آن شوید و به راه خود ادامه دهید. پایین پریده و به جلو 
بروید. وارد شده و به دنبال داگلاس بگردید. پس از خروج» به طرف دو 
ماشین بروید و به محلی که این مرحله را آغاز کردید برگردید تا ماموریت 
را تمام کرده باشید. 
ماموریت هفتم: Korea North‏ 
در شروع مرحله از نردبان Gab‏ رفته 
تا به انبار برسید. در زیر کامیون یک 
راه مخفی وجود دارد. وارد آن‌جا شوید. 
جلوترء نردبان را یافته و آن را به بالا 
طی کنید. کامپیوتر را بررسی کرده و 
بدون درگیری راه را ادامه دهید. چراغ 
را خاموش کرده و سرباز را از پای 
درآورید. به همین ترتیب Lb‏ تا مدتی 
ادامه دهید یعنی چراغ‌ها را خاموش 
کرده و دشمنان را بکشید. به حالت 
نشسته از کنار نگهبان خواب‌الود عبور 
کرده و وارد در شوید. چراغ را خاموش 
کرده و سرباز را از پای درآورید. جلوتر 
a‏ کمک Pick Lock‏ وارد در نزدیک 
J‏ موسیقی گوش دادن خواهید دید. $ 
و al‏ را بروشین ES‏ را Sain‏ 
yo‏ بروید. در انتهای اتاق به دنبال کلید برق بگردید. چراغ ۱ 
خاموش کرده و دو سرباز را ازبین ببرید. در نزدیکی کامیون یک وسیله 
برقی وجود دارد» آن را فعال کنید. کمی بعد از خطوط لوله کشی استفاده 
کرده و بر روی کامیون بپرید. دوباره به کمک لوله‌های آهنی به سمت در 
بسته شده بروید. بعد از یک پرش» حفره‌ای را خواهید دید. وارد آن شوید. 
جلوتر به طرف آسانسور رفته ولی واردش نشوید. کلید آسانسور را هک 
کرده و بعد از این کار وارد آن شوید. به طبقه‌ی بالا رفته و وقتی آسانسور 
ایستاد» گارد را بکشید. مراقب دوربین باشید. وارد اتاق شده» به گفتگو 
گوش کنید و راه خود را ادامه دهید. کامپیوتر نزدیک خروجی را باید فعال 
کنید. خارج شده وارد آسانسور شده و به طبقه‌ی پایین برگردید. از اتاق 
بیرون رفته و به محل انتهایی این مکان بروید (قبل از آن حتماً سرباز 
را بکشید). سرباز دیگری را که کنار موشک‌ها ایستاده 1 کیک ساخ 
201-60 کشته و جسدش را پنهان کنید. به طرف laal‏ رفته و از 
آن Geb‏ بروید. سرباز را به آرامی گرفته و از cb‏ درآورید. سرباز بعدی را 
نیز به همین ترتیب از gle‏ برداشته و با استفاده از جریان الکتریکی وارد 
شوید. کامپیوتر نزدیک جان" را چک کرده و به سمت سکوی پرتاب 
برگردید. وارد شده و به طرف شرق بروید. جلوتر وارد اتاق شده و مواظب 
دوربین باشید. خارج شده تا کلاهی ببینید. از آن استفاده AGS‏ دشمنان 


ن جا خارج شده و وارد 


محفظه آهنی را باز کرده و وارد اتاق شوید. از این 
اتاق کنفرانس شوید. کامپیوتری که در بالاترین قسمت این اتاق وجود 
دارد را فعال کرده و ردیاب را قرار دهید. به گوشه‌ی اتاق رفته و کارت 


شناسایی را بردارید. به طبقه دوم بروید(مراقب باشید» یک دوربین و یک 
گارد در این منطقه حضور دارد) به سمت چپ رفته و وارد اتاق بعدی 
شوید. سریع وارد اتاق شده و به کمک خط لوله کشی به سمت PRD‏ 
بروید. از کامپیوتر انتهایی استفاده کنید» وقتی از اتاق خارج می‌شوید WS‏ 
قفسه‌هاء حفره کوچکی خواهید دید. وارد آن شده و oly‏ را ادامه دهید. تا 
بایان مکالمه منعظر بمانید. حالا gas‏ به طرف all‏ ثیراندازی بروید از 
پلکان بالا رفته و کامپیوتر را هک کنید از حفره‌ی کنار کامپیوتر خارج 
شوید. از طناب آویزان شده و oly‏ را به این صورت ادامه دهید! کامپیوتر را 
بررسی کرده و از بالا منتظر ورود یک گارد بمانید تا بیایید و از کامپیوتر 
استفاده کند. آهسته Gul‏ آمده و خارج شوید. با کمک OCP‏ اتاق بعدی 
را طی کرده و وارد آسانسور شوید. طبقه سوم را انتخاب کرده و سپس 
ازسمت راست خارج شوید. 

در بدو ورود به هال دو گارد را خواهید 
دید که کنار پنجره هستند. به طرف 
پنجره رفته و از دوربین استفاده کنید. 
آن را حرکت داده تا پیغام ضبط شده را 
دریافت کنید (باید به مکالمه تا پایانش 
گوش کنید) به هال باز گشته و تمامی 
درها را طی کنید. دو گارد در حال سرک 
کشیدن هستند. یکی از آن‌ها رمز ورود 
را می‌داند. پس باید از هردوی آن‌ها 
بازجویی کنید تا کد را به دست آورید. 
دوربین بزرگ را غیر فعال کرده(یا از 
OCP‏ برروی چراغ استفاده کنید) تا به 
راحتی وارد در مورد نظر شوید. البته باید 
قبل از آن از کد ورودی کمک بگیرید. 
صفحه کلید را هک کرده و از اتاق خارج 
شوید. تا انتها مثل قبل عمل کنید تا مامو 
ماموریت ششم: n -Hokkaido‏ 
اینک در ژاپن هستید. جلو رفته تا مابین درخت‌ها قرار بگیرب ب 
در بالای صخره می‌باشد» به صورت نشسته از کنار وی عبور کنید و راه 
را تا پایان رسیدن به خانه ادامه دهید. وارد اتاق شوید» بهتر است با گارد 
درگیر نشوید و بگذارید او برود. به طرف شمع رفته و آن را خاموش کنید. 
این کار باعث می‌شود گارد شما را با ارواح اشتباه گرفته و فرار Mass‏ جلو 
رفته و از سربازان دشمن بازجویی کنید. جلوتر, LS‏ ماشین مخفی شده 
و ورقه‌های فلزی را بررسی کنید. 

نکته: اگر از سربازان اعتراف نگیرید و آن‌ها را بکشید ماموریت ناقص 
خواهد شد و در حالی که می‌توانید مرحله را ادامه دهید ولی در انتها 
Cy gale‏ تکمیل نخواهد شد. از مسیر اصلی وارد شده و وارد در اول 
شوید. سرباز را از پای درآورده جسدش را مخفی کنید. بسیار آرام پایین 
رفته» از پنجره وارد اتاق شده و سرباز را نابود کنید. با کمک EMF‏ اولین 
میکروفون را پیدا می‌کنید. از اتاق خارج شده و به طرف بالکن بروید 
وارد دستتشویی شده و میکروفون بعدی را خواهید یافت. راه خود را به 
جلو ادامه داده و از آشپزخانه عبور کنید. در کرکره‌ای را باز کنید تا به 
ble‏ بزرگ برسید. فردی را در حال یوگا خواهید دید که دو گارد نیز از 
او محافظت می‌کنند. به طرف خانه رفته و از OCP‏ بر روی چراغ بزرگ 
نزدیک در استفاده کنید. در اتاق یک مجسمه بودا می‌بینید که حفره‌ای 


isla‏ ا 
= 


و به سمت در بروید. 4 کمک Lock Break‏ وارد شوید. به طرف در 
انتهایی بروید. اینک در ساختمان نیمه مخروبه‌ای می‌باشیده سه طبقه 
پایین بپرید. کامپیوتر را بررسی کرده و به درون شکاف بپرید و راه را ادامه 
دهید. سربازی که از اتاق بیرون می‌آید را ازبین برده و جسدش را مخفی 
کنید. چراغ را خاموش کنید و به جلو بروید. راه را ادامه داده و به طبقه 
اول بروید. خواهید دید که دو سرباز مشغول بازی با یک OAS‏ جنگی 
هستند! خودمانیم چقدر مسوولیت پذیرند!! بعد از فرار آن دوء به درون 
جایی که آن‌ها حضور داشتند بپرید. به درون آشپزخانه رفته و کامپیوتر را 


بررسی کنید (مراقب دو سرباز باشید) شکافی خواهید دید. به کمک آن 


از ساختمان خارج شوید. در این لحظه موشکی به دیوار اصابت کرده و 
باعث ایجاد شکافی می‌شود. به اطراف سرک کشیده تا خطوط لوله‌کشی 
را بيابید. به کمک آن به بالای حصار رفته و به طرف دیگری بروید. به 
سوی تابلوی نئون شلیک کرده و کمی جلوتر سمت دیوار بمب دیواری 
را خنثی کنید. سلاح YOK-SC‏ را برداشته و آن را مجهز به گلوله‌های 


آیرودینامیکی کنید. سربازان را با این سلاح از میان بردارید (شاید بهتر 
باشد آن‌ها را دست به سر کنید). به سمت راست رفته و خود را به کامیون 
برسانید. یک تابلوی نئونی آبی رنگ و نردبانی در انتها خواهید دید. از 
نردبان استفاده کنید. به سمت تابلو شلیک کتید. به طرف تانک رفته و 
به درونش بپرید. نردبانی دیگر خواهید دید. از آن کمک بگیرید. زیاد به 
کامپیوتر نزدیک نشوید. زیرا شناسایی خواهید شد. از فاصله‌ی مناسب 
کامپیوتر را بررسی کرده و سپس وارد ساختمان شوید. پنجره‌ای می‌بینید. 
قبل از بیرون OLY‏ از پنجره» به کمک اسلحه‌ی کلت خود به طرف 
تابلوی نئونی شلیک کنید. حالا به بیرون بروید. تابلوی دیگری را خواهید 
دید به آن شلیک کنید. حالا تمام منطقه در خاموشی فرو رفته است. سه 
گارد در این منطقه حاضرند. تک تک آن‌ها را از بین ببرید. قبل از رفتن 
به محوطه‌ی بعدی یادتان نرود جسد سربازان را پنهان کنید. نورافکنی در 
این منطقه وجود داره پس مراقب باشید. به سرعت به طرف هواپیما رفته 
و بعد از این که واحد شناسایی شروع به صحبت کرد به طرف دیگر نگاه 
03,5 و خلبان را ببیند. چراغ بالای سر آن‌ها را با OCP‏ خاموش کنید. به 
طرف لوله آهنی رفته و از آن بالا بروید. کامپیوتر را فعال کرده و به کمک 
لوله‌های فلزی به طرف دیگر بروید. وقتی به داربست‌ها رسیدید از آن‌ها 
بالا بروید. YE‏ با دوربین شناسایی خود به هواپیما نگاهی بیندازید و آن 
را بررسی کنید. یا نوشته‌ای ظاهر خواهد شد و یا دوست شما لامبرت 


را Geil‏ برده و به وسیله جریان الکتریکی در بزرگ را باز کنید. کد غیر 
فعال کردن موشک‌ها در زیر سکوی پرتاب می‌باشد. به پایین رفته و از 
کامپیوتر سمت راستی استفاده کنید. بعد از این کار به سمت شرق برگشته 
و از کامپیوتر موجود در آن‌جا استفاده کنید تا موشک‌ها غیر فعال شوند. به 
طرف خروجی رفته تا این ماموریت نیز به سرانجام برسد. 

ماموریت هشتم (قسمت اول): Korea South „Seoul‏ 

از ساختمان خارج شوید. از دیوار آویزان شده و به پایین بپرید. بمب را 
خنثی کرده و جلوتر با پریدن از ورودی به ضمت دیگر بروید. دو گارد در 
کنار توراستتار ایستاده‌اند. منتظر بمانید تا یکی از آن‌ها شروع به > CS‏ 
کند. او را گرفته و بازجویی کنید. گارد را بی‌هوش کرده و بلند گوبی که 
در این منطقه وجود دارد را نیزغیر فعال سازید. به طرف در By Eph‏ 
رفته و از خطوط لوله کشی که سمت چپ آن می‌باشد استفاده کنبد. بعد از 
این که از نردبان پایین رفتید به هیچ وجه به سمت کامیون شلیک نکنید. 
از داربست‌ها بالا رفته و مهاجم را سریع از ch‏ درآورید. از لبه‌ی دیوار 
آویزان شده و از خطوط لوله کشی به پایین بپرید. سمت چپ کامیون 
بلندگوی دوم را خواهید دید آن را نیز غیر فعال کنید. آتشی د( 
این منطقه برپاست» کنار آن نردبانی وجود دارد. از آن بالا رفته 
و بلندگوی آخر را خواهید یافت. بعد از غیر فعال کردن آن 
وارد شکاف شوید. نردبان را به سمت پایین طی کنید تا به 
دری آهنی برسید. وارد آن شده و به طرف اتاق بروید. 
به سوی کامپیوتر رفته و درایو NDT‏ را بازیابی کنید. 
به طرف نردبان بازگشته و منتظر باز شدن در بمانید. 
وارد در باز شده شوید و پلکان را به سمت بالا sb‏ 
کنید. درهال اجازه دهید سرباز از کنار شما عبو 
کند. بدون درگیری به سوی آسانسور بروید. 


خاموش کنید. آن‌ها یک ay‏ یکت برا 


بررسی وارد حمام می‌شوند. هر دو را 
بکشید. وارد آسانسور شده و به BL‏ 
بالایی بروید. در این لحظه قسمت 


اول ماموریت هشتم به اتمام می‌رسد. 
ماموریت هشتم (قسمت دوم): Korea South „Seoul‏ 
Part2‏ 


در بدو ورود یک مین دیواری خواهید دید. به سمت آن و سپس به 
نورافکن شلیک کنید. از لوله‌های آهنی آویزان شده تا برروی سقف 
بپرید. به سمت دیگر پریده و جلو بروید. سه سرباز را خواهید دید. کنار 
سربازی که در بالکن قرار دارد کامپیوتری موجود می‌باشد. آن را بررسی 
کنید تا سرباز از در خارج شود. از OCP‏ روی چراغ کنار در استفاده کرده 


COOP MODE 
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gi‏ سمت چپ را انتخاب کرده و با کمک چاقو راه خود را باز کنید. شما 
کرده و از سرباز اعتراف بگیرید به سمت چپ رفته تا سه گارد ببینید. 3 


Sul‏ در asl‏ آخر این ماموریت هستید ولی Lb‏ به نکته‌ای مهم 
اشاره کرد که راهی دیگر و البته آسان‌قر برای رسیدن به این منطقه 

وجود دارد! اگر شما کاملا بی سروصدا و شناسایی نشده باشید بهتر 
است از همان راه اول استفاده کنید ولی اگر با سربازان درگیر شدید و 
افراد Shetland‏ حضور شما را حس کرده باشند از این روش استفاده 
کنید: وارد منطقه‌ی پشتی در درون ساختمان شوید(همان‌جایی که شبیه 
به یک پاسیو می‌باشد و آب gb‏ در آن جریان دارد) از اطراف حرکت 
کرده(از سمت راست) تا حفره‌ای در بالای سرخود بيابید. وارد آن شده و 
جلو بروید. صحنه‌ای از یک جنایت را خواهید دید. وقتی گفتگو بین افراد 
تمام شد راه را به سمت خروجی ادامه دهید. از هریک از این روش‌ها که 
استفاده کنید به منطقه Pool Swimming‏ خواهید رسید. دو سرباز 
را خواهید دید. از استخرها عبور کرده و به درون استخر خالی بپرید. از 
بزارقفل شکن روی ژنراتور استفاده کنید و چراغ‌های محیط را خاموش 
سازید. نردبان بالا رفته و مهاجمان را بکشید. از صفحه 
i‏ الکتریکی استفاده کرده و جلوتر در توری را باز 
کنید. حالا LL‏ در یک زمان معین بمب‌ها 
را پیدا کرده و خنثی سازید. اولین بمب 
در سمت چپ دروازه‌ای است که 


از 


واردش می‌شوید. به سمت چپ 
شکاف رفته تایک 
نور قرمز چشمک 


زن ببینید. آن را 


خنثی کنید. گارد را 

در بالای پله‌ها کشته و 

به سمت چپ و سپس به راست بپیچیده و مستقیم 
به بالای سرخود نگاهی بیندازید. نور قرمز رنگ چشمک 


زن بعدی را خواهید دید آن را خنثی کنید. میله را گرفته و خود را 
بالا بکشانید. دو گارد را از پای درآورده و به پایین و سپس پشت دیوار 
بروید. در اواسط راه از شکاف پریده و نور فرمز رنگ آخر را پیدا کنید. 
مهاجم را کشته و وارد در شوید. اگر مینی سر راه دیدید آن را خنثی کنید. 
مهاجم را کشته و وارد در شوید. در پشت بام دو انتخاب دارید که هر دو به 
یک دمو ختم می‌شود. Shetland‏ دوست قدیمی SAM‏ به او می‌گوید 
که نمی‌تواند یک دوست قدیمی را بکشد. یا به او با اسلحه شلیک کنید 
و یا با غلاف کردن اسلحه شاهد دروغگویی و ناجوانمردی Shetland‏ 
شوید و با چاقو کار وی را یکسره کنید تا به پایین پرت شود. 
ماموریت دهم: SDF-I Japanese‏ 

همان طور که گفته شد اگر همه ماموریت‌ها را به صورت کامل انجام 


A نج‎ Oa 
تماس خواهد گرفت تا بگوید کار را درست انجام دهید. منتظر انفجار‎ | 
هواپیما بمانید تا ماموریت به پایان برسد.‎ 

| ماموریت نهم: Bathhouse Japan‏ 
دوباره به ژاپن بازگشته‌اید. جلو رفته و به سمت چراغ‌های خیابان شلیک 
کنید. در انتهای خیابان جعبه الکتریکی سرخ رنگ SLE‏ را خواهید دید. 
وارد آن شده و خطوط را بررسی کنید. سربازان را کشته و وارد در شوید. 
از نردبان استفاده کنید. به پایین نردبان رفته و در را باز کنید. به منطقه 
تاریکی خواهید رسید. سرباز کنار در را gaya‏ بکشید. از اتاق خارج شده 
3 به منطقه بعدی بروید. یک سرباز در محلی نیمه تاریک وجود دارد. 
از OCP‏ روی فن استفاده کنید تا توجه‌اش جلب شود. این کار را چند 
بار تکرار کنید تا از جای خود بلند شود. او را گرفته و از وی اعتراف 
بگیرید. بعد از بی‌هوش کردن سربازه چراغ‌ها را خاموش کنید و از پله‌ها 
بالا بروید. دو سرباز و یکی از مردم شهر را خواهید دید. کلید را خاموش 


اولی بیرون محوطه» دومی نزدیکی پله‌ها و سومی در اطراف شماست. 
هرسه را یک به یک و بی سروصدا بکشید. از کامپیوتر استفاده 
کرده و دوربین‌ها را غیر فعال کنید. سربازی وارد اقامتگاه 
شما خواهد cad‏ او را گرفته . 


و بازجویی کنید. این کار را 
بر روی نفر بعدی هم تکرار 
کنید. دو سرباز که در پایین 
leads‏ می‌باشند. را ابود 
کرده و وارد در شیشه‌ای 
شوید. به بیرون منطقه 
رفته. یک کامیون و 
یک تلفن خواهید 
دید. سمت چپ تلفن 
خطوط لولدکشی را 

یافته و از آن استفاده 

کنی. از خطوط جنگی 

کمک گرفته و پنجره را 
باز کنید ولی وارد نشوید! 
شخصی درون اتاق است 
و بعد از چند لحظه به سمت 
تخت خواهد رفت. وقتی او خوابید 
وارد پنجره شده سپس در را باز کنید. 
به کمک Cable Optic‏ گارد 
مشاهده کنید. بعد از خروج سربازء در 


را باز کرده و چراغ را خاموش 
کنید. سرباز بازگشته و به سمت ی کلید برق می‌رود. او را از پای 
درآورده و کلید در را هک کرده و وارد شوید. از همه‌ی کامپیوترها 
استفاده کرده و خارج شوید. وارد حفره‌ی داخل دیوار شده تا دو سرباز را 
yoo‏ کنید تا یکی از آن‌ها با کامپیوتر خود کار کند. وقتی تشنست» 
از پشت او را گرفته و بازجویی ALT‏ سرباز را بی‌هوش کرده و از حفره‌ی 
دیگر(حفره‌ای که در نزدیکی سرباز است) راه را ادامه دهید. از دیوار پايین 
مده دشمن را از پای درآورده و به درون شکاف بعدی بروید. از پله‌ها 


پایین بروید. اینک وارد منطقه جدیدی هستید. پله‌های دیگر را به سمت 
پایین طی کرده و در دو راهی» هر راهی را که دوست دارید انتخاب کنید. 
زیرا به یک مسیر ختم می‌شود. از کنار دشمن به آرامی عبور کرده و در 
تاق قفسه‌ها با اسلحه خود چراغ را خاموش کنید. گارد برای بررسی 
می‌آید. با وی درگیر نشوید. از سوی دیگر به سمت دستشویی بروید. 
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نکته: اگر گرفتار Yad‏ بعد از کمی شکنجه شدن توسط دشمنان» با 
چرخاندن آنالوگ دستان خود را باز کنید (هرگاه صدای سایش دستبندها 
بیشتر شد باید این کار را انجام دهید). مهاجمان را غافلگیر کرده و بکشید. 
سپس به پشت انبار رفته و از صندوق وسایل خود را بردارید و خارج شوید. 
به طرف در رفته و منتظر بمانید» اگر صدای کسی را شنیدید سریع پنهان 
شده و وقتی گارد بیرون آمد او را بی‌سروصدا بکشید و وارد شوید. دو 
دوربین در اتاق وجود دارد اگر سریع عمل نکنید ماموریت ناقص می‌شود 
و ادامه کار بی‌فایده است. در گوشه‌ای پنهان شده و با استفاده از OCP‏ 
دوربین اول را غیر فعال کنید. حالا توسط دوربین 
دید در شب» خطوط دوربین دوم را ببینید. به آرامی 
از کنار آن عبور کرده و کامپیوتر را فعال کید بعد 
از بیرون آمدن دستگاه‌های بزرگ بهتر است آن‌ها 
را بررسی کرده و بعد خارج شوید. به هال بازگشته 
و به طرف در بزرگ بروید. وارد شده و دوربین‌ها 
را غیر فعال و سربازان را بکشید. وارد حفره شده 
و به گفتگو گوش دهید. کامپیوتر بزرگ را هک 
کرده و خارج شوید. جلوتر وارد اسانسور شوید و 
Onl‏ بروید. از حفره داخل آسانسور پایین رفته و 
از sad‏ دیوار آویزان شوید. با پرش به سطح زمین 
رسیده و مسیر سمت چپ را برگزبنید. سه گارد را در 
حال بمب گذاری خواهید دید. منتظر بمانید تا آن‌ها 
بروند. بعد از رفتن آن‌ها وارد شوید. راه توسط لیزر 
مسدود است» پس از دوربین استفاده AES‏ وارد در 
انتهایی شوید. پس از ورود به سمت راست بروید. 
روی hy‏ پریده و به نزدیکی کامپیوترها بروید. از 
روی میز بالا رفته و از پنجره بیرون بروید. به طرف 
پله‌ها رفته و به سوی چراغ شلیک ALT‏ به انتهای 
محوطه رفته و از دور با کمک ابزار شارژ کردن» 
سرور را منفجر کنید. راه را برگشته و از پله‌ها بالا 
بروید. سمت چپ اتاق مردی به نام Otomo‏ 
می‌باشد که شما به Gillis‏ می‌گردید. بهتر است 
در ابتدا او شما را نبیند زیرا ممکن است خودکشی 
کند! پس oly‏ سمت راست را انتخاب کرده و وارد در 
شوید. به سمت دیگر رفته و خارج شوید. به سوی 
Otomo‏ رفته و از او محافظت کنید. اگر برروی 
زمین افتاد او را با خود حمل کرده و از میز دور کنید. 
در اطراف jao‏ بمبی متصل کنید (بهتر است بمب را 
بر روی شیشه‌ی بزرگ قرار دهید). دور شده تا بمب 
به صورت خودکار منفجر شود. در آخر به همراه 
Otomo‏ جلو رفته تا ماموریت با موفقیت تکمیل 
شود. Sal‏ دموی پایانی بازی را به تماشا بنشیند. 


دم ود 


$0, PSE, GO, RBOK 


دهید این مرحله باز خواهد شد و شما پایان اصلی بازی را خواهید دید. در 
ابتدا به طرف در رفته و از آن‌جا به سمت راهروی بزرگ بروید. دو دشمن 
را خواهید دید. چراغ‌ها را با کلید خاموش کرده و هر دو را سریع بکشید. 
در زیر دوربین دو در وجود dj)‏ یکی باز و دیگری بسته است. هردو 
را نادیده گرفته و وارد دریچه انتهای راهرو شوید. از خطوط لوله‌کشی 
استفاده کنید و به طبقه چهارم بروید. روی دیوار پریده تا دو سرباز را 
ببینید. هردو را ازبین برده و اجساد را در تاریکی پنهان کنید. از هال TIE‏ 
شده و وارد شکاف شوید. به اتاقی خواهید رسید که یک دوربین دارد. 


SPLINTE 
CELT 
CHADS THEORY» 
>” f 


به راه ادامه داده و با مرد سمت چپی صحبت کنید. به ابتدای راهرو که 
مرحله را آغاز کردید برگردید. در بسته را با ابزار قفل شکن باز کنید. از 
نردبان بالا رفته و وارد شکاف شوید. جلوتره چند سرباز را خواهید دید. 
چراغ را با کلید خاموش کنید. از سربازی که برای بررسی می‌آید اعتراف 
بگیرید. در انتهای اتاق دو سرباز و یک دوربین وجود دارد. به کمک 
OCP‏ دوربین را غیر فعال کرده و از پله‌ها پایین بروید. مخفی شده و با 
سوت زدن توجه گاردها را به خود جلب کنید و در موقع مناسب آن‌ها را 
از پای درآورید. با استفاده از کلید روی دیوار و هک کردن ol‏ در را باز 
کنید. وارد شده و در دیگر را همانند قبل باز کنید. 
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~ 08 


این بازی در سال ۲۰۱۰ از سوی Ubisof‏ برای دو کنسول X360‏ این بمب دستی پس از پرتاب منفجر 
و PC‏ برای گروه‌های سنی بزرگسال انتشار CAL‏ که یک بازی Sl‏ می‌شود. 

ماجراجویانه به حساب می‌آید. بمب دستی Flash Bang‏ با پرتاب 
کنترل دسته: r:‏ 
۸ در بازی کاربرد زیادی دارد. باز 
wy‏ درهاء بالا رفتن از لوله‌های 70 si‏ 
آهنی و برداشتن اسلحه و . 

B‏ برای از ch‏ درآوردن شمان از 


این بمب نور 
شدیدی در هوا 
وة می‌شوده .و 
برای مدت کوتاهی دید دشمنان کور می‌گردد. 

بمب دستی Sticky Camera‏ با پرتاب این 
بمب چهار انتخاب به شما داده می‌شود: 

۸ با زدن این دکمه بمب بی سرو صدا از بین 


پشت سر به آرامی 
LT‏ برای انجام حرکات رزمی و 


نمایشی می‌رود. 
RT‏ برای شلیک ay‏ متا دشسمتان B‏ با زدن این دکمه موزیکی پخش می‌شود و توجه دشمنان را جلب 
LB‏ برای راه رفتن Ply!‏ می‌کند. 


5 برای هدف‌گذاری رو دشمنان که با زدن دکمه ‏ با حالت هد LEY‏ زدن این دکمه بمب دستی منفجر می‌شود. 
شات می‌توانید آن‌ها را از پای درآورید. 

آنالوگ سمت راست: برای حرکت دوربین بازی. اگر آنالوگ را به 
داخل فشار دهید می‌توانید با دقت بیشتری تیراندازی کنید. 
آنالوگ سمت چپ: برای 5 کردن سم. اگر آنالوگ را 
به داخل فشار دهید سم اسلحه‌ای را که در دست دارد پر با" 
Mea‏ 
فلش سمت چپ برای انتخاب بمب دستی 
فلش پایین برای انتخاب اسلحه 

فلش بالا استفاده از Sonar Sis‏ 
کاربردهای این عینک در بازی 
عبارتند از دیدن لیزرهاء دیدن مواد 
منفجره و دیدن دشمنان حتی اگر در 
مکانی پناه گرفته باشید. 

نکات بازی: 

در بازی هنگام تیراندازی به سمت دشمنان 
اگر | یا موه ا a‏ ی غ ر راز 


فان را به اشتباه 2 sibul‏ و آن‌ها به سمت 
شبح سم شلیک می کنند. 

با جعبه‌ی مهمات و اسلحه (Weapon Stash)‏ 
می‌توانید اسلحه و مهمات خود را با امتیازهایی که در me‏ 
بازی به دست می‌آورید قوی‌تر کنید. 

بمب دستی (Remote Mine)‏ پس از پرتاب این بمب 
و هنگامی که وضعیت را برای انفجار مناسب دیدید دکمه‌ی 
× را بزنید تا بمب منفجر شود. 

بمب دستی Emp Grenade‏ با oby‏ این بمب جریان 
کوتاهی از الکتریسیته در هوا ایجاد می‌شود که باعث سر در گمی دشمنان 
می‌گردد. 


Lal, j 


Aromcvancy’s 


Cs,‏ رم رز ری 


مرحله‌ی دوم: 

جلوی در بسته ایستاده به سمت پایین در نگاه کنید. دکمه‌ی A‏ را بزنید 
تا سم با کمک تکه آینه‌ی شکسته آن‌طرف در را ببیند. VE‏ می‌توانید در 
را باز کنید. جلو رفته مواظب باشید دشمنانتان متوجه شما نشوند. انتهای 
مسرتان سمت چپ مقابل دیوار ساختمان دکمه‌ی ۸ را بزنید و به آن 
طرف دیوار بپرید. ناودان را بالا بروید. مقابل پنجره‌ی باز دکمه‌ی B‏ را 
بزنید تا سم یکی از دشمنانش را به Gab‏ بیندازد. با زدن دکمه‌ی A‏ به 


داخل ساختمان پریده جلو بروید. آرام در را باز کرده و به آرامی جلو رفته 
دشمن را به آرامی از پای درآورده از سمت چپ ادامه دهید. با حالت هد 
شات افراد را از پای درآورده انتهای سالن به طرف کلید برق بروید و 
برق سالن را خاموش کنید. نگهبان را به آرامی از پای درآورید و جلوتر 
برق راهرو را خاموش کنید. در دو دهنه‌ی شیشه‌ای را باز کرده جلوتر از 
سمت راست راه را ادامه دهید. انتهای مسیر از ناودان بالا رفته انتهای 


مسیر دکمه‌ی LT‏ را زده سپس به آرامی از پله‌ها بالا بروید. جلوی 
اولین پنجره‌ی باز دکمه‌ی A‏ را زده جلوتر افرادی را که مقابل پنجره باز 
ایستاده‌اند به پایین پرت کنید. جلو رفته داخل ساختمان پریده و نگهبانان 
را از پای درآورید. جلوتر از پله‌ها tule Gul‏ و افراد را از بین ببرید. جلو 
رفته از loak‏ بالا tule‏ و انتهای مسیر از ناودان بالا بروید. مقابل پنجره 
باز نگهبان را به Sy Gab‏ کرده جلوی اولین پنجره بایستید و با حالت 
هد شات دشمنان را | ببرید. از پله‌ها بالا آمده جلوی در بایستید 
و دکمه‌ی B‏ را زده دشمنان را از پای درآورید. انتهای سالن دلال مواد 
مخدر (Andriy Kobin)‏ در حال تیراندازی است. آرام به طرف او 


بروید و دکمه‌ی B‏ را بزنید تا سم از او اعتراف بگیرد. 

مرحله‌ی سوم: 

در این مرحله سم به فرودگاه پرایس در ویرجینیا منتقل شده است. 
صحنه‌های کوتاهی می‌بینید. US‏ خانم آنا دکمه‌ی 8 را چند مرتبه بزنید 
تا صحنه‌ی دیگری ببینید. در بسته را باز کرده جلو رفته افراد را به آرامی 
از پای درآورید. با حالت هد شات تعدادی از آن‌ها را از پای درآورده جلوتر 
از درون جعبهء مهمات CP‏ را بردارید. جلوتر از پله‌ها بالا رفته در بسته را 
باز کرد به آرامی نگهبانان را از بین tye‏ جلو رفته باز هم افرادارا به 


3 A) 
1 < ی‎ 
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با زدن این دکمه پس از پرتاب بمب می‌توانید اطراف را به خوبی‎ 5 
مرحله‌ی اول:‎ 
است.‎ Malta در جزیره‎ Valetta سم فیشر در سوپر مارکتی واقع در‎ 
پس از صحبت با دوست سابقش خانم آنا آنالوگ سمت راست را به‎ 
را بگیرید و ۸ را بزنید و مسیر‎ LT سمت بالا بزنید و جلو بروید. دکمه‎ 
را به جلو ادامه دهید. انفجاری صورت می‌گیرد! حالا سم برای مدت‎ 
کوتاهی به بیست سال قبل بازمیگردد. جلو رفته ورد تاق سارا (دختر‎ 
را بزنید تا صحنه‌ی‎ A برق دکمه‌ی‎ WS سم) شوید. سمت چپ جلوی‎ 


وتاهی ببینید. باز هم جلوی کلید 
برق دکمه A‏ را بزنید صحنه‌ی 
دیگری می‌بینید. دشمنتان را از پای درآورید. 
صحنه‌ی دیگری خواهید دید. دکمه‌ی B‏ را 
بزنید و به سمت دشمنان هدف‌گیری کنید و 
دکمه‌ی RB‏ را بزنید. سپس دکمه‌ی ۲ را 
بزنید تا سم دشمنانش را در حالت هد شات 
از پای درآورد. جلو رفته آرام به پشت سر 
دشمنتان بروید و دکمه‌ی B‏ را بزنید 
تا به آرامی او را از پای درآورید. حالا 
با کمک حالت هد شات دشمنانتان را 
م از بین ببرید. جلو رفته انتهای مسیر 
8 کنار میز چونی مخفی شوید. یک نفر 
به سمت شما می‌آید. او را به آرامی 
از پشت سر از پای درآورید. باز هم 
با حالت هد شات تعدادی از افراد را 
از بین برده جلو بروید. یکی از افراد 
دست به فرار می‌زند. از پله‌ها پایین 
بیایید و جلوی در چوبی دکمه‌ی B‏ 
را بزنید. صحنه‌ی کوتاهی می‌بینید. 
اینک سم Lb‏ از دشمن خود اعتراف 
بگیرد. هنگامی که دکمه‌ی B‏ به 
شما نشان داده می‌شود آن را asp‏ 
تا سم اطلاعات کافی را به دست 


آورد. 
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در این مرحله سم وارد موسسه تحقیقاتی موسوم به OX‏ 
می‌شود. جلو رفته نگهبان را به آرامی از پای درآورده 
به طرف ساختمان بروید. سمت چپ ساختمان از 


آرامی از پای درآورید و به پایین بپرید. سمت چپ انتههای محوطه با حالت 
هد شات دو نگهبان را از پای درآورده به آن طرف محوطه رفته از پله‌ها 
بالا بیایید. با کمک لوله‌ی آهنی به پایین بپرید و آرام نگهبانان را از 
بین ببرید. جلو رفته با حالث هد شات هر دی تیان رآ از بین برده a‏ ناودان بالا رفته مسیرتان را با کمک لبه‌ی ساختمان 
سپس مقابل هلی‌کوپتر دکمه‌ی A‏ را بزنید تا بمب CF‏ را روی آن py‏ به سمت بالای ساختمان ادامه دهید. سمت راست به 
استفاده کنید. از در پشت سرتان خارج شوید و جلوتر از سمت راست ٩‏ طرف نرده‌ها پریده و از لول‌ی آهنی بالا بروید. انتهای 
پشت ساختمان‌ها به جلو بروید. انتهای مسیر به آرامی از جلوی ۲ مسیر به Gel‏ بپرید. جلو رفته از پله‌ها oxh‏ بيایید. با 
دو نگهبان عبور کرده و از آخرین پنجره وارد ساختمان شوید. کمک GA)‏ آهنی به سمت پایین oly‏ را ادامه داده جلوتر 
به آرامی نگهبان جلوی در را از sh‏ درآورده جلوتر به پایین بپرید. جلوتر انتهای مسیر از پله‌ها Gul‏ بیایید 
سمت راست به پشت ساختمان بروید. جلوی و از لول‌ی آهنی بالا بروید. به جلو رفته حالا 
پنجره ایستاده سه نگهبان دیده می‌شوند. با | روی پنجره ساختمان هستید. با حالت هد شات 
حالت هد شات دو نگهبانی که از شما دور هر سه نگهبان را از پای درآورده به پایین 
هستند را از پلی درآورده سریع به داخل بپرید. جلوی کامپیوتر دکمه‌ی ۸ را بزنید 
بپرید و جلوی نگهبان کنار پنجره دکمه و با کمک دوربین‌ها ساختمان را بررسی 
B‏ را بزنید. اهرم را بکشید تا در توری کنید. صحنه‌ی کوتاهی می‌بینید. جلو رفته 
JSS‏ باز شود. جلو رفته نگهبانان را به از پنجره‌ی باز به Geb‏ بپربد و نگهبان در 
آرامی از پای درآورید و مسیرتان را از حال حرکت را به آرامی از sh‏ درآورید. از 
سمت چپ ادامه دهید. انتهای مسیر Ff‏ لوله gal‏ بالا رفته جلوتر بالای سر دو 
به طرف نورافکن‌ها شلیک کرده , دکتر بايستید. هنگامی که هر سه نگهبان 
سپس جلوی, دشتگاه اقا سیگتال نزدیک شما هستند با حالت هد شات آن‌ها 
دکمه‌ی ۸ را بزنید. حالا مسیرتان را را از پای درآورید. به پایین بپرید و جلوی 
دکتر دکمه‌ی A‏ را بزنید. جلو رفته دشمنان 

را از پای درآورده جلوتر از پله‌ها بالا بيایید. 
نگهبانان را از پای درآورده بالا بروید و 
نگهبانان را از بین ببرید. جلوتر صحنه‌ی 
کوتاهی می‌بینید. در را باز کرده جلو رفته 
نگهبانان را از پای درآورده انتهای مسیر از 
لوله‌ی آهنی بالا بروید. جلو رفته به ozh‏ 
بپرید و در ادامه نگهبانان را از پای درآورده 
انتهای مسیر از پله‌ها بالا بیایید. جلو رفته از 
sald)‏ آهنی به پایین جلوی کامپیوتر بیایید و 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. نگهبانان را از پای درآورده 
نزدیک کامپیوتر بایستید تا آن‌ها برنامه‌ی کامپیوتر 
را متوقف نکنند. جلو رفته از پله‌ها پایین بیایید و 
انتهای مسیر از لوله‌ی آهنی بالا بروید. مسیر را به 
پایین ادامه osla‏ انتهای مسیر نگهبانان را از بین برده 
از پله‌ها بالا بروید. جلوی کامپیوتر دکمه‌ی ۸ را بزنید 


باز کرده‌اید. به سمت راست محوطه رفته و 
جلوتر به طرف نگهبانان شلیک کنید. SUSI‏ 
مسیر سمت چپ وارد اتاق شده جلوی کامپیوتر 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. از اتاق خارج شده و در 
بسته‌ی توری شکل را باز کنید. 
مرحله‌ی چهارم: 

در این مرحله داخل dle‏ 
هستید. کار آسانی پیش رو 


دارید. آنالوگ سمت راست را 
به داخل فشار داده VE‏ با آنالوگ 
سمت چپ به آرامی جلو بروید 
و از دور هنن را با کمک 
اسلحه دوربین‌دار از SL‏ 
درآورید. انتهای مسیر در 
مدرسه گروگان را آزاد 
کرده و دشمنان را از پای 


درآورید. و به عقب بازگشته نگهبانان را از پای درآورید. 
مرحله‌ی پنجم: واشنگتن مرحله‌ی هفتم: واشنگتن 


جلو رفته از سمت چپ مسیرتان را ادامه دهید. وارد 
پارک شده باید سه نگهبان را از sh‏ درآورید. باید این 
کار را به آرامی انجام دهید و نگهبان‌ها را در مکان 
خلوت و امن از ch‏ درآورید. اگر متوجه شما شوند 
باید این کار را از نو تکرار کنید. سپس مسیرتان را 
به جلو ادامه داده در را باز کرده صحنه‌ی AUS‏ 
می‌بینید. پس از صحبت با دوست‌تان از اتاق خارج 


جلو رفته انتهای مسیرتان از پله‌ها بالا بروید. وارد اتاق 
شده جلوی کامپیوتر دکمه‌ی A‏ را زده و با کمک دوربین‌ها 
به صحبت‌های دو نفر از دشمنانتان گوش دهید. آنالوگ 
سمت راست را به داخل فشار داده تا دوربین نزدیک‌تر برود. 
دوربین را به چپ و راست حرکت دهید تا به خوبی بتوانید 
صحبت آن‌ها را بشنوید. اگر آن‌ها از دوربین دور شدند با فلش 
سمت راست و چپ دنبالشان کنید. صحنه‌ی کوتاهی خواهید 
شوید و مسیرتان را به عقب بازگردید. دشمنان را از دید. از اتاق خارج شده به جلو رفته از پله‌ها بالا telo‏ و وارد 
sh‏ درآورید و انتهای مسیر به طرف ماشین بروید. 
صحنه‌ی کوتاهی خواهید دید. جلو بروید. 


ساختمان شوید. به آرامی سمت دشمن رفته از او اعتراف 
بگیرید. پس از دیدن صحنه‌ی کوتاه یکی از دشمنان دست 


مرحله‌ی ششم: واشنگتن به فرار می‌زند. او را تعقیب کرده انتهای 


اه 


| 


هه م۸ 


SPLINTS GS, 


جلو رفته نگهبانان را از پای درآورده یکی از نگهبانان باقی مانده است. 
به طرف او بروید و از او اعتراف بگیرید. جلو رفته در را باز کرده نگهبانان 
را از پای درآورید. جلو رفته 


وارد اتاق شده بالا بپرید. لوله آهنی 
را گرفته به پایین راه را ادامه دهید. 
| جلو رفته انتهای مسیر نگهبانان را 
d‏ از پای درآورده در ادامه از پله‌ها بالا 
بیایید. جلو رفته نگهبانان را از بین 
ody‏ جلوی خانم دکتر دکمه‌ی A‏ 
را بزنید. جلو رفته از پله‌ها بالا بیایید 
و جلوتر به بالا بپرید. صحنه‌ی 
کوتاهی می‌بینید. جلو رفته به 
سمت بالا بپرید و نگهبانان را از 
بین برده جلوتر به پایین پریده جلو 
بروید. به سمت بالا رفته نگهبانان را از پای درآورده جلوی مولد برق 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. نگهبانان را از پای درآورید و جلو رفته سمت راست از 
پله‌ها tule Gul‏ و ادامه دهید. نگهبانان را از بین برده جلو رفته صحنه‌ی 
کوتاهی می‌بینید. جلو رفته مواظب تیرهای هل ی کوپتر باشید. پناه بگیرید. 
نگهبانان را از بین برده جلو رفته انتهای مسیر جلوی مولد برق دکمه‌ی 
A‏ را بزنید. پس از دیدن صحنه‌ی کوتاه جلو aid,‏ به بالا راه را ادامه داده 
نگهبانان را از بین برده و جلو بروید. 
مرحله‌ی دهم: 
در مرکز شهر هستید. به سمت جلو رفته دشمنان را از بین برده انتهای 
il‏ مسیر صحنه‌ی کوتاهی می‌بینید. جلو رفته مقابل تانکر حمل 
: سوخت ایستاده و با پرتاب نارنجک تانکر را منفجر 
کنید. دشمنان را از پای درآورده جلو بروید 
و انتهای مسیر در را باز کنید. 
مرحله‌ی یازدهم: 
حالا در کاخ سفید هستید. 
صحنه‌ی کوتاهی خواهید دید. 
جلو رفته دشمنان را از پای درآورده 
در ادامه از پله‌ها بالا بروید. جلو رفته 
انتهای مسیر دشمنان را از بین برده و از 
Calvin Samson‏ اعتراف بگیرید. پس 
از دیدن صحنه‌ی کوتاه دشمنان را از بین 
برده جلو بروید تا صحنه‌ی دیگری ببینید. جلو رفته از پله‌ها پایین 
syle‏ و دشمنان را از ch‏ درآورید. مسیر را ادامه داده مواظب تیربار 
باشید. با کمک صندوق‌های چوبی مسیرتان را ادامه دهید و دشمنان را از 
پای درآورید. جلو رفته مواظب تیربار باشید. باز هم با کمک صندوق‌ها به 
جلو بروید و با پرتاب نارنجک تربار را منفجر کنید. جلو رفته دشمنان را 
از پای درآورده انتهای مسیر در را باز کنید. پس از دیدن صحنه جلو رفته 
وی پنج نگهبانی که اطراف رییس جمهور (Caldwell)‏ 
p‏ ایستاده‌اند دکمه‌ی RB‏ را بزنید. 
صحنه‌ی کوتاهی می‌بینید. حالا 
دکمه‌ی B‏ را بزنید تا صحنه‌ی 
دیگری ببینید. اینک دکمه‌ی دلخواه 
را بزنید و پایان بازی را ببینید. 
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مسیر وارد ساختمان سمت راست شوید. مواظب باشید او به طرف شما 
شلیک می‌کند. جلو رفته انتهای مسیر سمت راست جلوی در توری شکل 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. جلو رفته پشت صندوق‌های چوبی مخفی شوید و 
نگهبانان را با زدن دکمه‌ی 8 از پای درآورید. جلو رفته 
دشمن را تعقیب کرده انتهای مسیر وارد i‏ 
ساختمان شده و او را تعقیب کنید. جلوتر ا 
او را از پای درآورید. در ادامه و انتهای 
مسیر صحنه‌ی کوتاهی می‌بینید. دشمنان 
را از پای درآورده صدای ایستادن ماشینی 
به گوش می‌رسد. به طرف ماشین بروید. 
gala po‏ هستم: 

در این مرحله باید مواظب دوربین‌ها باشید 
و از سمت چپ به جلو بروید. کنار دیوار به 
سمت بالای ساختمان پریده جلو رفته پس 

از رفتن نگهبانان به پایین Cas pies‏ راست را باز کرده جلو بروید. 
مواظب دوربین‌ها باشید. می‌توائید به آرامی نگهبانان را از پای درآورید. 
جلوتر در را باز کرده جلوی جعبه‌ی آهنی (Plant)‏ دکمه‌ی A‏ را بزنید. 
روبهرو به بالا بپرید. YE‏ داخل JUS‏ هوا هستید. جلو رفته به پایین 
بپرید. جلو رفته داخل پارکینگ دو نگهبان دیده می‌شوند آن‌ها را به 
آرامی از بین برده انتهای محوطه سمت چپ وارد کانال هوا 
شوید. جلو رفته به پایین پریده مسیرتان را ادامه | 
دهید و جلوی جعبه‌ی آهنی دکمه‌ی A‏ را بزنید. 
از bak‏ بالا رفته به آرامی در را باز کرده و 
نگهبان‌ها را با حالت هد شات از پای درآورید. 
جلو رفته وسط محوطه سمت چپ از پله‌ها 
پایین بیایید. وارد آسانسور شده صحنه‌ی 
کوتاهی می‌بینید. در ادامه جلوی خانم 
منشی دکمه‌ی ۸ را بزنید تا سم با 
او صحبت کند. جلو رفته نگهبانان را 
از پای درآورده سریع از سمت چپ جلو بروید تا 
درهای میله‌ای بسته نشوند. از پله پایین آمده نگهبانان را 
از بین برده انتهای مسیر جلوی دوست‌تان دکتر Meet‏ دکمه‌ی A‏ 
را بزنید. صحنه‌ی کوتاهی می‌بینید. او به شما عینک Sonar‏ را می‌دهد. 
با کمک این عینک می‌توانید مواد منفجره و افرادی که سلاح گرم در 
دست دارند و پشت دیوارها مخفی شده‌اند را به راحتی ببینید. فلش بالا 
را بزنید و نگهبانان را از پای درآورید. راه را ادامه داده انتهای مسیر از 
پله‌ها بالا بروید و از در باز عبور 09,5 فلش بالا را بزنید. لیزرهای زیادی 
دیده می‌شود مواظب باشید که با آن‌ها برخورد نکنید. از سمت چپ ادامه 
داده انتهای مسیر پس از عبور از لیزرها به آن‌طرف دیوار بپرید. جلو 
رفته از پله‌ها بالا بیایید و جلوی Kobin Andriy‏ 
دکمه‌ی B‏ را بزنید. پس از دیدن صحنه 
به عقب بازگردید و نگهبانان را از پای 
درآورید. جلو رفته مواظب لیزرها باشید. 
جلو رفته نگهبانان را از بین برده جلوتر 
از پله‌ها بالا بروید و جلوی تلفن دکمه‌ی 
A‏ را بزنید. صحنه‌ی کوتاهی می‌بینید, 
به عقب و به پایین راه را ادامه دهید. 
نگهبانان را از پای درآورده به طرف 
آسانسور بروید. 

Galo yo‏ نهم: 


هامون نبی‌لو- تهران 
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EA GAMES:,26 

سال تولید: ۲۰۰۸ میلادی 

سبک بازی: شبیه سازی- استراتژی 

PC یرای‎ 

برای سنین E‏ 

SYSTEM REQUIRMENTS 

FOR WINDOWS XP AND. 

VISTA: 

*2.0 GHZ P4 PROCESSER 

*512 MB RAM (FOR VISTA:768MB) 

*128 VIDEO CARD WITH SUPPORT FOR PIXEL 
SHADER 2.0 

*DIRECT X9.0€ 

*MICROSOFT WINDOWS XP SERVICE PACK 1 
مقدمه و معرفی بازی:‎ 


آی بازی خذاب و خالا که فقط برای PO‏ ساخته شده است به شما 
کمک می‌کند که حیوان خود را در پنج مرحله‌ی بازی یعنی از یک 
جاندار تک سلولی به یک حیوان پیشرفته که می‌تواند در قضا گشت 
گذار کند تبدیل کنید. 

اکر طرفدار بازی‌های استراتژیک باشید» می‌دانید که یکی از B‏ 
ویژگی‌های بازی‌هایی جون Age of Empires‏ امکان تکامل و م 
پشرفت تمان در عصرهای مختلف است. اما بازی Spore‏ پا 
را فراتر گذاشته و امکان تحول و تکامل بسپار جالب‌تر و 
متحصر به فردی فراهم کرده است. بازی شامل پنج «فاز» 
با دوره است: ابتدا از ,یک موجود تک‌سلولی شروع کرده. 
تبدیل به یک جاندار پیچیده و هوشمند می‌شوید, با تعدادی از 
جانداران تشکیل فبیله می‌دهید با گسترش قبیله‌ها یک تمدن ایجاد 
می‌کنید و در تهایت تمدن خود را در فضا و بین سیارات گسترش | 
می‌دهید! 
یکی دیگر از ویزکی‌های جداب بازی امکان استفاده از «ویراستار» :۰ 
برای Otel‏ اعضا و ویژگی‌های مختلف برای محلوقات و در . 
مراحل بعد انتخاب و طراحی ساختمان‌ها و وسایل مختلف 
y onl‏ 
شاب ستگی به سیاره و داخل قیانوس برخورد می‌کند, 
خره شنده و از درونش یک موجود ریز پدیدار می‌شود و این 
آغاز LS‏ هماست! 

سلول؛ اولان دوره‌ی هستی, قاز سلولی با میکروبی است. بازیکن . . 
مو جودات تک‌سلولی ساده را در یک مجیط دو بعدی هدایت mS ge‏ 
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5 ای با Lute‏ بزرکتر که قصد تغذیه از شما را دارن رویرو شوید. 
برای این کار می‌توانید وارد ویراستار شوید و ظاهرء شکل و توانایی‌های 
خود را با پرداختن «امتیاز «DNA‏ اصلاح کنید (در این فاز امتیازهای 

ق DNA‏ به عنوان پول هستند). همچنین wb‏ به دنیال «پوشش‌های 


می‌کند. در همان حال که سلول رشد 
می‌کند. سطح خشکی برجسته می‌شود 
و سرانجام امکان حرکت به خشکی و 
ورود به فاز جانور فراهم می‌شود. در 
= این حالت اگر پا نداشته باشید هم 
مشکلی پیش نمی‌آید و مثل حلزون 

حرکت خواهید کرد که اشاره به تحول 
تدریجی بین دو فاز دارد. در پی این تکامل 


Y‏ می‌شوند که می‌توانند توسط بازیکنان دیگر 
| ساخته شده باشند. اگر بازیکن بخواهد جانوری 


Od 


2۸۶ 


جانوره افزایش دادن ظرفیت مغز جانور است که در صورتی که به اندازه‌ی 
کافی برسده جانور باهوش می‌شود و بازی به سمت فاز قبیله‌ای پیش 
می‌رود. 8 
قبیله‌ای: در این فاز زشد فیزیکی متوقف شده و کنترل بازیکن متحصرا 
بر روی یک جانور خاص نخواهد بود. نقشه‌ای کوچک برای اولین بار 
در این قاز در اختیار بازیکن قرار داده می‌شود. از این فاز به بعده سیک 
بازی شبیه بازی‌های اسنراتژیک می‌شود. بازیکن می‌تواند وسایلی از 


قبیل اسلحه آلاث موسیقی و .. در اختیار قبیله قرار دهد. غذا به عنوان 
پول جایگزین امتیاز DNA‏ می‌شود که برای خرید آیتم‌ها و با ساختن 
ساختمان‌ها استفاده می‌شود, همچنین جانوران امکان پوشیدن لبانس‌های 
مختلف را به‌دست می‌آورند که Sly‏ شغل آن‌ها خواهد بود. بازیکن 
همچنین می‌تواند سایر جانوران را رام کند و حتی از آن‌ها به عنوان حیوان 
اهلی استفاده کند (به عبارتی می‌تواند دامداری کند/. ایجاد زابطه با سایر 
قبیله‌های همان گونه‌ی جانوری در این فاز آتفاق می‌افند. و جانوران یاد 
می‌گیرند که صحبت کنند که زبان آن‌ها بستگی به نوع دهان آن‌ها دارد. 
وظایف مختلفی از جمله ماهیگیری» شکاز و با جمعآوری افلام مختلف 
بر عهده‌ی اعضای قبیله قرار داده می‌شود. رفتارهاي جانوران (از جمله 
پرخاشگری, سریهراهبودن وی تنبل بودن) متأثر از روشی است که بازیکن 
آن‌ها را به کار می‌گیرد. اعضای ستیزه‌جوی قبیله روش‌های جنگ و 
اعضای ملیع قبله. روش‌های 
استفاده از وسایل را می‌آموزند. 
هنگامی که قبیله‌ی بازیکن به 
درجه‌ای از آمادگی رسید» وارد 
غاز تمدن می‌شوید. اگر در جایی 
از بازی همه‌ی افراد بازیکن از 
Ge‏ برونده بازی را از یک فاز 
قبل شروع خواهید 


بزرگتر و خشن‌تر بسازد» متعاقبا دشمنان او هم قوی ر از سل ۰ 
بود. در این مرحله هې هدف اصلی مانند قبل است: جمع‌آوری غاا 
به‌دست آوردن امتیازهای DNA‏ تکثیر و جلوگیری از خورده GBS‏ 
توسط plo‏ جانوران. برخلاف تکثیر غیرجنسی در فاز سلولی» بازیکن 
YE‏ باید برای خودش یک جفت بیدا کندا هنگانی که ا 
می‌کند. جانوران دیگر در پی دزدیدن تخم‌ها خواهند بود و بازیکن باید 
از آن‌ها محافظت کند (از طرف دیگره بازیکن هم می‌تواند از تخم Pd‏ 
جانوران تغذیه (4S‏ قبل از ایتک بچه از تخم بیرون ا 
خواهد داشت که شکل و شمایل آن رابه کمک ویراستار تن کا 
برای خریدن اعضای بدن باید امتیاز DNA‏ پرداخت کند (که همانطور 
که گفته شد به جائ پول است). اضافه کردن اعضای مجصوص By‏ 
بدن» توانایی انجام کارهایی feo‏ صدا دادن یا پریدن را برای PE‏ 


فراهم می‌کند. در این فازء امکان ایجاد جانوران بالدار هم وجود دار که 
البته فقط می‌توانند فواصل معینی را پرواز کنند, نکی د که در 
این فازء دیگر جانوران آبزی نخواهید داست. اعضای مختلف بدن ممک 
است در طول بازی بیدا شود که ر 
این صورت برای استفاده‌های بعدی 
به ویراستار اضافه می‌شوند. در این 
مرحله» " رفتارهای لمتماعی جالور 
نمایان می‌شود به طوری که جانوران 
می‌توانند دوست پیدا کرده (حتی از بین 
گونه‌های دیگر جانوران) با ب‌صورت 
گله و گروه درایند. هدق تکاملی فاز 
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مقدمه: موبایلتان را بررسی کنید. قسمت MESSAGE & CONTACTS‏ 
شرکت Microids‏ بعد از انتشار موفق بازی Still Life‏ با محوریت را بررسی کنید. یک پیام از اشبی کلر و دو پیام از ربچارد. ply‏ ها را 
ادونچر به انتشار نسخه دوم این بازی با نام 2 Still Life‏ پرداخت. بخوانید. در پیامی که از اشبی بدست شما رسیده» رمز دیتابیس FBI‏ 
در طبیعت بی جان ۲ نیز شخصیت اول بازی همان مأمور اخراجی نوشته شده(9611۸(7140). YE‏ دوباره به سراغ رایانه بروید و از 

is FBI |‏ ویکتوریا مک فرسن است با این تفاوت که شما بايد به طور دیتابیس اف بی cl‏ این رمز را انتخاب کنید و تمامی اسامی را جست 


همزمان پالوما هرناندز که یک خبرنگار است را نیز کنترل کنید. و جو کنید. 


سیستم دو شخصیتی و بازی کردن با دو شخصیت متفاوت در طبیعت بعد از این کار به صورت خودکار با ریچارد تماس می‌گیرید ولی او 

بی Ob‏ ۱ هم وجود داشت ولی به طور همزمان نبود؛ در واقع بازی پاسخی نمی‌دهد. 

یک نوع فلش‌بک می‌خورد ولی در طبیعت بی جان ۲ همزمان دو دموها را مشاهده کنید. 

شخصیت محوری را باید کنترل کنیم. خانه‌ی قاتل: 

این سیستم دو شخصیتی هم‌زمان را برای اولین بار در بازی پرونده با قانل صحبت کنید. 

مخفی تانگوسکا مشاهده کردیم؛ همان جایی که مکس برای نجات از داخل کشوی jee‏ چوبی NAIL FILE‏ را بردارید. در آبینه شکسته 
نینا تلاش می‌کرد و نینا نیز به طور هم زمان وسایلی را از سلول برای سور گردن خود را ببینید, 

مکس می‌فرستاد. به طرف تلویزیون رفته و RUSTY TELESCOPIC ANTENNA‏ 
نکاتی در مورد بازی: را از تلویزیون به لیست دارایی‌هایتان اضافه کنید. سیم متصل به 


می‌توان با Paloma Hernandez Space als‏ تلویزیون را بررسی کنید. پالوما آن را از تلویزیون جدا م‌کند. 
از سخنان رد شد. ۱ $ قسمت پایینی صفحه مغناطیسی را بررسی و به وسیله‌ی 
| همیشه Ub‏ مدارکی که در کیت آزمایش ثبت می‌شوند را آنالیز کرد. NAIL FILE‏ آن را باز کنید. 
حتی اگر ما در قدم به قدم یادآوری نکرده باشیم. سعی AES‏ به سمت درب چوبی بروید. ولی 
همیشه باید در مواقعی که لازم دیدید وسایل اضافی را خالی کنید تا این صفحه مغناطیسی مانع از این کار می‌شود. 
مکان لازم برای گرفتن وسیله‌ی جدید را داشته باشید. RUSTY TELESCOPIC ANTENNA f‏ )| روی 
آنالیز کردن بوسیله‌ی سه دکمه‌ی نارنجی» بنفش و سبز در کلید جریان برق که سمت چپ در چوبی قرار دارد 
]| کیت آزمایش انجام می‌شود. اعمال کنید تا جریان برق قطع شود. 
سیستم مورد نیاز برای اجرای بازی: حالا سیم تلویزیون را به قسمت باز شده صفحه 
Windows XP/VistaTM‏ مغناطیسی وصل کنید تا این صفحه از کار بیفتد. T‏ 
J ims 1,5 GHz Intel Pentium 4‏ از کنار بخاری هیزمی POKER‏ را بردارید. 
RAM 512 MB‏ پنجره را بررسی کرده و سپس POKER‏ 
ae | Video Card 128 MB DirectX 9‏ 
Compatible‏ 
Disk Space 4 GB Free‏ 
CD-ROM 16x‏ 
Sound Card, Mouse, Keyboard‏ 
DirectX 9 Compatible ۱‏ 
خانه‌ی مک فرسن: 


a 


۱ 
بازی از خانه‌ی مک فرسن شروع i‏ | راروی آن اعمال کنید. 

می‌شود. 1 از داخل به بیرون نگاه کنید. 

از روی تخت تمامی مدارک و YE‏ تمامی دارابی‌هایتان را درون کمد 
اسناد را بررسی کنید. بگذارید. 

J‏ سمت چپ تخت و بر روی زمین از روی تخت MATTRESS‏ (تشک) را 
اسناد را بررسی کنید. برداشته و روی پنجره اعمال کنید. 
از روی میز چوبی کنار تخت ماشین را بررسی کنید. سعی کنید وارد 

TRANSFORMER WITH CORD |‏ ماشین od‏ اما در قفل است. 
را بردارید. 


به سراغ abh‏ شخصیتان بروید. رایانه 
شما باطری لازم برای ادامه کار را ندارد. 
ly, TRANSFORMER WITH CORD‏ 
بر روی پریز برق اعمال کنید. 
7 از طریق اینترنت تمامی اسامی را جست و 
جو کنید. 
حالا از طریق دیتابیس وارد شوید. شما رمز 
ورود به دیتابیس FBI‏ را ندارید, 
از این حالت خارج شده و با کلیک راست 


از لوله‌ها ادغام کنید تا رنگ محلول تیره شود آنگاه ترکیب حاصله را 
روی کارت شناسایی پالوما اعمال کنید. 

تشک را برداشته و روی ated‏ ها بیندازید و از داخل جعبه 

MEMORY 5 HEXAGONAL KEY‏ را بردارید. 

به سمت کمد ها رفته و HEXAGONAL KEY‏ )| روی کمد سمت 
چپ اعمال کنید و کپسول حریق را بردارید. 1 

دریچه فاضلاب کنار تخت را بررسی کنید. برای باز کردن آن به 

یک وسیله مناسب احتیاج دارید. تخت را به جای اول خود بازگردانید؛ 
می‌بینید میله‌ای فلزی در گوشه اتاق افتاده است.آن را بردارید. دوباره 
تخت را حرکت دهید و با میله فلزی دریچه را باز کنید. 

به داخل دریچه خیره شوید موش‌ها مانع کار پالوما هستند. کیسول 
حریق را روی دریچه اعمال کنید تا موش‌ها را فراری دهد. حالا AAS‏ 
را بردارید. 

باز کردن در خروجی: 

کپسول حریق را روی در خروجی اعمال کنید تا به اتاق جدیدی وارد 


شوید. 
اناق صندلی الکتریکی: 

به سمت جعبه تقسیم بروید و آن را بررسی کنید.پالوما نمی‌تواند در 
جعبه را باز کند. به اتاق قبلی باز گردید دقیقا پشت جعبه تقسیم از 
داخل اتاق» جعبه فیوز ها را مشاهده می‌کنید.کپسول حریق را روی 
جعبه فیوز اعمال کنید تا جریان الکتریکی جعبه تقسیم قطع شود. 

از اتاق خارج شوید و به سمت جعبه تقسیم بروید. جعبه تقسیم را باز 
كرد و SMALL BULB‏ و IRON THREAD‏ را بردارید و اهرم را 
ES >‏ دهید. 

باز کردن سنسور گردن: 

به اتاق اول بازگردید و به آیینه نگاه کنید. بعد به محفظه‌های زیر 
سنسور نگاه iS‏ به وسیله‌ی IRON THREAD‏ چراغ های سنسور 
را به ترتیب مائند شکل زیر تنظیم AS‏ 

خروج از اتاق صندلی الکتریکی: 

روی صندلی الکتریکی بنشینید. با 

استقاده از ep yal‏ صندلی را روی GP‏ 

که بر روی آن نوشته شده Paloma‏ 

تنظیم کنید. جعبه جریان زیر دست پالوما را باز کنید و مانند شکل زیر 
جریان را روی ۱۲۹ تنظیم کنید و دکمه قرمز را فشار دهید. 

در باز می‌شود. ۳ 3 

وارد اتاق جدید شوید و 

از داخل کمد EMPTY‏ 

teal بردارید. از‎ SPRAY 

بالا بروید. داخل اتاق جدید 

از روی میز دستشویی 

POWDER REVEALER 

SURGIACAL و‎ 

| بردارید.‎ |, INSTRAMENT 

POWDER REVEALER 

را با EMPTY SPRAY‏ ادغام کنید. به طرف اتاق زندان پالوما بروید 
و POWDER SPRAY‏ را روی دستشویی اعمال کنید. به اتاق بالا 
بازگردید و Liquid Reveale‏ را سمت چپ اتاق روی حروف P‏ و E‏ 
اعمال کنید. 

خنثی کردن چراغ مرگ: 

پس از شنیدن صدای قاتل» دیوار را مشاهده کنید. از چپ به راست 
روی کاشی های P-E-H‏ کلیک کنید تا چراغ مرگ خاموش شود. 
خروج از اتاق: 


به حیات پشتی بروید و از انبار چوب یک عدد WOOD BEAM‏ 
بردارید و آن را روی شيشه ماشین اعمال کنید. 
§ از داخل ماشین DISCHARGED CELL PHONE‏ و SMALL‏ 
KEY F‏ را بردارید. 
SMALL KEY |‏ را روی صندوقچه‌ی فلزی پشت ماشین اعمال کنید 


_ واز داخل CHARGER AND DICTAPHONE jÎ‏ را بردارید. 
به blo‏ پشتی بروید و از کنار انبار چوب. LADDER‏ را بردارید 
وروی ر اتاق خود اعمال کنیل Nw‏ عمل ا سازی را رو 

SHARGER AND DICTAPHONE |‏ انجام دهید. سپس CELL‏ 
PHONE CHARGER‏ ,| با DISCHARGED CELL PHONE‏ 
ترکیب کنید. سپس ترکیب حاصله را روی پریز برق کنار در چوبی 
اعمال کنید. 

© خانه‌ی پالوما هرناندز: 
جای پای قاتل را کنار تخت بررسی کنید. مک فرسن به کیت آزمایش 

| احتیاج دارد. با گریس صحبت کنید تا کیت آزمایش را به شما بدهد. 

i‏ به وسیله‌ی SCANNER‏ 31 از رد پای قاتل نمونه‌گیری و آن را آنالیز 

| کنید. 

_ پیام صوتی تلفن را گوش کرده و سپس در کیت آزمایش با کلیک بر 
روی موبایل آن را آنالیز کنید. 
به سمت چپ تخت رفته و زیر تخت موبایل را بررسی کنید. به 
وسیله‌ی FINGERPRINT POWDER‏ و 3D SCANNER‏ از 
موبایل زیر تخت اثر انگشت تهیه کنید و آن را آنالیز نمایید. 

] به سمت کمد رفته و سعی کنید چمدان داخل کمد را باز کنید. قفل 


است. 
با گریس صحبت کنید تا او PICK GUN‏ را به شما بدهد. Yb‏ به 
| وسیله‌ی PICK GUN‏ چمدان را باز کرده و از داخل آن MINI-‏ 
DVDi‏ را بردارید. 
" وارد حمام شده و دریچه تهویه را بررسی و به وسیل‌ی 
ELECTRONIC NOSE |‏ نمونه گاز را گرفته و آنالیز کنید. 
| به گوشه دیگر حمام بروید و به وسیله‌ی REVEALER SPRAY‏ و 
SAMPLING SWAB |‏ از خون نمونه گیری کنید و آن را آنالیز نمایید. 
" به طرف تلویزیون رفته MINI-DVD‏ را روی پلیر کتار تلویزیون 
اعمال کنید. 
| زندان پالوم: 
سعی کنید موبایل را بردارید. پس از صحبت با قاتل تخت را حرکت 
داده و از جعبه کمک‌های اولیه شيشه آنتی سرم و لوله‌های آزمایش را 
بردارید. شیش آنتی سرم را روی شیر آب اعمال کنید. Vay)‏ را از هم 


چدا کرده و آنتی سرم را در لوله‌ها بریزید. شما باید لوله زرد را با یکی 


قسمت حمام: 
در مقایل al,‏ پله» در حمام می‌باشد. وارد شوید. بوسیله PICK GUN‏ 
duce‏ کمک‌های اولیه را jb‏ کنید.8076 ANTI-VENOM SEROM‏ 
و رسید درمانی را بردارید. از روی دستشویی DRY OLD SPONGE‏ 
را بردارید. به سمت وان بروید و کف حمام را مشاهده کنید. بوسیله 
SAMPLING SWAB‏ از خون نمونه گیری کرده و آن را آنالیز کنید. 
خون مربوط به پالوما می‌باشد. روی وان را بررسی کنید مک فرسن به 
چیزی مشکوک است. با استفاده از SAMPLING TONGS‏ از آن 
نمونه بگیرید و آنالیز کنید. 
از اتاق خارج شوید. در فلزی کنار حمام را چک کنید. مک فرسن قادر 
به باز کردن آن نمی‌باشد. در چوبی باقیمانده از طبقه بالا را امتحان 

نید. شما به یک وسیله مناسب برای باز کردن آن نیاز دارید. 
آشیزخانه: 
از پله‌ها پایین بیایید و وارد آشپزخانه شوید. به سمت ظرفشویی رفته و 
ظرف داخ آن را مشاهده کنید. با FINGERPRINT POWDER‏ 
و پس از آن SCANNER‏ 3 از آن اثر انگشت بگیرید. اثر انگشت 
مربوط به الوم است. بار دیگر با اشبی کلیر تماس بگیرید. به طرف 
میز رفته و روزنامه را مشاهده کنید. روی روزنامه با خون نوشته شده 
«نفر بعذی چه کسی است؟». به قفسه خالی US‏ در ورودی دقت AS‏ 
می‌توانید آن را حرکت دهید. پشت آن دریچه ای وجود دارد. سعی 
aus‏ قفل آن را باز کنید. این کار را می‌توانید با PICK GUN‏ انجام 
دهید. دریچه باز می‌شوده مک فرسن برای وارد شدن به دریچه به ابزار 
مناسب نیاز دارد. 
به Glo‏ جلویی خانه باز گردید. شریف کنار ماشین ایستاده است با او 
صحبت کنید. به سمت Glo‏ پشتی بروید. داخل انبار چوب به نوشته 
روی ستون دقت کنید. از آن عکس بگیرید. تکه چوب افتاده روی 


زمین را مشاهده tu‏ با گریس صحبت کنید. کیت آزمایش را باز کنید 
و عکس و اعداد روی ستون چوبی را مشاهده کنید. 
زیر پله های پشتی؛ بر روی زمین موضوعات شکل زیر را مشاهده کنید 


در آهنی کنار دستشویی را امتحان کنید. بعد کپسول حریق را روی 
عکس گاو اعمال کنید. SMALL BULP‏ را در محفظه بالای جعبه 
تقسیم قرار دهید. بعد به وسیله‌ی Surgiacal Instrament‏ جعبه 
تقسیم را باز کنید آن را وسط جعبه تقسیم قرار دهید. بعد TRON‏ 
THREAD‏ را روی فیوز پایینی اعمال کنید. 

وارد آشپزخانه شده و از در پشتی خارج شوید. 

ورود مک فرسن به بازی: 

پس از آن بوسیله موبال با (اشبی 

کلیر) تماس Mgnt‏ مگ فرسین زا تخاب کنید و در قسمت 
messeages & contact‏ روی call claire ashby‏ کلیک کنید تا با او 


| با همکاران خود صحبت کنید. ي 


[ تماش بگیرید. 


جلوی راه پله‌های ورودی» زمین را مشاهده کنید . جای پا و رد 
لاستیک اتومبیل را بررسی کنید. از کیت آزمایش 3D SCANNER‏ 
را انتخاب کرده و روی جای پا و رد لاستیک اعمال کنید. داخل کیت 


| آزمایش شوید سپس موضوعات را آنالیز کنید. 


مک پرسن بطور خودکار با اشبی تماس می‌گیرد. 
پس از اتمام مکالمه به سمت دروازه اصلی رفته و شیشه‌های شکسته 


| روی زمین را مشاهده کنید. جای پا و رد لاستیک را بررسی و به کمک 


3D SCANNER‏ از آن‌ها نمونه گرفته و آنالیز کنید. 


وارد خانه شوید. سمت راست. اتاق نشیمن وجود دارد. وارد اتاق نشیمن 


شده و سمت راست تصویره ویترین شیشه‌ای را مشاهده کنید. 

مک پرسن در مورد قطعه‌ای صحبت می‌کند که جابجا شده, با کمک 
FINGERPRINT POWDER‏ و پس از 3D SCANNER jÎ‏ از 
این قطعه انگشت نکاری و سپس اثر انگشت را آنالیز کنید. 

به سمت کتابخانه بروید و از سمت راست آن,گاوصندوق را مشاهده 
کنید. FINGERPRINT POWDER‏ را روی دکمه‌ی گاوصندوق 
اعمال کنید و دکمه های 1 6 4 ۸ 9 را انتخاب وه را فشاردهید تا 
گاوصندوق باز شود. 

کاغذهای قسمت بالای کاوصندوق را مشاهده کنید. با 

FINGERPRINT POWDER‏ و 3D SCANNER‏ از آن اثر 
انگشت بگیرید و آنالیز کنید. صندوقچه را از داخل گاوصندوق برداشته 


| وبا استفاده از Pick Gun‏ آن را باز کنید. 


i‏ به طرف OLS‏ روی میز بروید و آن را مشاهده کنید. سپس با استفاده 


از SAMPLING TONGS‏ در کیت آزمایش از کتاب digas‏ برداری 
کنید. این نمونه مو متعلق به پالوما می‌باشد. 

اشیای دیگر اتاق را بررسی کنید و پس از آن به طبقه بالا بروید. 

با شریف صحبت کنید. کمد را کشوده و داخل آن را بررسی کنید. 
DIGITALMICROSCOPE‏ را داخل کمد اعمال کنید. پس از آن 
با استفاده از SAMPLING TONGS‏ مو را از داخل کمد بر ae.‏ 5 


eS آنالیز‎ | 


وارد اتاق کنار کمد شوید. این همان اتاقی است که پالوما در آن زندانی 


بود. 
بانداژ خونی جلوی تخت را مشاهده کنید. از کیت آزمایش 


SAMPLING SWAB |‏ را روی بانداژ اعمال کنید. خون بدست آمده را 


_ آنالیز کنید. خون مربوط به پالوما است. 


روی میز aul‏ شکسته را مشاهده کنید و FINGERPRINT‏ 

پس از آن به کمک 31 
SCANNER‏ اثر انگشت را گرفته و sll‏ کنید. 

قسمت بالای تخت را مشاهده کنید. با DIGITAL MICROSCOPE‏ 
جا را بررسی کنید و با SAMPLING TONGS‏ مو را از آنجا 
برداشته و آنالیز کنید. موی بدست آمده مربوط به پالوما می‌باشد. plu‏ 


شای اناق را بررسی کنید و از آنجا خارج شوید. 


POWDER |‏ را روی aul‏ اعمال کنید. پ 


| دقیق‌تر آنجا 


بعد به وسیل‌ی SAMPLING TONGS‏ از قطره خون روی تشک 
نمونه گیری کنید. نمونه خون را آنالیز کنید. نمونه خون متعلق به پالوما 
است. خالا بالای مهتابی را بررسی کنید. مک فرسن نمی‌تواند به آن 
دسترسی پیدا کند. به سمت شیر آب رفته و پایین دستشویی را بررسی 
کنید و سنسور گردن پالوما را از روی زمین بردارید. بعد DRY OLD‏ 
SPONGE‏ را روی شیر آب اعمال کنید. 

کمد آهنی کنار تخت را بررسی کنید و از آن عکس بگیرید. عکس را 
آنالیز کرده و آن را مشاهده کنید. تخت را حرکت داده و نوشته‌ی روی 
دیوار را بخوانید«تا بعد». به طرف جعبه کمک‌های اولیه بروید و آن را 
باز کنید. یک مار به مک فرسن حمله می‌کند. شمارش معکوس مرگ 
شروع می‌شود. ANTI-VENOM SEROM BOX Yb.‏ را روی 

کارت شناسایی مک فرسن اعمال کنید تا شمارش معکوس مرگ از 
بین 97 

از این اناق خارج شوید و از پله‌ها بالا بروید. وارد اتاق YU‏ شده و به 
سمت کانال خروج بروید. زیر کانال خروجی روی زمین را مشاهده کنید , 
3D SCANNER‏ را روی زمین اعمال کنید. رد پای کشف شده متعلق 

به پالوما می‌باشد, l‏ 
ازکانال خارج شوید به سمت پله‌ها بروید و در آهنی مقابل خود را 
بررسی کنید. شما به کلید تیاز دارید. 


به سمت Glo‏ پشتی بروید. DEMOLITION MASS‏ را روی 
قفل گاری اعمال کنید و طناب را بردارید. همچنین WET OLD‏ 
SPONGE‏ را روی پلاک ماشین اعمال کنید. 

با اشبی کلیر تماس بگیرید و در مورد سر نخ ها با او صحبت کنید. 

به آشپزخانه بروید. اگر oly‏ داشته باشید مک فرسن برای عبور از کانال 
آشپزخانه به وسیله مناسب احتیاج داشت. طناب را رود دریجه کانال 
اعمال کنید. این مسیر به اتاق سردخانه قاتل منتهی می‌گردد که شما 
قبلا آنجا را بازرسی کردید. 


3D SCANNER‏ را روی ba,‏ اعمال کرده و آنالیز کنید. همچنین با 
کمک SAMPLING TONGS‏ از خون ریخته شده روی اشیا نمونه 
گیری و آن را آالیز کنید. رد پا با اندازه ۱۰ مربوط به قاتل و اثر OF‏ 
i‏ روی اشیا مربوط به پالوما می‌باشد. 
به سمت گاری egy‏ در آن قفل است و برای بازکردن آن به وسیله 
1 خاضی نیاز 
است. پلاک )| مشاهده کنید. مک فرسن نمی‌تواند آن را بخواند. 
حیات پشتی را بررسی کنید و OIL CAN‏ را از کنار پشکه‌ها به لیست 
دارایی‌های خود اضافه کنید: 
زیرزمین: 
وارد خانه شوید و به سمت در آهنی روبروی خود بروید. در را باز کنید و 
از پله‌ها پایین بروید. روی دیوار مقابل خود Ele‏ نفتی را مشاهده AUS‏ 
OIL CAN |‏ را روی چراغ اعمال کنید. از آنجا خارج شده و به اتاق 
i‏ نشیمن بروید. از روی شومینه کبریت را بردارید و دوباره به زیرزمین 
بازگردید. We‏ کبریت را روی چراغ اعمال کنید تا چراغ روشن شود. 
از پله‌های سمت چپ پایین بروید. تخته سیاه را مشاهده و سپس 
آن را جابجا کنید. در پشت تخته سیاه را بررسی کنید. وارد اتاق 
کناری شوید. از روی میز DEMOLITION MASS‏ را بردارید. 
از کنار تایرها از روی زمین سر نخ را بررسی کنید. به وسیله‌ی 
DIGITAL MICROSCOPE‏ خون را بررسی کنید بعد به وسیله‌ی 
SAMOLING TONGS‏ نمونه مو را برداشته و خون و نمونه 
مورا انا کنید. خون ای به یالما می‌باشد خالا تمامی اشیای 
داخل اتاق را بررسی کنید. به اتاق تخته سیاه برگردید و به وسیله‌ی 
DEMOLITION MASS |‏ در را باز کنید. وارد شوید. 
از روی دستشویی به وسیله‌ی SAMPLING SWAB‏ نمونه خون 
را برداشته و آنالیز کنید. نمونه خون متعلق به یکی از مقتولان به 
نام OLIVIA‏ است. به سمت در آهنی کنارتان بروید. به وسیله‌ی 
DIGITAL MICROSCOPE‏ دیوار را بررسی کنید و بعد به وسیلهمی 
SAMPLING TONGS‏ از دیوار نمونه گیری کنید. به سمت 
لباس سفید رنگ بروید. از روی لوله‌ی آهنی کنار لباس به وسیله‌ی 
SAMPLING TONGS‏ از خون نمونه گیری کنید. نمونه خون را 
آنالیز کنید. نمونه خون متعلق به یکی از مقتولین به نام JOYCE‏ است. 
Yle‏ به وسیلی REVEALER SPRAY‏ و SAMPLING TONG‏ 
از روی آستین سمت چپ لباس نمونه گیری کنید. نمونه خون زا آنلیز 
| کنید. نمونه خون بدست آمده در دیتابیس FBI‏ متعلق به کسی نیست. 
حالا از در خروجی خارج شوید. سمت راست کمد آهنی روی زمین را 
| بررسی کنید. مک فرسن معتقد است این اثر به خاطر حرکت جسمی 
| سنگین روی زمین بوجود آمده است. جلوی در زیر مجسمه گراز وحشی 
را بررسی کنید. REVEALER SPRAY‏ را روی زمین اعمال کنید و 
با SAMPLING SWAB‏ از خون بجای مانده نمونه‌گیری کنید. پس 
از آنالیز متوجه می‌شوید که این خون متعلق به شخصی بنام (جانت 
کانلی) می‌باشد. 
وارد اتاق صندلی الکتریکی شوید. به سمت در خروجی بروید و از MS‏ 
8 در آهنی؛ کلید سبزرنگ را فشار دهید. 
به سمت جعبه تقسیم بروید و به وسیلهی FINGERPRINT‏ 
| و YD SCANNER‏ از روی دستگیره جعبه تقسیم؛ 
۲ نمونه‌گیری کنید. اثر انگشت بدست آمده را آنالیز کنید. اثر انگشت 
متعلق به پالوما است. روی زمین را مشاهده WS‏ مقداری شيشه 
شکسته وجود دارد ابتدا با DIGITAL MICROSCOPE‏ آن را به 
| دقت بررسی کنید و سپس با SAMPLING TONGS‏ آن را برداشته 
و آنالیز کنید. بعد وارد اتاق زندان پالوما شوید و تشک را بررسی کنید. 


فایل سمت راست خود را بررسی کنید» در آن قفل است. از داخل قفسه 
به تابلو نگاه کنید. میز US‏ قفسه را بررسی و از تصویر سمت راست 
میز عکس بگیرید و از اشیای روی میز SHARP MODELING‏ 
TOOLS‏ ,| به لیست دارایی‌های خود اضافه کنید. 

مجسمه» تابلوی تقاشی و کمد را بررسی کنید. به سمت مخالف کارگاه 
بروید. US‏ شیر Ol‏ از روی FLEXIBLE MODELING «jes‏ 
TOOLS‏ را بردارید. به سمت فایل برگردید و در لیست دارایی‌های 
خود SHARP MODELING TOOLS‏ و FLEXIBLE‏ 
MODELING TOOLS‏ ,| با هم ترکیب 15 تا IMPROVISED‏ 
PICKING TOOLS‏ را بدست آورید. آن را روی فایل اعمال کنید. 
طبقه اول و دوم فایل را باز کنید و از مدارک عکس بگیرید. 

به سمت کمد رفته و آن را با وسیله جدید باز کنید.داخل کمد را بررسی 
کنید و KILLER'S CAPE‏ را به لیست دارایی‌های خود اضافه کنید. 
اکتبر ۲۰۰۸- خانه قاتل: 

اتاق را بررسی کنید. از کنار بخاری POKER‏ و از زیر میز 

TRANSFORMER WHITOUT CORD‏ را به لیست دارایی‌های 
خود اضافه کنید. کامپیوتر سوخته نیاز به قطعات جدید و تعمیر دارد. در 
ليست دارایی‌های خود TRANSFORMER ELECTRIC CORD‏ 
رابا TRANSFORMER WHITOUT CORD‏ تر کیب کنید. 
حالا ترکیب بدست آمده را در سمت چپ تصویر اعمال کنید. همچنین 
LOUDSPEAKER‏ را هم سمت راست روی کامپیوتر اعمال کنید. 


کنسول شکسته کنار کامپیوتر را بررسی کنید. نیاز به تعمیر دارد. 
به سمت بالکن بروید و با استفاده از PICK GUN‏ در بالکن را باز 
کنید. سمت راست مک فرسن روی نرده را بررسی کنید. 
REVEALER SPRAY‏ را روی ayi‏ اعمال و با SAMPLING‏ 
8 از خون نمونه گیری کنید. پس از آتالیز مک فرسن می‌گوید 
که این خون متعلق به شخص گم شده‌ای به نام (گری اندرسون) است. 
از اتاق خارج شوید و به حیات جلوی خانه بروید. 
ورود جیمز هاکر به بازی: .. _ 
با جیمز Sle‏ و گریس صحبت کنید. آن‌ها 
پس از صحبت از پیش شما می‌روند. به 
حیات پشتی بروید و با گریس در مورد تعمیر 
کامپیوتر صحبت کنید. او می‌پذیرد و به اتاق 
طبقه بالا می‌رود. شما نیز به همانجا بروید. 
پس از ورود به اتاق با گریس صحبت کنید. 
حالا او مشغول تعمیر کنسول می‌شود. 
شما باید با شریف صحبت کنید. او در 


آشپزخانه است. به آنجا بروید و با او صحبت 


آشبی با شما تماس می‌گیرد و اطلاعاتی را به شما می‌دهد. از در پشتی 
_ آشپزخانه خارج شوید و با گریس صحبت کنید. 
اشبی مجددا با شما تماس می‌گیرد و موضوع مهمی را به شما می‌گوید. 
Yo |‏ به حیات جلویی بروید و با شریف صحبت کنید. او به شما 
ELECTRONIC KEY $‏ را می‌دهد. 
از داخل خانه به سمت زیرزمین رفته و با استفاده از ELECTRONIC‏ 
KEY‏ در آهنی را باز کنید. از loak‏ پایین رفته و در چوبی سمت چپ را 
باز کنید تا وارد آزمایشگاه شوید. 


آزمایشگاه قاتل: 
به سمت میز کار قاتل بروید و LOUDSPEAKER‏ را بردارید. از 
روی فایل TRANSFORMER ELECTRIC CORD jıم jS‏ ,| 
بردارید. حالا به سمت تخت کالبد شکافی رفته و از خون روی تخت 
نمونه گیری کنید. نمونه‌ی خون متعلق به پالوما است. به سمت یخچال 
نگه‌داری انسان بروید و در آن را باز کنید. از روی بدن مقتول نمونه 

| پوست را بردارید و آن را آنلیز کنید. 
به سمت راست رفته کمد آهنی را بررسی کنید: به وسیله‌ی PIC‏ 
GUN‏ در کمد را jb‏ کنید. به  REVEALER SPRAY lı‏ 


aa aeon aaia E S‏ ماد 


Drencom 


SAMPLING TONGS‏ از زنجیر داخل جعبه‌ی قهوه‌ای رنگ نمونه 
J‏ برداری کنید. نمونه خون را نیز آنالیز کنید. نمونه خون متعلق به یکی 
از مقتولان به نام Ellen‏ می‌باشد. به سمت میز کامپیوتر رفته و بوسیله 
COMPUTER KEY‏ اطلاعات موجود در abl)‏ را دریافت و آن را 
آنالیز کنید. مک فرسن نمی‌تواند رمز ورود به کامپیوتر را پیدا AS‏ 
7 از همان دری که وارد شدید خارج شوید. از راه پله‌ها بالا رفته و به 
سمت در چوبی بروید و به وسیله‌ی DEMOLITION MASS‏ در 
را باز کنید. وارد بالکن شوید. به سمت جعبه روی بالکن بروید و به 
وسیله‌ی COMPUTER KEY‏ از روی کلید اعداد نمونه برداری و 
آن را آنالیز کنید. حالا به وسیل‌ی SAMPLING TONGS‏ دامس 
چسبیده به جعبه را بردارید و آن را آنالیز 


وه لھ case, TAME‏ مودعم 


| کنید. از اتاق خارج شوید و به سمت در 

| فلزی بروید. کلید کنترل در را بازرسی کنید. 

| شما باید از همکار خود گریس درخواست 
کنید که در آهنی الکتریکی را برای شما 

" باز کند. 
به Ole‏ پشتی رفته و با گریس صحبت 
کنید. او در الکتریکی را برای شما باز 
می‌کند. 
۳زانویه ۲۰۰۵- شیکاگو: 


از آشپزخانه خارج شوید و به طرف ماشین شریف که در حیات جلو 
واقع شده است بروید. از ليست دارایی‌های خود KEY TO THE‏ 
SHERIF’S CAR‏ را روی صندق عقب ماشین شریف اعمال کرده و 
METAL DETECTOR‏ را بردارید. 

یافتن مخفیگاه قاتل: 

به سمت حیات پشتی حرکت کنید. اشبی کلیر پیامی را برای شما 
می‌فرسد که نتیجه آزمایش آدامس کشف شده می‌باشد. اثر DNA‏ بر 


روی آدامس مربوط به یک مرد می‌باشد. ولی اطلاعات دیگری بدست 
نیامده است. 
به سمت بشکه‌ها بروید. وارد لیست دارایی‌های خود شوید و METAL‏ 
DETECTOR‏ )| که واقع در زیر اسلحه است» روی درجه ۲ تنظیم 
METAL DETECTOR‏ را از لسیت دارایی‌ها انتخاب و روی 
بشکه‌ها اعمال کنید: 
مک فرسن بشکه را کنار می‌اندازد و به یک مانع چوبی بر می‌خورد. از 
لیست دارایی‌ها POKER‏ را روی مانع چوبی اعمال کنید. 
وارد خانه شده و به آزمایشگاه بروید و کامپیوتر را بررسی کنید. از 
قسمت ACCESS CONTROL‏ شماره‌ای را که در US‏ دریچه 
مخفیگاه قاتل دیده‌اید انتخاب کنید. حالا دریچه مخفیگاه باز شده 
است. دمو را مشاهده کنید. 
یک فلش بک به شیکاگو سال ۲۰۰۵ تمام اشیاء داخل اتاق را برس 
کنید. با ریچارد صحبت کنید. 
در زندان: 
همانگوته که در موی pas‏ مشاهته کرد فال مک فرسن رار 
زندانی می کند. کنترل بازی در دست پالوما است. 
از دریچه ی زیر در با شخص روبرویی صحبت کنید. او یک چنگال 
شکسته به طرف شما پرتاب می‌کند. بعد از اتمام صحبت با او از 
این حالت در آمده و دوباره دریچه زیر در را بررسی کنید. پالوما 
نمی‌تواند چنگال را بگیرید. از زیر دریچه هوا در نزدیکی سطح زمین 
METTALIC PIP‏ را بردارید. 
YE‏ تمامیاشیاء داخل اتاق را بررسی کنید. جعبه بزرگ کنار تخت 
را حرکت دهید. دیوار پشت جعبه را بررسی کنید. تخت را حرکت 
دهید. سعی کنید در یخچال را باز کنید ولی نمی‌توانید. حالا به 
وسیله‌ی METTALIC PIP‏ در یخچال را باز كنيد و MAGNET‏ و 
PLASTIC CAN‏ را به ترتیب از روی زمین و داخل یخچال بردارید. 
حالا از قسمت پایینی قفسه‌ها STRING‏ را بردارید. 
بعد STRING‏ را با MAGNET‏ تر کیب کنید. 
حالا مجندا دریجه‌ی زیر در را تگاه کنید. به 
MAGNET & STRING Jy‏ از روی 
زمین FORK‏ را بردارید. 
به سمت دیوار پشت جعبه بروید و به وسیله‌ی 
0 از میان دیوار RING‏ را بردارید. حالا 
PLASTIC CAN‏ را روی زمین Bd‏ در زیر دریچه 
هوا قرار دهید تا بتوانید به دریچه دسترسی داشته باشید. 
به بالای بشکه بروید. به وسیله‌ی FORK‏ دریچه | 
هوا را باز کنید و داخل شوید. با زندانی 
روبرویی‌تان صحبت کنید. به سمت راست 
بروید و با مک فرسن صحبت کنید. قفل 
دیجیتالی کتار زندانتان را بررسی کنید. با 
زندانی روبرویی و مک فرسن در مورد این 
قفل ها صحبت کنید. زندانی روبرویی 
می‌گوید که یک رمز ۵ یا ۶ رقمی است. 


کنید. شریف با مرکز تماس می‌گیرد و اطلاعاتی را به شما می‌دهد. 
حالا دو گزینه جدید به ماموریت شما اضافه می‌شود. 
۱- یافتن مخفیگاه قاتل 
9 ۲- وارد شدن به مخفیگاه 
" در جستجوی پناهگاه قاتل: 
از در ارخا کار شدهبا nal‏ کل تمان بگیرند. اتب اطلاغاتی 
در مورد جیمز هاکر به شما می‌دهد. به اتاق نشیمن بروید. جیمز هاکر 
در LS‏ شومینه ایستاده است با او صحبت کنید. او می‌پذیرد که رمز 
ورود به کامپیوتر آزمایشگاه را پیدا کند. 
آزمایشگاه قاتل: 
" هاکر رمز ورود را پیدا می‌کند. 
" وارد کامپیوتر شوید. 
INTERNET SEARCH - 1‏ : 
k‏ اولین زير مجموعه را که -460 Technical manual fisheye‏ 
model 42 |‏ 101 است, انتخاب کنید. مک فرسن از اطلاعات پرینت 
می‌گیرد. 
به زیر مجموعه دوم یعنی Veronica lake‏ بروید »اطلاعاتی در مورد 
یکی از بازیگران سینما مشاهده می‌کنید. 
وارد زیر مجموعه سوم یعنی David karson‏ شوید. اطلاعاتی موجود 
Return to main menu‏ را انتخاب کنید تا از این بخش GE‏ شوید. 
PHOTO AND VIDEO =2 4‏ : 
§ وارد اولین قسمت که Photo‏ می‌باشد بروید و عکس‌ها را مشاهده 
کنید. 
| این کار را در قسمت Video‏ تکرار کنید. 
Return to main menu‏ را انتخاب کنید تا از این بخش خارج شوید. 
ACCESS CONTROL -Y |‏ : 
" در این قسمت که مربوط به کنترل درهای ورودی و خروجی می‌باشد 
فقط گزینه فعال ما East hatch‏ می‌باشد که مک فرسن برای JES‏ 
آن به رمز نیاز دارد. 
Return to main menu‏ را انتخاب 125 تا از این بخش خارج شوید, 
CODES -‏ : 
ر در این قسمت فایل متنی وجود دارد که سیستم آن را نمایش نمی‌دهد. 
Return to main menu‏ را انتخاب کنید تا از این بخش خارج شوید. 
SURVEILLANCE CAMERAS =) ©‏ 
در این قسمت که مربوط به کنترل دوربین های مدار بسته می‌باشد» 
تنها گزینه قابل انتخاب ما Group ۶ cameras‏ میباشد که فاقد Spo‏ 
هستند. آن را انتخاب کنید و تصویر را ببینید. 
Return to main menu‏ را انتخاب کنید تا از این بخش خارج شوید. 
QUIT Yb‏ را انتخاب کنید و از سیستم خارج شوید. 
۶- از پرینتر کنار میز کامپیوتر صفحه پرینت شده را بردارید, 
| ۷- از کیت آزمایش. COMPUTER KEY‏ را روی پردازنده کامپیوتر 
اعمال کنید. 
-A‏ وارد کامپیوتر شده و Codes‏ را انتخاب کنید. فایل 
متنی را انتخاب کنید. حالا متن قابل خواندن است. 
از آزمایشگاه خارج شوید و به طبقه بالا بروید. به سمت 
_ در آهنی رفته و وارد اتاق شوید. با گریس صحبت 
" کنید. او موفق به تعمیر کنسول شده است. روی 
کامپیوتر کلیک کنید تا صدای پالوما را پشنوید, 
به آشپزخانه بروید و با شریف صحبت کنید. او به 
شما LS‏ ماشین خود را می‌دهد. 


از دریچه oeb‏ بروید و از داخل راهرو VENTILATION GRATE‏ 
را بردارید و روی یکی دیگر از مین ها اعمال کنید. از روی مین‌های 

نید و کنار در الکتریکی؛ GRATE PIECE‏ را از 
روی زمین برداشته و همانند شکل زیر آن را روی مین سوم اعمال 
کنید تا مک فرسن تمام مین‌ها را ختتی کرده با 
به سمت در الکتریکی کنار پله آشپزخانه بروید 


وجود دارد که قفل می‌باشد. 

METAL DETECTER‏ را روی درچه ۴ تنظیم کنید. در فضای 
نزدیک خود به شی فلزی بر می‌خورید. مک فرسن زمین را می‌کند و 
به یک چرخ دوچرخه بر می‌خورد. از چرخ دو جرخه IMPROVISED‏ 
PICKING TOOLS‏ را به لیست دارایی‌های خود اضافه کنید. 

به كنار جعبه تقسیم بريد و IMPROVISED PICKING TOOLS‏ | 


را روی جعبه اعمال کنید. در جعبه باز می‌شود. FORK‏ را روی Gx‏ 
داخل جعبه اعمال کنید و KEYPAD BOX‏ را به دارایی‌های خود 
اضافه کنید. 

مسیر را به سمت gle Glo‏ ادامه دهید. مک فرسن پیغامی از طرف 
شخص نامشخصی دریافت می کند «پایان نزدیک است». 

وارد حیات شده و اجساد پلیس را بررسی کنید. ( چاقو ) و (ساعت) را 
از كنار اجساد و MULTISPECTRAL LAMP‏ را از صندوق عقب 
ماشین بردارید. 


به انتهای راهرو رفته و از پله ها بالا بروید و دریچه را امتحان کنید. 
راهرو را تا انتها ادامه داده و جعبه کمک‌های اولیه سمت راست ppa‏ 

و روی دیوار را بررسی کنید. 
از جعبه کمک‌های اولیه FIRST AID KIT‏ و COLORED‏ 

DISINFECTANT SPRAY‏ را بردارید و جعبه کوچک 
AMPHETAMINES §‏ در قسمت پایینی جعبه کمک‌های اولیه را 

بررسی کنید, VE‏ دوباره با زندانی روبرویی صحبت کنید. حلقه را به او 

داده و AMPHETAMINE PILLS‏ را از او بگیرید. 
| دوباره به سراغ مک فرسن بروید و در مورد AMPHETAMINE‏ با او 
و صحبت کنید. 
| پالوما AMPHETAMINE PILLS‏ را به مک فرسن می‌دهد. بعد از 
ase! |‏ | را به مک فرسن دادید. مجددا با او صحبت کنید. 
باز کردن قفل‌های دیجیتالی: 
| شما باید مک فرسن را آزاد کنید. 
| رمز زندان مک فرسن ۱۳۱۵۲۶۵ می‌باشد. بعد از وارد کردن رمزء روی 

در زندان مک فرسن کلیک کنید تا پالوما وارد زندان مک فرسن شود. 
JES YE [‏ بازی با مک فرسن است. 

با پالوما صحبت کنید. از روی jao‏ سمت چپ GINGER BREAD‏ را 

به دارایی‌های خود اذ METAL DETECTOR‏ را از کنار 
| پایه‌ی میز بردارید. از اتاق خارج شوید. 
خروج از مخفیگاه قاتل: 
| با زندانی روبرویی پالوما صحبت کنید. به سمت دریچه رفته و از نردبان 
" فلزی بالا بروید: مک فرسن نمی‌تواند دریچه را باز کند. 
" کلید سمت چپ نردبان فلزی را بررسی کنید (به طوری که WS‏ 
| سبزرنگ پایین و کلید قرمزرنگ بالا باشد). دوباره برای باز OF‏ 

دریچه تلاش در دفعه نخست پالوما به شما اخطار می‌دهد و در 
" دفعه دوم مک فرسن موفق می‌شود دریچه را باز کند. 
۱ به طرف فرد اعدام شده در بالای صفحه بروید و آن را بررسی کنید. او 

جیمز هاکر است که کشته شده. 

METAL DETECTOR Yb‏ را روی درجه ۳ تنظیم کرده و دقیقاً 
| جلوی ch‏ مک فرسن را بررسی کنید. 

ا ا را ری وی اک ام سمت حاط اصلی بروید فراقب 
باشید. قاتل برای شما تعدادی مین روی زمین کار گذاشته است. محل 
این مین ها در شکل زیر مشخص شده. 
_ به وسیله‌ی METAL DETECTOR‏ که روی درجه ۱ تنظیم شده 


8 است. مین‌ها را پیدا کنید. 
| مک فرسن برای خنثی کردن مین‌ها به ابزار مناسب نیاز دارد. به سمت 


| سیبل تیراندازی رفته و آن را بردارید. VE‏ می‌توانید سیبل را روی یکی 


از مین‌ها گذاشته و از آن عبور کنید. 


LASER TRANSMITTER روی‎ 

کنار تخت کالبد شکافی SIS‏ کنید. 

در مسیر باز شده حرکت کنید و 

سوییج گوشه اتاق را از کار بیندازید. 

به cle‏ اول خود باز گشته و ایتبار 

روی سوییچ کنار کامپیوتر SAS‏ 

کنیل 

YE‏ مسیر باز شده و شما می‌توانید 

به سمت کامپیوتر بروید. 

کامپیوتر را بررسی کنید. قاتل رمز ورود را تغییر داده است. در همین 
لحظه قاتل با مک 

فرسن تماس می‌گیرد. او قصد دارد مک فرسن را مستقیما به قتل 
برساند. شما باید — 

در زمان کوتاهی که برای‌تان 


جسد بروید و مک فرسن را در 
آنجا پنهان کنید. 
مک فرسن نجات می‌یابد. 


به سمت آشپزخانه بروید و از 


داخل یخچال پاکت قرمزرنگ را بردارید. 

از در پشتی آشپزخانه خارج شوید. پیغام دیگری برای مک فرسن ارسال 
می‌شود(هنوز زنده‌ای؟). 
از پله‌ها dole Gurl‏ و به سمت جعبه تقسیم LS‏ پله‌ها بروید. جعبه 
را باز کنید KEYPAD BOX‏ را در قسمت رست و REMOT‏ 
CONTROL‏ را در سمت 
دیگر جعبه اعمال کنید. حالا 
رمز را وارد کنید: ۸۵۴۱ 

پس از این عمل ریموت شارژ 
می‌شود. آن را بردارید. 

با قاتل تماس بگیرید و او را 
به سمت خود بکشید. 

قاتل کشته می‌شود ولی بازی 
هنوز به پایان نرسیده است. از 
کنار جسد قاتل ELECTRONIC KEY‏ را بردارید. 

به زیرزمین و آزمایشگاه قاتل بروید و سعی کنید رمز ورود کامپیوتر را 
بدست آورید. 

KARSON FILE است. وارد بخش‎ NAMLECKO کامپیوتر‎ jo) 
بشوید و اطلاعات دیوید کارسون را مطالعه کنید.‎ 

وارد قسمت ACCSESS CONTROL‏ بشوید. EAST HATCH‏ را با 
رمز 11103123055 

باز کنید و به سمت دریچه بروید تا پالوما و کارسون را نجات دهید. 
پالوما را در مخفیگاه قائل نمی بابید. 

به وسیل KILLER’S ELECTRONIC KEY‏ در انتهای سالن را 
باز کنید. 

وارد اتاق شوید و از روی زمین ELECTRIC EXTENSION‏ 
CORD‏ و PICK GUN‏ را بردارید. به سمت میز چوبی بروید و از 
رو آن STEEL TENSION WRENCH‏ را بردارید. 

به سمت میز فلزی رفته و از روی (ADHESIVE TAPE jÎ‏ 
NYLON THREAD‏ و POCKET-KNIFE‏ را بردارید. 

POCKET-KNIFE‏ را با ساعت ترکیب کنید تا باٹری بدست 


" از پله‌های جلو وارد خانه شوید. موش مرده را در ورودی اتاق نشیمن 
بررسی کنید. سپس COLORED DISINFECTANT SPRAY‏ 
را روی ورودی اعمال کنید تا gi‏ های نامرئی را مشخص کند. حالا 
POCKET-KNIFE‏ را روی نخ ها اعمال کنید. 
شما باید این عمل را روی ورودی راه ab‏ هم انجام دهید. 

i‏ به طبقه بالا بروید و وارد اتاق US‏ پله‌ها شوید. از نردبان بالا رفت 
و وارد ply Cuts‏ شوید. از روی زمین REMOTE CONTROL‏ ,| 
پردارید. 


از پشت pl‏ خارج شوید و به اتاق نشیمن وارد شوید. تلویزیون را 
بررسی کننید و فیلم آن را ببینید. سپس REFLECTOR‏ و LASER‏ 
TRANSMITTER |‏ را برداشته و به سمت آزمایشگاه قاتل بروید. پیغام 
دیگری برای شما ارسال می‌شود (فراموش نکن. تو فقط یک شانس 
خواهی داشت). 
وارد آزمایشگاه شوید. می‌بینید که قاتل برای شما تله جدیدی کار 
گذاشته است. به دقت به نکات زیر توجه کنید زیرا کو چکترین اشتباه 
باعث مرگ مک فرسن می‌شود. 
۱-به کپسول روی سقف و بازتاباننده کنار خود نگاه کنید. 
۲- دیوار سمت چپ خود را بررسی و MULTISPECTRAL LAMP‏ 
را روی دیوار اعمال کنید, 
| ۳-نورهای زرد را مشاهده کنید. YE‏ بازی از نمای بالا دتبال می‌شود. 
_ به باژتاباننده سمت چپ مک فرسن دقت کنید. شما باید LASER‏ 
TRANSMITTER‏ را روی آن اعمال کنید. 
_ پس از انجام این کار نورها مانند تصویر در می‌آیند. 
خالا روی LASER TRANSMITTER‏ کنار کمد کلیک کنید. 


مر شا calipers | REFLECTOR‏ زرد مت چیه تصویر 
| اعمال کنید. 


کرده تا اطلاعات کارت حافظه وارد کیت شود. آن را آنالیز کنید. 
متاسفانه فایل صوتی قابل اجرا نیست. به اتاق کامپیوتر مرکزی 

بازگردید. 

از اتاق خارج شوید. به سمت در آهنی بزرگ که دستگیره آن یک چرخ | 
می‌باشد بروید. از خون ريخته شده بر روئ زمین نمونه تهیه کرده 

و آن را آنالیز کنید. خون متعلق به دیوید کارسون است. در اهنی را 

باز کنید. زیر پله‌ها اثر خون دیگری را مشاهده می‌کنید. از آن نمونه 
گرفته و آنالیز کنید. این خون نیز متعلق به کارسون است. از پله‌ها بالا 
بروید تا به در دیگری برسید. این در قفل می‌باشد. به پایین برگردید 

و در چهارم را امتحان کنید. این در ورود به سالن سلول‌ها می‌باشد. از 
نردبان مخفیگاه به حیات پشتی وارد شوید. 

به سمت جسد قاتل بروید POCKET-KNIFE‏ را روی انگشت قاتل | 
اعمال کنید تا مک فرسن انگشت قاتل را جدا کند. حالا ما اثر انگشت 


تج کاربر کامپیوتر را در اختیار داریم. به اتاق کامپیوتر بروید و انگشت 
ی قاتل را روی پردازنده کامپیوتر اعمال کنید. 


کامپیوتر روشن می‌شود. رمز ورود آن ۱۸۸۴ است. وارد قسمت 
CAMERAS SYSTEM‏ شوید. دوربین‌های گروه ۴ غیر فعال 
هستند. از کیت آزمایش خود COMPUTER KEY‏ را روی 
IDPOWER‏ بالای پردازنده اعمال کنید. دوربین‌های 4 GROUP‏ 
CAMERAS‏ ففعال می‌شوند. آن‌ها را روشن کنید. 

نجات پالوما: 

کارسون را می‌بینید که پالوما را روی صندلی بسته است و قصد کشتن 
او را دارد. با کارسون صحیت کنید تا پالوما بتواند خود را تجات wing‏ 
پالو ما را به سمت اره Cob‏ روی jao‏ هدایت کنید تا بتواند دست خود را 
آزاد سازد. دقت داشته باشید باید طوری پالوما را به اره نزدیک کنید که F‏ 
میز: سمت راست پالوما قرار گیرد. سپس او را به سمت میز کنار دیوار 
هدایت کنید تا AWS‏ را از روی آن بردارد. 
می‌بینید که پالوما فرار می‌کند و به آزمایشگاه می‌رود. شما باید به 
کمک مک فرسن او را نجات دهید. 

وارد بخش CAMERAS SYSTEM‏ کامپیوتر شوید و 4 GROUP‏ 
CAMERAS‏ را بررسی کنید. از روی شماره‌ی نوشته شده بر روی 
مخزن» UPPER DOOR‏ را از قسمت lı ACCESS CONTLOL‏ 
رمز D090746B2‏ باز کنید. 

آزمایشگاه: 

پالوما را در آزمایشگاه می‌بینید. حالا 

بازی با او پیگیری می‌شود. به سمت 

کمد واقع در آزمایشگاه بروید. از 

METALLIC SHELF داخل کمد‎ 

را بردارید و آن را روی در اعمال 

کنید. به سمت میز کامپیوتر بروید و 

تلفن را بردارید. 

یافتن هاکر و پالوما : 

از دریچه خارج شوید و به خانه بروید. 

ORJ) emacs‏ دروي و جد 

کارسون را بررسی کنید. از روی زمین 

ELECTRONIC KEY‏ را برداشته 

و اسلحه را بررسی کنید. 

گلوله روی دیوار را بررسی کنید و با 

SAMPLING TONGS jl استفاده‎ 

آن را بردارید و آنالیز کنید. گلوله 

9-mm‏ که خون روی آن مربوط به 

کارسون است. 


بیاوریم. حالا باتری را با PICK GUN‏ 
ترکیب کنید. 
" از کنار میز فلزی کیت آزمایش 
را بردارید. به طرف چمدان فلزی 
روی زمین بروید و از داخل آن 
PRESSURE-RELEASE MINE 7‏ 
و FIRST AID KIT‏ و خشاب تفنگ 
| را بردارید. کنار تخت فلزی و روی 
وا زمین مجله را بررسی و به وسیله‌ی 
FINGERPRINT POWDER‏ و 3D‏ 
SCANNER‏ از مجله اثر انگشت تهیه 
ly‏ را آنالیز کنید از اتاق خارج شده و 
به سلول دیوید کارسون بروید. 
سلول دیوید کارسون: 
از مجله‌ی کنار تخت به وسیله‌ی 
FINGERPRINT POWDER‏ و 3D‏ 
SCANNER‏ اثر انگشت تهیه کنید. آن 
را آنالیز کنید. اثر انگشت متعلق به دیوید 
4 کارسون است: 
به سمت در اتاق بروید و سمت 
7 راست در بر روی میله‌های در یک 
اثر انگشت وجود دارد. به وسیله‌ی 
FINGERPRINT POWDER‏ و 3D‏ 
SCANNER‏ از میله‌های این زندان اثر 
| انگشت بگیرید و آن را آنالیز کنید. این 
اثر انگشت هم متعلق به دیوید کارسون 
است. 
کانال wog‏ بالای تخت را بررسی کنید. ADHESIVE TAPE‏ را 
RELEASE MINE - PRESSUREL‏ تر کیب کنید و ابزار بدست 
آمده را روی کانال تهویه اعمال کنید. 
| سپس از لیست دارایی‌های خود NYLON THREAD‏ را روی کانال 
تهویه اعمال کنید. 
مک فرسن وارد تهویه می‌شود و از سمت دیگر آن به مکان جدیدی 
می‌رسد که در آن چهار در آهنی وجود دارد. ابتدا در سمت راست مک 
| فرسن را امتحان کنید. مک فرسن قادر به باز کردن آن نیست. در روبرو 
را امتحان کنید. با استفاده از IMPROVISED PICKING TOOLS‏ 
| در را باز کنید. 
اتاق کامپیوتر مرکزی: 
اتاق را بررسی کنید. از روی 
میز مقابل WRENCH‏ و 
COMPUTER KEYBOARD‏ 
را به لیست دارایی‌های خود اضافه 
پردازنده کامپیوتر را بررسی کنید. 
شما برای ورود به کامپیوتر به اثر انگشت کاربر نیازمندید. سمت دیگر 
اتاق نردبان را بررسی کنید. کلید کنار آن را بزنید و از نردبان بالا بروید 
تا از دریچه خارج شوید. 
| به شماره کنار دریچه دقت کنید. به جسد آویزان توجه کنید. 
POCKET-KNIFE [‏ را روی انتهای Lb‏ که دور درخت پیچیده 
| شده است اعمال کنید. جسد را بررسی کنید. او همکار شما گریس 
می‌باشد. کارت حافظه روی زمین در قسمت سمت چپ گریس است؛ 


آن را بردارید. در کیت آزمایش خود روی موبایل گوشه pya‏ اشاره 


KEYPAD‏ را به Cau‏ دارایی‌های خود اضافه کنید. 

به سمت در JUS‏ مخزن بروید و KEYPAD BOX‏ را روی در اعمال 
کنید. رمز در 09074682 است. 

در را باز کنید و وارد راهرو شوید. FURNACE WHEEL‏ را روی 
جعبه کنترل مشعل اعمال کنید تا مشعل خاموش شود. 

به سمت اتاق مرکزی کامپیوتر بروید. در کنار اتاق کامپیوتر را بررسی 
کنید. از لیست دارایی‌های خود DETONATOR jxo‏ و C-¥ BARS‏ 
را با هم ترکیب کنید تا به 0-4 BOMB WITH‏ دست پیدا کنید. آن 
را زیر در اعمال کنید. 

SOLDERING را با‎ ELECTRIC EXTENSION CORD 


IRON E‏ ترکیب کنید و حاصل این ترکیب را روی بمب اعمال کنید. 


لازم است برای انفجار بمب سر سیم برق را به پریز متصل کنید. 
وارد اتاق شوید. پالوما پشت یک دیوار شیشه‌ای روی صندلی الکتریکی , 
بسته شده است. مک فرسن از طریق بلندگو با او صحبت می‌کند. 
پالوما می‌گوید که هاکر در اتاق مجاور در کمین مک فرسن است. 
کامپیوتر روی میز را بررسی کنید. COMPUTER KEYBOARD‏ 
را روی کامپیوتر اعمال کنید. وارد کامپیوتر شوید و GROUPE‏ 
CAMERAS‏ را مشاهده کنید. مک فرسن متوچه می‌شود که هاکر 
مجهز به یک دستگاه ردیاب می‌باشد که از طریق قطعه الکترونیکی 
تیه له در کن می ghouls‏ را زیرانظر دارد. ی د فتاه 
مورد نظر را از تلفن خود خارج می کند و آن را روی میز می‌گذارد. 
ELECTRONIC TRACKING DEVISE‏ را از روی میز 

بردارید. 


| از در کنار کامپیوتر وارد شوید. شما میتوانید سایه هاکر را در زیر تانکر 
8 جلویی ببینید. طبق نقشه زیر به سمت محل شماره ۱ بروید و AWS‏ 


هواکش را فشار دهید. این کار باعث می‌شود که Sle‏ صدای قدم‌های 


[ شما را نشنود. سپس به سمت محل شماره ۲ مطابق در نقشه زیر 


بروید و ELECTRONIC TRACKING DEVISE‏ را روی تانکر 
اعبال os)‏ تا این مرخله از کار شما باید طوری مک فرسن را هدایت 


| کنید که هاکر او را نبیند. حالا هاکر سرش را به سمت TRACKING‏ 


برگردنده است و شم می‌توانی با قرار گرفتن در محل شماره ۳ او 


نجات پالوم: 

از suum LS‏ هاکر DAMAGED PAD‏ و ELECTRONIC KYE‏ 
و اسحه او را بردارید. درهای اتاق را بررسی کنید. وارد در کنار تانکر 
جلویی بشوید. 
به عکس‌های روی دیوار دقت کنید. از روی میز CONNECTING‏ 
CABLE‏ و HAWKER’S PICK GUN‏ را بردارید. کشوی میز 
را بررسی کنید. STEEL TENSION WRENCH (ju‏ را با 
PICK GUN (‏ خودتان) ترکیب کنید. حالا این وسیله را روی 
کشوی مب nel‏ کد 


هاکر با شما تماس می‌گیرد. با او 
صحبت کنید و به سمت دیگر زیرزمین 
| بروید. 
مک فرسن بوی خاصی را حس می‌کند. 
با استفاده از ELECTRONIC NOSE‏ | 
i‏ از انتهای قسمت ورودی نمونه گاز را 
_ بگیرید و آنالیز کنید. 
وارد اتاق کناری شوید و از روی میز 
SOLDERING IRON‏ را به لیست 
دارایی‌های خود اضافه کنید. به سمت 
| سیستم گرمایی کنار تایرها بروید و 
WRENCH‏ را روی آن اعمال کنید و 
FURNACE WHEEL‏ )| بردارید. 
به ole‏ جلویی بروید و از روی 
ستون چوبی مقابل در به کمک 
TONGS SAMPLING |‏ نمونه 
برداری کنید. 
" پس از آنالیز متوجه می‌شوید که گلوله 
9 و خون روی آن متعلق به 
گریس می‌باشد. 
به آزمایشگاه بروید. کاغذ چاپ شده بر 
روی پرینتر را مشاهده کنید. حالا وارد 
کامپیوتر شوید. 
" هاکر با مک فرسن تماس می‌گیرد. به 
| سمت دیگر زیرزمین بروید همانجایی 
که سیستم های گرمایی وجود دارند. 


۳ ژانویه ۲۰۰۵ - شیکاگو: 
HOOK‏ و CHAIN‏ را از روی زمین 
7 بردارید. به بشکه مشتعل کنار پلکان 
دقت کنید چیزی در آنجا وجود دارد که 
مک فرسن نمی‌تواند به آن دسترسی 
پیدا کند. 1 
ند سمت KILLERS a‏ | 
CAP A‏ را روی شیر آب اعمال کنید 
سپس از لیست دارایی های خود WEP‏ | 
CAP‏ را روی بشکه مشتعل اعمال 
7 کنید تا POLE‏ به لیست دارایی‌های 
شما اضافه گردد. 
به سمت jao‏ کنار شیر آب بروید و POLE‏ را روی دریچه سقف اعمال 
_ در لیست دارایی‌های خود CHAIN HOOK‏ را با هم ترکیب کرده 
تا به GRAPER‏ دست پیدا کنید. حالا آن را روی ستون سقف اعمال 
[ کنید. 
خانه قاتل: 
به سمت آشپزخانه بروید. هاکر شما را 
زخمی می‌کند شما می‌توانید با اعمال 
FIRS AND KIT‏ روی کارت مک 
_ فرسن او را مداوا کنید. 
از روی DETONATOR jee‏ و 
C-4 BARS‏ را بردارید. به زیرزمین 
پازگردید و از روی مخزن ×80 


کنید تا آزاد شود. 

روس دوم: 

به شمت ل پلوما koy‏ و صندلی را مشاهده کتید. 

ELECTRIC WIRE را با‎ ISOLATED CUTTING PLIERS 
|, PIECE OF ELECTRIC WIRE تر کیب تا‎ COIL 
SET OF را با‎ PIECE OF ELECTRIC WIRE بدست بياوريم.‎ 
ELECTRIC WIRE تر کیب کنید تا‎ ALLIGATOR CLIPS 
را بدست بیورید.عمل بالا را چهار مرتبه انجام‎ WITH 5 
دست‎ ELECTRIC WIRE WITH PLIE’S دهید تا به چهار عدد‎ 
پیدا‎ 

سپس این چهار ELECTRIC WIRE WITH PLIERS‏ را روی 
دسبند و پابند فلزی پالوما اعمال کنید. HAWKER’S PICK GUN‏ 
را با COPPER STRIP‏ تر کیب کنید. حاصل ترکیب را روی دست 
بندها و پابند پالوما اعمال کنید تا آزاد شود 


خنثی کردن بمب: 
در جعبه تقسیم روی دیوار را باز کنید و HAWKER’S KEYPAD‏ 
BOX‏ را از داخل ol‏ بر دارید. 
از اتاق خارج شوید KEYPAD BOX‏ )| روی کمد فلزی پشت در 
اعمال کنید. رمز آن ۸64571 است. در کمد را باز کنید. 
شما Lb‏ این بمب را خنثی کنید. جعبه بین مخزن‌ها را برسی 
در جعبه باز می‌شود. اجزای جعبه را بررسی کنید و با استفاده از 
ISOLATED CUTTING PLIERS‏ سیم‌های شماره (و۱۶و۱) را 
قطع کنید تا بمب HS‏ شود. 

پایان 
تهیه و تنظیم: علیرضا و رضا سلیمانی امیری 


www.adventure\¥.mihanblog.com 


کشو باز می‌شود. به عکس مک فرسن نگاه کنید. METAL‏ 

CUTTER |‏ را از داخل کشو به لیست دارایی‌های خود اضافه کنید. 
از جعبه زیر تخت ISOLATED CUTTING PLIERS‏ و SET‏ 

OF ALLIGATOR CLIPS i‏ و ELECTRIC WIRE COIL‏ و 
COPPER STRIP‏ را بردارید. 

| به سمت اتاق کامپیوتر مرکزی بروید. DAMAGED PAD‏ را با 

CONNECTING CABLE |‏ ترکیب کنید و آن را روی پردازنده 

کامپیوتر اعمال کنید. وارد کامپیوتر شوید و بخش PDA data‏ را 

A‏ بررسی کنید. رمز ورود NEMESIS‏ است. مطالب را مطالعه کنید. 

| به سمت اتاق پالوما بروید. ELECTRONIC KYE‏ را روی در اعمال 

_ کنید و وارد اتاق شوید. هاکر برای شما یک plio‏ خداحافظی گذاشته 
است. 
شمارش معکوس شروع شده است و ub‏ هر چه زودتر پالوما را نجات 
دهید. 

دو روش برای آزاد کردن پالوما وجود دارد. 

2 | روش‎ p 
به جعبه فلزی روی زمین دقت کنید. مک فرسن به کمک اسلحه آن را‎ 
FOAM را روئ جعبه اعمال کنید.‎ METAL CUTTER جدا می‌کند.‎ 
را برذارید و روی شکاف درجه اعمال کنید.‎ INSULATION 

" به سمت صندلی پالوما بروید و صندلی را مشاهده کنید. 


۱ msuarion 


~ 


|, HAWKER’S PICK GUN | 
تر کیب‎ COPPER STRIP با‎ 

| کنید. حاصل ترکیب را روی 
دست‌ها و پاهای پالوما اعمال 


کنسول پلی استیشن ۲ 


در ٩۰۳‏ صفحه 

به قیمت ۱۲۵۰۰ تومان قابل 

تهیه در فروشگاه‌های عرضه 
بازی 


— 
ii 


PS3, PC, Wii 


Tales of Monkey Island 


این باری در سا از دو شرکت lalltale Game‏ و Lucas Arts‏ برای سنین ده سال به الا رای سه کنسول 883 , Wiis PG‏ 
بن بازی در وو ر 9 رای سین J‏ د برای uy‏ 3 3 
عرضه شد و دل خبلی‌ها را برای دیدن یک بازی جالب کلاسیک ماجراجویانه به دست آورد. 

این بازی شامل پنج فصل مجزا می‌باشد که در ادامه و حول داستان‌های پرطرفدار کایبروش که می‌خواهد یک دزد دریایی نمام عبار سود می‌چرخد. 
بازی از گرافیکی خوب و سه بعدی برخوردار می‌باشد و معماهای طنزالود بازی نیز نوانسته است زیبابی و کشش خاصی به بازی بدهد. 

عملکرد دکمه‌ها در PC‏ (این بازی با کامپیوتر اجرا شده اما قابل استفاده بر روی کنسول‌های دی 
حرکت کاراکتر با استفاده از کلیدهای WA SD‏ با کلیک و قشار دکمه ماوس می‌باشد. 
موجودی: صفحه موجودی نیز با دکمه Tab‏ ظاهر می‌شود که Crew‏ چپ صفحه قسمت بالا یک ذره‌بین برای بررسی اقلام و دو خانه خالی که برای 


ی بات 


ترکیب اقلام با یکدیگر و پایین‌تر یک ضربدر که برای بستن صفحه موجودی می‌باشد. سمت راست نیز یک فضای خالی بزرگ‌تر برای قرار گرفس 
اقلام مشاهده می کنید. 

در ابتدای بازی داخل موچودی دو قلم جنس دارید که یکی شکلات نعناع و دیگری یک سمشیر می‌باشد. 
برای برداشتن اقلام داخل بازی نیز با کلیک چپ ماوس این کار انجام می‌پذیرد. 

با کلیک راست ماوس نیز می‌توانید دپالوک‌ها را رد کنید. 


کلید Hse‏ نیز صفحه اصلی را باز می‌کند که برای ذخیره پا لود کردن بازی و یا بستن بازی و ادامه ان مورد استفاده می‌باسد. 

فصل اول: Launch of the Screaming Narwhal‏ 
در دموی اولیه بازی یک کشتی روی آب می‌بینید که لیچاک همسر گایبروش یعنی الاین را اسر کرده و به نبرک کشنی طناب‌پیج کرده است و طبق 
معمول گایبروش با کشتی خود برای نجات او از راه می‌رسد. لیچاک شروع به plod!‏ جادو بر روی عروسک ۷00000 می‌کند. الآین به کاببروش 
هو کت دی SC‏ کار ار را Nyce‏ میس مک لاف سار نله کف A‏ وس اس AN‏ طری دستانش له 
کایبروش منتقل می‌کند. 
از روی دکل دستورالعمل این کار را بردارید و ان را بخوانید. برای این کار به یک معجون گباهی نباز دارید. 
سمت راست از پله‌های روی عرشه بالا رفته و تابوت میمون (Monkey Collin)‏ را بردارید. 
داخل موجودی ذره‌بین را روی تابوت استفاده کنید تا از داخل آن معحون گیاھی (Root Bear)‏ را بکبرید. 
شکللات نعناع (Breath Mints)‏ را با معجون گیاهی ترکیب کنید. آن‌ها را داخل کادر دایره شکل سمت چپ قرار داده و علامت ! بین آن‌ها را 
فشار دهید. 
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Yio‏ شمشیر را با معجون گیاهی گازدار (Fizzy Root Beer)‏ ترکیب . به سمت چپ رفته و کاغذ Flier‏ را روی چوب حفاظ زندان بردارید. 


کنید تا یک شمشیر قدرتمند داشته باشید. راجع به مورگان که یک دزد دریایی است می‌خوانید.. . . 

شیشه معجون گیاهی بر زمین می‌افتد و می‌شکند. شما باید معجون . جلوتر aid,‏ و پایه (Pillar)‏ را در جاده فرعی بررسی کنید. آن‌ها پیکره 

گیاهی بیشتری تهیه کنید. تزیبنی پری‌های دریایی‌اند. ۱ 

به الاین بگویید طناب را برای شما بفرستد. اعلامیه (Sign)‏ کنار در را بررسی کنید. این یک اعلامیه‌ی فروش 
Throw Me The Rope‏ است. í‏ ; 

شما توسط دکل افتاده به کشتی لیچاک می‌روید. در (DOO)‏ را بررسی کید 

سمت چپ آمده و روی گیاه کنار الاین SUIS‏ کنید. شمشیر را روی کیاه هه بت چپ آمده و پس از آنکه از لدا الا رفتید خانهدکتر را بررسی 

به کار بره تا duty,‏ گیاه را بردارید. کنید. تابلوی سمت راست در را بخوانید. روی در ضربه بزنید. گلدان گل 


به سمت بشکه با نوشته Grog‏ بروید (Barrel)‏ و ريشه گیاه را داخل پایین می‌افتد و گایبروش آن را برمی‌دارد. 

بشکه بیندازید. شکلات نعناع را نیز به آن اضافه کنید. حالا شمشیر را به پایین bab‏ برگشته و سمت چپ به طرف 205( Screaming)‏ 
داخل بشکه فرو کرده و شمشیر را روی لیچاک به کار ببرید. (Narwhal, ae‏ بروید. 

در دمو می‌بینید که لیجاک دستش را با دست کایبروش Winslow,‏ را ملاقات می‌کنید. با او Suis‏ حرف بزنید. 
عوض می‌کند: خالا یکی از Dees‏ — ی او کارت عضوبت انجمن ۳۱ را گم کرده است. به او 
و شرور شده است. bs‏ 2 ۳ اعلامیه Flier‏ را نشان دهید. راج 4 Le Flay‏ 
یک انفجار در کشتی اتفاق می‌افتد و گایبروش s‏ 4 می‌فهمید. 

روی یک تکه چوب به وی طناب بالای سرتان شور 
ساحل جزیره lotsam‏ هورتی و جوراب را بررسی 


برده می‌شود. 7 is di‏ یکنید. یک کارت عضویت 
اک کار موقت ۱ 
با این دست دزد داخل جوراب بیدا 
دریایی با مشکل )93449 کنید. 


روزنامنگار ‏ را ملاقات 
می کنید. با او حرف بزنید تا در مورد 
بادهایی که هر روز اینجا می‌وزد 
چیزهایی یاد بگیرید. او اخبار 
جنجالی شهر را جمع‌آوری 
می‌کند 

بررسی شهر: 

از Woah‏ بالا رفته و سمت 
راست اعلامیه (Sign)‏ کنار 
در انجمن ۴۱ )41 (Club‏ 
را بخوانید. 

روی در ضربه بزنید. برای 


به عقب و طرف 
خانه‌ای که اعلامیه فروش روی آن بود 
برگشته و با Crimpdigit‏ حرف بزنید. 

el,‏ به صخره‌ها و بلور اطراف جزیره یاد 
می‌گیرید. 

یک لوله (Vowel Tube)‏ از او بخواهید. یک 
وله U‏ شکل از او می‌گیرید. 

به او اعلامیه Flier‏ را نشان دهید. راجع به 
LeFlay‏ چیزهایی یاد می‌گیرید. 

Davey طرف دفتر روزنامه 1661210167 بروید و با‎ a 
راجح به دزد دریایی حرف بزنید.‎ Nipperkin, 

[ُراجع به تصرف کشتی گنج و درگیری یاد می‌گیرید. 

اگر گایبروش راجع به ol‏ اخباری درست کند او نقشه Deep Gut‏ 


دارید. را می‌دهد. 

سمت > به او اعلامیه Flier‏ را نشان sa‏ تا راجع 4 LeFlay‏ 
آخرین چاپ چیزهای دیگری بدانید. هیچ‌کدام از داستان‌ها راجع به 
روزنامه را روی جوینده دزد دریایی نیست. 

تابلوی اعلانات به سمت کلوپ ۴۱ بروید و روی در ضربه بزنید تا 
بخوانید. خمره mi.‏ کارت را نشان دهید و داخل شوید. اما گویا دستش 
جوهر (Vat)‏ کنار ۷ تا 2 کار را خراب می‌کند! 

اعلانات را Se‏ ارب ورودی ب شمشیر Broken Grogatini Glass)‏ را از 
روزنامه vod uler‏ روی زمین بردارید. 

کنید. تنها افراا مچاز نند وا تابلو اعلانات (Bulletin Board)‏ را بررسی کنید. 
شوند. اا به سمت راست یا چپ آمده و به پشت کلوپ» به چنگل 
با نیپرکین راجع به زدان ( | يروید. نقشه جزیره Flotsam‏ را می‌بینید. 

دریایی حرف ate) Asp‏ 1 وژودی جنگل sus SAS (Jungle Entrance)‏ 
سمت چپ پنجره زندان (۳۵11 9 کنده کاژی‌های ۱ Cad‏ چپ را جلو رفته با دزد دریایی تنومند Portly)‏ 


پایین پنجره (Carvings)‏ را 


z x SSS + € 


(Pi‏ حرف بزنید. خواهید فهمید که او عروسک‌های 


به سمت چپ و ورودی به جنگل رفته سمت چپ به پیش D Oro‏ 
برگردید. با او راجع په نقشه حرف بزنید. با او به محل علامت X‏ می‌روید. 
D Oro‏ محل را با دستش می کند و عروسک را می‌یابد. او خوشحال 
است. 

به سمت چپ بروید و در نقشه روی کشتی SYS Dock‏ کنید. سمت 
چپ به طرف کشتی بروید. الوار را بالا رفته با روغن زیتونی که روی الوار 
ریخته شده به عقب سر می‌خورید. 

زنجیر لنگر را گرفته تا توسط آن بالا بروید اما توتتط ذغال‌سنگ‌های 
داغ متوقف می‌شوید. 

جلوی الوار می‌بینید که آتش گرفته است. بمب را توسط آتش روشن 
کرده و آن را روی شورت بالای طناب استفاده کنید بعد چرخ (Crank)‏ 
سمت راست جوراب را بچرخانید تا بمب به طرف چپ برود. آه نه او 
زرنگ‌تر از این حرف‌هاست! 

یک بار دیگر یمب را روشن کرده و آن را داخل شورت صورتی قرار دهید 
و روی (Clothesline) otb‏ سمت چپ شورت کلیک کنید تا آن 
را بگیرید. 

Yo‏ دیگر گایبروش کاپیتان کشتی است. Nipperkin‏ اخبار را 
می‌شنود و نقشه Deep Gut‏ را می‌دهد, نقشه را بررسی کنید. 

به ورودی جنگل (Jungle Entrance)‏ بروید. باید با توجه به نقشه 
Nipperkin‏ جلو برویم. 

جلو به تقاطع اول, جایی که BD OTO‏ بود بروید. به مسیر سمت چپ 
رفته و کنار پایه سنگی به بالا بروید تا به چاه آب برسید. 

مسیر بالا را ادامه داده تا به یک تقویم سنگی گرد روی زمین برسید. باز 
هم مسیر بالا را جلو رفته تا یک کلبه ببینید. 

رزوی در ضربه بزنید. او رمز عبور می‌خواهد. بگویید Deadline‏ 

Voodoo بانو‎ 

او Kalu Cursed Cutlass‏ می‌خواهد. او Lb‏ آن را باز کند. 

با بانو Voodoo‏ کاملاً حرف بزنید. برای درمان دست لیچاک تنها 


EL 
BD : = am 


CS‏ دزدان WOES‏ جمعآوری می‌کند. 

کم‌ترین عروسک Dark Ninja Dave‏ است. او نقشه گنج بی‌ارزش 
را به گایبروش می‌دهد. در گفتگو Dark Ninja Dave‏ را obal‏ 
کنید و هنگامی که او حواسش پرت شد یک عروسک از روی زمین 
بردارید. 

به ساختمان روزنامه در شهر بروید. عروسک (Action Figure)‏ را 
داخل خمره جوهر (Vat)‏ به کار برده و بعد عروسک را با شمشیر ترکیب 
کنید تا یک عروسک نینجای سیاه رنگ داشته باشید. 

به جنگل نزد D Oro‏ که با عروسک‌ها بازی می‌کند برگردید. 

به صدای حیوانات گوش دهید. به جاده Craw‏ چپ رفته و بعد جاده:بالا 
را ادامه داده تا یک چاه آب (Wishing Well)‏ ببینید. 

نقشه (D Oro Map)‏ داخل موجودی را روی چاه آب استفاده کنید. 
زمین تکان می‌خورد و نقشه سر جایش داخل موجودی قرار می‌گیرد. 
مسیر سمت راست را پیش بروید. صدای گراز نر و صدای زنگ را 
می‌شنوید. یک بمب از کنار جاده بردارید. گایبروش pled‏ بمب‌ها را 
برمی‌دارد. 

به سمت راست ادامه tums‏ تا صدای شامپانزه‌ها و بعد صدای زنگ را 
بشنوید. اگر مسیرها را اشتباه رفتید باید بار دیگر به جلوی چاه بیایید و 
پس از نگاه کردن به آن نقشه را روی آن قرار دهید و از نو شروع کنید. 
مسیر بالایی سمت راست (بالای سنگ) را بروید. صدای همهمه زنبورها 
و زنگ را می‌شنوید, 2 
در تقاطع به سمتی که صدای میمون‌ها را می‌شنوید بروید (احتمالا 
(onl‏ به جایی که D Oro‏ با عروسک‌هایش بازی می کند می‌رسید. 
به Crow‏ راست بروید. صدای فین گراز نر و زنگ‌ها را می‌شنوید. مسیر 
سمت چپ (WE)‏ را جلو بروید. در تقاطع صدای زنبورها و بعد زنگ را 
ھی و 

مسیر سمت چپ را که صدای جیک جیک پرنده‌ها را می‌شنوید جلو 
بروید تا به یک سوراخ کنده در زمین (X Marks The Spot)‏ برسید. 
عروسک را در سوراخ قرار دهید. گایبروش شروع به چال کردن عروسک 


PS3, PC, Wii 


صندلی را بچرخانید تا رو به پروژکتور (سمت چپ) قرار گیرید. زنگ 
(Bell)‏ روی میز را فشار دهید. میمون یک اسلاید داخل پروژکتور 
می‌گذارد. طرحی از یک موش در یک قفس و شاخک‌های الکتریکی 
می‌بینید. 

کلید S‏ را بزنید تا صندلی ایستاده قرار گیرد. 

پدال (Pedal)‏ سمت راست را فشار دهید. یک موز روی میز می‌افتد و 
میمون آن را با خوشحالی می‌خورد. 

میمون روی میز دیگر می‌رود. پدال سمت چپ را فشار دهید. میمون 
همهمه می کند و عکس دست بر زمین می‌افتد. دکمه A‏ را فشار دهید تا 
به سمت عکس بچرخید. عکس را از روی زمین بردارید. 

به سمت پروژکتور بچرخید و صندلی را بخوابانید و عکس دست را داخل 
جعبه‌ی اسلایدها بگذارید. 

زنگ را به صدا درآورید تا میمون بیاید و اسلاید دست را داخل پروژکتور 
قرار دهد. 

اسکلت دست گایبروش را می‌بینید. با فشار دکمه ٩‏ صندلی را ایستاده 
قرار دهید. 

پدال سمت راست را فشار دهید تا یک موز دیگر به میمون بدهید. او به 
سمت اسکلت گوشه اتاق می‌رود. 

پدال سمت چپ را فشار دهید تا میمون تکان بخورد و کلید از دست 
اسکلت به دم میمون بیفتد, 

دکمه ۷۷ را فشار sums‏ تا صندلی بخوابد. زنگ را فشار دهید تا میمون 
یک اسلاید دیگر از یک دزد دریایی داخل پروژکتور قرار دهد. 

کلید S‏ را بزنید تا صندلی ایستاده قرار گیرد. 

پدال سمت راست را فشار دهید تا یک موز دیگر به میمون بدهید. میمون 
کلید را جلوی صورت گایبروش می‌آورد و گایبروش آن را برداشته خود 
را آزاد می‌کند. 

یک بار دیگر بطری را با بطری شکن ترکیب کنید. طومار از داخل بطری 
خارج می‌شود و می‌بینید که سفید است. 

خواندن طومار: 

به سمت راست آمده و با دزد دریایی نشسته روی پله‌های جلوی Court‏ 
6 حرف بزنید. می‌فهمید که او طومار را قبل از بانو Voodoo‏ 
در اختیار داشته و برای P‏ 


خواندن آن به یک 
ذره‌بین نیاز دارب eu‏ 


سندلی را بچرخانید. 
Onw ia ou‏ 


یکی از دوستان خانم Voodoo‏ می‌تواند به گایبروش کمک کند. او در 
جزیره Jerkbait‏ است. 

او یک گردنبند می‌دهد تا به Da Caya‏ نشان دهید. 

گردنبند را در موجودی بررسی کنید (با لنز). عکس خانم Voodoo‏ و 
Da Cava‏ را می‌بینید. 

همه چیز را داخل اتاق بررسی کنید. 

روی طوطی (Parrot)‏ کلیک sus‏ گایبروش می‌خواهد به او یاد بدهد 
که اسمش را بگوید. 

طوطی را از روی زمین بردارید. 

طومار قدیمی داخل بطری نشکن روی میز (Interesting Bottle)‏ 
را بردارید و از در سمت چپ (Exit)‏ خارج شوید. 

بادنمای قدیمی (Weather Vane)‏ را از Gul‏ پله‌ها بردارید. 

به سمت چپ بروید. Nipperkin‏ راجع به وزیدن باد مرگ بر روی 
جزیره اظهار نظر می کند. 

به سمت شیشه‌گر (Crimpdigit)‏ بروید و با او حرف بزنید. او می‌گوید 
بطری نشکن است و از بلورهای آب سنگ ساخته شده. او وسیله‌ای برای 
شکستن بطری دارد اما در ازای آن Mo‏ می‌خواهد. 

به سمت چپ به طرف کشتی رفته و از زنجیر لنگر بالا بروید. Van‏ 
07 خودش را به عنوان دستیار اول منصوب کرده است! 
پایین آمده چرخ پنیر (Cheese Wheel)‏ را سمت چپ توپ بردارید. 
روی توپ (Cannon)‏ کلیک کنید. باد به طرف جزیره می‌وزد و گلوله 
به ساختمان شیشه‌گر می‌خورد. 

بطری نشکن را روی توپ استفاده کرده و روی آن کلیک کنید. آن به 
شیشه گر می‌خورد. 

به پایین آمده و قبل از پله‌ها از کشتی خارج شوید. 

به طرف شیشه‌گر بروید. شيشه نشکن و بعد وسیله شکستن بطری را از 
روی جعبه بردارید. 

در موجودی آن دو را ترکیب کرده می‌بینید که اتفاقی نمی‌افتد. احتمالاً 
به خاطر دست لیچاک است. 

به سمت چپ و بالای پله‌ها به خاته دکتر بروید. روی در ضربه بزنید. 
در مورد دست با دکتر حرف dite‏ دکتر تصمیم می‌گیرد که دست را 
قظع کند. ۱ 

گایبروش به یک صندلی + 
دکتر اتاق را برای آماده کرد 
فرار: 

دکمه‌های A‏ و D‏ را استفاد 
با دکمه W‏ و 8 نیز می‌توانب 
با پا کلید روی میز را PEEP»‏ 


ترک می‌کند. 


را بچرخانید تا پای شما به 99 هه 


میمون قرار گیرد. کلید را به “i <j a‏ 
بدهید تا او از قفس BE‏ 
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اطراف تقویم چند بار به چپ و راست بچرخید تا درخشش رنگ‌ها را 
ببینید. قرمز- زرد- سبز و سبز تا زمین تکان بخورد. 
در موجودی ذره‌بین را روی بادنما به کار ببرید. مسیر بالای تقویم را 


تس پررید: 
جلوی یک در ورودی باستانی خواهید بود و می‌بینید دکتر De Singe‏ 
از در خارج می‌شود. 


Clamshel‏ را سمت راست ورودی و Manatee‏ را سر در بالا 
بررسی کنید. بینی کریستالی (Crystal Nose)‏ روی صورتک را 
بررسی کنید. 

وسیله شیشه شکن را روی بینی کریستالی استفاده کنید. صورتک عجیب 
کنده می‌شود. آن را بردارید. 

طوطی (Pyrite Parrot)‏ را داخل سوراخ فرو کنید 

سمت راست به ورودی جنگل و کشتی (Dock)‏ برگردید. 

به خانه دکتر De Sige‏ رفته و با او راجع به PROOF that Youre‏ 
up to no good‏ حرف بزنید. 

اتوماتیک‌وار جلوی در باستانی خواهید بود. دکتر جلوی در می‌آید و 
طوطی او را گول می‌زند. 

گایبروش دسته قدیمی باز کردن در (Ancient Tool)‏ را برمی‌دارد. 

جلوی وسیله کنترل باد خواهید بود. این وسیله ۴ انگشت دارد. 

دسته‌ی قدیمی را روی Clamshell‏ نزدیک وسیله کنترل باد استفاده 
کنید. با این کار تمام چهار بت مرموز جزیره فعال می‌شوند. 

احضار خدای باد: 

سمت راست اولین بت مرموز (Mysterious Idol)‏ را می‌بینید. به 
آن نگاه کنید. 

بادنما را بالای آن استفاده کرده تصوبر سه صورتک روی بادنما می‌بینید. 
Gul‏ نیز سه چرخ سنگی را همانند تصاویر روی بادنما تنظیم کنید و 
دسته‌ی قدیمی داخل موجودی را روی Clamshell‏ سمت راست بت 
استفاده کنید. 

یکی از انگشتان کنترل باد حرکت می‌کند. 

دگترمی‌آید و گایتژوشق را به سمتی دیگر از جنگل فوت 


بت اسرارآمیز: 

سمت راست بروید تا در نقشه 
باشید. 

(Enigmatic Idol)‏ بروید. 


بالای آن استفاده کنید و سه چرخ سنگی را 


PS3, PC, Wii‏ ت 


با او در مورد لنز چشمی (Manatee)‏ حرف بزنید تا آن را به شما بدهد. 
در موجودی لنز چشمی را با طومار قدیمی (Ancient Scroll)‏ تر کیب 
کنید و نقشه را ببینید. 

سمت راست روی کنده‌کاری‌های Geb‏ پنجره زندان از قالب پنیر 
(Cheese Wheel)‏ استفاده کنید تا اثر آن‌ها را بر روی پنیر بگیرید. 
به سمت چپ جلوی خانه دکتر بروید. طبقه بالا روی بالکن دکتر De‏ 
Singe‏ را می‌بینید که با تلسکوپ به اطراف نگاه می‌کند. 

با De Singe‏ حرف بزنید. مثل اینکه باید از همان روش قدیمی برای 


یافتن محل روی نقشه استفاده کنیم. 
به Gel‏ برگشته و به ورودی جنگل بروید. مسیر بالایی سمت چپ را 
جلو بروید. 


طومار را روی محراب (Altar)‏ استفاده کنید. کایبروش رقصش را انجام 
می‌دهد و زمین تکان می‌خورد. 

بچرخید و به ورودی جنگل برگردید. 

صدای زنبورها و زنگ را می‌شنوید. 

مسیر پایین سمت چپ را بروید. صدای میمون‌ها و زنگ را در تقاطع 
می‌شنوید. 1 

در موجودی ذره‌بین را روی بادنما استفاده کنید. آن به راست می‌چرخد. 
مسیر پشت گایبروش (مسیر بالا در تقاطع) را پیش بروید. 

به چاه آب می‌رسید. 

گلدان گل (Flower Pot)‏ را روی چاه استفاده کنید. زمین تکان 
می‌خورد. 

در موجودی ذره‌بین را روی بادنما به کار ببرید. باد به سمت راست 
می‌وزد. 

مسیر سمت راست چاه را پیش بروید. صدای زنبورها و زنگ را می‌شنوید 
پس درست آمده‌اید. 

به عقب (به چپ) برگردید. صحنه‌ای متفاوت می‌بینید و صدای زنگ. 
بادنما را روی سنگ با علامت سوال به کار ببرید و ذره‌بین را روی آن 
استفاده کنید. 
مسیر را به 
pee‏ 


z=. 


wee 


PS3, PC, Wii 


افتاده است. 

روی نرده جایی که پرنده نزدیک دست گایبروش است یک قلاب نیز 
پشت سر پرنده می‌باشد. 

با مورگان لی حرف بزنید (اولین گزینه) تا wl‏ بروید. بشکه‌ی ماهی 
(Barrel Fish)‏ بالای سر را بررسی کنید. 

بار دیگر با مورگان لی حرف بزنید (اولین گزینه) تا نزدیک قلاب روی 
نرده قرار گیرید. آن را بردارید. 

باز هم با مورگان لی حرف بزنید تا از beak‏ بالا نزدیک فرمان کشتی 
بروید. 

قلاب را از داخل موجودی روی LE‏ بالای سر استفاده کنید تا بالای 
دکل میارزه کنید. 

روی طناب (Rope)‏ که چوب حامل بشکه را به دکل وصل کرده کلیک 
کنید تا آن را ببرید. 

با مورگان لی صحبت کنید تا پایین روی عرشه بروید. 

باز هم با مورگان لی حرف بزنید تا بالای عرشه نزدیک فرمان کشتی 


(Wheel)‏ قرار گیرید. 
روی فرمان کلیک کنید تا کشتی کج شده و بشکه ماهی به سمت دیگز 
لیز بخورد. 


بار دیگر با مورگان لی حرف بزنید تا پایین بروید. 
باز هم با مورگان لی حرف بزنید تا نزدیک دست و پرنده روی نرده باشید. 
بشکه ماهی و پرنده را بررسی کنید. روی پرنده SIS‏ کنید تا او روی 
بشکه برود و دنباله ماجرا را ببینید. 
شما در مبارزه پیروز شدید. 
سمت راست بروید و روی نقشه در جزیره Jerkbait‏ کلیک کنید. با 
کشتی به سمت جزیره می‌روید. 
به سمت راست اسکله بروید. کلک (Raft)‏ را بررسی کنید. با 
Vacaylian‏ که سر از آب بیرون می‌آورد کاملا حرف بزنید. 
درباره الاين که داخل Royal Chamber‏ است و لیجاک که با 
میمون‌ها به جنگل رفته خواهید فهمید, 
در مورد DaCava‏ نیز خواهید دانست. او یک آلونک در جزیره Roe‏ 
دارد و اینکه برای رفتن به آنجا به یک رمز عبور و کلک نیاز دارید. 
Beluga‏ رییس قبیله می‌تواند اجازه عبور دهد. یک مغازه 
یز در شهر هست که می‌تواند دکل کشتی را درست کند و 
مسیر رفتن به آنجافقط از غار است. 
Royal Chamber a‏ بروید. الاين را bel‏ می‌بینید. 
یک دزد دریایی آبله‌رو از رییس قبیله یک کاردستی قدیمی 
احضار کردن را مطالبه می‌کند. الاین و گایبروش با هم حرف 
هی رک کاس روش حلقماشی را کم oa‏ نت 
الاين حلقه‌ی الماسش را به گایبروش پس می‌دهد. 
بالا به رویال چامبر بروید. رییس قبیله داخل یک حوضچه آب 
گرم است. 
با همه حرف as,‏ کاپیتان آبلهرو McGillicutty‏ 
می‌خواهد به کمک کاردستی احضار کردن درمان Esponja‏ 
Grande‏ را انجام دهد و نفرین Voodoo‏ را از بین ببرد. 
آن‌ها سه کاردستی طلایی می‌باشند: لاک‌پشت خردمند Wise)‏ 
-(Turtle;‏ اسب دریایی اصیل (Noble Sea Horse)‏ و 
ماهی عجیب و غریب (Cranky Fish)‏ 

وقتی این سه موجود افسانه‌ای ترکیب شوند و وردهای مخصوص 
ه شود درمان انجام می‌پذیرد. ریس قبیله تنها یکی از این وردها 
داند. 


ان را روی چرخ در محل 
بینی استفاده کرده ابزار قدیمی 
را روی Clamshell‏ سمت 
راست بت به کار ببرید. دومین 
نیز حرکت می‌کند و گایپروش 
توسط دکتر به قسمتی دیگر از جنگل 
پرتاب می‌شود. 

سمت راست به طرف ورودی جنگل 
بروید. به بت عجیب Strange)‏ 
(Idol‏ رفته می‌بینید که این بت یکی 
از چرخ‌هایش را از دست داده است. 
قالب پنیر را جای JE‏ استفاده کنید. به بت نگاه 
‘Ss‏ کنیل 

بادنما را روی آل به کار برده چرخ‌ها را همانند تصویر روی بادنما قرار 
دهید و دسته‌ی قدیمی را روی Clamshell‏ سمت راست بت استفاده 
کنید. انگشت دیگر نیز حرکت می‌کند. 

بت به هم ریخته: 

به ورودی جنگل رفته به مسیر بالایی سمت چپ بروید تا به محراب 
(Altar)‏ برسید. 

به سمت راست محراب بروید. بار دیگر دکتر را ملاقات می کنید. 
گفتگوی Look Its King Louis‏ را انتخاب کرده و به محض اینکه 
حواسش پرت شد لوله U‏ شکل را داخل لوله تفنگ او فرو کنید. 

VE‏ او بالای بت به هم ريخته پرت شده است. 

به بت به هم ريخته نگاه کنید و چرخ‌ها را بجرخانید. دکتر صداهایی از 
خود تولید می کند. چرخ‌ها را در جایی که او صدای خوشایند تولید می‌کند 
نگه‌دارید و بعد دسته‌ی قدیمی را استفاده کنید. 

انگشت دیگر نیز حرکت می‌کند و باد شروع به وزیدن خواهد کرد. 
گایبروش و دستیارش Winslow‏ داخل کشتی روی آب به جلو 
می‌روند. 

jl Winslow‏ گایبروش در مورد مقصد می‌پرسد و او باید جواب بدهد. 
اولین گزینه را که جستجوی الاین است جواب دهید اما دست 
گایبروش نافرمانی می‌کند. 
به بالا برگردید. فرمان کشتی را در دست بگیرید. به طور ناگهانی 
آن را خواهید چرخاند و کشتی کج می‌شود. 
بشکه قير به طرف توپ حرکت می‌کند. سریع بایین AL‏ 
رفته و روی توپ SIS‏ کنید تا توپ شلیک شود و 
بشکه قیر به سمت عقب پرتاب شده قیرها کف کشتی 
کنار دکل بریزد. 

اطراف دکل بچرخید و Mast‏ و قیرها Puddle O)‏ 
(Tar‏ را بررسی کنید. 

روی نقشه (Map)‏ کنار پله‌ها کلیک کنید تا مقصد را به inslow‏ 


می‌توانید به Winslow‏ بگویید که کجا برود. به طرف کشتی الاین. 
الاین را در کشتی با لیچاک می‌بینید. 
فصل دوم: The Siege of Spinner Cay‏ 


گایبروش به دردسر افتاده است. او باید با مورگان لی شمشیر بازی 


روی کلک کلیک 435 و به Spoon Isle‏ بروید. 

eS را بررسی‎ (Pile of Fallen Logs) کنده‌های درخت‎ 

توپ (Cannon)‏ سمت راست رأ نیز بررسی کنید. 

به جنگل رفته نشان ورودی برگشت به جنگل Return to Jungle)‏ 
(Entrance‏ را Gul)‏ سمت چپ صفحه می‌بینید. 

به سمت راست رفته تا به یک چاه (Fishing Well)‏ برسید. 

کوپن طعمه تخم ماهی (Coupon)‏ را از sad‏ چاه بردارید. 

رو به شمال (VE)‏ و سپس غرب (چپ) بروید. یک کباب‌پز خالی 
(Vacaylian Barbecue)‏ می‌بینید. یک سوراخ در ogh‏ و یک 
دستگیره دارد. 

روی نشان Gul‏ سمت چپ صفحه (برگشت به جنگل) کلیک کنید تا 
به ورودی جنگل برگردید. 

بارردیگر به جنگل برگشته و به چپ بروید. در تقاطع به بالا و باز هم بالا 


»ی ابانه | 
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الاین واژه عبور را می‌دهد. 

روی حوضچه آب گرم (Royal Hot Tub)‏ کلیک کنید. کنترلر 
جلوی حوضچه را بررسی کنید. 

به Gal‏ پله‌ها بروید و مجسمه پایین پله‌ها (Statue)‏ را بررسی کنید. 
گایبروش یک چشم باقی‌مانده مجسمه را برمی‌دارد. مجسمه اینک کور 
است. 

به مسیر وسط بروید. تابلوی Historical Marker‏ و تابلو سنگی 
نوشته کتابخانه (Library)‏ را بررسی کنید. 

مجسمه کنار کلک (Statue)‏ را بررسی کید به راست و جلو پنجره 
کتابخانه بروید و با Tetra‏ به طور کامل حرف بزنید. 

در مورد DeCava‏ و کتاب‌های متفاوت خواهید فهمید. 

برگشته و در تقاطع به Crow‏ راست رفته وارد غار شده به بالا خواهید 
رفت. با Anemone‏ که همان Merfolt‏ است کامل حرف ssp‏ 


برای درست کردن دکل کشتی ul Screaming Narwal‏ طعمه پا 


بگیرید. 
سطل (Bucket)‏ را بردارید. 
به پایین برگشته و به کلک بروید. با Anemone‏ 
حرف بزنید و سوار کلک (Raft)‏ شوید. اگر پاسپورت 
ندارید بروید و پس از صحبت با الاين آن را دریافت 
روی جزیره Spoon Isle‏ کلیک کنید تا آنجا فرود آیید. 
Spoon Isle:‏ 
بحث کردن دو دزد دریایی را می‌بینید. آن‌ها کاردستی اسب 
ماهی را دارند و در مورد محل چال کردن آن بحث می‌کنند. با 
هر دو حرف بزنید. آن‌ها ممکن است سوار قایق شوند تا بروند و 
آن را جایی چال کنند. 
بار دیگر با آن‌ها حرف بزنید. آن‌ها صندوق را برمی‌گردانند. 
دیالوگ‌های زیر را کلیک کنید: 
Settle Your Argument‏ 
Cooperating Out‏ 
Staring Contest‏ 
و زمانی که آن‌ها پشت به صندوقچه به طرف دیگر نگاه می‌کنند 
فوری طوطی (Pyrite)‏ را داخل صندوق بگذارید تا آن‌ها 
کاردستی اسب ماهی را با طوطی ببرند که چال کنند. 
منتظر باشید تا آن‌ها برگردند. 
سوار کلک شده و به Spinner Cay‏ برگردید. به سمت 
کشتیتان بروید و پس از سوار شدن به آن روی نقشه SAS‏ 
کرده و به جزیره Isle‏ بروید. 
این جزیره پر از آشغال و اسکلت است. همه چیز را بررسی 
روی قایق کلیک 03,5 و به جزیره 11111108 بروید. 
صدای طوطی را می‌شنوید. نارگیل (Cocanut)‏ را بردارید. 
درخت نخل (Palm Tree)‏ و Sw‏ سمت راست درخت (Rubber)‏ 
را بررسی کنید. 
روی سنگ بزرگ (Rock)‏ کلیک کنید. گایبروش شروع به کندن 
می کند و طوطی و کاردستی اسب ماهی را برمی‌دارد. 
داخل چادر دکتر :DeSinge‏ 
دکتر 12651۳86 گایبروش را زنده می‌خواهد. 
به جزیره‌های Jerk Bait‏ برگردید. 
کاردستی لاک‌پشت خردمند: 


PS3, PC, Wii 
برای گرفتن کلید با لیچاک بار دیگر حرف بزنید و بگویید:‎ 
Use... 
..-merfolk key 
..-Clamshell lock 


او دسته را داخل یکی از bal‏ فرو می‌کند. 

دسته‌ی قدیمی داخل موجودی را روی پایه‌ی دیگر Clamshell‏ به 
کار ببرید. می‌بینید که در محراب باز می‌شود. 

به محراب نگاه کنید و سعی کنید کاردستی لاک‌پشت را بردارید. 
می‌بینید که سفت است. ابزار (Prying Tool)‏ سمت چپ لاک‌پشت 
را بگیرید و آن را روی لاک‌پشت امتحان کنید. زورتان نمی‌رسد. 

ابزار را به لیچاک بدهید تا او امتحان کند. لیچاک آن را از جایش در 
می‌آورد اما آن را به گایبروش نمی‌دهد و بعد می‌بینید که گایبروش با 
صخره به پایین می‌افتد. ابزار (Prying Tool)‏ را بردارید. 

فرورفتگی محل لاک‌پشت را روی سنگ بررسی کنید. 

سمت راست بروید. لیچاک را می‌بینید. او کاردستی لاک‌پشت را به 
گایبروش می‌دهد. 

کاردستی ماهی عجیب و غریب: 

به ورودی جنگل برگردید و با کلک به جزیره ROE‏ بروید. داخل کلبه‌ی 
DeCava‏ را نگاه کنید. 

سمت راست گوشه ple‏ روی زمین» کتاب‌ها -(Books)‏ نقاشی 
زیردریایی -(Scribbles)‏ عکس Voodoo wb‏ با -DeCava‏ 
گهواره بچه (Cot)‏ 9 وسایل آویزان بالای گهواره (Cans)‏ را پررسی 
نهنگ دریایی (Manatee)‏ روی دیوار را دو بار بررسی کنید. اتفاقی 
نمی‌افتد. 

گردنبند داخل موجودی (Locket)‏ را روی سوراغ Sy (Hole)‏ 
دریایی به کار ببرید. از دهان او یک کاغذ سفید بگیرید. 

داخل موجودی ذره‌بین را روی کاغذ سفید امتحان کنید. 

ذره‌بین داخل موجودی (Eye of the Manatee)‏ را با چشم ماهی 
(Fish Eye)‏ ترکیب کنید تا یک ذره‌بین قدرتمند داشته باشید. آن را با 
کاغذ سفید ترکیب کنید تا شماره 101 Fish‏ را بخوانید. 

به Spinner Cay‏ برگشته و به کتابخانه بروید. $ 

با Tetra‏ صحبت کرده و در مورد یک کتاب و بعد ۳1987101 


ND 
کوپن را سمت چپ برداشته سمت چپ به‎ 
(Sealed Vacaylian) محراب لبه‌ی صخره‎ 
نگاه کنید.‎ 


ټ 
& 


دو محل آشنای Clamshell‏ 
را نیز روی زمین ببینید. آن‌ها همانند 
پایه‌هایی که در جزیره Flotsam‏ ,| 
بودند می‌باشند. 
با لیچاک به طور کامل حرف بزنید. 
گایبروش سعی می‌کند دسته‌ی ۰ * 
قدیمی را نشان دهد. بپرسید او 
چه چیزی حمل می‌کند. 

به ورودی جنگل و به کلک برگشته و به Spinner Cay‏ بروید. 

به مغازه طعمه فروشی (Bait Shop)‏ بالای غار بروید و کوپن صدف 
خوراکی (Oyster Coupon)‏ را به Anemona‏ نشان دهید و 
صدف خوراکی را از او بگیرید. 

داخل موجودی صدف خوراکی را با قلاب (Hook)‏ ترکیب کرده تا 
مروارید (Pearl)‏ را از داخل ol‏ بیرون آورید. 

کوپن تخم ماهی (Fish Eggs)‏ را به او بدهید تا تخم‌های ماهی را 


مورد طرح WM‏ حرف می‌زند, 

پاسخی را انتخاب AES‏ 

به ورودی جنگل بروید. لیچاک را می 
تیراندازی می کند. 

مبارزه با مک گیلیکاتی: 

سوار کلک شده و به Blockad‏ 
Meerkel‏ و Killick‏ قرار می‌گیرد. 


که با توپ به مهاجمان 


بشنوید gl)‏ می‌گوید کاردستی را در اختیار دارد پس در امان است). 
با مک گیلیکاتی حرف بزنید. به او توهین کنید. او عصبانی شده و یک 
ک می کند. دکل را بررسی کنید. 
Sus‏ کرده و به جزیره Brillig‏ بروید. ډو دزد دربایی 
کاردستی را جال کرده بودند اینجا در جستجو می‌بینید. 


McGillicutty W‏ دهکده را به توپ بسته است. آن‌ها اینجا را 

محاصره کرده‌اند, 

به جلوی کتابخانه بروید. الاين را می‌بینید که مجسمه روی او افتاده 

است. 

مجسمه را بلند کنید تا الاين خود را از زیر آن بیزون بکشد. الاين طرحی 

برای مقابله با مهاجمان دارد که در سه جبهه یعنی لیچاک و الاين و 

گایبروش این کار را انجام می‌دهند. 

سطل را روی ذغال‌های El‏ کف زمین استفاده کنید 

به ug» Royal Chamber‏ و روی صفحه ی حوضچه 
(Hot Tub Controls)‏ را بردارید. 

سوار کلک شده و به Spoon Isle‏ بروید. وارد جنگل شده به سمت 

راست بالا بروید. لیچاک را در حال نبرد با ملونان می‌بینید. آن‌ها فکر 

می‌کنند کاردستی لاک پشت هنوز دست لیچاک است. 

به چپ بروید و کباب‌پز (Vacaylian BBQ)‏ را ببینید. 

محتویات سطل را داخل باربی کیو بریزید. 

صفحه کنترل که از جلوی حوضچه برداشتید را روی صفحه مدرج جلوی 


آن‌ها را بردارید. 


بی 
داخل موجودی 
ماهی را دارید. 
به سمت راست برای یک کلبه بروید. 

Coronado ۷‏ به طور کامل حرف پزنید. گایبروش گردنبند 
را به DaCava‏ می‌دهد و جادوی گردنبند وارد بدن او می‌شود. 
او به گایبروش هشدار می‌دهد که راجع DaCava a‏ و La Esponja‏ 
6 و اینکه گردنبند را کجا به دست آورده با کسی حرف نزند و 
بعد ادامه می‌دهد که من شما را می کشم. 
به نزد وینسلو و مورگان برگردید. با وینسلو حرف بزنید. 
روی مچ مورگان (Morgans Wrist)‏ کلیک کنید تا نبضش را 
بگیرید. خال‌کوبی GUS‏ را روی بازویش می‌بینید. او چیزی زمزمه 
می کند برای Jugbender‏ 
شمشیر مورگان را بردارید تا خلع سلاخ شود. روی شمشیرش Dante‏ 
حک شده است. 
روی پای مورگان کلیک کنید. یک دفترچه حساب و کتاب می‌بینید. 
فهرست آن را بررسی کنید. 
به سمت راست بروید و روی JS‏ کشتی (Main Mast)‏ کلیک کنید. 
گایبروش به بالای دکل و گوش میانی تهنگ می‌رود. 
جلزون 


دیگر به او تو 
برگشت کرده به کشتی خودش"برخورد خواهد کرد و غرق می‌شود. 
در نقشه به جزیره Jerkbait‏ بروید. رییس قبیله از گایبروش تشکر 
می کند و به عنوان پاداش طوطی را به او می‌دهد. 
مثل اینکه الاين نیز abl‏ گرفته است و سرفه می‌کند. از رییس در مورد 
درمان آن بپرسید. 
La Esponia Grande‏ 
رییس کاردستی‌ها را مطالبه می کند و پس از ترکیب آن‌ها را برمی‌گرداند 
تا توسط آن گایبروش موجود افسانه‌ای را احضار کند. 
احضار موجودات افسانه‌ای: 
از جایگاه خارج شوید و کاردستی (Summoning Ball Artifact)‏ 
را روی اقبانوس (Ocean)‏ به کار 
موجوداتی زیبا از آب اقیانوس بالا می 
و لیچاک هم وارد می‌شوند. 
ک ales‏ مانداتابه برگشت میمون‌ها کمک کند. 
فسانه‌ای هدایت می‌شود. 


Yes‏ را انتخاب کنید. الاين 


TRR 


سوال‌های بعدی را بپرسید. 4 
Coronado‏ در حال ساختن یک 

حلزون گوش جدید از پوست گلو است. 
او از گایبروش می‌خواهد که کرم حشره‌ها| 
را جمع‌آوری کند. $ 
خدمه جدید را ملاقات می‌کنید. با ۲" 
Johnny Depp‏ حرف بزنید. 
راجع به بهشتشان و برادری باد 
می‌گیرید. آن‌ها تا اندازه‌ای 
راجع به حلزون گوش گم ا 


اسکلت Santino‏ را بررسی 
sus‏ وسیله آویزان بالای بار 
(Bar Tap)‏ را بررسی کنید. 
به سمت راست آمده و به طرف Be‏ 
5 نوازنده بروید. با 
Noogie‏ حرف بزنید. روی Bongos‏ 
کلیک کنید خواهید فهمید که آن کیسه 
صفرای نهنگ دریایی است. 
سمت چپ کرم حشره (Grub)‏ را که کف آنجا حرکت 
می‌کند بگیرید. 
به راست بروید و با (Surly (Bugeye‏ که با زبان 
کوچک در حال ورزش است حرف بزنید. 
او اجازه ورود به برادری را با رای گیری از عضوهای دیگر 
می‌گیرد. 
از Bugeye‏ درباره رایش بپرسید (Vote)‏ گایبروش 
آن را خواهد گرفت در صورتی که در مسابقه دزد 
دریایی Face Off‏ پیروز شود. 
مورگان و Moose‏ می‌دوند تا صورت او را 
تماشا کنند. Bugeye‏ یک صورت می‌سازد. 
گایبروش مجبور است ابرو- چشم و لبان خود را 
oly‏ ساختن یک صورت خاموش انتخاب کند. 
آنتخاب‌ها فقط یک حالت می‌باشد. 
Stinke‏ و Lazyeye‏ و Meanie‏ را انتخاب کنید. 
مورگان با نفرت عکس امضا شده‌ی گایبروش را پرت 
ip‏ 
عکس گایبروش را نزدیک Noogie‏ بردارید. 
Gul‏ سراشیبی برگشته و سمت چپ به منطقه گنج 
(Treasure)‏ بروید. به کوزه گنج (Pile o treasure)‏ نگاه 
کنید. سمت مقابل یک Festival Skull‏ گوشه پل است. 
صندوق گنج را بررسی کنید. کمی عقب‌تر تابلوی نقاشی 
(Painting)‏ را نگاه کنید. 
سمت دیگر یک کشتی Shipwreck‏ و مجسمه Figure‏ 


| اباثه‎ 
pi Ses 
ا‎ 


PS3, PC, Wii 


به طرف دکل عقب‌نشینی کنید تا پایین بروید. 
به سمت راست و نزد مورگان و وینسلو برگردید. 
چرک گوش متعفن را روی بینی مورگان استفاده کنید تا به هوش آید. 
حمله abl‏ به وینسلو نیز رسیده است. وینسلو مورگان را متقاعد می‌کند که 
به گایبروش کمک کند. مورگان باید خود را همسر گایبروش جا بزند. 
Ye‏ باید Coronado DaCava‏ را متقاعد کنند. او سوال‌هایی از 
مورگان می‌پرسد و آن‌ها را به دام می‌اندازد. 
حالا توبت گایبروش است که به سوال‌های مورگان جواب بدهد. به 
سوال‌هایی که او می‌پرسد دقت کنید و جواب درست را بدهید. اگر جواب 
درست ندهید او سوال‌های دیگری می‌پرسد. 
او می‌پرسد چه کسی او را برای نبردها کمک کرده؟ 
Who Trained Her in the Ways of Combat?‏ 
شمشیر مورگان را به خاطر بیاورید. 
Remember Morgans Sword.‏ 
یک پاسخ را انتخاب کنید. Choose an Answer‏ 
جواب؛ Dante Dragotta‏ 
او می‌پرسد اولین عشقش چیست؟ 
What is the Name of her First Love?‏ 
خال کوبی مورگان را به خاطر آورید. 
Remember Morgans Tattoo.‏ 
یک پاسخ را انتخاب کنید. Choose an Answer‏ 
جواب: Gustavo‏ 
او می‌پرسد بزرگ‌ترین بتش چه کسی است؟ 
Who is her greatest idol‏ 
یک پاسخ را انتخاب Choose an Answer ws‏ 
جواب: Guybrush‏ 
او می‌پرسد نام اولین کشتی مورگان چه بود؟ 
The name of morgans first ship‏ 
فهرست مورگان را به خاطر آورید. 


“WE Remember Morgans List. 


یک پاسخ را انتخاب Choose an Answer ws‏ 
جواب: Toro‏ 
او می‌پرسد نام جانور دست آموز برگزیده‌اش چیست؟ 
What is the Name of her Favoritr Pet?‏ 
دومین زمزمه مورگان را به خاطر آورید. 
Remember Morgans Second Mumble.‏ 
یک پاسخ را انتخاب کنید. Choose an‏ 
Answer‏ 
جواب: Gomez‏ 
او مرگ یک عمو را سوال می‌کند. 
Death of an uncle‏ 
زمزمه اول مورگان را به خاطر آورید. 


Remember Morgans First 

Mumble? 

یک پاسخ را انتخاب کنید. Choose an‏ 
Answer‏ 


Jugbender جواب:‎ 

پس از اینکه تمام سوال‌ها را درست جواب 
دادید آزاد می‌شوید. 

راجع به Sacred Manatee‏ و 


بار یگر تزد Noogie‏ رفته و از او Sales‏ که یا ۱۱ 

کند. 

به جلوی استخر آمده 
شی خالی کرده : 


یک Glad‏ دیگر از صفرا پر کنید و لیوان را روی 
تمیز شود. نقاشی Fisheye‏ را ببینید. 


نزد داکاوا بروید و با او حرف زده دیالوگ ARRR‏ را 
به Moose sy‏ و Noogie‏ رفته با آن‌ها نیز دیالوگ ARRR‏ را 
اجرا کنید. 
به دست آوردن رای ما 


:Bugeye 
Lets Face- رفته و برای رقابت صورت خاموش‎ Bugeye به نزد‎ 
کنید.‎ (Solel اعلام‎ OfF 
بار اول نگاه کنید 6 چه شکلکی درمی‌آورد به گونه‌ای‎ 
راند آول را برنده شوید.‎ was دیگر آحرا‎ 
برای راند دوم نیز طوری انتخاب کنید که‎ 
نیز برنده شوید.‎ 
برای راند سوم او شکلکی عجیب و رمی‌آورد و گا‎ 
p" به بحث می‌پردازد.‎ 
گفتگو با او را کامل انجام دهید و اتوه‎ 
درمی‌آورد که منجر به پیروزی او‎ 
8816 و رای مثبت‎ 
960 ف زده راجع به‎ 
brgan LeFlay دهد.‎ 
bers Manual) جدید‎ 
55> lig 


Noogie‏ می‌رود. 
روی Weird Bump‏ کنار Noogie‏ کلیک کنید تا به محل سه 
حفره برگردید. 
روی Strange Growth‏ کلیک aus‏ تا کنار بار 

ت مورگان و بالا بروید. با داکاوا حرف 
ا بدهید. یک لیوان دسته‌دار خالی می‌گیرید. 
به سمت چپ رفته و پنجره (Porthole)‏ را بررسی کنید. 
به سمت راست داکاوا آمده و به پایین (Exit to Belly)‏ بروید. 
Bugeye‏ به گایبروش راجع به کمک کردن به داکاوا هشدار می‌دهد. 
با Strang Growth‏ به کنار استخر صفرا که زردرنگ است 
می‌روید. 
لیوان خالی gle cay ly‏ صفرا (Pool of Bile)‏ استفاده کنید. سطح 


اوش را بر عا م‌گیرد ploogie‏ ابه گاییروش حلزون گوش را 
تحویل می‌دهد. > 


درمان نهنگ دریایی: 


بالا به سراشیبی بروید. WinslW‏ از طریق پنجره صحبت می‌کند. یک 
تهدید دریافت نموده است. 

گایبروش یک بیسکویت دریایی پیدا می کند و می‌خورد و بعد اسب ماهی 
(Seahorse Head)‏ را برمی‌دارد. 

به بالا بروید تا داخل کشتی باشید. از دکل بالا بروید تا وارد گوش داخلی 
نهنگ شوید. 


حلزون گوش oy hee‏ سمت راست روی دیواره مجروح 


مورگان حرف بزنید تا 
از نهنگ دریایی 
داکاوا گایبروش را به د 
کف اقیانوس 3 
که آن‌ها را به ای 


دون کج ر 
از داخل آن ay‏ 


هدن آغاز می‌شود. حالا شما قول ۲ دزد دریایی Ser‏ 


بار دیگر حرف زده و در باه 
a date‏ 55101-101[ 
سه مرحله دیالوکتکنید 


on Singe - >‏ دست گایبروش می‌بینید. 
صندوق را باز 09,5 Murray‏ را hoy‏ 7 
Murray‏ را کمی سمت راست کنار پل روی جمجمه Festive)‏ 
(Skull‏ استفاده کنید. 

ایتک ما ub‏ رای Santino‏ را نیز به دست آوریم. 

با Moose‏ راجع ؛ به Toast‏ حرف بزنید. موقعی که او مشغول خوردن 


با قیف است سریع شمشیر b‏ روی اسکلت کتار میز ee)‏ به x‏ 


(Manual Wii‏ را به او نشان دهید. 


به prota a8‏ کشتی برمی‌گردید. 

ید صدای نهتي دریایی: ,۷ 
برای تولید صدا باید یگ قیف مخ aal‏ ر 
امحل آن اطلاع دارد و باید از آن‌ها محل Gl‏ زا پر 
صندوق فایل (File Trunk)‏ را بررسی کنید. راجع به 0 
Moose‏ و Santino‏ و Noogie‏ و E Bolt‏ 
Noogie‏ به عنوان بزرگ‌ترین ترک دنیای ترس‌آور شناخته شده است. 
روی عکس او داخل فایل کلیک کنید و آن را به خاطر داشته باشید. 
به پایین boy‏ و با خدمه حرف بزنید. 
با Bugeye‏ حرف بزنید. او می‌شکند. او نمی‌داند AS‏ زبان نهنگ 
ماهی پشت گایبروش Flopping)‏ را بردارید. 
با 0086( حرف بزنید و ARRR‏ را اجرا کنید. 
عکس Sister Agnes‏ داخل فایل YL‏ را به bE‏ بیاورید و مانند 
آن تغییر چهره را انجام دهید. حالت Stinky- Crosseyed-‏ 
Geezer‏ 


او نیز می‌شکند و در مورد قیف زبان نهنگ نمی‌داند. 

با Moose‏ حرف بزنید. او نمی‌شکند (اعتراف نمی‌کند), 

با Murray‏ حرف بزنید. 

با مورگان نیز حرف بزنید. او نظرش را راجع به نهنگ زن می‌گوید. یار 


دیگر حرف بزنید تا شمشیرش را بدهد. 

شمشیر را روی Murray‏ استفاده کنید. a Murray‏ داخل b‏ 
پرتاب می‌شود. 

6 نیز می‌شکند و می‌گوید قیف زبان نهنگ کجاست. 

به روی الوار سمت پایین کشتی tole (Plank)‏ و به اقبانوس بهرید. 


خواهید فهمید که یک تفر در جزیره 91060800 اناد که می‌تواند 
طدای نهنگ دریایی را آموزش دهد. 

YL‏ نزد داکاوا رفته و با او حرف بزنید. به گردنبند (Locket)‏ روی بشکه 
نگاه کنید. 

روی فلش بین دو عکس SUS‏ کنید. بانو Voodoo‏ داخل بدن داکاوا 
حلول می‌کند. 

آچار طلایی داخل موجودی را روی فلش به کار ببرید. آن را برعکس 
خواهید کرد. 

حالا فلش را فشار دهید. داکاوا می‌گوید در کلبه Voodoo gb‏ بوده 
است. 

به گردنبند بار دیگر نگاه کرده و عکس گایبروش را به جای داکاوا 
بگذارید و فلش را فشار دهید. 

گایبروش با بانو Voodoo‏ ارتباط برقرار می‌کند. 

داخل موجودی نگاه کتید. aw‏ آیتم Cocktail Napkin‏ و Severed‏ 
Finger‏ و Chicken Foot‏ را دارید. 

Curse Card Fracture Card کارت‎ aw را نگاه کنید.‎ jso روی‎ 
را می‌بینيد.‎ Journey Card و‎ 

سه جای خالی کارت Actor‏ و Action‏ و Target‏ 
و گوشه سمت چپ بالا نیز زنگ Voodoo‏ را 
می‌بینید. 

Actor را داخل قاب خالی‎ Fracture Card 
Curse و‎ Action را داخل قاب‎ Journey و‎ 
قرار داده زنگ را فشار‎ Target را داخل قاب‎ Card 
دهید.‎ 

دکتر Desinge‏ وارد می‌شود. با او حرف بزنید. او 
یک کتاب راجع به گفتگو با نهنگ دریایی دارد. 
بار دیگر روی کارت‌ها SUS‏ کنید. سه کارت را 
برداشته و Curse Card‏ را در قاب ‘Action‏ 
و Fracture Card‏ را در قاب Target‏ و 
Journey Card‏ را در قاب Actor‏ قرار دهید گر :۲ 
و زنگ را بزنید. 

به دکتر Singe‏ لگد زده می‌شود و او کتاب را به gil‏ می‌دهد. GES‏ را 
بخوانید. 

گایبروش در مورد صحبت با نهنگ یاد می‌گیرد. 

برگشت به گایبروش: 

کارت m‏ را روی قاب Actor‏ و کارت Fracture‏ را روی 


اانه( 


į 


Q. Watch where you swim. Nobody knows the 
way to my heart. 

A. Getting Around - Do you have a map? 

Q. What are you, a glutton for punishment? 
Haven't you had enough? 

A. Courtesy - Please repeat that. 

Q. Why should I give you the time of day? 

A. Emergencies - I've lost my watch. 

Q. You dare to disturb me? Would you like me 
to dye the ocean depths with your blood? 

A. Emergencies - Is that blood or ketchup? 

Q. You know what I'll say after I devour your 
bloody heart! ? 

A. Hotels and Restaurants - The meal was excel- 


aa alent. 
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- کوزه (Manatee Lax)‏ را روی استخر صفرا استفاده ags‏ تا خارج 
شوید. 

با نهنگ حرف بزنید. قیف زبان نهنگ را روی او استفاده می‌کنید. 
دیالوگ Courtesy‏ و سپس May I Help You‏ را استفاده کرده 
او همسرش را می‌خواهد. 

۲ نفری به طرف غار شنا می کنید. VE‏ باید نهنگ زن را متقاعد کنید. 
ابتدا ادب: Hello Jam Very Pleased to s Courtesy‏ 
Meet You‏ از اینکه شما را ملاقات می‌کنم خوشحالم. 

و ببینید خواسته او چیست و چه سوال‌هایی می‌پرسد. در قبال آن‌ها باید 
طبق لیست زیر جواب درست بدهید. اگر اشتباه کردید و او شما را از خود 
h‏ ی توان بار دیگر امتحان کنید. 

Q. All of you male manatees are imbeciles. Why 
do I even’bother?. 1, 
A. Hotels and Restaurants - The television*does'®, | 
not work. X ; RP ea: 


shave nothing to 
i اک د کے‎ 8 
اا کک‎ 
Qing to let some lummox buy my 


را بررسی کنید. 
با قاضی حرف بزنید: Call a Witness‏ 
صحبت با یک شاهد. 

Bailiff Hardtack 
او خسارتش را توضیح می‌دهد. بار دیگر با او حرف بزنید و گزینه‌های‎ 
اول را سوال کنید.‎ 


او دروغ‌گو شناخته شده و به پوشیدن کلاه‌گیس تنبیه می‌شود. 
با قاضی صحبت کرده و شاهد Witness K‏ را احضار کنید. 
Call Bosun Krebbs‏ 

ران او زخمی است. 
با شاهد حرف بزنید. او زخم رانش را نشان می‌دهد. یک عکس از زخم 
ران او داخل موجودی شما قرار می‌گیرد. آن را با ذره‌بین داخل موجودی 
بررسی AS‏ 
با قاضی حرف زده از او درخواست تنفس کنید. 

Recess to Confer With Client 


گایبروش به داخل سلول می‌رود. 

با Hardtack‏ حرف بزنید و در مورد دیدن مشاور حقوقیتان بگویید. 
I Wanna See My Lawyer‏ 

شما برای جمح‌آوری مدرک آزاد می‌شوید. 

EN کلوپ‎ 


به سمت راست آمده و وارد کلوپ شوید. 


گنتگوی . مورگان و دکتر 


کشتی شنا می‌کند. 
داکاوا و خدمه‌اش مورگان و گایبروش را داخل قفس زندانی می‌کند و 
خودشان می‌روند. 
رهایی از قفس: 
شمشیر مورگان را به او پس دهید. 
روی طناب (Rope)‏ بالای قفس SIS‏ کنید. قفس پایین می‌آید. 
با مورگان راجع به بریدن طناب قفس مورگان حرف بزنید: 
Rope Holding My Cage‏ 
مورگان طناب را با شمشیر می‌برد و قفس پایین می‌افتد. 
گایبروش LaEsponja Grande‏ را برمی‌دارد. 
روی دکل SIS‏ کنید. گایبروش به JUS‏ دکل می‌رود و داکاوا به دکل 
شلیک کرده برگشت گلوله به توپ داکاوا می‌خورد. فوری اسب ماهی را 
روی توپ کشتی خودتان استفاده کرده و آن را به طرف کشتی داکاوا 
پرتاب کنید. اسب ماهی به داخل آب می‌افتد و نهنگ دریایی بار دیگر 
داکاوا و کشتی آن‌ها را می‌بلعد. در پایان نیز مورگان گایبروش و دستیارش 
را بی‌هوش می‌کند. 
فصل چهارم: 

The Trial And Execution of Guybrush 


Threepwood 
گایبروش اسیر مورگان است و داخل یک قایق به‎ 
می‌روند. او‎ Flosam سوی جزیره‎ 


2 r 


تبهیه مدرک j‏ ۱ 
داخل موجودی فنجان Caustic Fluid‏ را با Leg Lamp...‏ 
ترکیپ کرده سپس ol‏ را با فنجان آبی (Cup of Hot Wax)‏ 
حالا Leg Lamp With Violet...‏ را با Hot Manatee‏ 
ای ای کیل ترک 
Manatee Oil , Leg Lamp‏ را یک بار دیگر تکرار کنید تا Leg‏ 
Lamp With Yellow‏ را به دست آورید. 
نکته: اینجا باید به عکس و رنگ پای سوخته (Sketch)‏ دقت کنید. 
این تصویر ممکن است تغییر کند (یک اسکلت بنفش یا یک طوطی زرد) 
همانند آن تصویر را بازسازی کنید. 
Yb‏ به (house -Courth) sb‏ برگردید. 
با Hardtack‏ جلوی در دادگاه حرف بزنید و درخواست 
تشکیل دادگاه را بدهید: 
Return to Court to Defend My Client.‏ 
با قاضی برای احضار یک شاهد (Call a Witness...)‏ 
حرف Krebbs wy‏ را انتخاب کنید. 
Leg Lamp With...‏ را روی Krebbs‏ به کار 
برده چگونگی سوختگی را توضیح خواهید داد. 
با قاضی حرف زده تنفس بخواهید: 
Recess to Confer With my Cli-‏ 
ent‏ 
ش به سلول می‌رود. 
با Hardtack‏ در 
مورد دیدن وکیلتان 
حرف بزنید. 
I Wanna See my‏ 
Lawyer‏ 
y‏ خارج می‌شوید. 
جمع‌آوری مدرک: 
به سمت cul,‏ رفته با Stan‏ 
به طور کامل حرف بزنید و در 
مورد وارسی اشیای فروشی 
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روی زمین از لیوان خالی روی مایع موم ) 

کنید تا از آن بردارید. 

به چلچراغ نگاه کرده کیسه شکر (Sack of Sugar)‏ را بررسی کنید. 
از کلوپ خارج شوید. 

سمت راست بچرخید و تیر چراغ را کنار پرنده (Seagull)‏ بررسی 
کنید. 

لیوان SE‏ را روی درز نفت روی تیر (Oil Leak)‏ به کار ببرید. یک 
فنجان زرد از مایع صفرای نهنگ به دست می‌آورید 
به چپ رفته بعد از در دادگاه مسیر جنگل )51 
(Leg- Shaped)‏ را بررسی کنید. 


ه لامپ بیرون خانه 


فنجان JE‏ را روی چاله آب باران US (Puddle)‏ دیوار خانه استفاده ۰ 


Molten Glass ss‏ را به دست می‌آو 
(Leg- Shaped)‏ به کار 


آن را روی چراغ 
ببر ید تا 


پایان دیالوگ‌ها و دمو از دادگاه خارج می‌شوید ere‏ 
به همراه دارید. اینک الاين نیز 


زمانی که او 
ن برای دفاع می‌آیند 
برخورد می‌کند و پایین 


آمده و با 166005 حرف 
مک ا وشن می‌زند lated‏ بیه با 
که شمشیر مورگان به کیسه شکر روی چلچرا 
می‌افتد. Krebbs‏ نیز به حمام می‌رود. 


کیسه شکر را بردارید. 

iéts‏ یادداشت (Scabb Island Sling Recipe)‏ را سمت راست 
پیشخوان بردارید. آن یک دستور نوشیدنی ساده است. 

با فروشنده پشت بار حرف بزنید و سفارش نوشیدنی را به او نشاز 

مبارزه بار دیگر به روی پیشخوان کشیده می‌شود. Krebs‏ 


سمت راست به طرف حمام (Bathroom)‏ بروید. آب oul‏ در (Icky)‏ 


را بررسی کنید. 
تکه کاغذی که به چکمه گا وش چسبیده 


į ae 
+ استن 0 8( سیت چپ‎ 


قلاب را رو oil‏ میمون به کار ببرید تا ib j‏ کنید. میمون را داخل 
موجودی خواهید داشت. 

به نزد McGee‏ بروید. می‌بینید که او 
دازد به گربه غذا می‌دهد. با او حرف بزنید. 
آیتم Iron- Leaking Magnetic...‏ را روی کاسه کلیک کنید. 
تا زمانی که او طرف مقابل نگاه می‌کند از براده آهن داخل کاسه بريزید. 
تغییر حالت گربه را ببینید. 
به دادگاه بروید و درخواست تشکیل دادگاه را بدهید. 
با قاضی کرده و درخواست احضار شاهد MCGEE‏ کنید. 
به طرف گربه رفته و میمون را روی گربه استفاده کنید. گربه به دنبال 
میمون می‌دود. 
با قاضی حرف زده و تقاضای تنفس دهید. به سلول می‌ر 
با Hardtack‏ حرف زده و درخواست دیدن وکیل کنید. 

I Wanna See My Lawyer 

آزاد می‌شوید. 
سمت راست» جلوی پنجره زندان با Doro‏ حرف بزنيد. او یک چشمش را 
از دست داده وبر ای 


A تناها‎ Of Pe 
۳ 


با کلیک DS‏ روی نشان oek‏ سمت چپ 
صحنه). به راست بروید. روی جایگاه (Dock)‏ کلیک aus‏ تا به شهر 
بروید. 

به طرف Stan‏ بروید. 

ab‏ چراغ را روی استن استفاده کنید. شب‌پره‌ها به طرف تابلوی نتون 
می‌روند. 

با استن حرف بزنید. راجع به عروسک لیچاک نیز بپرسید. 

شب‌بره‌ها به کت استن حمله می کنند. مانده کت راابردار :1 

در موجودی اسفنج LaEsponja‏ و باریکه ژاکت (Jacket Shreds)‏ 
را ترکیب کنید. یک اسفنج بزرگ‌تر می‌گیرید. 

دومین حس: بویایی. 

فهرست را باز کرده و روی بینی SIS‏ کنید. 

کلوپ )£ 

نقاشی سمت چپ تخته بورد را بررسی کنید. راجع به حیوان جنگل یاد 
می‌گیرید. 

به سمت چپ و خانه استن رفته خانه را رد کرده با Hemlock‏ راجع 
به حیوان جنگلی (Jungle Beast)‏ بپرسید. 

سمت راست خانه شیشه‌گر به جنگل بروید. روی ورودی جنگل کلیک 
به سمت چپ رفته و علامت × الاين که روی نقشه گذاشته تا از استن 
بخرد را ببینید. 

دکتر وارد می‌شود و سعی می‌کند تا به الاين شلیک کند. 

یک اسکلت سمت چپ مسیر می‌بینید. JEWS ASS‏ را بخوانید. 

به خاطر بیاورید که کرم شب‌تاب‌ها آب‌شکر را دوست دارند. نقشه را 
بررسی کرده تا یک منبع آب بیابید. 

مسیر بالای جایی که اسکلت واقع شده است را بروید. 

چاه آب را می‌بینید. کیسه شکر را روی چاه استفاده کنید و حرکت جمعی 
کرم شب‌تاب‌ها را ببینید. 

(sack of severed leg) auus‏ را روی شکر چاه استفاده کنید. 
یافتن حیوان: 

نقشه را پرای یافتن محل محراب asi (Altar)‏ 

pane‏ ات جاه و بعد سمت رابت خانی که اسکت اس و که 
سکوی محراب می‌بینید. 

(Sugar dipped leg‏ را روی محراب به کار ببرید. کرم 
#حراب می‌روند. غرش حیوان را می‌شنوید و گایبروش 


یه را بردارد. گایبروش 


با الاین در جایگاه شهود. حرف بزنید. 

به طرف je‏ بروید و حلقه الاین را بردارید. سپس Espoonja‏ 

Grande‏ را بردارید. گایبروش آن را روی الاین به کار می‌برد ولی 

او درمان نمی‌شود. 

الاین می‌رود تا کني‌ها را اشکار کند. جاک ظاهر می‌شو و مدعی 

می‌شود که Voodoo gib‏ پشت تمامی این قضایاست. 

Ye‏ لیچاک و بانو Voodoo‏ داخل زندان هستند. 

با gb‏ وودو راجع به Esponja Grande‏ حرف بزنید. 

یک برگه‌ی دوره شش قسمتی حس به گایبروش داده می‌شود که یک 

نقشه نیز پشت آن می‌باشد. 

فهرست را باز کرده و آن را بخوانید. 

اولین حس» بینایی: 

فهرست را باز کرده و روی چشم SAS‏ کنید. 

با لیچاک حرف بزنید. 

با استن نیز به طور کامل راجع به یادگاری‌ها و کتش حرف بزنید. عروسک 

لیچاک خیلی روشن است و او نمی‌خواهد اجازه دهد از کتش خارج شود. 

او یک نقشه گنج به WV‏ فروخته و به جنگل رفته است. 

به سمت چپ رفته مسیر رفتن به جنگل را می‌بینید. به خانه مجلل رفته 

وارد شوید. مورگان را می‌بینید. 

اطراف را نگاه کرده نمایش روی دیوار را ببینید تا راجع به شب‌پره‌ها 

(Flotsam Mots)‏ بخوانيد. 

کوزه کرها شب‌تاب مرده روی (Jar of Dead Fireflies) jso‏ را 

بررسی کنید. کرم‌ها شکر را دوست دارند. تصویر روی دیوار را بررسی 

روی پروژکتور SIS‏ کنید. تصویر برنامه‌ریزی شده با باد را می‌بینید 

سعی کنید وارد ug Backroom‏ قلاب را روی آن استفاده 

گایبروش یک کیسه از پاهای قطع شده می‌گیرد. 
جنکل: 


از خانه خارج شوید. به مسیر سمت راست کارخانه شيشه ساز 


یک دید از بالای جزیره می‌بینید. 

در نقشه روی آلونک Voodoo yb‏ کلیک کنید. 
با Doro‏ حرف بزنید تا ببینید چه اتفاقی برای بانو افتاده. 
شب‌پره‌ها را نگاه کنید. آلونک و فرش باقی بماند. پایه چراغ Bg)‏ 
(Shaped Lamp‏ را روی شب‌پره‌ها استفاده کنید تا شب 


نقشه ۲: 

نقشه را نگاه کنید. بالا راست- بالا چپ و پایین راست را تا کنید. سپس 

پایین و بالا را تا کنید. یک علامت سوال می‌بینید. پایین یک بت قرمز در 

شيشه می‌بینید. به صدا توجه کنید. سمت چپ بت قرمز در شيشه بروید. 

صندوق مرموز را ببینید. قلاب را روی آن استفاده کنید و کارت‌های 

قال‌گیری را بگیرید. 

کارت‌های قال‌گیری را با اسفنج JED‏ موجودی ترکیب کرده یک اسفنج 

قرمز بزرگ‌تر خواهید داشت. 

پنجمین حس: لمس کردن. 

فهرست را باز کرده 9 روی دست کلیک کنید. 

کلوپ ۶۱: 

از جنگل خارج شده و به کلوپ FY‏ بروید. 

فرش استقبال جلوی در را بررسی کنید. روی آن راه رفته و به طرف دیگر 

بروید. WE‏ فرش الکتریسیته ساکن دارد. از پله‌ها بالا رفته و خارج شوید. 

یک تکان قوی اتفاق می‌افتد و گایبروش پایین می‌افتد. اسفنج را ببینید. 

ششمین حس: شنیدن. 

فهرست را باز کرده و روی گوش کلیک کنید. 

شنیدن صدای ماشین ob‏ دکتر را ببینید که با یک gly‏ بادی می‌نوازد. 

کلاه او روی دست آبله‌ای گایبروش است. 

الاين وارد می‌شود و توسط یک گیره به دام می‌افتد. 

گایبروش هم وارد می‌شود و به دام می‌افتد. 

اسفنج را روی باز کردن ماشین استفاده کنید. رقایتی/در جریان Sal‏ 

کیسه شکر را روی سطل آب بینمت چب استفاده 5 
وم می‌آورند. فلفل را روی دکتر SABE‏ استفا 

یروش با فلفل به چشم دکتر مش 


7 


" اسفنج بزرگ‌تر به دست می‌آورید. 
سومین حس: چشایی. 
فهرست را باز کرد 9 روی دهان کلیک کنید. 

به ورودی جنگل و سپس به جایگاه (Dock)‏ برگردید. 

Feast of the به‎ æl; Voodoo رفته و از بانو‎ Cul) به سمت‎ 
بپرسید.‎ Senses Palate 

EN کلوپ‎ 

به باشگاه رفته تابلو سمت راست میله را بررسی کنید. فلفل (Pepper)‏ 
را زیر پوشش شیشه‌ای سمت چپ ببینید. 

با W‏ حرف بزنید. راجع به فلفل Eb‏ یاد می‌گیرید. مطمئن شوید که 
شیشه‌ی بالای فلفل قبلا برداشته شده است. 

به خانه دکتر 91086 بروید. بدن مورگان رفته است. اما کجا؟ 

زیر کلاه ایمنی که در سقف اتاق و مرکز آن است بایستید. روی کلاه 
ایمنی tus Sus (Helmet)‏ سر گایبروش را می‌پوشاند. دکمه‌های 
مختلف را استفاده کنید تا بفهمید هر دکمه چه کاری انجام می‌دهد. 
بازی را اینجا ذخیره کنید. 

Auto Trepanation‏ کلاه را استفاده کرده و دکمه اول سمت 
چپ را بزنید. 

کلوپ 4۱: 

فوری به عقب برگشته و fugu jolokia pepper ass‏ را بردارید 
و تا زمان باقی است قلاب را روی فلفل استفاده کنید. 

گایبروش فلفل را روی زبانش می‌گذارد و FuguJolokia‏ دریافت 
شده است. 


دا 
A‏ 


organ); not 
). You run that fast. : 
called greatest pirate hunter (Morgan); want 
to puke (swordsman). Bet people say that about 
you all the time. 

..trained by the great swordsman... (Morgan); 
Dog is smart (swordsman). He must have taught 
you everything you know. 
-Trea) آمده و پس از رفتن به به منطقه گنج‎ (BOOM) یین‎ 

(sure Hunt‏ بروید. 
با شکارچی گنج (Treasure Hunter)‏ حرف بزنید. 
روی تقاطع X‏ کلیک کنید تا طوطی‌هایی را آزاد 

طرف تابلو بروید و روی جمجمه کلیک 

دروازه: 

به قایق برگشته و به 
را بردارید. 

به سمت چپ رفته و استخوان را به سگ بدهید. سگ داخل موجودیتان 


ip Jar) بروید و کوزه‎ (Gateway) ° 


به قایق برگردید و به غار دزدها (Thieves Den)‏ بروید. 


اقلام موجود را بررسی کنید. جوراب بد بو (Sock)‏ متعلق به لیچاک را 


z بروید و‎ (Grog Mac! i 
را فشار دهید تا یک بطری بگیرید.‎ Grog ن استفاده کنید و دکمه‎ 
دیگر به قایق رفته و خاک را روی قایق استفاده کرده یک بار دیگر‎ 


و پول را داخل دکمه Change‏ 
را برای خورد کردن آن فشار دهید تا دو سکه طلا بگیرید. 
سکه‌ها را به اسکلت داده می 
اسکلت ناپدید می‌گردد. 
وقتی گایبروش به تقاطع می‌رسد Galeb‏ یک عکس از او می‌گیرد. 
با Galeb‏ کاملا حرف بزنید. پی می‌برید که گایبروش چگونه 
خارج شده است. 
کمی به پایین آمده و دایره روی زمین را بررسی کنید. 

فتن طومار: 

به قایق برگردید. یک نقد 
(Swordfight)‏ بروید. 
بالا به طبقه دوم رفته روی دکل (Mast)‏ کلیک کنید تا از ol‏ بالا 


ید که گایبروش سوار قا 


ظاهر می‌شود. به منطقه مبارزه با شمشیر 


PS3, PC, Wii 


گایبروش- دستور از بانو Voodoo‏ 

به منطقه‌ی نبرد با شمشیر بروید. خرچنگ‌ها اینجا جمع شده‌اند. بائو 
0 توسط خرچنگ‌ها حرف می‌زند. او می‌گوید Lb‏ بدنش را 
پس بگیرد و clas! Mixnmojo a‏ دارد. زمانی که او در زندان بوده 
مقداری صمغ روح داشته. 

به بالای تیرک بروید. مورگان رفته است. 

روی تیرک (Boom)‏ کلیک کنید تا پایین‌تر به شکاف (Rip)‏ بروید و 
وارد شکاف شوید. 1 

به کلوپ ۴۱ می‌روید. ماکت گایبروش با یک تخته بورد را می‌بینید. 
بالای ماکت به بشکه‌ها Barrels‏ نگاه کنید. 

با Grindstump‏ و Bugeye‏ حرف بزنید. 

میمون روی چلچراغ را بررسی کنید. او هنوز هیپنوتیزم است. سعی کنید 
خارج شوید. 

بار دیگر وارد شکاف شوید. 

یافتن گردنبند Voodoo‏ 

به دروازه (Gateway)‏ و دیدن Galeb‏ بروید. با او حرف بزنید تا یاد 
بگیرید چگونه شکاف را ببندید. آن با مقداری فداکاری در زندگی بسته 
یشو 

به سمت چپ رفته و وارد شکاف شوید. 

با Winslow‏ کاملا حرف بزنید. روی دسته سنگ‌ها کلیک کنید تا 
راجع به بازی جدیدش یاد بگیرید. میمون هیپنوتیزم شده روی دکل را 
بررسی کنید. 

گردنبند قبلا در کشتی داکاوا بوده است. 

به اقیانوس (Ocean)‏ بپرید. کشتی شکسته داکاوا را کف اقیانوس 
ببینید. وسایل را بررسی کنید اما نمی‌توانید بردارید. 

گردنبند (Locket)‏ را بالای ساقه‌ی گیاه دریایی می‌بینید. 

روی صدف خوراکی (Clam)‏ کلیک کنید. بسته می‌شود و وقتی کنار 
می‌روید باز شده حباب از آن خارج می‌شود. 

سمت راست به طرف غار بروید. شقایق Jhb (Anemone)‏ غار 
مخفی می‌شود. رابطه‌اش با Winslow‏ را می‌فهمید. 


به چپ برگردید و در محل Exit‏ کلیک کنید تا بالا بروید. با -Win‏ 
am 4 el, slow‏ 
Anemone‏ 


که به طرف Galeb‏ می‌رود و او را می‌بوید. 

با Galeb‏ حرف بزنید و به او پول بدهید تا عکس گایبروش را از او 
بخرید: 

جوراب را روی او استفاده کنید. سگ یک صندوق از زمین بیرون می کشد. 


YE‏ چگونه می‌توان آن را باز کرد؟ 


, به غار دزدها بروید و صندوق را روی دزد استفاده کنید. او آن را به رایتان 


باز می‌کند اما ماهرانه طومار داخل آن را برمی‌دارد. 

با دزد حرف بزنید و زمانی که حواسش نیست سگ را روی طومارها 
(Scrolls)‏ به کار ببرید. 

روی طومارها SAS‏ کنید تا دستور مخفی شدن را به سگ بدهید. 

YE‏ یکی از توده‌های دیگر (Peglegs)‏ را بردارید تا دزد شما را اخراج 
کند و سگ بتواند با طومار فرار کند. 

به منطقه گنج بروید. سگ را آنجا می‌بینید. سگ را روی زمین (XS)‏ 
کلیک کنید تا طومار را بگیرید. آن را بخوانید. 


خواهید فهمید که شما یک راهنما- لنگر- جرات و فداکاری احتیاج 


دارید. 

لنگر: 

با شکارچی گنج حرف بزنید و زمانی که او در حال کندن زمین است لنگر 
Jeweled Anchor)‏ را بردارید. 

به منطقه نبرد با شمشیر (Swordfight)‏ بروید. 

بالای دکل با مورگان راجع به Spell‏ و اقلام آن برای درست نوشتن 
بپرسید. 

به قایق برگشته و به تقاطع بروید, 

آیتم‌های Grog‏ و سگ و لنگر را روی دایره وسط قرار دهید. 

به نزد مورگان برگردید و با او صحبت کنید تا به اتفاق به تقاطع برگردید. 
او وسیله خود را نیز داخل دایره قرار می‌دهد. اما مورگان نمی‌تواند وارد 


دریچه شود. 
لیچاک و عروس شیطانش: 


لیچاک در حال ورود به تقاطع است. او تبدیل به دزد دربایی اهریمنی 
می‌شود و VE‏ منبع نامحدود نیروی Voodoo‏ را در اختیار دارد. 
لیچاک شمشیر Kaflu Cutlass‏ )| داخل دکل فرو می‌کند. سعی کنید 
شمشیر را از دکل بیرون آو 
بگیرد. الاين می‌گوید هر 
نابود می‌شود. 

دلکرمی مورگان: 
گایبروش به زندگی پس ۱۱ 
مورگان با او حرف می‌زند. 
روی لیچاک به کار ببرد تا او 
این کار به گردنبند gh‏ 
احتیاج دارد. مورگان او را 


0. را برگزیده او می‌پرسد که دارید مسخره‌اش می‌کنید؟ 
شا باید اند اواقیافه ضورتش را تقلید کا 

Stinky- Tweaking- Meanie 
Grindstump 4 خلقش تنگ می‌شود و یک مشت‎ 6 
به زندان می‌رود.‎ Bugeye می‌زند.‎ 
Gateway توسط شکاف به محل مبارزه با شمشیر برگشته و با قایق به‎ 
برگردید.‎ Winslow شکاف به نزد‎ bwg bul و‎ 
۴۱ بخواهید که روی فلش گردنبند کلیک کند. به کلوپ‎ Winslow از‎ 
را کلیک کنید تا به زندان برگردید. شما‎ I Surrender می‌روید. گزینه‎ 
داخل زندان و سلول دیگر خواهید بود.‎ 
و پوستر‎ (GUM) و صمغ لبه‌ی پنجره‎ (Mug) روی لیوان دسته‌دار‎ 
دسته‌دار را یاز دارید. بار دیگر زمان‎ lad کلیک کنید. البته شما تنها‎ 
تمام می‌شود و به بدن گایبروش برمی‌گردید,‎ 
£N کلوپ‎ 
Swordfight روی کلک خواهید بود. به شکاف رفته و توسط قایق به‎ 
و از آنجا توسط شکاف به کلوپ ۴۱ بروید.‎ 
کلیک کرده بعد روی لیوان دسته‌دار‎ Guybrushs Corpse روی‎ 
حرف بزنید.‎ Grindstump کنید و با‎ SIS داخل دستش‎ (Mug) 
او می‌ترسد و یک دارت به طرف تخته می‌اندازد اما دارت به بشکه‌ها‎ 
می‌خورد و از نوشیدنی‌های داخل بشکه به درون لیوان می‌ریزد.‎ 
کنید و‎ SIS (Mug Full of Spirit...) روی لیوان دسته‌دار پر‎ 
و توسط شکاف نزد‎ Gateway به‎ bol شکاف به قایق و از‎ bog 
برگردید. از او بخواهید که فلش گردنبند را فشار دهد.‎ ۷ 
دسته‌دار داخل موجودیتان‎ lod به کلوپ ۴۱ برمی‌گردید و اینک‎ 
می‌باشد.‎ 
حرف بزنید تا‎ (Surrender) برای تسلیم شدن‎ Grindstump با‎ 
در زندان باشید.‎ 
لیوان دسته‌دار حاوی نوشیدنی را روی صمغ‌های روی لبه پنجره کلیک‎ 
کنید. گایبروش از آن می‌خورد و روحش از بدن خارج‎ 
AS عنوان زامبی عمل‎ anali می شو و لینگ‎ 
امحل پوستر کلیک کنید تا وارد‎ 
سوراخ شوید.‎ 
کاییروشن حالا مک زاس انت‎ 
و با لیچاک مواجهه می‌شود.‎ 
الاين در چهره جدیدش گایبروش را تعقیب‎ 
می‌کند. دوستانش در زمان وارد می‌شوند. گایبروش‎ 

للچاک به زندگی پس از مرگ برمی‌گردد. 

ین و قلاب Sal‏ داخل موجودی گایبروش 


PS3, PC, Wii 


یک ply‏ برای Anemone‏ روی یک کاغذ نوشته با یک سنگ به 
پایین می‌اندازد. 

به اقیانوس بپرید و جلوی alas‏ غار با Anemone‏ در مورد ply‏ 
۷ بگویید. او از غار خارج می‌شود تا ply‏ را بردارد. با این کار 
گیاه دریایی شروع به نوسان می‌کند و گردنبند به سمت صدف نزدیک 
یو 

به محض اینکه کنترل گایبروش را در دست گرفتید روی صدف کلیک 
کنید و بعد به سمت عقب بیایید. صدف باز می‌شود و حباب به داخل 
کیسه حاوی گردنبند می‌رود و گردنبند را با خود بالا می‌برد. 

گایبروش اتوماتیک‌وار بالا می‌رود و Winslow‏ گردنبند را احیا می‌کند. 
بعد از صحبت با Winslow‏ او گردنبند را روی تبرک کلک می‌گذارد. 
عکس داخل موجودی را روی گردنبند قرار دهید و از Winslow‏ 
بخواهید که فلش گردنبند را فشار دهد. 

گایبروش به کلوپ ۴۱ می‌رود و در بدن خودش است اما یک زامبی به 
نظر می‌رسد. 

با Grindstump‏ و Bugeye‏ حرف بزنید. Bugeye‏ با مشت به 
گایبروش می‌زند و گایبروش بار دیگر پیش Winslow‏ خواهد بود. از 
او بخواهید که بار دیگر فلش گردنبند را فشار دهد. 

بار دیگر با Bugeye L Grindstump‏ حرف بزنید. این دفعه دیالوگ 
تسلیم شدن (I Surrender)‏ را انتخاب Grindstump ass‏ شما 
را به زندان می‌اندازد. 

زندان: 

روی آجر داخل سلول SAS (Loose)‏ کنید. گایبروش دفتر یادداشت 
6 را می‌گیرد و می‌خواند. اگر هنوز زمان دارید Jb‏ سلول 
مجاور روی صمغ‌های لبه پنجره (Guim)‏ و olas‏ دسته‌دار (Mug)‏ و 
پوستر روی دیوار کلیک کنید. گایبروش نمی‌تواند به آن‌ها برسد. 
گایبروش به بدنش وارد می‌شود و به کلک Winslow‏ برمی‌گردد. 
وارد شکاف شده و به قایق و منطقه نبرد با شمشیر برگردید. اینجا توسط 
شکاف به کلوپ ۴۱ بروید. 

با eye -Bug‏ برد 
۴ ۷ مر ۱ 


PS3, PC, Wii 


توسط شکاف به محل مبارزه و به قایق برگشته به تقاطع -Cros)‏ 
5 بروید. 

LaEsponja Grande‏ را بالای شکاف بررسی کنید. 

-(Gum) goo‏ چشم بند -(Blindfold)‏ پر (Feather)‏ خوشبو 
کننده -(Deodorant)‏ جعبه محرمانه- (Secret)‏ و کوزه طوطی‌ها 
(Jar of Tiny)‏ را روی اسفنج LaEsponja‏ استفاده کنید. 

pV!‏ به حالت اولیه خودش برمی‌گردد. 

Winslow‏ و دوستانش به لیچاک حمله می‌کنند. الاین شمشیرش را 
به بدن لیچاک فرو می‌کند. لیچاک گایبروش را به داخل Sy ASS‏ 
77 4 

مورگان با شمشیرش به لیچاک حمله می‌کند اما لیچاک صدمه‌ای 
جنگ نهایی: 

شما بالای دکل هستید. قلاب را روی بادبان اصلی (Mainsail)‏ 
استفاده کنید تا پایین بیایید. 

با الاين که با اسکلت‌ها می‌جنگد در مورد نبرد با Attack) Sted‏ 
(LeChuck‏ صحبت کنید. 

لیچاک شما را با طناب پایین می‌فرستد. Geb‏ زیر آب نزدیک اسکلت‌ها 
خواهید بود. یک دسته کلید در دستان اسکلت می‌باشد آن را بگیرید. 
الاین با لیجاک در حال مبارزه است. 

پس از اینکه به روی کشتی آمدید لیچاک بار دیگر شما را به بالای دکل 
می‌فرستد. 

قلاب را روی بادبان اصلی (Mainsail)‏ یا طناب (Rope)‏ استفاده 
کنید تا پایین لیز بخورید یا اینکه روی دکل صبر کنید تا لیچاک شما را 
به Gul‏ بفرستد. کلید را روی در (Locked Gate)‏ استفاده کنید تا 
پشبکه‌ها یرون بریزند: 

بار دیگر لیچاک می‌آید و گایبروش را به طرف در پرت می‌کند. 

روی لنگه دری که کف کشتی افتاده کلیک کرده آن را بلند کنید تا روی 
لیچاک بار دیگر گایبروش را به بالای دکل By‏ می‌کند. 

قلاب را روی طناب استفاده کرده تا روی قسمت پایین 
شکاف (Rip)‏ سمت راست در آسمان را بررسی کنید. پایین 
(Cannon)‏ را بررسی کنید. 

لیچاک بار دیگر گایبروش را به Geb‏ پرتاب می‌کند. گایبروش VE‏ باید 
نزدیک لنگه در روی بشکه باشند. 

با الاين در مورد روشن کردن توپ (Light the Cannon)‏ حرف 
بزنید. 

سریع روی در شکسته SS (Broken Door)‏ کنید تا سمت راست 
آن gal‏ باشد. 


تر لوله توپ 


روی در کلیک کنید. گایبروش به روی در می‌رود و لیچاک روی قسمت 
دیگر فرود می‌آید. 

گایبروش به طرف دهانه توپ پرتاب شده و با آتش شدن توپ به طرف 
شکاف پرتاب می‌شود. 

مورگان به لیچاک همچنان حمله می‌کند. 

مورگان بین دو جهان لیچاک را به دام می‌اندازد. 

سریع باریکه زندگی (Shred of Life)‏ را از داخل موجودی روی 
شکاف استفاده کنید و پایان لیجاک را ببینید. 

حلقه الاین را روی oyl‏ تقاطع به کار ببرید و obk‏ خوش ماجرا را 
ببینید, 


Heja 


PE 


یادگیری ورد: 

گایبروش اینک به وردی نیاز دارد که برعکس تأثیر اسفنج در دستان 

لیچاک را که بر روی cpl‏ عمل کرده اجرا کند تا اثر آن را از ow‏ ببرد. 

به دروازه (Gateway)‏ رفته و با Galeb‏ حرف بزنید. او روش lye!‏ 

معکوس ورد را توضیح دهد. 

حس اول: بینایی. 

به محل مبارزه شمشیر رفته و توسط شکاف به کلوپ ۴۱ بروید. 

چشم‌بند (Blindfold)‏ را سمت راست از روی دیوار بردارید. 

به شکاف بروید. لیچاک حاضر می‌شود و گایبروش را به شکاف هل 

می‌دشد. 

حس دوم: صداء 

به دروازه و توسط شکاف به کلک بروید. به اقیانوس شیرجه زده و 

Fishnet‏ را جلوی استخوان‌ها بردارید. 

به چپ رفته و قسمت Exit‏ کلیک کرده تا بالا بروید. روی کلک 

می‌توانید خوشبو کننده را بردارید, 

وارد شکاف شده به شکار گنج (Treasure Hunt)‏ بروید. 

روی نشان‌های × کلیک کرده طوطی‌ها را می‌بینید. آن‌ها به طرف 

تابلوی سمت راست پرواز می‌کنند. 

به طرف تابلو رفته و توسط Fishnet‏ طوطی‌ها را بگیرید. اگر پرواز 

کردند بار دیگر امتحان کنید. در موجودی طوطی‌ها را با کوزه Tip)‏ 

(Jar‏ ترکیب کنید. 

حس سوم: لمس کردن. 

توسط شکاف به منطقه شکار WS‏ بروید. با پرنده در حال مرگ حرف 

بزنید. او بانو Voodoo‏ است. 

پر (Dead Seagull Feather)‏ را از روی زمین بردارید. 

روی میمون هیپنوتیزم شده SYS‏ کنید. 

سمت راست» صندوق گنج را بررسی کنید. قلاب (Hook)‏ را روی 
uae‏ استفاده کنید. 

سگک کمربند لیچاک (Lechucks Charming...)‏ را از داخل 

صندوق برمی‌دارید. 1 

به داخل شکاف ad,‏ احتمالاً لیجاک حاضر خواهد شد و به گایبروش 

ر ی 

حس چهارم: ششمین حس. 

توسط قایق به غار دزدها (Thieves Den)‏ بروید. 

سگک را روی دزد به کار ببرید. ورد بانو Voodoo‏ روی سگک باعث 

اعتماد او به گایبروش می‌شود. 

روی جعبه محرمانه (Secret)‏ کلیک کنید. دزد اجازه می‌دهد که 

گایبروش آن را پردارد. 

یادداشت Diet of the Senses Spell‏ را داخل موجودی بررسی 

جس پنجم: بویایی. 

اگر هنوز آیتم خوشبو کننده Deodorant‏ را برنداشته‌اید به دروازه 

(Gateway)‏ رفته و وارد شکاف شوید و روی کلک آن را بردارید. 

بار دیگر توسط شکاف برگردید و توسط قایق به منطقه مبارزه شمشیر 

رفته و توسط شکاف به کلوپ ۴۱ بروید. 

با Grindstump‏ صحبت کرده و تسلیم شدن (Surrender)‏ ,| 

کلیک کرده تا به زندان بروید. 

روی صمغ آویزان بالای میله‌ها Sls (Gum Stalactite)‏ کنید و 

بعد توسط تونل سمت راست به کلوپ ۴۱ برگردید. 

حالا شما تمام اجزای ورد را دارید. 


essa Ge 


Games 
á for Windows 


دکمه E‏ برای انام کارها 


Space‏ برائ دفاع 

دکمه‌های UP‏ و YL) Down‏ و پایین) برای همراه داشتن بازیکن با 
خود یا نگه‌داشتن او در محل 

Esc‏ برای رفتن به صفحه اصلی و خروج از بازی 

دکمه‌های دیگری نیز در بازی کابرد دارند که در طول بازی مطرح 
خواهند شد. 

مرحله اول- 1921 Cyprus‏ 

از ساختمان زیارتگاه خارج شده و در جهت فلش طلایی‌رنگ نقشه پیش 
بروید. 

برای گرفتن 50026۳ بعد از حصار به سمت راست بروید و در محوطه‌ی 


اه 
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این بازی در سال ۲۱۱ 
Kalypso Media‏ 
Games‏ بوده و براع 
یک بازی اکشن ماجرا 
جنگ‌های صلیبی می 
را به تصوير می‌کشد ‏ 
داستان بازی مربوط به 3و شخصیت اروپایی است که به دتبال جام 
مقدس عیسی مسیح می‌گردند. این جام همان جامی است که در مهمانی 
شام آخره عیسی مسیح از آن نوشیده است. 

نکته‌ها: گوشه بالای سمت چپ صفحه‌ی بازی یک نقشه وجود دارد که 
توسط فلش‌هایی رنگی شما را هدایت می کند. 

فلش طلایی رنگ مسیر بازی را نشان می‌دهد که این مسیر را با حرکت 
به سمت فلش در جهت بالا رو به جلو حرکت می کنید. 

فلش سفیدرنگ صندوق‌ها و غنائم بازی را GLE‏ می‌دهد. 

فلش آبی‌رنگ مسیر BONUS‏ بازی را نشان می‌دهد که ذخیره بازی 
نیز در این مکان‌ها اتوماتیک‌وار انجام می‌پذیرد. 


و کنسول 

هت که Esju‏ 
ای ۱۵ سال رده‌بندی 

زیکن را به قرن ۱۳ wre‏ 


Ue 


مرحله دوم: Misty Forest‏ 
مسیر را به جلو ادامه دهید تا به پل شکسته روی رودخانه برسید. عرض 
رودخانه را جلو رفته از پل روی رودخانه بگذرید و در ادامه پس از گذشتن 
از سک ها به اولین صندوق مي‌رهی کے ب ریز میم <ز نقشه آن را 


پس از آن به یک دوراهی می‌رسید. به سمت راست که یک مشعل 
روشن است بروید تا به یک خانه کوچک برسي 
جلوی خانه یک جسد (Examine)‏ می‌باشد. آن ر 
صندوق گنج مخفی آشکا 

خانه سومین صندوق را باز 
به وراه برگشته و فلش طلایی‌رنگ را ادامه دهید تا به خانه سلطان 
جنگل برسید. 


(Ctrl)‏ را 


شما به اتاق سرایدار برمی‌گردید. جلوی چسد کلید 
E Fe ig i‏ 


می‌باشد. برای استفاده 

این کار را انجام دهید. 

داخل کلیسا با مرشد بزرگ حرف 

PAN ee پال‎ 
ی‎ 


نید آولین کتاب از ۴۲ کتات را روی 


بی‌رنگ را به طرف جایزه (Bonus)‏ دیگر ادامه دهید و با سرباز 
زجمی حرف رید 
به طرف دیگر ساختمان رفته و تمام دشمنان را در 
در و Nobleman‏ را نجات دهید. 
صندوق چهارم را کنار او باز کنید. یک شمشیر چدید به دست می‌آورید. 
بالای تپه برگردید و از داخل 


ê) 


2۳۱ 


را بیابید. 

صندوق دوم را نیز یافته و 9 

لورنزو را دنبال کنید اما به او زياد نز i‏ 

alla‏ قرمزرنگ دور اؤ حرکت کید نا در cules‏ او با مرد RS‏ ملاقات 
کند. این اولین Bonus Gam‏ را کامل می‌کند. او وارد یک hy‏ مخفی 
پشت کتابخانه می‌شود. جا کتابی را باز کنید و توسط تونل به سیاه‌چال 
بروید. پاین‌تر کلید Shift‏ را نگه‌دارید تا مخفیانه حرکت کنید. 

سمت چپ از پشت دو نگهبان به سمت دیوار رفته و دکمه E‏ را بزنید و 


“VNTR ANN: 
اس‎ 


پشت قفسه نزدیک در مخفی رفته تا نگهبان‌ها رد شوند و شما را نبینند. 
Yo‏ در جهت مخالف برگردید و بار دیگر پشت نکهبان‌ا توسط دیور 
سمت چپ مخفیانه بروید تا به اتاق بعدی برسید. اینجا می‌توانید به 
گفتگوی نگهبان‌ها گوش دهید. 

توسط دیور سمت راست مخفیانهبه پیش بروید و ul‏ لها به طرف 
زندان ادامه دهید. مخفیانه به پشت نگهبان‌ها رفته و سعی کنید آن‌ها را 


F‏ ترور کنید. اینجا دو نگهبان نیز در حال گشت‌زنی هستند. 


Gul‏ به زندان گوشه رفته و صندوق را باز کنید. 

فلش طلایی‌رنگ را ادامه داده سپس به سمت چپ به پایین پله‌ها به 
شکنجه‌گاه بروید. قفسه شکنجه را بررسی کنید و اهرم را فشار دهید تا 
زندانی‌ها را آزاد کنید. 

توسط oly‏ زیرزمینی تیغ‌دار ادامه داده نگهبان‌ها را از بین برده و صندوق 
را باز کنید. 

فلش طلایی‌رنگ را دامه دهید تا به مجموعهای دیگر از سلول‌ها برسید 
و صندوق را باز کنید تا Full Zeal‏ را بگیرید. 

فلش طلایی را ادامه داده تا Lyle‏ را بیابید. 

اهرم سمت راست سلول را فشار داده تا در سلول را باز کنید. نگهبان‌ها 
را از بین برده صندوق را باز کنید و مسیر را ادامه دهید تا به نگهبان‌های 
بعدی برسید. پس از غلبه بر آن‌ها اهرم را باز کنید تا به تونل بعدی 
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yume‏ را رو به YL‏ ادامه داده مهاجمان را از پای درآورده و گاری را 
سمت راست گاری با فشار دادن Ctrl‏ جای پاها را بررسی کنید. 

جای پاها را دنبال کنید و داخل خرابه ششمین صندوق را باز کنید. 

به Gal‏ برگردید و فلش طلایی‌رنگ را دنبال کنید. 

اینجا تله‌های به دام انداختن خرس داخل زمین جایگذاری شده است با 
فشار دکمه کنترل آن‌ها را ببینید و مواظب آن‌ها باشید. 

پس از غلبه بر سگ‌ها (cad‏ درخت کنار جاده را برای Examine‏ 


بررسی کنید. 
در ادامه داخل بی‌راهه سمت چپ نشان سفیدرنگ را برای یافتن هفتمین 
صندوق دنبال کنید. 


در ادامه به مسافرخانه سلطان جنگل برمی‌گردید و Commander‏ 
Sword‏ )| به عنوان پاداش می‌گیرید. 

als‏ طلای‌رنگ را برای یک کمن ادات دهید وامواظت تلههای 
خرس‌ها نیز باشید. 

رد lal‏ را به طرف گورستان ادامه داده سگ‌ها را از پای در آورید و جسد 
را برای یک Bonus‏ بررسی کنید و Commander Shield‏ دوم 
را از جسد بردارید. 


فلش سفیدرنگ را برای صندوق هشتم دنبال کنید. 

فلش طلایی رنگ را ادامه دهید تا به مرحله بعد را یابید. 

مرحله سوم: Inquistion‏ 

بالای پله‌ها را برای یافتن چهارمین LS‏ جستجو کنید و صندوق اول 


فلش طلای‌رنگ را + 
ارابه‌های مهاجمان 

در ادامه ضندوق ششم را بافته و Show‏ 

در pya‏ به آن-اشاره مي‌نود sassk,‏ 

شود و به al> po‏ بعد Lol)‏ 

مرحله پنجم: 0615 Acre‏ 

یک (Torch) Jato‏ از ظرف کنار آتشدان 


شته و آن را روشن 


فلش سفیدرنگ را ادامه داده آتشدان‌ها را روشن کنید و فلش سفیدرنگ 

را دنبال کنید. اهرم را بکشید و به دنبال اولین صندوق بگردید سپس 

اهرمی که باید توسط یارتان آن را باز نگه‌دارید این کار را انجام داده و 

خودتان از دریچه بگذرید و صندوق بعدی را باز کنید. 

جلوتر اهرم روی دیوار را فشار دهید تا دریچه‌ی قبلی را باز نگه‌دارید و به 
ان برگردید و او را نیز با خود همراه کنید. 

سنگ‌نوشته را خوانده و مسیر را ادامه دهید. به یارتان نیز یک مشعل 

روشن بدهید و دو کاراکتر را به جایی که دو اهرم می‌باشد هدایت کرده 

هرکدام یک اهرم را نگه‌دارید تا دریچه باز شود. 

جلوتر رد bk‏ را دال کنید و ab.‏ سنگی را روشن کرده 


~ at 


بم ید که با فا دن چ 
کر رن E‏ 


و هم روی دیوار را ay oe‏ طرف یک 


و Pe‏ شاعر عزیزمان باشید. 
City of Acre Ara as‏ 
با زاثر مستاصل در جایگاه حرف بزنید و فلش سفیدرنگ را برای یافتن 
اولین صندوق دذ 
فلش طلایی‌رنگ را ادامه داده تا به یک هدف جایزه برسید و اولین گروه 
از دشمنان را در بالا از پای درآورید. 
در ادامه مهاجمان را از پای درآورده و صندوق دوم را + 
فلش طلایی‌رنگ را دنبال کنید و کمانگیرها را از پای درآورید و با متحد 
زخمی کنار درخت حرف بزنید. 
فلش سفیدرنگ را دنبال کنید تا به بالای برج برسید و جسدها و 
سنگ‌نوشته را بررسی کنید. 
به wl‏ برج برگشته و فلش طلایی‌رنگ را ادامه دهید و گروه‌های 

ی از مهاجمان را از بین برده تا دروازه باز شود و به فرمانده Acre‏ 

wy Knight 
سومین صندوق بگردید.‎ Gab اطراف حياط را‎ 

دهید تا چهارمین گروه از دشمنان را از پای 


PC, X360 


دشمنان را از پای درآورده و در محوطه‌ی سمت راست بسته‌ها را آتش 
بزنید. پس از باز کردن تمام صندوق‌ها فلش طلایی‌رنگ را دنبال کنید و 
از پله‌های سمت راست انتهای محوطه بالا بروید. 

کمانگیرها را از پای درآورده و جایی که دو منجنیق می‌باشد توسط آن‌ها 
مهاجمان به قلعه را از پای درآورید. 

منجنیق‌ها را آتش زده و فلش طلایی‌رنگ را دنبال کرده مرد درون قفس 


را نجات دهید. 

کاردینال Giovanni‏ را دنبال کنید و از او در مقابل حمله‌ی مهاجمان 
محافظت کنید و خود را به محل امن برسانید. 

City of Ascalon مرحله هفتم:‎ 

بازی را کنار ساحل شروع خواهید کرد. 

به داخل روستا رفته و روستایی را نجات داده او را دنبال کنید و بقیه 
روستاییان را داخل آتاق آزاد کنید. 

باز هم او را دنبال کرده در این حین نیز صندوق‌ها را جستجو کنید و وقتی 
جلوی دروازه آهنی رسیدید به سمت دیگر داخل اتاق بقیه اسرا را نجات 
دهید و دروازه را ادامه دهید. 

باز هم دشمنان را از پای درآورده و اسرا را داخل ساختمان آزاد کنید. 

از دروازه گذشته و دشمنان را شکست داده دو نفری اهرم‌های کنار دروازه 
را فشار دهید و وارد دروازه شوید. منطقه را برای GL‏ صندوق‌ها و از 
پای درآورده دشمتان بگردید و در نهایت به مرحله بعد راه یابید. 

Ascalon Citadel هشتم:‎ al> po 

پس از اینکه داخل اتاق روبه‌رو شدید و دشمنان را از پای درآوردید سریع 
اهرم‌ها را استفاده کنید تا دریچه بسته شود. 

فلش طلایی‌رنگ را به اتاق بعدی ادامه داده اهرم‌ها را استفاده کرده و 
به راهرو بعدی بروید. 

سنگ‌نوشته را خوانده و داخل اتاق بعدی از آتش‌ها گذشته و کلید کنترل 
را استفاده کنید تا آنجا را بررسی کنید. 

جلوتر دو اهرم را به کار ببرید و مسیر را ادامه دهید. 

جایی که سیخ‌های روی زمین را می‌بینید یکی از شما اهرم پایین را 
نگه‌دارد و دیگری سمت راست از سیخ‌ها رد شده اهرم بعدی را استفاده 
کنید بعد کاراکتر پایین را از سمت چپ حرکت دهید و اهرم بعدی را 
استفاده کنید و کاراکتر سمت راست را به جلو ببرید و اهرم دیگر را 
استفاده کنید. کاراکتر دیگر را به اینجا هدایت کرده و در را باز کرده 


وارد شوید. 
مهاجمان را از بین ory‏ و پشت کتابخانه‌های واژگون صندوق را باز 
کنیل 


جلوتر سیخ‌های زیادی کف اتاق بیرون می‌زنند. سمت راست کنترل را 
فشار داده تا رد پاها را ببینید و توسط رد پاها سریع از سیخ‌ها بگذرید. 


badd, 
Ds 


The First Templar 


روی دیوار را فشار داده داخل دریچه اهرم بعدی را نیز اجرا کنید تا 
دریچه owl‏ باز شود. روی سنگ‌فرش‌های کف اتاق که روشن‌تر است 
پا نگذارید. 

دو آتشدان دیگر را روشن کرده اهرم وسط سالن را فشار دهید تا دریچه 
بالا باز شود. پس از اینکه plos‏ صندوق‌های این منطقه را یافتید یک 
نفرتان پایین بایستید و یارتان را بالا سمت راست فرستاده اهرم Gel‏ را 
فشار داده تا دریچه بالا باز شود. 

سریع OL‏ را از دریچه بگذرانید و چرخ را بچرخانید تا پل متحرک 
پایین بیاید. 

از پل رد شده آتشدان‌ها را روشن کرده و دیوار را برای GL‏ صندوق 
خراب کرده در ادامه از موانع و تله‌ها بگذرید و آتشدان‌ها را روشن کنید. 
اینجا برای ادامه با یارتان اهرم را نگه‌دارید و از دریچه بگذرید سپس او 
اهرم را رها کند تا دریچه Gul‏ بیاید و دریچه بعدی بالا رود. جلوتر اهرم 
را فشار دهید تا او نیز بتواند نزد شما بیاید. 

خلاصه اینکه pled‏ محل را جستجو کنید و پیش بروید تا این مرحله نیز 
به اتمام برسد. 

Siege of Acre مرحله ششم:‎ 

مخفیانه از کنار دیوار جلو رفته دو دشمن را از پشت سر غافلگیر کنید. 
منتظر باشید تا دشمنان بیایند و بروند یا آن‌ها را از بین ببرید. مخفیانه به 
سمت چپ بروید و سمت راست داخل اتاق اولین صندوق را باز کنید. 
یک مشعل روشن کنید و اولین سری از بسته‌ها را آتش بزنید. 

از اتاق خارج شده و به سمت راست بروید و فلش طلایی را تا بالای 
برج دنبال de‏ جایی که دایره سفیدرنگ روی زمین حرکت می کند. از 
تماس با آن اچتناب کرده و سمت چپ از پله‌ها بالا رفته و کمان‌گیر را 


در بالا از پای درآورید و دومین صندوق را باز کنید. 

به Gab‏ برگردید و به بالای سراشیبی به برج دیگر بروید و دو کمان‌گیر 
را در اوج برج از بین ببرید. 

به Gab‏ برگشته و فلش طلایی را دنبال کنید و بالا به طرف dilate‏ 
منجنیق اول بروید (جایی که نشانگر روی زمین منطقه را رصد می کرد 
به سمت چپ از پله‌ها بالا بروید). 

روی زمین کنار جعبه‌ها تعدادی ظرف مسی انباشته است. یکی از 
ظرف‌های مسی را بردارید و پرت کنید تا حواس نگهبان‌ها را Sy‏ کنید 
بعد آن‌ها را مخفیانه از پای درآورید. 

یک مشعل روشن 095 و منجنیق را بسوزانید. دور تا دور منجنیق 
بچرخید و سه نقطه از آن را آتش بزنید. 

دشمنان را شکست دهید و توسط در جلو بروید. مشعل را بگیرید و با 
دنبال کردن فلش آبی‌رنگ بسته‌ها را بسوزانید. 

جلوتر دو نشانگر منطقه را رصد می‌کنند. مواظب باشید و سمت چپ 
صندوق را باز کنید. 

محل را برای یافتن صندوق‌ها و سنگ‌نوشته جستجو کنید. 


بگردید و انتهای باغ کنار دیواز اهرم را 

شود. 

برگردید و از در باز شده بگذرید. سمت راست منجنیق را آتش زده و 
به سمت چپ کنار چادرها اهرم JUS‏ دیوار را اجرا کنید تا در چوبی باز 
شود. 

وارد سالنی که فرش شده می‌شوید. جلوتر سمت چپ صندوق را باز کرده 
و سمت راست کتابخانه را بررسی کنید. از al‏ محل خارج خواهید شد. 
به جلو رفته تا دمور یی از حمله مهاجمان ببینید. ببینید 

اینجا یک دوئل در پیش دارید. سعی هنگام حمله مهاجم با دکمه 
6 دفاع و در موقع مناسب حمله کنید. 

پس از غلبه بر او این مرحله نیز به پایان می‌رسد. 

LA Roshelle Night مرحله دهم:‎ 

گروه سربازها را شکست داده و فلش طلایی را با رفتن به بالای پله‌ها 
ادامه دهید. بالای پله‌ها به سمت راست پشت ساختمان اولین صندوق را 
جستجو کنید. فلش طلایی را به سمت رتگاه ادامه دهید. در این 
oF‏ نشان‌های قرمز را بررسی 
پایین laal‏ مخفیانه دو نگهبان 


یک زنگ هشدار از پای siala‏ 


JP)‏ رید of a‏ دو 

و ay E a ed‏ نم 
زیادی را باید رد کنید. پس از اینکه درون اتاق صندوق ۱۰۰۰26۲ را باز 
کردید پس از بیرون oul‏ و ادامه‌ی مسیر به اره‌های چرخان درون زمین 
می‌رسید. کنار دیوار یک اهرم می‌باشد که شاید در وهله‌ی اول دیده 
نشود. آن را فشار دهید تا تیغه‌ها بایستند و بتوانید رد شوید. 
انتهای مسیر دو اهرم را فعال کنید و فلش طلایی‌رنگ را د ~ 
محل را برای رسیدن به صندوق دنبال کرده وقتی صندوق بین دو دریچه 
را باز کردید دریچه‌ها Onl‏ می‌آیند و محبوس می‌شوید. 
جلوی دیوار دکمه کنترل را زده و دیوار را خراب کنید و خارج شوید. 
خلاصه اینکه در نهایت خود را به کنار درخت بزرگ برسانید و سه اهرم 
زا فعال کنید تا دیوار پایین بیا 
سنگ نوشته را بخوانید و پایان مرحله. 
مرحله نهم: Ibelin Mansion‏ 
به ورودی شهر بروید و مخفیانه دو سرباز را از پای درآورید 
جلوتر پشت Unde‏ مخفی شوید و خود را به بالای 

را از پای درآورید. موارد بین راه را نیز بررشۍ کنید. 
به پایین آمده = roris‏ 


انده سربازان 


Dr yar 
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Desert Town مرحله سیزدهم:‎ 


سمت چپ با مرد حرف بزنید. 
تمام راهزنان را شکست دهید و متفقین را به قسمت بعدی شهر محافظت 


در را بررسی کرده به پایین برگردید و متفقین را کمک کید 

فلش آبی‌رنگ را دنبال کرده و توسط درهایی که با اهرم آن‌ها را باز 

می‌کنید به دنبال آن‌ها بروید. البته در جایی که اهرم در را نصفه بالا 

می‌برد Lb‏ از راهی دیگر که آن را می‌یابید ادامه دهید. در هر منطقه نیز 

بسته‌ها را بررسی کرده و موارد را جستجو کنید. در هر منطقه نیز ابتدا 

سعی کنید کماندارها را از پای درآورید. 

جایی که یک منجنیق وجود دارد توسط آن سنگرهای دشمنان را منهدم 
بین از آنکه تمان م 

es‏ راه می‌یابید. 

Marauders Camp مرحله چهاردهم:‎ 

مخفیانه جلو بروید و دو نگهبان را از پای درآورید. 

شما می‌توانید نگهبان باقی‌مانده را از پای درآورید یا بعدا برگردید و این 

کار را انجام دهید. 

مخفیانه بالا بروید و دو تیرانداز را از پای درآورید. 

این محل را بسیار ماهرانه و حساب شده از سربازان an‏ پاکسازی کنید 

Co es 


منطقه را از وجود دشمنان پاکسازی کردید به مرحله 
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فلش زرد را دنبال کنید تا به جنگل سوخته برسید. مواظب آتش باید. 
داخل مسیر نیز تله‌های خرس‌ها می‌باشند که با زدن JES‏ آن‌ها را 
شناسایی کرده و مواظب باشید. 

داخل کمپ که رسیدید سمت راست انتهای چوب‌بست‌ها یک صندوق 
می‌یابید. 

اینجا نیز منطقه را گشته و کمپ را از سربازان دشمن پاکسازی PALS‏ 
نهایت فلش طلایی را دنبال کرده از منطقه آتش‌سوزی جنگل گذشته و 
به کمپ بعدی بروید. 

این مرحله را نیز به همین ترتیب پاکسازی کرده تا به مرحله بعد راه 
یابید. 

The Swamp مرحله دوازدهم:‎ 

مخفیانه جلو رفته و دو نگهبان را از پای درآورید. 

به سمت بشکه‌ها رفته و نگهبان کنار زنگ خطر را از پای درآورید 

به سمت چپ رفته و گوش دهید که نگهبان‌ها از صندوق دفن شده در 
ورودی شهر می‌گویند. 

نگهبانان باقی‌مانده در روستا را از پای درآورده سعی کنید مخفینه این 
کار را انجام دهید. 

زندانیان درون قفس‌ها را جستجو کنید. 

منطقه را جستجو کرده و کنار دیوار قلعه دیوار را خراب کرده اسکلت 
چسبیده به دیوار را نیز بررسی کنید. 

سر مجسمه‌ای که درون باتلاق افتاده را نیز بررسی ALS‏ 

انتهای باتلاق به سمت راست به بالای تپه‌ها رفته فلش‌ها را دنبال 
کنید: 

پس از باز کردن صندوق مانند قبل تمامی دشمنان را از پای درآورده و 
موارد را جستجو کنید. 

جایی که از سراشیبی بالا می‌روید و بالای درخت با معتکف حرف می‌زنید 
مشعل را جستجو کنید. 

وقتی پایین می‌آیید باتلاق را جستجو کرده تا رد پاها را ببینید. چند بار 
و ردو یخی باق زا بش BGG‏ 
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روشن کنید. 

پله‌ها را بالا بروید و مسیر را ادامه دهید تا به رد پاها و به یک جسد پرسید 
و آتطرف Treasure Clue‏ را بررسی کنید. 

پله‌ها را به پایین برگردید و هدف سفید را دنبال کنید. 

صندوق ۱۰۰۰25۴ را باز کرده فعلا اهرم کنار صندوق را دست نزنید زیرا 
یک دام فسلة فعال می‌شود. 

برگردید و پس از گذشتن از دو سنگ کف اعلام خطر به سمت راست 
بپیچید و به Gul‏ سراشیبی که شعله‌ها ی تیغه‌های مارپیچ دارد بروید. 
از موانع گذشته و پایین پله‌ها به محوطه‌ی آتش بروید. 

اولین تقاطع به چپ ادامه دهید تا بالای پله‌ها به صندوق برسید. 

به جای اولتان برگردید و تقاطع اول به چپ دوم به راست» دوم به راست» 
چپ راست» دوم به چپ بروید تا به سنگ‌نوشته بزرگ برسید و آن را 
بررسی کنید. 

به تقاطع برگردید و سمت راست به سمت دیگر برای خروج بروید. اهرم 


را استفاده کنید و در ادامه روی سنگ‌ها با علامت مشخص ایستاده و نفر 
دیگر اهرم مربوط به ol‏ را اجرا کند. 

فلش طلایی‌رنگ را به اتاق با مجسمه‌های زیاد برگردید و توسط دریچه 
ادامه دهید. 

اطراف سکوی مرکزی بچرخید و از سراشیبی بالا رفته صندوق را باز و 
آتشدان‌ها را روشن کنید. 

 .دیهد آمده و دریچه را توسط اهرم باز کرده راه را ادامه‎ Gul 

به سالنی بزرگ می‌رسید. تمامی آتشدان‌ها را روشن US‏ و جایی که دو 
آتشدان بالای سکو می‌باشد یک اهرم نیز بین آن‌ها می‌بینید. یکی از شما 
دو نفر این اهرم را نگه‌دارد تا قسمتی از آتش‌ها خاموش شوند و بعد نفر 
دیگر به سمت چپ و راست سالن روی سکوهای کوچک رفته اهرم‌های 
دیگر را اجرا کنید تا دریچه فلزی باز شود. توجه کنید که سنگ‌های قرمز 
کف زمین بی‌خطر هستند و قدم گذاشتن و سریع رد شدن از روی یکی 
از سنگ‌های دیگر پر eal ort een‏ اند 

Templar Hideout مرحله شانزدهم:‎ 

فلش طلایی‌رنگ را جلو بروید و نگهبان را از پای درآورید. جایی که به 
رد پاها می‌رسید محل را جستجو کرده و صندوق‌ها را بیابید. 

فلش طلایی‌رنگ را ادامه داده و این مرحله را نیز به پایان برسانید. چهار 
مرحله تا پایان بازی مانده که روند بازی به همین ترتیب ادامه می‌بابد. 
تنها کمی بازی سخت‌تر می‌شود. با حوصله و دقت می‌توانید این مراحل 
را نیز به پایان برسانید, 


PC, 0 


Temple of the Nine مرحله پانزدهم:‎ 

سنگ‌نوشته را بررسی 00,5 و مشعل را استفاده کنید تا سنگ‌های دو 
طرف پل آتش بگیرند. 

جلو رفته اهرم را استفاده کنید تا در باز شود. 

همی‌طور glee‏ رکه اتا به اتافی برس که Aas‏ سنگ مشخ کت سان 
و سه اهرم که هر کدام نمادهایی دارند ببینید. 

یک نفرتان کنار یک اهرم بایستید و نفر دیگر به روی سنگی که همان 
نماد را دارد بروید بعد با کسی که کنار اهرم ایستاده اهرم را اجرا کنید. به 
همین ترتیب هر سه اهرم را فشار آورید تا در باز شود و وارد شوید. 
اینجا چهار اهرم می‌باشد. هر چهار اهرم را اجرا کنید تا در باز شود. 
صندوق را باز کنید و برگردید به اتاقی که سه سنگ فشاری بود. 

به سمت فلش طلایی‌رنگ رفته و سمت چپ به SVL‏ سراشیبی رفته 
چرخ را بچرخانید تا پل به سمتی دیگر بچرخد. 

به سکوی سمت راست رفته و صندوق را باز کنید. آتشدان‌ها را روشن 
کرده و به روی پل چوبی رفته و روی سکو ایستاده 
توسط یارتان چرخ سمت چپ را بچرخانید. از روی 
پل چوبی رد شده و اهرم را فشار آورید. 
OWL‏ را به جلو بفرستید و چرخ بعدی را حرکت 
دهید. جلو رفته و انتهای دیوار به سمت چپ از سکو 
بالا بروید و اهرم را روی سکو فشار دهید تا یارتان 
نیز بتواند نزد شما آید. 
دو نفری دو اهرم را استفاده کنید و وارد شوید. درون 
این اتاق مواظب باشید پایتان را روی سنگ‌های 
نورانی قرار ندهید زیرا تیرها فعال می‌شوند. 
مسیر را طبق رد پاها دنبال کرده و اهرم روی دیوار 
را اجرا کنید. 
به محلی با یک آسیای بزرگ می‌رسید. صندوق را 
باز کرده و سنگ‌نوشته را بخوانید و آتشدان را روشن 
اکن 

اهرم را اجرا کرده و هر کدامتان روی یکی از سنگ‌های کف اتاق ایستاده 
تا یک در مخفی باز شود. 

با توجه به حرکت clears‏ دو طرف حرکت WS‏ و سه اهرم را فشار 
بیاورید تا در انتهای سالن باز شود. 

سنگ‌نوشته بزرگ را خوانده و جلو بروید. سنگ‌نوشته Sud‏ را خوانده و 
اهرم را اجرا کنید. 

فلش طلابی رنگ را ادامه دهید تا به پل برگردید. 

اینجا هنوز برای رفتن از مسیر آتش غیر ممکن است. به کنار آسیای 
چرخان رفته و اهرم را فشار دهید تا آتش کمتر شود و بتوانید از آن‌ها 
بگذرید. 

انتهای مسیر آتش صندوق Full Health‏ را باز کنید. جلوتر دو اهرم 
را فشار داده تا پل چوبی پایین بیاید. 

از پل رد شده و سکوی پایینی نیز اهرم را اجرا کنید تا پل آویزان Gal‏ 
بیاید. ادامه داده و برای پایین آوردن پل سوم یک نفر را پایین نگه‌داشته 
و نفر بعدی جلو برود و اهرم پایین را فشار دهد. به سنگ نوشته برسید 
و آن را بررسی کنید. 

نکته: برای اينکه هر دو نفرتان بتوانید به این محل بیاید بايد دو نفری 
دو اهرم دو پل آویزان را فشار دهید به نحوی که هر دو پل پایین MB‏ 
گیرند. 

جلوی در بزرگ نیز دو اهرم دو طرف در را فشار دهید و وارد شده 
صندوق را سمت راست بردارید و سنگ‌نوشته‌ها را خوانده آتشدان‌ها را 


| سینت 


۳۷ 
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بر القای محيط سرد و بی‌روح las‏ و و مکان‌های 
مخروبه و بردن بازیکن به محیطهایی که ارواح امکان حضور در آن جاها 
را دارند چنین سبکی را تدارک دیده‌اند. 
قبل از شروع بازی» صفحه‌ای برای انتخاب صدا 
در صفحه اصلی یک کارت فال و یک نشان سکه 
کارت فال فهرست اصلی را نشان می‌دهد. 
با Begin Your Quest‏ یک بازی جدید را آغاز می‌کنید. 
با Relive Your Past‏ بازی را ذخیره می‌کنید یا ادامه می‌دهید. 
با The Options‏ می‌توانید برای بازی زیرنویس انتخاب کنید. 
و سکه Go Back‏ که پس از 
ببندید. 
هنگام بازی اگر نشانه‌های ماوس را گوشه بالا سمت چپ 
حرکت uw‏ یک کارت فال دیگر ظاهر 


و نمایش رنگ‌ها 


را می‌بینید. کلیک روی 


روی آن می‌توانید sib‏ را 


می‌شود که 


nw 


men ی‎ | 


ane 
sancTuuncny© 
monema aI or HON 


این بازی در سال ۲۰۰۸ برای PC‏ انتشار cab‏ و برای 
به بالا رده‌بندی شده است که یک بازی سوم شخص نقطه 
و کلیک ترسنأی معمایی می‌باشد. 
بازی ترسناک که ترکیبی از داستان‌های ارواح باستانی 
و روح‌های مدرن با تکنیک شکار به اضافه تمای دوربین 
R‏ ید از تحقیقات ماورای طبیعی استفاده 


4 ت زنده و حت 
ید زیرا همه آن‌ها برای کمک به شما به 


بازی با زمینه‌ای سیاه و سفید که گاه نماهایی رنگی 


38 به ol‏ اضافه شده انسان را به دوران 


دفترچه یادداشت را نیز که مربوط به روز اول است بخوانید. ليست 


کارهایی که باید انجام دهید را می‌بینید. 

داخل aS‏ بغلی نیز کارت شناسایی Lucy‏ را می‌بینید. 

مرداب- زمین باتلاقی: 

به قسمت جلوی قطار رفته و سمت چپ به طرف مرداب بروید. صدای 
رفتن قطار را می‌شنوید. 

به پوستر SedgeMarsh‏ نگاه کنید. مطالب روی پوستر و نقشه را 
بخوانید. 

به سمت چپ ادامه دهید- LUCY‏ را می‌بینید که داخل مرداب با قدم 
گذاشتن روی نی‌ها به جلو می‌رود. 


آب را نیز نگاه کنید. 
به مسیر بالا رفته و تصویر حکاکی 
شده روی سنگ را ببینید. به جلو 
(روبه‌رو) ادامه دهید و با مردی که 
با دوربین دو چشمی مشغول تماشای 
مرداب cul‏ حرف بزنید. او دارد یک 
حواصیل را مورد بررسی قرار می‌دهد. 
به مسیر بالا سمت راست بروید تا لبه‌ی دریا 
باشید. سمت راست روی ماسه‌ها تکه‌ای از یک 
تابلو را می‌بینید. آن را بردارید. به دریا نیز نگاهی بیندازید. 
برج ‘Martello‏ 
بار دیگر به پایین برگردید و مسیر سمت چپ بالا را ادامه دهید. در سه 
راهی بار دیگر به چپ و پیش بروید تا 


به_پرج suo Martello‏ پشت_برج» 


29 دومین تکه تابلوی شکسته را از روی 
زمین برداشته به سمت راست بروید تا 
به دهانه غاری برسید که تکه‌ای از تابلو 
روی آن نصب است. سمت راست غار 
را پیش بروید تاءچهارمین تکه از تابلو 

" را ببیند و ol‏ را بردارید. اگر بخواهید به 
سمت راست ادامه .مسیر دهید می‌بینید 
" که امکان‌پذیر نیست. 
به دهانه غار (سمت چپ) برگردید و 
روی تابلوی شکسته نصب شده 
بر دهانه غار کلیک کنید تا نمای 


از آن خارج شوید. 

با آوردن نشان ماوس به پایین صفحه نیز موجودی خود را می‌بینید که 
| با کلیک راست روی آن نمای نزدیک از آیتم مربوطه خواهید داشت و با 

کلیک چپ ماوس, آن را حرکت می‌دهید. 

شروع بازی: 
؟ caros‏ ۲۸ آوریل- روز اول: 

Nigel Danvers‏ به رییس ایستگاه قطار نزدیک می‌شود. 

با ریس ایستگاه به طور کامل حرف بزنید (روی تمامی جمله‌ها کلیک 


راجع به قطار Sleep Walker‏ خواهید | 


به سمت بالا و انتهای قطار (انبار) بروید. 


" اطراف را نگاه کرده دو پوستر را بررسی 


(Saxton و‎ Broads) ıi 

بشکه‌های روی چرخ‌دستی را بررسی کنید. آن‌ها برای 

مسافرخانه Bear‏ است. روی JEW‏ روی بشکه کلیک کنید. دو 
تابلوی دیگر را نیز ببینید. 

به جلوی قطار برگشته و مسیر سمت چپ را ادامه دهید. سعی SES‏ مسیر 
را ادامه دهید اما او اینجا را نمی‌شناسد و نمی‌داند کجا برود. 

به انبار برگشته و با رییس ایستگاه گفتگو AS‏ 

رییس ایستگاه AS‏ بغلی بانوی جوانی را به شما می‌دهد که در قطار 
یافته است. 


موچودی: 


داخل موجودی (پایین صفحه) با کلیک 
راست روی صفحه‌ها گزارش آقای 
Hare‏ که راجع به پارگی در یک شکاف 
است را بخوانید. نسخه چاپی کامپیوتری 
که راجع ay‏ ماورا طبیعه است را بخوانید. 
نسخه دوم چاپی را نیز بخوانید. 1 
دو Hadden pga‏ از شکاف 
گزارش شنده را میتی 
کارت شناسایی صنایع Hadden‏ 
را برای Danvers‏ بررسی کنید 
وشت آن را نگاه کنید تا شماره 
تلفن کار را ببینید. 


راست به اتاق ناهارخوری بروید. 
ساعت که روی ٩‏ متوقف شده 
را بررسی کنید. بار دیگر 
به سمت راست رفته و 
آکواریوم و خرچنگ‌های 
زنده درون آن را بررسی کنید. 
به نشریه‌های روی دیوار نگاه 
کنید و یک نشریه Saxton‏ 
Snappers‏ بگیرید. Jhb‏ 
موجودی هر دو طرف نشریه را 
بخوانید. تصویر صندوق پست» نشان 
Celtic‏ و سیر وحشی و درخت کاج‌ها 
را می‌بینید. 
برگردید و از مسافرخانه خارج شوید. 
به سمت چپ رفته و با مرد پیراهن سفید صحبت کنید. او یک 


گزارشگر است. به سمت چپ بروید و با پروفسور Hardacre‏ حرف 


بزنید. 
پس از رفتن gl‏ به تابلوی روی دیوار خانه سفید (Harbour‏ 
Cottage)‏ نگاه کنید. 

از کلید روی در استفاده کرده و وارد خانه شوید. وای چه خانه‌ای! 

تلفن را بررسی کنید. می‌بینید که قطع است. کشوی دراور نیز IE‏ 
است. کلید برق سمت چپ قفسه را بررسی ALS‏ می‌بینید که برق ندارد. 
به راهرو رفته سر در چوبی که تصوير دو آسیای بادی است را بررسی 


قاب عکس‌ها را نیز بررسی کنید. به 
انتهای راهرو رفته دیوار روبه‌رو را نگاه 
کنید. کمی متفاوت است. 

به آشپزخانه رفته چهار بشقاب آبی‌رنگ 
و یک GUS‏ می‌بینید. 

میز روبه‌رو را بررسی کنید و از داخل 
کشو مطالب را بخوانید. پشت کاغذ را 
نیز بخوانید. 

ادوارد مولینا که یک مهاجر اسپایایی 
بوده در این کلبه سکونت داشته است. 
در سمت چپ را بررسی کنید. باز 
f‏ نمی‌شود. 

j‏ آشپزخانه خارج شده به حمام بروید. 

لگن و وسایل داخل قفسه را بررسی کنید. به آینه نیز نگاهی بیندازید. 

از حمام خارج شده به طرف اتاق نشیمن بروید. صدای شکستن چیزی 
را می‌شنوید. 

به آشپزخانه برگردید. بشقاب آبی شکسته است. کتاب را بررسی کنید. به 
صفحه بعد نیز نگاهی بیندازید. این دفتر یادداشت مولینا ۱۴ تا ۲۸ مارس 
۲ است. کریستینا نیز همسر او بوده است و به مدت ۲ هفته بیمار 
شده 9 صفحه‌های بعد که سفید است. 


به اتاق نشیمن برگردید. 

سمت راست نگاهی به تصویر چوبی اول نرده‌های پله‌ها بیندازید. آن نیز 
طرح آسیای بادی است. 

پله‌ها را بالا بروید. قاب عکس‌ها و پنجره را بررسی کنید. صدایی 
می‌شنوید. 

به اتاق خواب بروید. 


J‏ تکه‌های تابلو را داخل کادر قرار دهید و آن‌ها 

I‏ را بچرخانید تا در جای خود قرار گيرند. 

:Fenland Eye 

وارد غار شده و سمت دیگر غار روزنامه 
Saxton‏ را روی ماسه‌ها بخوانید. 

| راجع به شکارچی گنج چیزهایی نوشته 

۲ شده است. پروفسور ۳12702676 

نیز کارشناس Saxton‏ است. 

۳ روی دیوار به تصویر هیولا نگاه 

۳ کنید. سمت چپ تصویر هیولا رفته 

۳ با کلیک روی دریچه بالای میله‌ها را نگاه کنید. 
روزنامه را نیز بخوانید. از غار خارج شده ساختمان متروکه 


۳ بالای پرتگاه را بررسی کنید. 


۲ کنار آب نیز پسر جوانی را می‌بینید که سعی در گرفتن یک عروسک 
۲ خرسی از آب دارد. 

۲ به سمت چپ به کناره Saxton Shores‏ بروید. خانمی با سگش را 
می‌بینید. با او به طور کامل حرف بزنید. 

۲ پس از پایان گفتگو برگردید و ببینید که پسر رفته است. به سمت راست 

۳ (جایی که پسر بود) رفته و ادامه دهید تا یک غار ببینید. وارد غار شده و 
| جلو بروید. غار تاریک است و Nigel‏ نمی‌خواهد جلوتر برود. 

۲ برگردید و به سمت راست رفته دیواره بندر را بگذرانید و به راست ادامه 

دهید تا قایق‌هایی را که درون آن‌ها خرچنگ و بطری است کنار ساحل 

ببینید. نگاهی به خرچنگ‌های دژون قایق بیندازید. 

۳ به عقب برگشته و از پله‌های دیواره بندر بالا رفته به سمت چپ تا پایان 
| لنگرگاه پیش بروید. z‏ 
" پلاک روی دیواره (سمت راست) 

Harbour Wall £‏ را بخوانید. نگاهی به 

جعبه‌های خرچنگ نیز بیندازید. 

| یک بار به عقب SYS‏ کنید تا نمایی از 

| ساختمان متروکه و درخت کاج‌های بالای ۶ 
پرتگاه داشته باشید. به آن‌ها نیز نگاهی 

بیندازید. 

۲ به سمت راست برگردید و نگاهی به علامت 
f‏ شنا کردن ممنوع بیندازید. سمت راست آمده 
| و پوستر Missing Cat Watch‏ را 

| مورد بررسی قرار دهید. آن داخل موجودیتان 

قرار می‌گیرد که شماره تلفن Nigel‏ نیز پایین توشته شده است. 

i‏ به سمت راست بروید. تابلوی The Bear‏ را می‌بینید. سمت 
چپ در به فهرست داخل قاب نگاه کنید. تاریخ فهرست و 
مشروح روی پوستر YL)‏ و پایین صفحه) را بخوانید. مثل 

اینگه گرسنه‌اید! 
وارد مسافرخانه شوید و با Morgan Mankle‏ (صاحب 

مسافرخانه) کاملا حرف بزنید و یک بطری آب بگیرید. 

Harbour gab ws‏ و نقشه شهر را نیز دریافت 
خواهید کرد نقشه را نگاه کنید. 

شومینه‌ی سمت چپ را نگاه کنید. یک گربه جلوی 

آتش» خود را گرم می‌کند. تمامی تابلوهای نقاشی را 

بررسی کنید. 
توسط در سمت چپ جلو رفته و نقاشی و در حمام 
را بررسی کرده به سمت 


دهید و سه راهی بعدی به راست بروید. کنار باجه تلفن با IEF Lucy‏ 
خرف بزنید اتوماتیکوار کیف:بغلی او را تحویاشن می‌دهید. 


کارت Alex Spitmoor‏ که پشت of‏ شماره 
تلفنش نوشته شده را روی تلفن به کار ببرید. او همین 
الان خارج شده است. 
PS‏ کارت شناسایی Hadden‏ را روی تلفن استفاده کید ۲۲ 
و با Hadden‏ به طور کامل حرف بزنید. او فردا برای BD‏ 
Nigel‏ هدیه‌ای خواهد فرستاد. | 
شب اول: 
به سمت چپ و به پایین به سمت خانهتان برگردید. کلید را استفاده کید ۴ 


و وارد خانه شوید. 

GF‏ به حمام بروید. سای‌ای روی دیوار گوشه سمت 
چپ می‌بینید. کلید برق را روشن کنید. می‌بینید 
که آن یک بدندی,مانکن لباین است: 

به وان و سپس آینه نگاه کنید. بطری آب را روی 
آینه به کار ببرید. تصویر زنی با موی بلند ظاهر 
می‌شود. به آشپزخانه بروید. به زیر نور چراغ روی 
میز نگاه کنید. نه» آن الفبای مورس نمی‌فرستد. 
از آشپزخانه خارج شده و به انتهای راهرو بروید. 
روی دیوار اثر بر جای مانده از یک قاب عکس 
را می‌بینید. هوا نیز بوی گوشت گندیده می‌دهد. 
صداهای عجیب و غریب نیز می‌شنوید. 

به اتاق نشیمن برگردید. روی فنجان SE‏ روی 
میز کلیک کنید. با روح حرف بزنید. فنجان 
CS >‏ می کند. تلفن را بررسی کنید. 1 
بار دیگر به حمام بروید و لگن را بررسی کنید. ‏ ۱ 


ممکن است مویی در لگن ببینید. 4 
به طبقه بالا و اتاق خواب رفته به بستر بروید. 3 


شنبه» ۲۹ آوریل روز دوم: d‏ 
Nigel‏ در خواب کابوسی می‌بیند. او در یک ۱8 
اتاق با یک داس خونین و تصویری از ۴ مرد سیاه چشم قرمز که OMS‏ 
به سر دارند است. 


به طبقه پایین بروید. 

روزنامه Saxton‏ و نامه زهرآگین اول را از جوی در بردارید و بخوانیدو 
روزنامه راجع به گربه‌های گم‌شده است. 

از اتاق خارج شده به سمت راست و سمت راست به پش 


پشت جعبه‌ها که یک 
پرنده روی آن‌ها نشسته بروید. 

جلوتر رفته و مسیر سمت راست بالا را ادامه دهید و در سه راهی بعدی 
به سمت بالا و به طرف کافه فانوس دریایی (Light House)‏ بروید. 
به تابلوی Light House‏ نیز نگاه کنید. 

از پشت شيشه نگاهی به داخل کافه بیندازید. اینجا می‌توانید آزادانه غذا 
وارد کافه شده پس از بیرون آمدن, در موجودیتان غذایی وجود دارد. 
جلوتر رفته نگاهی به پنجره دایره‌ای شکل بیندازید. با خانمی که 
همراه سگش مشغول Gl‏ دادن به گل‌هایش (Nanny cool‏ 
Noah)‏ کاملا حرف بزنید. او شما را برای چای بعد از RE‏ 
ged‏ می‌کند..دوباره روئ او کلیک. کنید.. تا گفتگوها 


۴ در صندوق چوبی پایین تخت تکان می‌خورد. آن را نیز 


| بررسی کنید. گویا یک گربه آنجاست. رم ® 
۳ برای باز کردن صندوق, به WS‏ نیاز داریم. ۱ 


g i‏ = به درون پنجره سمت راست باجه تلفن زمانی 
اطراف را نگاه کنید. E a ag DE A‏ می‌تاید نکاه کی یک ادن 
به سر گوزن بالای تخت نگاه S‏ روی ت P‏ ® تحریر و بطری می‌بینید. وارد باجه تلفن شده و 


چشمش کلیک کنید تا یک کلید بگیرید. کلید 

را روی صندوق به کار ببرید. صندوق خالی است و 

E‏ صورت‌حساب Bear‏ و آلبوم عکس خالی را می‌بینید. 

۳ به سمت کمد بروید و در آن را باز کنید. تعدادی از مدرک‌هایی 

۲ که گرفته‌اید را داخل کمد خواهید چسباند. 

کشوی پایین کمد را نگاه کنید. آن IE‏ است. به پنجره نیز نگاهی 

| بیندازید. 

| بار دیگر به سر گوزن نگاه کنید و پلاک آن را بخوانید. آن توسط 

Frederick Ager |‏ اهدا شده است. 
روی تخت کلیک کنید و به خواب بروید. 
شب اول: 
Nigel‏ با صدای زنگ Saxton‏ از 
خواب بیدار می‌شود. لیستی از کارهایی 
که wl‏ انجام بدهید می‌بینید. روی میز 

| یک شمع روشن می‌بینید. روی فتیله شمع 
کلیک کنید. یک نفر اینجا بوده است! 

۲ به ouh‏ پله‌ها بروید. صدایی می‌شنوید. 
روی میز اتاق نشیمن نگاه کنید. به صورت 

خودکار, نامه مورگان را می‌خوانید. کسی | 

اینجا بوده و مکان تمیز شده است. صدای 


8 در می‌شنوید. 

ر از ab‏ خارج شده به پنجره آشپزخانه 
نگاه کنید. می‌بینید که لامپ روشن و 
خاموش می‌شود. کسی دارد پیغام مورس 
| می‌فرستد. سمت راست یک نفر را می‌بینید 
۳ که از محل دور می‌شود. 

| به دنبال مرد بروید. او پروفسور 

6 است. به سخنان او گوش 

| دهید که به Nigel‏ راجع به مرداب هشدار می‌دهد. 
به عقب برگردید. جلوی کافه Bear‏ (روی بشکه) PDA‏ آلکس 
گزارشگر را می‌بینید. آن را برداشته و ply‏ جدید (New Message)‏ را 
۳ بررسی کنید. راجع به مقصر می‌خوانید. x‏ 

به منوی اصلی برگردید و روی ایکون‌های مختلف SAS‏ 
کنیده 
وارد مسافرخانه شوید و با مورگان حرف بزنید. راجع به جشن 
اول ماه مه چیزهایی می‌فهمید. 

نگاهی به گربه جلوی شومینه بیندازید. 
وارد در سمت چپ شده صدای خنده و جشن می‌شنوید. به 
اتاق دیگر رفته می‌بینید که خالی است. 
ساعت را بررسی کنید و از مسافرخانه خارج شوید. 


به بالا و به سمت خانه‌تان بروید. بین راه با مرد بالای 
نردبان حرف بزنید. 

به سمت راست (جایی که جعبه‌ها و گربه‌ای روی 
آن می‌بینید) بروید. 
جلو رفته و سمت‌راست ادامه 


آن را بگیرید. نامه Hadden‏ را نیز بخوانید. 

روز دوم: 

ما اینک تجهیزات جدیدی برای کشف ماورا daub‏ 
داریم. 

یک Camcorder‏ که با آن می‌توان مناطق 
تاریک را دید. 

یک دوربین دیجیتال برای عکس OBS‏ 

یک ضبط صوت کوچک و یک EMF‏ برای 
اندازه‌گیری زمینه‌های الکترومغناطیسی. 

یک jee Ss) Environ Meter‏ که بعداً طرز کار 
با آن را خواهیم آموخت. 

به حمام بروید. صدایی می‌شنوید. 

روی لگن SIS‏ کنید و یک عکس توسط دوربین 
دیجیتال از آن بگیرید. یک خط نورانی روی عکس 
می‌بینيد. از دوربین روی آینه استفاده کنید تا عکسی 
از یک صورت زیبا بگیرید. 

از حمام خارج شده و از Camcorder‏ روی 
دیوار انتهایی راهرو استفاده کنید تا تصویری از یک 
چارچوب در ببینید. توسط دوربین دیجیتالی یک 
عکس نیز از آن بگیرید 

به اتاق نشیمن برگشته و از دوربین روی مبل استفاده 
کنید. تصویری از یک مرد غمگین می‌بینید. به بالکن 
بروید. روی سقف کلیک کنید و یک عکس از محل 
بگیرید. یک صورت روی دیوار است. به اتاق خواب 
بروید و نگاهی به میز و کمد و جعبه بیندازید. روی 
آلبوم روئ میز کلیک کنید تاعکس‌هایی که گرفته‌اید 
را داخل آلبوم بگذارید. 

از خانه خارج شده به سمت مسافرخانه Bear‏ و در 
ادامه به ساحل و از آنجا به سمت چپ رفته وارد 
غار شوید. Hardacre‏ را می‌بینید که هنوز مشغول 
کار است. به سمت راست بروید تا به محل تاریک 
برسید. 

از Camcorder‏ در ورودی تاریک استفاده کنید 
و به جلو بروید. در هر پیشروی به چپ و راست نگاه 
کنید تا پیکره‌های تزیینی روی دیوار را ببینید. پس 
از سه بار پیشروی» سمت چپ روی دیواره» تصویر 
یک تاج می‌بینید. 


بعد از چهارمین پیشروی» سمت چپ از abe‏ الوارها 
یک الوار بگیرید. یک باز فیگر جاو فته jgi‏ یک 
هیولای دریا (Sea Monster)‏ را روی دیوار 
می‌بینید. 

سمت چپ یک مسیر و سمت راست یک مسیر 
دیگری می‌بینید. 

وارد .فسیر Baw,‏ راست oad,‏ یک شکاف: رون 


ے زمین می‌بینید. یک مسیر باریک سمت چپ شکاف 


می‌بینید. جلو رفته یک تصویر تاج روی دیواره سمت 
ت نگاه کنید. روبه‌رو یک دیواره می‌بینید 


نید. به سمت را 


Wigel Danvers 


as‏ با قلوه سنگ‌هایی مسدود شده. وقتی می‌خواهید جلو بروید 


می‌بینید که خطر سقوط وجود دارد. 


شدن» آن را 


الواز را رو قتکاف قرار دهید.و پس از زد 


را برداشته بخوانید. نامه از LUCY‏ است. سمت چپ 


جلوتره ساختمان موزه (۱۸۹۰) را می‌بینید. 

سعی کنید وارد موزه شوید. بسته است. سمت چپ 

تصویر گوزن روی سنگ را بررسی کنید. روی PF‏ 

یک قلاده و روی سرش یک تاج می‌بینید. 

اگر به تابلوی ساختمان مجاور (Saxton Food)‏ 

نیز نگاه کنید. تصویر Y‏ تاج را می‌بینید. 
I‏ به تقاطع برگردید و سمت راست ادامه دهید تا کنار 
۲ باجه تلفن آلکس روزنامه‌نگار را ببینید. با او حرف 
| بزنید. 

به سمت راست باجه تلفن به پیش بروید تا مغازه 
Bob Tawny |‏ فلزکار را ببینید. 


اولین ورودی بروید تا خوک را ببینید. جلوی او کلیک , | 


کنید و از غذای داخل موجودیتان جلوی او بگذارید تا 
بخورد. n‏ 
خارج شده و وارد در دیگر شوید. با Tawny‏ کاملا 
G‏ حرف بزنید. او Nigel‏ را در بار ملاقات خواهد نمود. 
| پسر او نیز مدت‌ها پیش در دریا گم شده. 
| احتمالا همان پسر بچه‌ای که سه‌چرخه داشت. 

| قاب عکتن‌های روی دیاز را نگاه کنید. شعر سمت 
چپ پشت عکس Cole‏ را بخوانید. 
از bel‏ خارج شده و به محوطه اسکله و به طرف 
| خانه‌تان برگردید. پشت لوله‌ی ناودان کنار پنجره» نامه 


بیرون خانه» Lucy‏ را می‌بینید. با او حرف بزنید. 

او در مورد غار Hardacre‏ و مردم شهر مطالبی 
می‌گوید. 

پس از پایان گفتگو به سمت راست خانه‌تان به پیش 
رفته مسافرخانه Bear‏ را بگذرانید و به سمت جاده 
انتهایی ساحل پیش رفته سپس به سمت چپ ادامه 
داده وارد غار شوید. یک فانوس می‌بینید. .. , 

M‏ جلوتر رفته و با پروفسور Hardacre‏ کاملا حرف 
بزنید. او می‌گوید شب گذشته Nigel‏ را ملاقات نکرده 


است. 


سمت راست بروید و به عمق غار که تاریک است نگاه 
برگردید و از غار DE‏ شوید. پروفسور می‌گوید یک 
بسته برای Nigel‏ دارد. 
بیرون غار به سمت راست و به طرف پله‌ها 
رفته از آن بالا رفته و سمت راست جعبه‌ها 
ادامه داده بعد از پل به سمت چپ بروید 
تا به فروشگاه Antiques‏ برسید. بعداً 
این مغازه را وارسی خواهیم کرد. 
داخل کوچه رفته پس از بررسی پوستر 
روی دیوار وارد انبار ایستگاه شده و 
با مسوول ایستگاه صحبت کنید. 


راجع به فاجعه‌ی بزرگ قطار مطالبی خواهید د 
بسته‌ی Hadden‏ را از روی صندلی‌ها بردارید و 


به کلبه‌تان برگردید. 


جعبه را باز کرده وتجهیزات درون 


جلوتر بروید تا به مغاز 0 فلز کار برسید. ۷ 
ابتدا سری به خوک بزنید (در اول) و اگر غذا دارید به او بدهید ستپس وارد 
دکان آهنگری شوید. در مورد باز کردن کتاب از او سوال کنید. 

از دکان خارج شده و به مسیری که گربه می‌رود بروید. وارد Celtic‏ 
6۲ )می‌شوید. با Rhys Branwen‏ کاملاً حرف بزنید. 

به گربه نگاه کنید. نگاهی به سه عنوان OLS‏ داخل قفسه بیندازید 
و بخوانید. در مورد داستان ارواح محلی چیزهایی دستگیرتان می‌شود. 
کتاب‌های میانی نیز نمادهای ساکسون را دارد. 

در cobb‏ پیشخوان و شمع‌ها و جاشمعی مار را نگاه کنید. عکس‌ها و 
گوی شیشه‌ای را ببینید. جعبه مقوایی انتهای فروشگاه را نیز ببینید. 

از فروشگاه خارج شده و سمت چپ نگاهی به تابلو اعلانات بیندازید. 
به سمت چپ بروید تا بیرون شهر و در علفزار باشید. به جلو بروید تا به 
فانوس دریایی برسید و زنگ آن را بررسی کنید. 

برگردید و به دکان Saal‏ بروید و در مورد نشریه سوال کنید. 

نشریه را می‌گیرید و بیرون رفته به صورت خودکار در کلبه خواهید بود. 
نشریه را بخوانید. روی تمام تصویرها و نوشته‌ها کلیک کنید تا صفحه 
بعدی ورق بخورد. 

در مورد مرگ Emily‏ در یک غار و یک گل Pasque‏ و مرداب 
چیزهایی می‌خوانید. 

روح Emily git‏ در یک محدوده جزر و مدی است و ویلیام او را کشته 
است. 

از خانه خارج شده و به سمت راست و به کوچه Bear‏ و به ساحل بروید. 
در ساحل با رفتن به سمت بالا (ساختمان متروکه) به غار Saxton‏ 
5 می‌رسید. وارد غار شده به سمت راست از قسمت دیگر غار 
خارج شده و به سمت چپ بروید تا به برج Martello‏ برسید. به تابلوها 
نیز نگاه کنید و به پشت برج رفته و سمت راست ادامه داده تا به مردی 
که با دوربین به مرداب نگاه می کند برسید. یک عکس از قورباغه بگیرید. 
یک عکس از حواصیل داخل آب نیز بگیرید. 

اگر حواصیل در عکس نبود دوباره زمانی که حواصیل سمت چپ صحنه 
است عکسن را بگیرید. led‏ می‌توانید این عکس‌ها را kar‏ یرای مساق 
در Rhys a>‏ در Celtic Corner‏ بیندازید. 

مسیر سمت چپ را ادامه داده در سه راهی به راست (Sedgemarsh)‏ 
بروید تا به ایستگاه قطار برسید. 

به سمت دیگر ساختمان رفته و مسیر ریل قطار را ادامه دهید. در راه 
چراغ خطر کنار ریل را می‌بینید که توسط چوب گرفته شده است. به 

یاد داستان رییس قطار که از سقوط ناگهانی سیب‌ها و واژگون 

شدن قطار می‌گفت می‌افتید. 


یک عکس از آن بگیرید. عکس را در 


غار و خاکستر مانده بر جای می یی 
۲ ضبط صوت را روی خاکستر به کار ببرید و در موجودی به نوار گوش 
دهید. ضدای قاجاقچی‌ها را می‌شنوید که دور آتش اردو زده‌اند. 
از EMF‏ روی خاکستر به کار ببرید. شماره‌های روی آن را بخوانید. 
شماره‌ها ۲۵۱۳ می‌باشد. 
۳ شماره‌ها را روی صندوق سمت چپ به کار ببرید و ol‏ را باز کرده نشریه 
۳ را بخوانید. 
| صدایی می‌شنوید. پارو را بردارید و خارج شوید. یک بار که به جلو رفتید 
| به سقف نگاه کنید. یک قلاب در سقف می‌بینید. پارو را روی قلاب به 
( | کار ببرید. روی آن کلیک کنید تا به طرف دیگر بروید. به چپ کلیک 
" کنید و جلو بروید. 
| جلو Loy‏ و بچرخید تا روبه‌رو یک نور که از سوراخ سقف به پایینت 


| می‌تابد ببینید. 


به سمت نور بروید. Nigel‏ اتوماتیک‌وار با نور حرف می‌زند. 

۳ کامل با روح زن حرف بزنید. پس از ظاهر شدن هاله‌ای از نور سفید یک 
عکس از آن بگیرید. صدای آن را نیز ضبط کنید. به نوار گوش دهید. 
به راست بچرخید و پیش بروید تا از غار خارج شوید. 

پس از خارج شدن از غار به سمت چپ بروید. 

یک نقاش را می‌بینید. سعی کنید با او حرف بزنید. به نقاشی او نگاه 
کنید. 


به بالای صخره (ساختمان متروکه) بروید و سمت راست وارد غار 
شوید. 
سمت چپ غار پیش بروید. با Camcorder‏ نگاهی به دریچه فلزی 
بیندازید و با دوربین دیجیتالی یک عکس از آن بگیرید. نشریه Saxton‏ 
را انی 
از غار خارج شده و سمت راست به شهر برگردید. به سمت 


راست جعبه‌ها و به پل بروید. بعد از پل به سمت چپ بروید 
تا جلوی فروشگاه Antiques‏ باشید. تابلوی سه تاج جلوی 

ویترین را ببینید. 
وارد فروشگاه شوید. نگاهی به اطراف بیندازید. جلوتر آقای 
Gruel‏ را ملاقات می‌کنید. یک مرد عجیب و غریب! 

سعی کنید با او گفتگویی منسجم داشته باشید. 
یک کتاب جلوی او روی میز می‌بینید. وقتی که او 
عروسک را جلوی چشمانش می گیرد می‌توانید کتاب 
را بردارید. ما این کتاب را لازم داریم. 

از فروشگاه خارج شده و نگاهی به نشریه بیندازید. 

می‌بینید که قفل است و باز نمی‌شود. 

به 


در جاده اصلی به پایین آمده وارد آشپزخانه شوید. 

در آشپزخانه به جلوی میز و تخته خوردکن بروید. پیاز کوهی» سیر و قارچ 
را روی تخته بگذارید تا خورد شوند. 

دانه‌های گیاه Cobnuts‏ را نیز داخل هاون بریزید تا کوبیده شود. 
pled Ye‏ چهار ماده آماده را داخل دیگ روی GE!‏ بریزید. یادداشت 
از نماد گرد سمت راست Gel‏ بگیرید. کاترین مقداری برگ گیاه 
j Hedgerow‏ می‌خواهد که به سوپ اضافه کند. تصویر آن در 
اتاق خواب است. 

از پله‌ها YL‏ رفته به اتاق خواب بروید. به قاب عکس سمت چپ پنجره 
نگاه کنید. Hedgerow‏ را در حصار بیرون می‌توانید پیدا کنید. 
بشقاب نماد تابستانی را پایین سمت پنجره بررسی کنید. اقلام دیگر را 
روی لبه پنجره و عکس‌های Karswell‏ روی دیوار را نگاه کنید. 

از خانه خارج شده و به جلوی lar‏ بروید؛ جایی که گل‌ها هستند. برگ 
سبز Hedgerow‏ را سمت چپ میناهای سفید در وسط حصار بگیرید. 
اگر بخواهید می‌توانید از گل‌های دیگر نیز بردارید. 

به آشپزخانه بروید و برگ‌های 186701۷ را داخل So‏ بریزید. پس 
از خوردن سوپ یک استراحت دلچسپ. 

از آشپزخانه خارج شوید و به بالا سمت راست بروید و وارد کارگاه شوید. 
با روبرت کاملاً حرف بزنید. 

jaa‏ را بررسی کنید و توسط میکروسکوپ موارد مختلف از قبیل تکه 
سنگ آسیاب شکسته که لکه‌های توت پاییزی دارد و بررسی سنگ 
شکسته در جعبه سمت چپ پایین میکروسکوپ. بررسی pls‏ طومارها 
و یک ترسیم از سنگ و گرفتن یک نقشه از جنگل Carrion‏ ببینید. 
ترسیم گل و سنگ آسیاب را بخوانید. 

پشت سر نیز تکه چوب (Sturdy Oak) bob‏ را بگیرید. 

از خانه خارج شده و به oxh‏ به طرف جاده Raven Land‏ پیش 
بروید. جایی که نامه روی OUT‏ درخت بود به سمت چپ وارد جنگل 
شوید. نقشه چنگل Carrion‏ را مطالعه کنید تا ببینید سنگ آسیاب‌ها 
کجا قرار گرفتهاند. 


E) 


جلو رفته به سنگ آسیاب شماره ۱ می‌رسید. چوب‌های Oak‏ را روی 
سنگ آسیاب به کار ببرید (اگر به طور کامل با روبرت صحبت نکرده 
باشید اینجا چوب‌ها روی سنگ آسیاب عمل نمی کنند). 

چوب‌ها درون سوراخ‌های سنگ آسیاب قرار می‌گیرند و می‌توانید آن را 
بچرخانید. 

سنگ آسیاب را روی نماد زمستان قرار دهید. به سوراخ بالای سنگ 
آسیاب نگاه کنید. سنگ آسیاب بعدی را می‌بینید. 

سنگ آسیاب دوم: 

به سنگ آسیاب بعدی بروید (سمت راست). آن را بچرخانید و روی 

نماد بهار قرار دهید. 

توس نبوراغ الان Ri‏ امیا AE‏ کد درخت‌ها هرا 


موجودی بررسی کنید. 
پیش رفته و سیب‌ها را ببینید. 


1 به سمت راست» از پل بگذرید و سمت چپ ادامه دهید تا به یک جاده 


۴ فرعی در راست برسید. فعلا جاده فرعی یک مکان ناشناخته است. مسیر 


اصلی را سمت چپ ادامه داده تا در ادامه یک نامه روی یک کنده درخت 
| ببینید. نامه را بخوانید. 

BG |‏ کشاورز: همسر روبرت می‌خواهد شوهرش را ترک کند و به مزرعه 
Brock 9‏ بیاید. 

مسیر سمت چپ به جنگل Carrion‏ می‌رود. 

E‏ مسیر اصلی جاده را ادامه داده به یک خانه با گل‌هایی زیبا می‌بینید که 
1 زنی جلوی آن مشغول باغبانی است. 

| سمت چپ و سپس بالا بروید تا وارد خانه شوید. با کاترین حرف بزنید. 


[| روبرت در کارگاهش است و آن‌ها برای ناهار سوپ ۷ کبوتر و del‏ 


]| دارند. 

۱ به قفس طوطی آویزان به کنار در نگاه کنید. نماد سمت چپ در را نیز 
| بررسی کنید. 

۳ به سمت راست بروید و وارد کارگاه شوید. 

۴ سعی کنید با روبرت حرف بزنید. 

۲ خارج شده و وارد خانه که قفس طوطی جلوی آن بود شوید. به سمت 


jee ۳‏ چپ کنار بخاری بروید و کتابچه راهنما و دستورالعمل برای ۷ پرنده 


را بخوانید. 
۳ کاغذ Wedged‏ لای صفحه‌های OLS‏ را بخوانید. آنجا می‌گوید 
| زمستان پایان سال نیست بلکه شروع سال است. به نماد سمت راست 
| بخاری نگاه کنید. 
Nigel‏ اینک LL‏ ریشه سیر پیاز کوهی و قارچ‌های چوب و Cobnuts‏ 
E‏ را برای درست کردن سوپ بیابد. 
۲ از خانه خارج شده و به سمت چپ حصار که یک اسب است بروید. 
| بار دیگر به سمت چپ بروید. یک اسب را در چراگاه می‌بینید. 

پیاز کوهی ارغوانی گلدار را سمت چپ دریچه چراگاه بگیرید. 


به سمت راست بروید و مسیر را ادامه دهید تا به تابلوی 
کنار جاده Raven Land‏ برسید. مسیر را به پیش بروید 
تا به پل کنار ریل قطار برسید. اینجا گل سفید AS‏ سیر 
را کنار ریل بگیرید. از درختچه کنار گل‌ها و پل» LS‏ 
Cobnuts‏ را نیز بگیرید. به كنار تابلو Raven Land‏ 
برگردید و به جاده فرعی (داخل جنگل) بروید. قارچ 
es‏ چک hap GS vec‏ یک 

سنگ اساب شالم یز سمت چن seal‏ 
سمت چپ بروید و از بیشه خارج شوید. ۲ سنگ 
آسیاب دیگر نیز می‌بینید. ایتجا بعداً باز خواهیم 

گشت: 


یگ بر برگردید ay‏ غقب (طراف یس و سمت چپ ذیوار کلیسا را پیش 
بروید تا در گوشه‌ی دیوار کلیسا مقداری قلوه سنگ که روی هم انباشته 
شده‌اند ببینید. باز هم به سمت چپ بروید تا به در دیگر کلیسا که بسته 
است برسید. پایین در حرف ) را می‌یابید. نشریه Ager‏ را نیز از ow‏ 
در بردارید و بررسی کنید. 
به سمت راست داخل جاده به پیش بروید تا به درخت سمت راست جاده 
برسید. درختی که در شروع جاده گورستان بود. کنار درخت (سمت چپ 
درخت) یک سنگ قبر صلیبی JSS‏ است که حرف N‏ را روی سنگ 
قبر پیدا می کنید. 
به سمت چپ برگردید و سمت چپ در بسته کلیسا را جلو رفته جلوی 
ورودی کلیسا (روبه‌روی آن) حرف E‏ با کلیک روی سنگ قبر تاجمانند 
می‌یابید. 
به سمت چپ ادامه دهید تا به مسیری که آقای Russet‏ بود برسید. 
سطل lS‏ آقای Russet‏ را بررسی کنید. حرف H‏ را از زیر استخوان 
آرواره بردارید. 
حالا به عقب برگردید و دوباره به سمت 
پایین به طرف دریچه پیش بروید. قبل از 
رسیدن به دریچه» سنگ قبر Tom‏ را 
| می‌بینید. روی آن کلیک کنید و حروف 
را در جای خودشان قرار دهید تا نام 
Tom Henry Oliver‏ کامل شود. 
نشریه Thomas Ager‏ را بخوانید. او 
Gurney‏ را کشته است. 
به نزد Russet‏ برگردید و با او کامل 
حرف بزنید. 
برگردید و به سمت بالا به طرف در 


ورودی کلیسا (در مشبک) بروید و وارد شوید. 

تخته‌ی اعلانات را مورد بررسی قرار دهید. می‌بینید 

که پنجشنبه چهارمین یادواره Evelyn‏ است. 

وارد کلیسا شوید. دوربین را روی میز نزدیک در قرار 
دهید. یک بار به جلو سمت چپ رفته روی پنجره دیوار از Camcoder‏ و 
سپس ضبط صوت استفاده کنید. بار دیگر به چپ بروید. Camcorder‏ 
را روی نيمکت‌ها استفاده کنید. روح Tomas Ager‏ را می‌بینید که 
گام برمی‌دارد. ضبط صوت را روی نيمکت‌ها استفاده کنید. به نوار گوش 
دهید. صدای خرد شدن چیزی را می‌شنوید. 
به سمت راست (فلش متمایل به (Gul‏ بروید. آرامگاه Gurney‏ را 
می‌بینید. سه نماد پایین مجسمه به سرقت رفته است. مجسمه نقش 


برچسته Gurney‏ را بررسی کنید. می‌بینید که دست‌هایش نیز نیستند. 


نماد روی نیمکت سمت چپ را ببینید. 

از Camcorder‏ و ضبط صوت بالای مجسمه روی دیوار استفاده 
کنید. حباب‌هایی سفیدرنگ را سرگردان در فضا می‌بینید. صفحه 
سنگی سمت چپ پنجره را نگاه کنید. تصویر ۲ زن و یک نشان 
بین آن‌ها می‌بینید. سمت چپ این صفحه سنگی از 


سنگ آسیاب سوم: 
سمت راست به طرف سنگ آسیاب سوم بروید که کنار سنگ آسیاب 
شکسته‌ی چهارم است. 


سنگ آسیاب را بچرخانید و روی نماد تابستان قرار 
دهید. به سوراخ نگاه کنید. مه غلیظ را در بیشه 
می‌بینید. 
به سنگ آسیاب اول برگردید و به سوراخ سنگ 
آسیاب ol‏ کنید. برج کلیسای Northfield‏ 
را می‌بینید. اینک آن به نقشه جنگل Carrion‏ 
اضافه شده است. 
به پایین و به جاده اصلی برگردید. بالا به سمت 
Raven Lane b‏ بروید. داخل جاده فرعی 
Raven Lane‏ به پیش بروید تا به گورستان 
برسید. 
روز دوم: 
اطراف را نگاه کنید. به کلاغهایی ای 
که در مسیر و جای جای گورستان ۹ 
می‌بینید نگاه کرده و تمامی آن‌ها 
را شناسایی کنید. 
جلو رفته به سمت راست کلیسا 
بروید. همین‌طور به سمت راست اا 
ادامه دهید تا به تابلو North‏ 
0 برسید. به سمت راست 
تابلو رفته یک مرد را Bb‏ یک 
قبر می‌بینید. با آقای Russet‏ حرف بزنید. او برای ادامه 
صحبت با شما درخواستی دارد. پرنده‌ها حروفی از سنگ قبر 
Tom Henry Oliver‏ را برداشته‌اند و شما باید آن‌ها 
را یافته سر جایش قرار دهید. 
جستجو برای OBL‏ حروف: 
به سمت چپ و سپس به Gel‏ (سمت چپ) بیایید. یک 
پرنده گوشه‌ی تصویر روی AS‏ چوبی نشسته است. زمین 
کنار دیوار را مورد بررسی قرار دهید. حرف M‏ را 
بردارید. 
دوباره به سمت چپ بروید تا به دریچه برسید سپس 
بالا و به راست کلیسا به طرف در بسته بروید. 
زیر ald‏ فاضلاب و کنار سنگ قبر حرف T‏ را 
می‌یابید. 


روز دوم: 

جاده اصلی را ادامه داده تا به by‏ قطار برسید و 
سپس به شهر برگردید. 

به موزه SAXtON‏ بروید (ساختمان ۱۸۹۰). یک 
نقشه از موزه» جلوی پنجره پیشخوان بردارید. با 
استاد Oogle‏ کاملا حرف بزنید. 

دوربین‌های امنیتی همه جای موزه هستند. به 
نقشه نگاه کنید. جای اشیای داخل موزه و نام 


آن‌ها مشخص شده است. 
وارد موزه شوید. سه مجسمه چرخان Anglo‏ 


Ð 6 
h Ai 


را بررسی کنید و 
توضیحات مربوط به آن را 
بخوانید. 

ورودی کنار 
چرخان وارد شده و روبه‌رو 
اسکلت Northfield‏ را 
بررسی WS‏ ضبط صوت 
را روی اسکلت به کار ببرید 
و بعد به نوار گوش دهید. 
توضیحات اسکلت مربوط به 
cols‏ ۱۹۲۴ را بخوانید و قسمت Gul‏ نوشته‌ها شماره تلفن Crime‏ 
Line‏ را ay‏ 
oS‏ داس و کتاب را نیز داخل سه ویترین کنار آن بررسی کنید. 
سحت چپ یک بار gle‏ رفته زوین دیواره کناری‌تان یک: نققه casi)‏ 


مجسمه 


روی آن کلیک کنید. یک سوراخ روی نقشه وجود دارد. با دوربین یک 
عکس از نقشه بگیرید. کنار نقشه توضیحات مربوطه به گنج گم شده در 
زمین‌های اطراف Saxton‏ را بخوانید. 

سمت چپ به گوشه بروید و توضیحات راجع 4 Saxton Caverns‏ 
را بخوانید. پایین‌تر راجح به غار نیز بخوانید. onl‏ پوستر غار نیز راجع به 
Emily Travers‏ بخوانید. او در ۱۹۴۰ ناپدید شده است. 

عینک امیلی را بررسی کنید. راجع به ساختمان‌های Saxton‏ روی 
تابلوی سمت راست بخوانید. Molina a gl,‏ و Harbour als‏ 
روی پوستر پایینی بخوانید. 

سمت چپ وارد راهرو دیگر شوید. به تابلو نقاشی بانو و چشم‌هایش نگاه 
کنید. شما را به یاد چشم‌های چه کسی می‌اندازد؟ 

وارد کتابخاند شوید و به کتاب‌های روبه‌رو نگاه کنید. کتاب آبی‌رنگ را 
بخوانید که راجع به خانواده‌های قدیمی Anglia‏ است. خانواده آقای 
Russet‏ کاملا قدیمی است. 

کتاب سبز را که مربوط به نمادهی Celtic‏ است بررسی کنید. 

از کتابخانه خارج شده و سمت چپ بروید و نگاهی به تلسکوپ بیندازید. 
توضیحات مربوط به آن را نیز بخوانید. 

کلاه ایمنی و توضیحات آن را نیز بررسی کنید. این کلاه متعلق به 
Ganwulf‏ بوده است. 

سمت چپ کلاه ایمنی روی دست نورانی SIS‏ کنید. ویدیویی از 
کلیسای Northfield‏ می‌بینید. 

به سمت چپ بروید و وارد اتاق ویدیو شوید. راجع به شهر Saxton‏ 

از اتاق ویدیو خارج شده و دوربین مدار بسته را بالای دیوار 


بررسی کتید. روی تابلوی دوربین پایین آن کلیک کنید 


Bonn’ هب‎ 


Camcorder‏ و ضبط صوت روی در استفاده کنید. 
سمت چپ از این محل خارج شده در 

منطقه‌ی کشیش‌ها از Camcorder‏ 

روی. ‏ فهرست‌ها. لستفاده کنید. نام 

Thomas Ager‏ به صورت برجسته به 

رنگ سفید دیده می‌شود. به نوار نیز گوش 

دهید. بالای این فهرست (سر در) یک 

نشان می‌بینید. آن را بررسی کنید. 

به ورودیه کلیسا برگردید و دوربین را روی 


" میز بردارید. تصویر روح را بررسی WS‏ 


به کتاب‌های نزدیک jo‏ هم نگاهی 
بیندازید. 


بار دیگر به چپ بروید. به چپ ادامه دهید تا وارد قسمت 


" نوازنده‌ها شوید. 


" فرشینه ۳ تاج و نقاشی Ager‏ را روی دیوار بررسی 
A‏ کنید. 
Camcorder E‏ را روی تصویر Ager‏ به کار ببرید. 
1 روی تصویر کلیک کنید تا نمای نزدیک از آن داشته 
باشید. در چشمانش تنفر موج می‌زند. 

با Vicar‏ حرف بزنید. او چیزی را Guile‏ چهارشنبه و 
جمعه گم کرده. 

از اینجا خارج شوید و از کلیسا بیرون بروید. تخته اعلانات را مورد بررسی 
قرار دهید و نامه Memorial‏ (پنج‌شنبه چهارم می) را بگیرید. این آن 
چیزی است که Vicar‏ گم کرده است. 


enoa,‏ با 
مج وا ماه ۵4 


به نزد Vicar‏ برگردید و با او حرف بزنید. او در مورد دادن 
کاغذ Nanny Noah a Memorial‏ می‌گوید. بار 
دیگر با او به طور کامل حرف بزنید. برای آن که سر در گم 
نشوید جمله‌هایی که روی آن‌ها کلیک می‌کنید را یادداشت 
از کلیسا خارج شده و به جلو (سمت راست) به سنگ قبر 
William Ager‏ بروید و آن را بررسی کنید. روی اسم 
و سه تاج SIS‏ کنید. به سمت راست ادامه دهید تا 

به گورستان رفته و از آنجا خارج شده به Ravens‏ 
6 بروید (در اینجا اگر تمامی موارد را کامل 

انجام نداده باشید نمی‌توانید از گورستان خارج 

شوید. شناسایی پرنده‌ها. صحبت با Vicar‏ 

صحبت با gRusset‏ موارد دیگر را 


کنید و به کاست گوش دهید. 
از خانه خارج شده» یک نامه پشت ناودان می‌بینيد. آن را بخوانید. نامه از 
رییس ایستگاه راجع به فعالیت روح مزاحم در ایستگاه SAXtON‏ است. 
به سمت راست و به پشت جعبه‌ها رفته بعد از پل به سمت چپ به داخل 
کوچه سمت راست بروید و وارد ایستگاه قطار شوید. از Camcorder‏ 
روی تابلوها استفاده کنید. دو بار روی تابلوی قطار کلیک کنید. صف 
مردها را می‌بینید که منتظر ورود به قطار هستند. 
از Camcorder‏ خارج شده و از دوربین روی عکس‌ها استفاده کنید. 
در تابلوی کارکنان قطار تصویر غیر واضح Y‏ مرد اضافی را می‌بینید. از 
ضبط صوت روی تصویرها استفاده کنید و به نوار گوش دهید. 
از ایستگاه قطار خارج شده و به کوچه The Bear‏ بروید. داخل Bear‏ 
شده و با Tawny‏ حرف بزنید. 
gl‏ یک کتاب ay‏ شما می‌دهد. کتاب را باز کرده و بخوانید. 
از اینجا خارج شده و به سمت راست ادامه داده به بالا رفته 
و به طرف دیگر غار و به برج Martello‏ 9 از آنجا به 
طرف خط آهن بروید. 
خط yal‏ را دنبال کرده به تابلوی خطر نگاه کنید و ببینید 
a>‏ اتفاقی می‌افتد. یک مه سیاه ظاهر می‌شود. 
از وسیله‌ای که Nanny Noah‏ به شما داد (Charm)‏ 


روی مه obw‏ استفاده کنید تا روح‌ها را ببینید. 
روی روح‌هایی که به طرف شما می‌آیند کلیک 

کنید تا تعدادی از آن‌ها را شکار کرده سیاهی محو شود. 

از پل به سمت تقاطع Raven Lane‏ بروید. داخل جاده فرعی Raven‏ 

6 به پیش بروید و روی محوطه‌ی تاریک از Camcorder‏ 

استفاده کنید و وارد گورستان شوید. 

اینجا مکان شروع شما سنگ قبری است 

که پایین آن یک دسته گل می‌بینید. اینجا 

را به خاطر داشته باشید. 

ay‏ مت زاشت SUS‏ کنید ‏ ساختمان 

کلیسا را روبهرو سمت چپ می‌بینید. 

پیش رفته به چپ بچرخید و بار دیگر جلو 

بروید. اطراف کلیسا هستید. کلیسا را دور 

زده و وارد کلیسا شوید. 

اقلام روی میز را بررسی کنید. کتاب و نامه 

آقای Russet‏ را بخوانید. 

پایین راهرو رفته می‌بینید که مسیر با 

مه سياه مسدود شده است. به جلوی je‏ 

برگردید و کتاب را بار دیگر مرور کنید. شما باید برگ پنج گیاه را 

برای به دام انداختن مه سیاه جمع‌آوری کنید. 

برای یافتن گیاهان از کلیسا خارج شوید. 


۳ تا به سمت چپ وارد اتاق دیگر شوید. 

روی حلقه‌ی طناب کلیک کنید. روی دکمه آبی‌رنگ ضبط صوت کنار آن 

SIS‏ کنید تا در مورد خودکشی ادوارد مولینا با این طناب بفهمید. 

" خبط صوت را روی حلقه طناب به کار ببرید و به نوار گوش دهید. به 

اشیای دیگر نیز نگاهی بیندازید و در پایان به گوشه سمت چپ اتاق رفته 

اینجا آسانسور می‌باشد. 

وارد آسانسور شده و به طبقه دوم بروید. 

۳ به راست رفته و سه نشان را سر در راهرو بررسی کنید. به سمت چپ به 

انتهای راهرو رفته و به تابلوی نقاشی Tree of Crows‏ نگاه کنید. 

" خبط صوت را روی تابلو به کار برده و صداها را بشنوید. 

برگردید و به آسانسور رفته به زیرزمین بروید (دکمه ۰ را فشار دهید). 

راه بسته است. به آسانسور برگردید و به طبقه اول مراجعت کنید. اینجا 

ممکن است بشنوید که موزه دارد 

بسته می‌شود. موزه را ترک کنید. 

" به سمت راست» یک بار به 

Gul‏ جاده رفته به روی در ځانه 

Nanny Noahs‏ ضربه بزنید 

و وارد شوید. 

به سگ pw (George)‏ بگویید. 

به دو تابلوی بالای شومینه نگاه 

با Nanny Noah‏ حرف بزنید. 

برای دم کشیدن چای باید کمی صبر کنید. او 

وسیله‌ای به شما می‌دهد که با آن می‌توانید 

روح‌ها را از خود دور کنید. 

E‏ نامه Memorial‏ که از داخل تابلوی کلیسا 

@ برداشتید را به او نشان دهید تا اطلاعاتی 

] در اختیازتان بگذارد. او کف دست شما را 
می‌خواند و فالتان را می‌گیرد. ماه بر روی 
Saxton‏ بالا می‌آید. 

۲ به خانه و به طبقه دوم می‌روید. روی Be‏ 7 
SIS‏ کنید تا مدارک را روی میز بگذارید. اگر می‌خواهید. آن‌ها را 
بررسی کنید. 
روی تخت کلیک کنید تا یک قیچی زیر ملافه ببینید. قیچی را برداشته 
و به خواب بروید. 
شب دوم: 
cele‏ ۳ صبح از خواب بیدار می‌شوید. به طبقه پایین بروید. صداهایی 

می‌شنوید. 
به طرف حمام بروید. در حمام تکان می‌خورد. توسط سوراخ 
کلید به داخل حمام نگاه کنید. سایه‌ای می‌بینید. 
در را باز کرده و داخل شوید. یک سایه گوشه pha‏ می‌بینید. 
لامپ را روشن کنید. 
روی وان حمام کلیک کنید. روی دستشویی که موهایی 
می‌بینید کلیک کنید. لامپ خاموش می‌شود و موه ناپدید 
می‌گردند. 
روی آینه کلیک کرده و از دوربین روی آن استفاده 
به اتاق نشیمن برگردید. از دوربین روی مبل استفاده 
کنید. یک زن را روی مبل می‌بینید. 


از ضبط صوت روی‌مبل استفاده 


Cost ۲۷ 


به صورت خودکار در ساحل خواهید بود. 

شب 3999 

بالای پله‌ها کلیک کنید و به سمت راست آمده تا نزدیک خانه‌تان باشید. 

به پشت جعبه‌ها رفته و به طرف موزه بروید (ساختمان ۱۸۹۰). در موزه 

بسته است. برگردید و جلوی Nanny Noah sb‏ زیر تابلو Ark‏ 

بیل را بردارید. به پنجره سمت دیگر نگاه کنید. این پنجره ساختمان 

موزه است. 

بیل را روی پنجره استفاده کرده تا پنجره باز شود و داخل شوید. وارد 

زیرزمین شده‌اید. 

قفسه‌ی سمت راست را بررسی کنید. یک فیوز ۴۰ آمپری بردارید. 

به سمت چپ وارد راهرو شده و وارد دستشویی شوید. سطل آشغال را 

بررسی کنید و روزنامه را بخوانید __ 

کاترین و روبرت یک سال قبل در آتش‌سوزی خانه‌شان مرده‌اند و نامه 

Ager‏ به مزایده گذاشته شده است. 

از EMF‏ روی آینه سمت راست استفاده کنید. توسط دوربین یک عکس 

از aul‏ بگیرید. تصویر دختری را کنارتان می‌بینید. از Camcorder‏ نیز 
روی آینه استفاده کنید. Nigel‏ با روح حرف می‌زند. روح 
جوابی نمی‌دهد. از ضبط صوت روی در یا آینه استفاده 
کنید و به نوار گوش دهید. 
از دستشویی خارج شده و به راهرو بالا و به آسانسور بروید. 
دکمه آسانسور را فشار دهید. می که کار نمی‌کند. 
به سمت پایین راهرو آمده و سمت چپ دستگاه کپی را 


وارد اتاق سمت راست شوید. صفحه نمایش روی میز را 


بررسی کنید و دکمه‌ها را فشار spo‏ تا مناطق متفاوت 
#8 موزه را ببینید. روی چهارمین ردیف از دکمه‌ها سمت چپ. 
تصویر را نگه‌دارید. اینجا قسمت فروش بلیط موزه است. 
روی صفحه پیوست کلیک کنید تا شماره ۴۵۸۱ را ببینید. 
از مونیتور خارج شده و جعبه‌ی فیوزها را روی دیوار سمت راست MS‏ 
لوله‌ها بررسی کنید. قفل آن با رمز ۴۵۸۱ باز می‌شود. آن را باز کرده و 
فیوز سوخته را برداشته فیوز سالم را جای آن بگذارید. 
حالا آنانسور کار می‌کند. 
به سمت آسانسور برگردید و وارد آن شده به طبقه اول بروید. حالا 
می‌توانیم عکس‌های لازم را بگیریم. 
سمت راست از حلقه طناب Molina‏ یک عکس بگیرید. 
سمت چپ رفته و در اتاق پروانه‌ها از کلاه ایمنی نیز یک عکس 
بگیرید. 
سمت راست بعد از تلسکوپ از فسیل سخت پوست (Trilobite)‏ نیز 
عکس بگیرید. 
به سمت راست ادامه داده و از Camcorder‏ روی اسکلت 
Northfield‏ استفاده کرده یک عکس نیز از آن بگیرید. 
به سمت راست بروید و از مجسمه‌های کوچک 
چرخان ۳ پادشاه در نمای نزدیک نیز یک عکس 
بگیرید. 
سمت راست و SVL‏ مجسمه سه پادشاه یک پنجره 
مشبک کوچک می‌باشد. روی آن دو بار SAS‏ کنید 
پشتی را ببینید که یک پنکه در 
حال چرخش است. لوسی نیز پشت آن ظاهر می‌شود. با او حرف 
بزنید. از در دیگر وارد اتاق پروانه‌ها می‌شوید و لوسی را می‌بینید. 
با او به طور کامل حرف بزنید. 


تا درون اتاق 


نقطه آغاز» مسیر کناری از ورودیه کلیسا است. به راست بچرخيد و اولین 
برگ گیاه را روی سنگ قبر بگیرید. 

به چپ برگردید و یک بار به جلو رفته به چپ بپیچید و بار دیگر جلو 
بروید. دو بار به چپ بپیچید و برگ گیاه دوم را از دیوار کنار کلیسا 
بردارید. 

یک بار به راست بچرخید و جلو بروید تا در قفل شده‌ای جلویتان قرار 
گیرد. به سمت راست بچرخید و یک بار به جلو بروید. 

به سمت راست بچرخید و سومین برگ را کنار سنگ قبر بردارید. یک بار 
به چپ بچرخید و یک بار جلو بروید. به چپ بچرخید و روی سنگ قبرء 
برگ گیاه چهارم را نیز بردارید. 

حالا اگر به محل شروع گورستان که سنگ قبر با یک گل پایین آن 
بود بروید و دو بار به چپ بچرخید. Sy‏ گیاه پنجم را نیز به دست 
می‌آورید. 

Yo‏ به طرف کلیسا بروید و اطراف کلیسا بچرخید تا جلوی GP‏ قرار 
گیرید که وقتی روی آن SS‏ می کنید مه سیاه آن را احاطه می‌کند. 
روی در کلیک گرد و بیج برگ‌ها را در جای خود مانند تصویر قرار 
دهید. 

پس از محو شدن مه سياه 

به سمت چپ چرخیده و جلو 

رفته وارد کلیسا شوید. اینک 

مه سیاه وجود ندارد. به سمت 

چپ و به مکان مقدس و 

آرامگاه پروید. 


است گوش دهید که می‌گوید آن‌ها دست‌ها و بازوهايم را برداشته‌اند. 
ز کلیسا خارج شده و اطراف کلیسا بگردید تا توده قلوه سنگ‌هایی که دو 
ست روی آن‌ها می‌بینید بيابید. دست‌ها را برداشته و به کلیسا برگردید 


و آن‌ها را روی مجسمه سر جای خود بگذارید. 

بازوها: 

به چپ بچرخید و یک عکس از نشان روی نیمکت بگیرید. 

از این قسمت به جاپی که نوشته‌های نورانی برجسته روی سنگ‌ها بود 

و سر در آن نیز یک نشان مشاهده می کردید بروید و یک عکس نیز از 

آن بگیرید. 

یک عکس نیز از نشان بالای مجسمه که نقش دو زن روی سنگ حک 
شده بود بگیرید. 
خالا نگاهی به جای خالی سه قات پایین مجسمه بیندازید و 
عکسی نشان نیمکت را سمت راست و عکس تعانق بین کو 
زن را وسط و نشان بالای سر در را سمت چپ قرار دهید. 


روی مجسمه کلیک WS‏ و از Camcorder‏ 
روی آن استفاده کرده تا روح Gurney‏ را ببینید 
و به سخنان او گوش دهید. 


محل دیگری زوم می‌شود و شما باید هر چهار منطقه را تنظیم کنید تا 
صفحه‌ای eld‏ چهار تصویر واضح از خانه داشته باشید. 

موقعی که میله مدرج زرد و آبی در حالت بالاترین نوسان هستند روی 
محل‌ها کلیک کنید و نمای نزدیک از اتاق ببینید و نظاره‌گر اتفاقی که 
می‌افتد باشید. با کلیک روی GLE‏ ضربدر از صفحه خارج می‌شوید. 


آشپزخانه: 


با کلیک در wl‏ حباب‌هایی شناور از دیوار به آشپزخانه را می‌بینید که 
د رارکت ۵ خباب را شناساتی کید Wig‏ کلیکه رو آن‌ها حرختقان 
را تعقیب کنید. 
اتاق خواب: 
دو تصویر متفاوت از محل می‌بینید که در یکی شش تفاوت وجود دارد و 


روی آن‌ها کلیک کنید. 
در حمام نیز حباب‌هایی را می‌بینید که شناورند. 
در بالکن نیز لوسی را با EMF‏ می‌بینید. موقعی که نویز قوی‌تر است 
Nigel‏ سوال‌ها را می‌پرسد و پس از آن لوسی اتاق را ترک می‌کند و 
Nigel‏ به اتاق خواب بالا می‌زود. 
اتاق خواب: 
روی میز کلیک کنید تا مدارک را روی آن قرار دهید. تجهیزات را نیز 
cad‏ پنجره بگذارید و به بستر بروید. همان تصویر اتاق کابوس‌گونه با 
داس و تصویر Agers‏ 
۰ آوریل- یکشنبه روز سوم: 
تجهیزات را از لبه پنجره برداشته یک تصویر از شب قبل ببینید. یک روح 
از Agers‏ از قفسه بیرون می‌آید. 
به پایین رفته روزنامه و نامه را بخوانید. شب گذشته کسی در موزه بوده 
است. 
به حمام بروید و EMF‏ را از درون وان بردارید. 
در آشپزخانه نیز ضبط صوت را از کشوی قفسه سمت چپ بردارید. 
از خانه خارج شده و به سمت چپ رفته با Nanny Noah‏ حرف بزنید. 
او می‌گوید لوسی را دیده که به ساحل می‌رفته است. 
برج Martello‏ 
به سمت راست و کوچه The Bear‏ و از bul‏ به ساحل به 
طرف ساختمان متروکه و سپس به سمت دیگر غار به سمت 
چپ رفته تا لوسی را بالای برج ببینید. به کنار دیگر برج بروید 
و روی بدنه بالای برج کلیک کنید تا به سخنان آن‌ها گوش 
دهید. 
به سمت ساحل برگردید و Nanny Noah‏ را ببینید 
که به مرغابی‌های داخل آب غذا می‌دهد. با او حرف 
بزنید و عکس نقاشی درخت با نماد را به او بدهید تا 
ببیند و بار دیگر با او حرف بزنید. 


Nigel‏ دستگاه EMF‏ را به لوسی می‌دهد تا استفاده کند. 

وارد اتاق سمت چپ تلسکوپ شوید. به تابلوهای کنار دراور نگاه کنید. 

پشت تابلوی جلویی یک تابلو دیگر است که نقشه ساختمان متروکه 

بالای Shores Saxton‏ را نشان می‌دهد. jÎ‏ توسط Frederick‏ 

Ager ۳‏ ساخته شده است. 

دراور را به سمت چپ هل دهید. پشت آن یک در است. وارد od‏ صدای 

گریه یک بچه را می‌شنوید. 

به سمت چپ بروید و از سوراخ‌ها نگاه کنید. توسط یکی از آن‌ها عینک 

امیلی و دیگری قاب عکس Saxton‏ را می‌بینید. 

درون جعبه‌ی کف اتاق را نگاه کنید. عکس یک مامور پلیس و بریده 

روزنامه‌ها را می‌بینید. 

به سمت راست بروید و با کلیک» سوراخ‌های اینجا را نیز بررسی AES‏ 

یکی از سوراخ‌ها لوله‌ای را نشان می‌دهد که به جایی ادامه می‌یابد. 

سوراخ ORD‏ تابلوی نقاشی یک زن را نشان می‌دهد. از اینجا خارج 

شده و به سمت پایین دالان باریک بیایید. Nigel‏ یک مکالمه تلفنی 

| می‌شنود. به اتاق برگردید و از سوراخی که تابلوی نقاشی یک زن را نشان 

میداد نگاه کنید. لوسی را در حال صحبت با تلفن می‌بینید. 

به اتاق پروانه‌ها برگردید و با لوسی گفتگو کنید. 

به سمت چپ bl‏ پروانه‌ها رفته تا داخل اثاقی که طناب امیلی بود بروید 

و به گوشه, سمت آسانسور بروید. 

به طبقه دوم بروید. آسانسور بین راه گیر می‌کند و برمی‌گردد. بار دیگر 

داخل شده به زیرزمین بروید. 

به دستشویی رفته و از Camcorder‏ روی ay]‏ استفاده کنید. با 

Verity‏ حرف بزنید. راجع به مرد زشت. William‏ بفهمید. کسی 

دارد روی در ضربه می‌زند. 

از دستشویی خارج شده و به آسانسور رفته حالا طبقه دوم بروید. 

به انتهای راهرو رفته و از Camcorder‏ روی تابلوی نقاشی درخت 

(Tree of Crows) ۳‏ استفاده کنید. لوسی به نزد Nigel‏ می‌آید. یک 

عکس از نماد نقاشی بگیرید. 

sly Slog‏ به خانه‌تان خواهید رفت. 

صدایی می‌شنوید. به آشپزخانه بروید و کتاب Molina‏ را بخوانید. آن 

تغییر کرده است. یک عکس از پرنده‌ها انجاست. 

از آشپزخانه خارج شوید. صدای در می‌آید. در را باز کرده با لوسی حرف 

بزنید. 

روی Environmeter‏ روی میز SUS‏ کنید. روی صفحه آن کلیک 

کنید تا رمز Nigel‏ وارد شود. 

چهار تصویر غیر واضح از چهار منطقه خانه می‌بینید. روی یکی از خانه‌ها 
SIS‏ کرده لوسی به شما کمک می کند تا تصویر واضحی 
از محل داشته باشید. با کلیک روی فرمان‌های چپ راست» 
بالا و Gul‏ دوربین را تنظیم کنید تا بهترین تصویر را 


می‌بینید که به داخل غار می‌رود. 

از Camcorder‏ جلوی منطقه‌ی تاریک غار استفاده کنید و پیش 

بروید. 

پس از دو بار جلو رفتن؛ یک بار به چپ پیچیده و جلو بروید تا به تصویر 

هیولای (Sea Monster) b>‏ برسید. به چپ و سپس به راست جلو 

بروید تا به جایگاه امیلی برسید (نوری که از سقف می‌تابد). با امیلی حرف 
بزنید و عکسی که قبلاً از گل‌های Pasque‏ گرفته‌اید ,| 
روی سنگ سمت چپ Geb‏ قرار دهید (ابتدا روی سنگ 
کلیک کنید تا نمای نزدیک از آن داشته باشید). وقتی نماد 
روی تصویر امیلی ظاهر شد از آن یک عکس بگیرید. 
از غار خارج شده و سر نخ ششم را بیرون غار بردارید. 
Nanny Noah‏ می‌خواهد که بعد از ظهر با شما دیدار 
کند. 
به سمت چپ بروید و استاد Hardacre‏ که به سمت 
خانه متروکه و سپس غار می‌رود را دنبال کنید. وارد غار 
Saxton Shores‏ شده و طرف دیگر غار به سمت 
راست و سپس چپ او را تعقیب کنید تا به منطقه‌ی 

نگی آخر برسید. با او حرف بزنید. او با یک زاویه سنج 
(Theodolite)‏ اطراف را نگاه می‌کند. او برای به صدا درآوردن زنگ 
زندگی به یک دسته چرخاننده نیاز دارد. 


راست و سپس به پایین مسیر چراغ‌ها بروید. 
نگاهی به جعبه ماهی‌های پوسیده بیندازید. روی ماهی‌ها کلیک کنید تا 
یک عکس از گوشه سمت راست جعبه بیابید. 


به سمت راست بروید تا یک لنگر کشتی را ببینید. سمت راست جلو 
رفته تا گوشه سنگ‌ها یک دسته چرخاننده را زیر طناب‌ها ببینید. روی 
قسمت‌های مختلف آن کلیک کنید تا آن را از زیر طناب‌ها آزاد کرده 
بردارید. 

برگردید و مسیر بالا را پیش بروید (سمت چپ دوراهی). 

به یک چهارپایه که یک زنگ نیز بالای آن سوار است می‌رسید. به پایه 
نگاه کنید. جایی که یک دسته چرخاننده برای به کار افتادن زنگ نیاز 
دارد. دسته را روی آن استفاده کرده و صدای زنگ را می‌شنوید. طنین 
صدا روی سنگ‌ها می‌افتد. 


بالا سمت چپ و سپس بالا سمت راست بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
اگر اتفاقی نیفتاد احتمالا ub‏ بار دیگر صدای زنگ را درآورید. 
به سمت چپ برگردید و با Hardacre‏ حرف بزنید. 


به چپ پایین و به طرف تجهیزات 


به سمت راست برگشته و پشت جعبه‌ها بعد از پل به سمت راست بروید. 
می‌توانید در Lighthouse‏ صبحانه بخورید. 
برگردید و به مسیر باجه تلفن پیش رفته از مغازه آهنگری گذشته و به 
Celtic Corner‏ بروید. 
انتهای اتاق (سمت را‌پله‌ها) دو عکسی که برای مسابقه گرفته بودید 
(قورباغه و حواصیل) را داخل جعبه مسابققه بیندازید. 
به طرف جا کتابی سمت راست 

| رفته نگاهی به کتاب نمادها در 
وسط قفسه بیندازید. 
عکس درخت با نماد را از داخل 
موجودی روی همان نماد در 
کتاب (Town/Village)‏ 
از فروشگاه خارج شوید. به مسیر 
سمت چپ تا پایان راه و دیدن 
گل‌های زیبا بروید. یک عکس 
از گل‌ها بگیرید. 
folie ay‏ مور تقیواز. ol‏ 
برگردید (جایی که Nanny Noah‏ به مرغابی‌ها غذا می‌داد) و با او 
حرف بزنید. عکمن گل‌ها را به او نشان دهید: 
او برای جشن روز اول ماه مه (فردا) CS pid‏ می‌کند و یک سر نخ به شما 
می‌دهد (۱ (Clue‏ 
به ایستگاه قطار بروید (به سمت راست از کوچه Bear‏ خارج شده به 
پشت جعبه‌ها و بعد از پل به سمت چپ و کوچه فروشگاه (Antiques‏ 
و نقشه Saxton Local‏ را از روی صندلی بردارید. با رییس ایستگاه 
حرف بزنید. 
به قاب عکس کارکنان سمت راست در نگاه کنید و از پشت قاب عکس 
سر نخ دوم را بگیرید. 
به موزه بروید و با استاد Oogle‏ حرف بزنید. 
وارد موزه شده و به قسمت پروانه‌ها بروید. روی سومین ویترین پروانه‌ها 
SUS"‏ کیک بار یگ کلیک: Baus‏ تمای نزدیک از آن att‏ باشید. 
سیم و سر نخ سوم را بردارید. به سمت تلسکوپ می‌روید و با EME‏ 


آن را تست می‌کنید. 
دوربین را روی دیوار سمت چپ بررسی کنید. هنگامی که زیر دوربین 
ایستاده‌اید یک عکس از نمای تلسکوپ بگیرید. 
سیم را روی دوربین استفاده کرده و عکس را روی سیم بگذارید. حالا 
دوربین نمای عکس را دارد. به سمت تلسکوپ بروید و آن را بردارید. 
از موزه خارج شده و به مغازه باب آهنگر بروید (بعد از باجه 
تلفن). با باب راجع به تلسکوپ و چیزهای دیگر صحبت 
از مغازه باب خارج شده و سمت چپ را به طرف فانوس 
دریایی بروید. با لوسی حرف بزنید. او یک واکی تاکی به 
شما می‌دهد. 
سر نخ چهارم را نیز از روی بشکه بردارید. 
به Celtic Corner‏ بروید و شمعدانی مار را بررسی 
کنید. سر نخ پنجم را از زیر آن بردارید. 
برگردید و به کوچه Bear‏ و از آنجا به دیواره لنگرگاه 
و سپس سمت ساختمان متروکه و سمت چپ پله‌ها 
به غارهای تاریک Saxton‏ بروید. وارد غار تاریک 
شوید. دهانه‌ی غار سرنخ ششم را 


و یک استراحت با چای داشته باشید. او یک بلیط بخت آزمایی روز اول 
ماه مه به شماره ۱۴۲ به شما می‌دهد. فال تفاله cle‏ را نیز برای شما 
می‌گیرد. 

پس از خروج از خانه Nanny Noah‏ و در راه رفتن به خانه‌تان با 
Bob Tawny‏ بالای نردبان حرف بزنید. Molina‏ یک قاچاقچی 


بوده است. 


کلید را روی در خانه‌تان استفاده کنید و وارد شده در اتاق خواب» مدارک 


را روی میز قرار دهید و به بستر بروید. بار دیگر قیچی را می‌بینید. 
ساعت ۲ صبح از خواب بیدار می‌شوید. صدای زنگ تلفن می‌آید. 
شب سوم: 
به پایین رفته و تلفن را جواب دهید. Environmeter‏ فعال می‌شود. 
روی صفحه نمایش آن کلیک کنید تا رمز وارد شود. 
اتاق خواب: 
می‌بینید که مولینا از محل کمد وارد شده و به طرف در می‌رود. 
بالکن: 
می‌شنوید که خفاش‌ها روی 
تیرها می‌کوبند. دو خط متقاطع 
روی صفحه می‌بینید. فلش را 
در مکان‌های زیر کلیک WS‏ 
تا مکان‌هایی را ثبت کنید. 
با کلیک روی هر یک از این 
تقاط جمله‌این .زا کامل Esa‏ 
که در پایان می‌بینید. اگر درست عمل کرده باشید Nigel‏ جمله را تکرار 
می‌کند. 
حمام: 
روی حباب‌هایی که از سمت چپ به داخل حمام شناور می‌شوند کلیک 
کنید. آن‌ها پنج گوی هستند. سپس کریستینا را می‌بینید که جلوی 
دستشویی است و مویی ندارد. 
آشپزخانه و راهرو: 
در اینجا نیز مولینا را می‌بینید که به طرف در انتهایی راهرو می‌رود. یا 
یک صندلی چرخ‌دار می‌بینید. 
از صفحه Environmeter‏ خارج شده SIS L)‏ در (Quit‏ به طرف 
راهرو و جایی که مولینا رفت بروید. 
یک واکی SE‏ از لوسی دریافت می‌کنید. توسط واکی SE‏ با او 
تماس بگیرید. او را بیرون در ملاقات می‌کنید و به داخل آمده لوسی با 
Environmeter‏ کار می‌کند. 
با لوسی حرف بزنید. 
حمام: 
به حمام رفته صدای گریه کریستینا را می‌شنوید. 
آشپزخانه: 
در آشپزخانه کتاب مولینا را بخوانید. به انتهای راهرو رفته مه سیاه را در 
آشپزخانه و Agers‏ را در راهرو می‌بینید. 
اتاق خواب: 
به اتاق خواب بروید. در کمد باز و بسته می‌شود و صدای باز و بسته شدن 
کشوها را می‌شنوید. 
بالکن: 
به بالکن می‌روید. یک سایه آویزان با طناب از تیرها می‌بینید. به 
پایین می‌آیید. 
به بالکن بروید و روی تیر وسط سقف SIS‏ کرده از 
Camcorder‏ روی آن استفاده کنید. ناب وا 


6 بروید. زاویه سنج را نگاه کنید. در ۱۳۵+ درجه لوسی 
را می‌بینید که جلوی خانه‌ای قدیمی (Net Store)‏ در حال جستجو 
است. 
روی واکی تکی در موجودیتان SUS‏ راست کنید تا گفتگویی با او داشته 
باشید. جلوی Net Store‏ خواهید بود. جلوی در با لوسی حرف بزنید. 
یک بار به عقب برگردید و روی سنگ‌های سمت راست پل SUIS‏ کنید 
| تا خون را روی سنگ ببینید. 
به سمت چپ به پایین رفته وارد ساختمان شوید. 
خرت و پرت Bb‏ ساختمان را بررسی کنید و نگاهی به پنجره بیندازید. 
به نزد لوسی برگردید و با لوسی حرف بزنید. اتومانیک‌وار Camcorder‏ 
را به او می‌دهید. 
به ساختمان پایین برگردید و وارد شوید. پنجره بسته می‌شود و شما باید 
با کمک لوسی از اینجا خارج شوید. 
به چپ» gle‏ راست و gle‏ بروید (Left- Forwards- Right-‏ 
Forwards)‏ 
صدایی می‌شنوید. مه olw‏ از کف ساختمان به داخل پخش می‌شود. 
دو بار به چپ و سپس جلو بروید. 
مه سیاه جلوی در است و فرار ممکن نیست. 
دو بار به راست- cgl‏ راست و جلو بروید. 
به لوسی بگویید به طرف دیگر بالکن بیاید. 
Run To Other Side of Balcony‏ 
دو بار به راست» جلو چپ جلو چپ دو بار جلو بروید. 
روی زنجیر سمت چپ کلیک WS‏ سپس روی دسته برای باز کردن 
پنجره باز می‌شود و نور به داخل می‌تابد. بشکه‌ای که ظرف روغندان 
روی آن است را نگاه کرده قلاده Mr Tibbs‏ را نگاه کنید. 
صدای تلق و تولوق را می‌شنوید. به سراشیبی پایین بروید. چفت در را باز 
کرده و داخل اتاق شوید. در بسته می‌شود و شما گیر می‌افتید. 
اتاق کابوس گونه: 
گربه‌های عذاب داده شده را ببینید. به عکس‌های روی دیوار نگاه کنید. 
آن‌ها تصویرهای لوسی و Nigel‏ در مکان‌های مختلف هستند. 
کلید را از پشت عکس سمت چپ بالا بگیرید. 
به سمت چپ بروید و کتاب‌ها را در جا کتابی بررسی ALT‏ در پایان به 
نقاشی برادران Ager‏ روی دیوار نگاه کنید. یکی از تصویرها سمت 
راست دارد می‌شکند. 
به کشوی میز تحریر نیز نگاه کنید. از کلید داخل جا کلیدی آن استفاده 
کنید تا باز شود. 
چفت در بسته می‌شود و هجوم حشره‌ها به بیرون کشو. 
به سمت در بروید و سعی کنید خارج شوید. از لوسی کمک 
می‌خواهید. از تاکی واکی استفاده کنید تا لوسی بیاید. لوسی 
عکس‌هایی برای جمع‌آوری مدارک خود از محل می‌گیرد. 
دو کتاب داخل کشو را بررسی کنید. راجع به مکان 
6 و تاج مخفی می‌خوانید. 
تابلوی نقاشی بالای میز را بار دیگر بررسی کنید. می‌بینید 
که عکس Thomas‏ نیز دارد می‌شکند. نگاهی به 
روی میز بیندازید. 
داخل جا «tS‏ تاب Frederick Agers‏ را 
بردارید و بخوانید. 
با لوسی حرف بزنید. اتوماتیک‌وار در خانه Nanny‏ 
خواهید بود.با او حرف بزنید 


LOST crown 


Great Fen‏ به کار ببرید. 

از فروشگاه خارج شوید و به پشت فروشگاه (سمت چپ) رفته به فانوس 
دریایی بروید. 1 

از تلسکوپ درپانین سمت راست Stats) eA]‏ کید و قبهر را dade‏ 

از تلسکوپ در پایین سمت چپ روی آب استفاده کنید و کلیسا با بنای 
یادبود را ببینید. 

سمت چپ علفزار به پیش رفته تا به بنای یادبود برسید. به آن نگاهی 
بیندازید. 

سمت چپ ادامه دهید تا به کلیسا برسید. روی ساعت برج کلیسا SAS‏ 
کنید. به سمت برج بروید و ببینید که در آن قفل است. به سمت چپ 
بروید و مابین برج و ساختمان به داخل گذرگاه سرپوشیده بروید. 

به ورودی کلیسا که بالای آن عکس پرنده‌ها کشیده شده می‌رسید. وارد 
کلیسا شده و به Owl‏ سمت چپ به راهرو اول بروید. دختری را می‌بینید 
که به یک گرآمافون کون میهد با او حرف پزتید. نام gl‏ نای pial‏ 
و Timmy‏ منتظرند که پدرشان از جبهه جنگ به خانه oly‏ 

از کلیسا خارج شده و به سمت راست بروید تا به انبار برسید. با تامی در 
انبار حرف asp‏ 

به سمت چپ بروید و با آقای Russet‏ بالای نردبان حرف بزنید. 

پیش رفته و در کلیسا را گذشته به گذرگاه سرپوشیده و دیوار روبه‌روی 
ناودان نماد Celtic‏ را بررسی کنید. خطوط بالای آن را ببینید. به زبانی 
قدیمی نوشته شده است. خط اول را بخوانید. 

به نزد آقای Russet‏ برگردید و راجع به معمای سنگی بپرسید. او باید 
معما را بخواند. 

به جلوی معمای سنگی برگردید و روی آن از دفترچه یادداشت‌تان 
استفاده کنید تا رونوشتی از معما بگیرید. 


به نزد آقای Russet‏ برگردید و با او حرف زده خطوط را برایش بخوانید. 
او پاسخی نخواهد داد اما ترجمه معما در موجودیتان قرار می‌گیرد. 

به نزد تامی داخل انبار برگردید و سعی کنید با یکدیگر معما را حل کنید. 
موقعی که نوبت Nigel‏ است کاغذ را برداشته و آن را به تامی نشان 
دهید. در پایان روی گزینه Swallow‏ کلیک کنید. او کلید برج را به 
شما می‌دهد. 


به درون کلیسا و نزد نانسی بروید. با او حرف بزنید. او در مورد کمک 
برای رفتن به SE‏ و بودن با پدرش می‌گوید. از کلیسا خارج شده و به 
طرف برج و دری که بسته بود بروید. از کلید روی آن استفاده کرده از 
نردبان بالا بروید و توسط تلسکوپ به آسمان نگاه کنید. یک مرد را کنار 
بنای یادبود می‌بینید. 

از برج خارج شده و به طرف sly‏ یادبود بروید. بنا را بررسی کنید. آن مرد 
روح پدر نانسی و تامی بوده است. 

از دفترچه یادداشت روی نوشته‌های بنا استفاده کنید تا آنچه پدر نوشته 
را کپی‌برداری کنید. 

به انبار برگردید و نوشته را به نانسی نشان دهید. او آن را برای تامی 
می‌خواند. 

به برج برگردید و کتاب‌ها را کف اتاق بخوانید. ماشین روی میز را بررسی 
به oeb‏ پله‌ها بروید. یک در را می‌بینید که یک قفل رمزی دارد. چرخ 
را از کنار بشکه بردارید. 

به نزد آقای Russet‏ برگردید و راجع به ماشین از او بپرسید. آن 

یک ماشین بخار است. راجح به در فلزی بپرسید. 

به انبار بروید و وارد شوید. کتاب Nathaniel Ager‏ را 


پردارید و بخوانید. ظرف نفت را نیز بردارید. 


می‌بینید. یک عکس از آن بگیرید. 
از ضبط صوت نیز روی بالکن استفاده کنید و به نوار گوش می‌دهید. 
Lidge‏ شماره ۳۴۱۸ را می‌دهد. پس از رفتن لوسی, به اتاق خواب 
می‌روید. تجهیزات را کنار پنجره گذاشته و مدارک را روی میز قرار دهید 
و به بستر بروید. 
بار دیگر اتاق کابوس‌گونه و در انتهای راهرو را می‌بینید. VE‏ عکس 
Nigel‏ نیز به نقاشی برادران Ager‏ اضافه شده است. 
تجربه Nigel‏ در حالت خواب و بیداری: 
پایین به راهرو بروید و روی دیوار که مه سیاهی از آن می‌آید کلیک 
دوشنبه اول ماه می- روز چهارم: 
تجهیزات را از کنار پنجره برداشته عکسی که هنگام شب از اتاق گرفته 
شده را می‌بینید. AETS‏ آنجا بوده. 
به طبقه Gul‏ رفته و روزنامه به اضافه نامه سوم را بخوانید. 
به حمام بروید و ضبط صوت را از قفسه سمت راست بردارید. به راهرو 
آمده دیوار را ببینید که خراب شده است. 
وارد شده آب را مورد بررسی قرار دهید. جعبه‌ی برق را نیز بررسی کرده 
و لامپ را روشن کنید. 
به سمت راست و گاو صندوق بیایید. شماره ۳۴۱۸ را وارد کنید و دکمه 
وسط (آسیای بادی) را فشار دهید تا در باز شود. یک عکس از کریستینا 
بگیرید. از Camcorder‏ روی عکس استفاده کنید تا نماد را روی 
عکس ببینید. یک عکس نیز در این حالت از آن بگیرید. EME‏ را از 
داخل گاوصندوق برداشته و نشریه مولینا را بخوانید. در مورد آخرین روز 
قبل از خودکشی مولینا توضیح می‌دهد. آب راکد باعث بیماری کریستینا 
شده است. 
زیر پله و روی گذرگاه سرپوشیده که بسته شده است نگاه کنید. 
بالا رفته و از کلبه خارج شوید. به ساحل و پایین دیوار Harbour‏ بروید 
(سمت راست» داخل کوچه Bear‏ و انتهای ساحل به سمت ساختمان 
متروکه). جشن روز اول ماه مه اینجا برگزار شده است. خوک باب اینک 
روی شعله‌های آتش در حال کباب شدن می‌باشد. با باب حرف بزنید. به 
سمت چپ و نمایش عروسکی را نگاه کنید. 
با لوسی حرف بزنید و یک سواری روح را داخل ماشین تجربه کنید. بعد 
از سواری بار دیگر با او حرف dp‏ 
به سمت چپ بروید تا یک بشکه پشت کاروان ببینید. روی بشکه SAS‏ 
کنید تا یک قاشق نقره‌ای بیابید. 
وارد کاروان شده و قاشق نقره‌ای را به فالگیر بدهید. توپ بلوری را نگاه 
از کاروان خارج شده می‌شنوید که بلیط شماره ۱۴۲ برنده 
شده است. 
به سمت چپ نزد استاد Oogle‏ بروید و بعد از گرفتن 
جایزه‌تان با او حرف بزنید. 
به عکس فانوس دریایی که جایزه گرفته‌اید نگاه کنید. 
با Nanny Noah‏ حرف بزنید. به نزد Bob Tawny‏ 
برگردید و راجع به تلسکوپ از او سوال کنید. 
به ساحل برگردید (بالای پله‌ها) و به سمت راست پشت 
جعبه‌ها و به فروشگاه Celtic Corner‏ بروید. 
با Rhys‏ حرف بزنید. به طرف قفسه کتاب‌ها رفته 
و OLS‏ نمادها را نگاه کنید و تصویر نماد Siren‏ 
(نماد چشم) را روی صفحه استفاده کنید (Eye)‏ 
تصویر نماد کریستینارا نیز روی نماد 


به جلوی گرامافون بروید. دسته گرام را بچرخانید و از ضبط صوت روی 

صفحه استفاده کنید. یک موسیقی متفاوت می‌شنوید. دسته را بچرخانید 

و یک عکس از صفحه گرامافون بگیرید. به سمت چپ جلوتر رفته و 

کتاب را روی میز بخوانید. آن به شما یاد می‌دهد که چگونه از ارگ 

استفاده کنید. 

به جلوی ارگ برگشته و مانند تصویر» روی دکمه‌های تعیین شده SAS‏ 

کنید تا موسیقی بیرون و به سرداب کلیسا طنین‌انداز شود. 

F#-A-G-B-a#-C-D 

حالا سرداب کلیسا آزاد است. به برج برگردید و به سرداب کلیسا رفته از 

6۲ استفاده کنید و جلو رفته به همان جایی که مه سیاه 

مانع رفتن بود بروید. اینجا آرامگاه Agers‏ است. 

جلو رفته اسکلت را روبه‌رو می‌بینید. یک عکس از نماد روی دیوار 

از سرداب و برج خارج شوید. گربه (Mr Tibbs)‏ را می‌بینید. ما به 

راهنمایی او نیاز داریم. 

به داخل کلیسا برگردید و به راهرو میانی کلیسا بروید. یک تله موش را 

زیر یکی از نیمکت‌ها می‌بینید. 

از alee‏ شکسته شمعدانی روی آن استفاده کنید و پنیر را بگیرید. 

نزد گربه برگردید و پنیر را به او بدهید. او به طرف شهر به راه می‌افتد. 

دنبال او بروید. هر موقع او ایستاد بار دیگر به او پنیر بدهید تا ادامه دهید 

و به طرف شهر برود. 
وارد فروشگاه Celtic‏ 
61 می‌شوید و با 
Rhys‏ گفتگو می‌کنید. 
OLS‏ نمادها را در قفسه 
میانی جا کتابی مورد 
بررسی قرار دهید. نماد 
آرامگاه را روی صفحه 
روی نماد کوه و خورشید 
(Hill)‏ استفاده کنید. 

به خانه‌تان برگردید و به اتاق خواب بروید. روی میز کلیک کنید. مدارک 

را روی آن قرار می‌دهید. 

نقشه‌ی Saxton‏ را باز کنید و ۴ عکس با نماد را که گرفته‌اید روی 

نقشه به این صورت قرار دهید. 

نماد روستا (Village)‏ که عکس درخت است را بالا سمت چپ قرار 

دهید. 

نماد چشم (Eye)‏ را بالا سمت راست 

نماد مرداب (تصویر کریستینا) پایین سمت راست. 


روی نمادها SUS‏ کنید و آن‌ها را مانند JSS‏ بچرخانید تا مکانی که تاج 
در آن واقع شده را توصیف کند. گنج در نگل Carrion‏ است. 
روز چهارم: 
از خانه و شهر خارج شده (کوچه (Bear‏ به طرف 
غارهای Saxton‏ و آنطرف غار و سمت چپ به 
پشت برج و مرداب و بالاخره به ایستگاه قطار و 
جاده Raven Lane‏ بروید. تابلوی Raven‏ 
Lane‏ را بگذرانید و سمت چپ وارد جنگل 
0 شوید. سه بار جلو رفته یک 
ogee‏ کاج پایین درخت می‌بینید. آن را 


برداشته و سمت چپ ادامه دهید 


به برج برگردید و از ظرف نفت روی مخزن ماشین بخار روی میز استفاده 


دکمه روی ماشین را فشار دهید تا دستگاه 

شروع به کار کند. 

به زیرزمین بروید. روی در فلزی کلیک 

کنید. آن پنج قفل فشاری دارد. روی دکمه 

بالا سمت راست و سپس پایین سمت چپ 

و بعد دکمه وسط و سپس راست پایین 

و بعد بالا سمت چپ کلیک کنید. در باز 

می‌شود Gel‏ سرداب کلیس call‏ وارد شد جلو رفته عی‌بینید ERE‏ 
است. 

از Camcorder‏ اسفاده کنید. جلو بروید» یک موجود معذب را 
می‌بینید. 

جلو بروید و با هر بار جلو رفتن دیوارهای چپ و راست را مورد بررسی 
قرار دهید. گاهی سنگ‌هایی نیز به شما می‌خورد. سلول‌های سمت چپ 
را ببینید. گوشه بچرخید و درون سلول بعدی را نیز نگاه کنید. تکه‌ای از 
میله شکسته شمعدانی را از کف سلول بردارید. 


جلوتر رفته. یک تابوت می‌بینید. از میله برای باز کردن در تابوت استفاده 


کنید و کتاب را بخوانید. 
باز به جلو ادامه دهید. سمت چپ یک نقاشی سه ASS‏ می‌بینید که تصاویر 
ماه را روی خود دارند. صفحه‌ها را Ub‏ به گونه‌ای که در US‏ مرگ 
توصیف کرده بود قرار دهید. سمت چپ ماه هلالی شکل و وسط شبیه 
داس و سمت راست ماه خورشید گرفتگی را قرار دهید تا در روبه‌رو باز 
شود. 
وارد شده مه سیاه را می‌بینید که oly‏ را مسدود کرده است. نمی‌توانید 
جلو بروید. 
به عقب برگردید و از سرداب کلیسا خارج شوید (نقاشی‌های 
روی دیوار را نیز بررسی کنید). 
به داخل کلیسا بروید. حالا بخار آب را که از سوراخ لوله‌ها 
بیرون می‌زند می‌بینید. 
به جلو و به طرف ارگ بروید. سمت | 
چپ ارگ به داخل راهرو باریک | 
بروید. در انتها لوله‌ای را می‌بینید | 
که یک an‏ زاهی, gd‏ فلکه 
روی آن است. توسط چرخ 
فلکه‌ای که برداشته‌اید آن را 
بچرخانید تا لوله باز شود. 
به عقب برگشته 


آبی» داخل دالان بعدی از کنار ستونی که روی اسکلت افتاده دومین 
دیسک را بردارید. 
سمت چپ را ادامه orld‏ مابین پایه و ستون شکسته سمت چپ دیوار 
سومین دیسک را نیز بردارید. 
جلو رفته (سمت راست) به گذرگاه سر پوشیده بروید و وارد اتاق جشن 
شویت. اطراف :را نگاه کی فزقیته ۲ تاج را ییک ممت چچ محماین 
پازل صدای باد است. 
سه استوانه متحرک روی هم قرار دارند که از سوراخ‌ها باد می‌گذرد و 
صداهایی تولید می‌کند.به کاستی که از سنگ تزیینی ضبط کردید گوش 
دهید. چرخ‌ها را بچرخانید تا صدایی که روی کاست است را بازتولید 
ستوانه بالایی روی ۲ 
استوانه وسط روی ۴ 
و استوانه پایینی را روی ۲ قرار دهید. دیسک 
چهارم را بگیرید. 
از اتاق خارج شده و به سمت راست تقاطعی 
که ستون روی اسکلت افتاده بود به اتاق 
غیب‌گو بروید. 
طراف اتاق ٩‏ جایگاه می‌بینید که هر جایگاه 
یکی از رویدادهای اتفاق افتاده برای Nigel‏ 
در Saxton‏ را نشان می‌دهد و وسط اتاق 
نیز مه سیاهی به درون اتاق نشت می کند. 
اگر در جهت عقربه‌های ساعت حرکت WS‏ و روی اولین جایگاه کلیک 
کنید. عکس ورود Nigel‏ به انبار ایستگاه قطار را می‌بینید و آخرین 
جایگاه (نهم) وارد شدن Nigel‏ به کاخ محرمانه پادشاهی است. 
هدف معما آن است که از جایگاه ۱ تا ٩‏ را که رویدادهای متوالی بعد از 
ورود Nigel‏ به Saxton‏ است نشان داده شود. 
با رفتن در جهت عقربه‌های ساعت از قسمت ورودیه به صورت زیر 
تصاویر را قرار دهید: 
۱-انبار قطار که تغییر ناپذیر staal‏ 
۲-گفتگوی Nigel‏ با Nanny Noah‏ کنر ساحل L)‏ سگش). 
۳-صندوق باز شده در غار 
Ager-¥‏ جلو خانه Karswell‏ در Raven Lane‏ (خانه‌ای 
که جلوی آن اسب بود). 
۵-کلیسای Northfield‏ و قبرستان 
GULF‏ موزه در شب 
۷-کنار استاد Hardacre‏ و زاویه‌سنجش: 
۸-کنار کاروان در جشن روز اول ماه مه 
Nigel-%‏ در شروع کاخ محرمانه پادشاهی که تغییر نمی‌کند. 
پس از مق شندین مه clean‏ در مرکز SUL‏ دیسکهای را کد جنع 
کرده‌اید آنجا قرار دهید. 
آتوماتیک‌وار در جای خود قرار می‌گیرید. حالا باید دیسک‌ها را بچرخانید 
تا سر جای خود قرار گیرند. 


یک بار روی تمام ۴ دیسک 
بیرونی کلیک کنید و بعد 
روی دیسک پایین سمت چپ 
یک بار کلیک کنید. 
کف gbl‏ باز می‌شود 


و یک پایه بیرون 


را ببینید. 
وارد معدن شده و به بشکه سمت چپ نگاه کنید. میله پیستون را مابین 
بشکه‌ها بردارید. به سمت راست معدن رفته یک جعبه که به یک کابل 
وصل است می‌بینید. طومار T.G‏ را کنار جعبه بخوانید و زیر میز ماده 
منفجره (Sweaty Gelignite)‏ را بگیرید. به سمت چپ آمده و بالا 
روی سنگ» ماده منفجره را کنار کابل استفاده کنید. 
به طرف جعبه‌ای که روی jao‏ بود برگشته و میله‌ی پیستون را روی جعبه 
استفاده کرده تا مواد منفجره راه معدن را باز کند. 
پیش بروید و کتاب را روی سنگ‌ها برداشته بخوانید. روی صفحه کلیک 
کنید تا نام Alistair Farleigh‏ را بخوانید. le YE‏ هویت اسکلت 
Northfield‏ ,| می‌شناسیم. 
ورودی محرمانه کاخ پادشاهی: 
جلو رفته تا به سنگ تزیینی روی دیوار برسید. ضبط صوت را روی ol‏ 
استفاده کنید و به کاست گوش دهید. روی مشعل با تصویر یک اژدها 
جلو بروید تا به پل معلق دیگر برسید. تصاویر روی دیوار را نیز ببینید. 
پس از ورودی قوس‌دار بعد از پل متحرک به سمت راست بروید. یک 
کاشی با نماد روی دیوار است. آن را نگاه کنید. برگردید و این‌بار به 
سمت چپ ورودی قوس‌دار بروید. از لول‌ی چوبی شکسته» آب به پایین 
می‌ریزد. میوه کاج را آنجا استفاده کنید تا آب بند آید. آب از قسمت دیگر 
ناودان سرازیر می‌شود و چرخ آبی را به حرکت درمی‌آورد. 
به عقب و به جایی که کاشی روی دیوار بود بروید. روی آن SIS‏ کنید 
تا دیوار سنگی پایین برود. 1 
جلو رفته کاشی دیگری روی دیوار می‌بینید. آن را فشار دهید. دیوار بالا 
می‌آید. بار دیگر آن را فشار داده تا دیوار پایین برود. مسیر را به سمت 
راست ادامه داده به چرخ آبی دیگری می‌رسید. 
جلو رفته و به چرخ (سمت راست) نگاه کنید. روی دیوار تصویر یک ماهی 
و نماد بهار را می‌بینید. 
به سمت راست برگردید و در بسته‌ی گوشه‌ی دیوار نگاه کنید. نمادهای 
فصل‌ها را روی آن می‌بینید. به بیرون برگشته و روی کاشی فشار آورید 
تا دیوار سنگی بالا آید. حالا به 
جلوی در با نمادهای فصل‌ها 
برگردید. می‌بینید که باز شده 
است. وارد شده روی دیوار 
daa |‏ دیسک سنگی بزرگی با 
نمادهای فصل‌ها را اطراف آن 
ease‏ 
دو دیسک وسط 
و سپس Som‏ را 
مانند تصویر بچرخانید و روی دکمه وسط SAS‏ کنید. 
حلقه‌ی داخل بیانگر عنصرهای آب» زمین, باد و آتش 
هستند. حلقه‌ی بیرونی نیز اژدهاء ماهی» خرگوش و پرنده 
را نشان می‌دهد. 
YE‏ به پل Glee‏ ازل جایی که مشعل اژدها و سنگ 
تزیینی روی دیوار بود بروید و روی سنگ تزیینی 
اولین دیسک را بگیرید. 
به طرف پل معلق دوم برگردید و بعد از چرخ آبی 
و ورودی قوس‌مانند به سمت راست ادامه دهید 
و پس از گذشتن ازراهرو و چرخ 


اتوماتیک‌وار به محل قتل Hardacre‏ می‌روید. به سمت راست تا 
محل جنایت بروید. جایی که پلیس ایستاده نگاهی به چکمه‌ها بیندازید. 
در نمای نزدیک یک عکس از آن‌ها بگیرید. 
به سمت چپ برگشته و به طرف زنگ CYL‏ چهارپایه بروید و روی 
ماسه‌ها جای پاها را پبینید. عکس چکمه‌ها را 
روی آن‌ها استفاده کرده تا مطابقت دهید. 
سمت چپ بروید و روی ماسه‌ها نگاه کنید. 
جای پاهایی را می‌بینید که با عکس چکمه‌ها 
یکی است. عکس را روی آن استفاده 
کنید. برای لحظه‌ای روح Hardacre‏ را 
می‌بینید. 
به غار کوچک سمت چپ روبه‌رو (روی 
ستگ‌ها] جایی که روخ اینتتاده بودزنگاه کنیل و ناج را بردارید. 
جلوی کلبه خواهید بود. با لوسی حرف بزنید. او موافقت می‌کند که امشب 
به شما کمک کند. 
داخل خانه‌تان خواهید رفت. به زیرزمین بروید و در گاوصندوق را با وارد 
کردن رمز ۳۴۱۸ باز کرده تاج را درون گاوصندوق قرار دهید. هنگام 
برگشتن لامپ خاموش می‌شود. کاغذ را از روی آب 
(زیر پله‌ها) بردارید و بخوانید. نامه کریستینا به مادرش 
است. او در این نامه می‌گوید به نظرش ادوارد سعی 
دارد او را بکشد. او یک دفتر یادداشت مخفی نیز دارد 
که در مکانی مخفی نگه‌داری می‌شود. 
یافتن مخفی‌گاه: 
بالا بروید و روی نشان‌های آسیای بادی در نقاط 
مختلف خانه (به ترتیب بالای پله‌ها- سمت چپ 
چهارچوب اتاق نشیمن- bak Gel‏ و چهارچوب 
حمام) کلیک کنید. صدای باز شدن پر جنب و جوش 
یک در را می‌شنوید. 
به آشپزخانه بروید. می‌بینید که در کمد باز شده است. به درون نگاه کنید 
و ۴ صفحه از دفتر یادداشت کریستینا را بخوانید. 
Nigel‏ با کریستینا حرف می‌زند. کریستینا و ادوارد حالا آزاد هستند. 
اتاق نشیمن: 
به اتاق نشیمن رفته صدای در را می‌شنوید. در را باز کرده لوسی به 
داخل می‌آید. 
به تلفن جواب دهید. Hadden‏ می‌خواهد با لوسی حرف بزند. 
به اتاق خواب بروید. کمد فعال می‌شود و استاد Hardacre‏ را در 
تمامی اتاق می‌بینید. سپس می‌بینید که Hardacre‏ به زیرزمین 
می‌رود و شما هم به دنبال او می‌روید. در گاوصندوق باز است و نوری از 
آن به بیرون می‌تابد. به داخل نور بروید. تاج را می‌بینید که در هوا شناور 
است. Ganwulf‏ با شما حرف می‌زند. Nigel‏ در سالن مقبره است 
و plod‏ جمعیت Saxton‏ نیز اینجا هستند. روی یک یک آن‌ها کلیک 
کنید. به طرف تابوت بروید و داخل تابوت کلیک کنید. زمانی که نور به 
اسکلت فی تاد تاج را سر جایش قرار دهید. او اینک احساس می‌کند که 


برای هميشه جاودان شده است. 


obk 


| برسید. در تابوت را باز کرده و به درون تابوت نگاه کنید. زمانی که اسکلت 
| نورانی می‌شود روی تاج کلیک کنید تا of‏ را بگیرید. Ganwulf‏ با شما 
8 سکن می‌گوید. 
| اتوماتیک‌وار جلوی ورودیه مخفی کاخ پادشاهی هستید. از معدن خارج 
شوید. 
شب چهارم: 
سمت چپ به طرف okul Kw‏ 
شماره ۲ بروید. باز سمت چپ و سپس 
Crow |‏ راست به تقاطع میوه کاج و به 
راست ادامه دهید تا به جاده Raven‏ 
۰ 6 برسید. به سمت راست آمده تا 
۳ به ریل قطار برسید و از آنجا به شهر 
و خانه‌تان برگردید. به اتاق خواب رفته و مدارک را روی میز گذاشته و 
۳ از کلید روی جعبه‌ی پایین تخت استفاده کنید و تاج را درون جعبه قرار 
۳ دهید. از اتاق خواب TE‏ شوید. در کمد باز و بسته می‌شود. 
| از کلبه خارج شوید و به کوچه Bear‏ رفته و داخل بار شوید. به اتاق 
۳ پشتی رفته با Rhys‏ حرف بزنید. با لوسی نیز حرف بزنید. لوسی نشان 
۲ می‌دهد که توپ بلوری را 
| گرفته است. 


| اتوماتیک‌وار در خانه‌تان 


à‏ خواهید بود. به اتاق خواب 
۳ می‌روید. می‌بینید که اتاق 


۳ به هم ريخته است. صندوق 
؟ را نگاه کنید. یک نفر تاج را 
برداشته cul‏ 
۳ به اتاق نشیمن می‌روید. توپ 
۳ بلوری را تماشا کنید و سوال‌ها 
را جواب دهید. صبح روز بعد Nigel‏ تنها و گیج در کلبه است. روزنامه 
۳ و نامه را بگیرید. 
۲ روز پنجم: 
" روزنامه و نامه را بخوانید. روزنامه راجع به اتفاقاتی که افتاده نوشته است. 
حیوانات و پرنده‌ها رفته‌اند. 
از کلبه خارج شده و به سمت راست بروید. صدای عو عو می‌شنوید. 
۳ به ساحل و غار Saxton‏ و آن‌طرف غار به سمت راست بروید. نوارهای 
۳ پلیس را می‌بینید. 
E‏ به راست بروید و با Nanny Noah‏ حرف بزنید. او جواب رد می‌دهد 
که شما را می‌شناسد. 
با مامور پلیس حرف بزنید. با کارآگاه Alex‏ نیز حرف 
بزنید. 
کلاه- عینک و کت چهارخانه. ببینید چه بر سر استاد 
oàs Hardacre‏ است. 
به شهر برگشته و با استاد Oogle‏ در موزه و سپس Bob‏ 
Tawny‏ در دکان آهنگری حرف بزنید. 
به باجه تلفن رفته و کاغذ Crine Line‏ را پس از 
برداشتن گوشی روی تلفن استفاده کنید. گزارش از 
Alistair Farleigh‏ است. روح Alistair‏ آزاد 
است. 
به طرف خانه بروید و سمت چپ کلبه با Lucy‏ 
حرف بزنید. به سمت‌راست بروید و 


دست مجسمه را بگیرید. سمت راست 
تابلوی راهتما را سمت راست بررسی 
وارد مسافرخانه شوید. با Bill Bones‏ حرف بز 


پارچ JE‏ روی je‏ جلوی Je‏ را بردارید. چلچر 
بررسی کنید. ب قسمت بار 


صفحه (Rum Barrel)‏ کلیک کنید 
تا پر شود. آن را به بیل بدهید. او آن را می‌نوشد و 
باز می‌خواهد. بار دیگر پارچ را برداشته و روی بشکه 


به طرف چاه آب 
بروید. برای آب کشیدن از چاه به یک دسته 
را روی آن (سمت چپ) استفاده 
کنید و آن را بچرخانید. وقتی سطل آب بالا آمد از 


GE Ui 


È pica‏ نند تا گنج 
پر ماجرا را برای پیدا کردن گنج آغاز می‌کنند. 


ope‏ گنج یک بازی ماجراجویی سه بعدی با گرافیکی بالا است که بر 
اساس نوشته‌ی پرفروش رابرت لويس استیونسون ساخته شده است. این 
بازی در سال ۲۰۰۹ از سوی uly The Adventure Company‏ 
کامپیوتر انتشار یافت و برای گروه‌های سنی ۱۳ سال به بالا رده‌بندی 
شده است و جزو بازی‌های کلاسیک ماجرایی می‌باشد. از داستانی جذاب 
و گیم‌پلی خوبی برخوردار است و سازنده‌اش Radon Labs‏ می‌باشد. 
منوی بازی شامل گزینه‌های Start Game‏ برای شروع بازی جدید- 
Load 8 Save‏ برای ذخیره و اجرای ادامه بازی- Options-‏ 
Credits‏ و Quit Game‏ می‌باشد. 

عملکرد دکمه‌ها: 

Esc‏ برای دست یافتن به منوی اصلی برای ذخیره یا ب 

کلیک چپ ماوس برای انجام کار (راه رفتن- انجام گفتگوها- برداشتن 
اجسام). دو بار کلیک حرکت سریع کاراکتر را در پی دارد. 

کلیک راست ماوس برای امتحان 


مسافرخانه 
جیم هاوکینز مشغول دیدار از گور 


پدر و مادرش است. مادر او "ماری 
هاوکینز" اخیرا فوت شده است. 


اتاق خارج شوید. یک پیرمرد نابینا 
| می‌خواهد. 
ن بروند و از راه مخفی OE‏ شوند. 
به دنبال آنتونتی به زیرزمین بروید. 
پس از خروج آنتونتی از زیر 

چاو به زیر سقف بکوبید. مرد کور به دنبال صدا حرکت می گند و سر 
او به چلچراغ می‌خورد و بی‌هوش بر زمین می‌افتد. اینک به بالا رفته و 
از مسافرخانه خارج شوید. Trelawney‏ مالک عمده و پدر آنتونت 
دکتر Livesey‏ بیرون هستند. آن‌ها دزدان دریایی را دستگیر می کنند. 
با آن‌ها در مورد نقشه گنج صحبت کنید و به اتفاق نقشه را بررسی 
Wa‏ 
فصل دوم: 
Trelawney‏ یک نامه به جیم می‌دهد تا به لانگ جان سیلور Long)‏ 
(John Silver‏ بدهید. 
یافتن لانگ جان سیلور: 


به پایین آمده و سمت راست وارد مسیر کاقه a Alley‏ شوید. 


پارچ روی آن استفاده کنید تا پر شود. 
به داخل مسافرخانه برگشته 
می‌خواهد. 

به پشت بار رفته و وارد زیرزمین شوید. جارو (Broom)‏ را از پشت 
سر بردارید. سقف (Ceiling)‏ و بشکه‌ها (Rat Trap)‏ و تله‌موش 
(Barrels)‏ را بررسی 

شيشه (Brandy) SUS‏ را نیز از روی جعبه بردارید. به گفتگو در طبقه 
بالا گوش می‌دهید. یک مرد با بیل حرف می‌زند. Walrus‏ از کشتی 
بیل آمده. او در مورد دزدیده شدن نقشه‌ی یک گنج حرف می‌زند. 


و پارچ آب را به هید. او SUS‏ 


انتونتی حرف ب 
صحبت می‌کند و دار the‏ قلیی می‌میرد ۾ 


Es 


Mary‏ تا وقتی که طلسمش را بیابد از اینجا نخواهد رفت. او خرافاتی 
است و طلسم او یک ماهی با فلس‌های سبز براق است. 
کنار آب یک قفس ماهی آویزان است (Cage)‏ حلقه‌ی فلزی Iron)‏ 
Ring‏ را از آن بردارید. 
پایین bak‏ به کنار آب بروید. ماهی براق (Gleaming Fish)‏ را 
درون آب مورد بررسی قرار دهید. 
از پله‌ها بالا آمده و داخل کوچه شده بعد از نگهبان‌ها پوستر بعدی را 
بخوانید. 

Crows Nest Bob: 


نام: روبرت او مالی 

جرم: تقلب در شرطبندی غیر قانونی 

مشخصه‌ی ویژه: آخرین بار در مسافرخانه Dancing Landlord‏ 
دیده شده است. 

پاداش: ۵۰ سکه Mb‏ 


وارد کوچه شده و با Sean: Davy‏ و aw) Liz‏ نوجوان) حرف بزنید. 

در مورد تاس با آن‌ها حرف بزنید. خواهید فهمید که آن‌ها تنها با یک 

دزد دریایی واقعی حرف می‌زنند و آزمایشی از شما خواهند گرفت. جواب 

به سوالات آن‌ها مبتنی بر مطالبی است که بر روی پوسترها خواندید که 

سوابق و نام دزدان دریایی را مشخص می‌کرد. پس به سوال‌ها توجه 

در اینجا برای آنکه بتوانید به این سوال‌ها جواب درست دهید متن 
انگلیسی پوسترها را می‌آوریم: 

Captain Flint: 

Name: William Jonathan Flint. 

Crime: Brutal raids on the ships of English and 

Spanish crown. 

Characteristics: Pirate leader and Captain of 

the Walrus. Blood red pirate flag. 

Last seen: Jamaican waters. 

Reward: 600 gold pieces. 


The Phantom: 

Name: Unknown. 

Crime: Theft and destruction of private prop- 
erty. 

Characteristics: A tattoo on the lower left arm 
of a coat of arms surrounded by a mermaid. 
Last seen: Bristol Bakery. 


Cutlass Bill: 


esta.‏ اانه ا 
Sure‏ 


پای مصنوعی دارد. 

چیم نامه را به او می‌دهد. او Wa‏ ۱۰ مرد با خود داشته است. gl‏ از جیم 
می‌خواهد که دو تن از بهترین ملوانان را انتخاب AS‏ 

جلو رفته و با Addo‏ که نزدیک بشکه‌ها ایستاده حرف بزنید. 

جلوتر به طرف میز شرطبندی بروید و ببینید که قمارباز اسپانیولی دائماً 
در بازی برنده می‌شود. 

Allesandro‏ را مورد بررسی قرار دهید. جیم با تعجب می‌بیند که او 
تقلب می کند. با او حرف بزنید. او هنگامی که می‌خواهد برای خود تاس 
بیندازد از تاس‌های دیگری استفاده می کند. 

به سمت چپ رفته و با مرد (Guest)‏ که پشت میز نشسته حرف بزنید 
(میز کنار صندوقی که Las‏ را برداشتید). او می‌گوید جورج در جستجوی 


طلسمش است. 
از مسافرخانه خارج شده سمت چپ می‌بینید که یک ملوان سمج دارد با 
یک خانم گفتگو می‌کند. 


به Gul‏ کوچه رفته با خانم‌های دیگر حرف بزنید. 
gel‏ کوچه به طرف اسکله (Harbour Alley)‏ بروید. به تابلو 
اعلانات که رسیدید پوسترهای روی آن را بخوانید. در مورد کاپیتان 
Flint‏ می‌خوانید. جرم او حمله به کشتی‌های انگلیسی و اسپانیایی 
است. 
پرچم او قرمز و آخرین بار در آب‌های جامائیکا دیده شده. هر کس او را 
بیابد ۶۰۰ سکه طلا جایزه می‌گیرد. 
به طرف اسکله ادامه دهید. به سمت راست بروید» گروهتان را کنار 
کشتی Hispaniola‏ می‌بینید (آنتونتی- دکتر Livesey‏ و ارباب 
Trelawney‏ و (Joyce‏ با آن‌ها حرف بزنید. کاپیتان Smollett‏ 
کاپیتان کشتی است. 
به چپ بروید و پوستر روی دیوار بعد از کوچه, کنار مردی که نشسته را 
بخوانید (Wanted Poster)‏ 

The Phantom: 
نام: ناشناخته‎ 
جرم: سرقت و خرابی اموال خصوصی‎ 
کوبی روی بازوی چپ‎ JE مشخصات: یک‎ 
به سمت چپ ادامه داده بعد از کوچه دوم نرسیده به ماهی‌فروش پوستر‎ 
را بخوانید.‎ 

Cutlassbill: 


نام: ویلیام (قصاب جانی) 

Nassau و‎ Monteg zıl -Bristol حمله‌ها در‎ 

مشخصه ویژه: زخم عمیق روی گونه سمت راست 

جایزه: ۱۰۰ سکه طلا 

با مردی که سمت راست (نبش کوچه) جلوی تابلوی روی دیوار Sea)‏ 
6 ایستاده حرف بزنید (George Mary)‏ 

راجع به شایعاتی در باره گنج Hispaniola‏ خواهید شنید. 


(Pushy Sailor)‏ که هنوز دارد با خانم حرف می‌زند گفتگو کنید تا 
او عصبانی شده و برای دعوا آستینش را بالا بزند و خال‌کوبی‌هایش را 
به سمت نگهبان‌ها برگشته و به آن‌ها راجع به مرد و خال‌کوبی روی 
دستش بگویید. نگهبان‌ها برای دستگیری او می‌روند. شما هم بروید و 
با سه زق که اینک یک جا ایستاده‌اند حرف بزنید نا تاس دوم را از آن‌ها 
بگیرید. 

حالا به کافه و به سمت jao‏ شرطبندی برگردید. به میز نگاه کنید. 

در موجودی دو تاس را با یکدیگر ترکیب کرده و تاس‌ها را روی -All‏ 
0 استفاده کنید. 

جیم سینه‌خیز به زیر میز می‌رود و تاس‌ها را عوض می کند. آنچه اتفاق 
می‌افتد را تماشا کنید. 

Allesandro‏ از ails‏ خارج می‌شود. او را بیرون و به پایین a)‏ طرف 
خانم‌ها) دنبال کنید (Harbour Alley)‏ 

با او LF‏ ارابه حرف بزنید. 

به Gul‏ کوچه آمده و سمت چپ به کوچه‌ی بعدی به جایی که با 
نگهبان‌ها در مورد مرد خال‌کوبی صحبت کردید بروید. یک آینه آویزان 
بالای در می‌بینید. George Mary‏ نیز زیر axl‏ ایستاده است همان 
که بعد از حادثه گربه‌ی سیاه فرار کرد. 

به طرف در بروید و طناب نگه‌دارنده آینه را باز کنید. آینه می‌افتد و بار 
دیگر George‏ فرار می‌کند. 

YE‏ توری (Net)‏ را از بین شکسته‌های aul‏ بردارید. آن را با حلقه‌ی 
آهنی که از قفس برداشتید ترکیب کنید تا یک تور داشته باشید. آن را با 
Las‏ ترکیب کنید تا یک دسته نیز برای آن درست کرده باشید. 

اینک به سمت راست و به اسکله برگشته به پایین اسکله آمده و توری را 
روی ماهی براق (Gleaming Fish)‏ داخل آب استفاده کنید. داخل 
موجودی به ماهی نگاه کنید (روی آن SIS‏ راست کنید): یک ماهی که 
دهان او مانند مته است می‌بینید. 

به کافه برگردید و طلسم ماهی را به George Mary‏ که کنار سیلور 
ایستاده بدهید. 

حالا با لانگ جان سیلور حرف بزنید تا نیروی تازه‌تان Y)‏ ملوان) را بگیرید 
و سفرتان را آغاز کنید. 


فصل سوم: طوفانی در راه است 

دکتر ارباب و جیم دور یکدیگر جمع شده و گفتگو می‌کنند. ارباب 
تجربه‌ای ندارد. 

به قسمت عقب کشتی و قسمت مسافر (Passenger Area)‏ بروید. 
به Gul‏ رفته می‌بینید که Cull‏ جيم جستجو شده است. نقشه دزدیده 
شده, 

طناب (String)‏ را از کف بردارید. 

به راهرو رفته و وارد کابین JOYCE‏ شوید. می‌بینید که او دریازده شده 
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William J. Butcher 


Name: 

Crime: Raids on Bristol, Montego Bay and 
Nassau. 

Characteristics: Long scar on right cheek, eye 
patch. 

Last seen: Tortuga. 

Reward: 100 gold pieces. 


Crow's nest Bob: 
Name: Robert O'Mally. 
Crime: Cheating at illegal gambling. 
Characteristics: Notorious 
Last seen: Dancing Landlord Inn. 
Reward: 50 gold pieces 
در صورتی که به تمامی سوال‌ها جواب درست دهید آن‌ها از شما یک‎ 
یادگاری می‌خواهند.‎ 
یادگاری:‎ 
BE به پایین کوچه و به اسکله برگردید. به سطل روی میز کنار‎ 
نگاه کنید.‎ (Bucket) 
یک قلاب به سطل آویزان است. یک گربه نیز باید زیر میز نشسته باشد.‎ 
قلاب را از روی سطل بردارید. هنگام برداشتن قلاب» سطل واژگون‎ 
می‌شود و محتویات سیاه‌رنگ داخل سطل روی گربه می‌ریزد و مردی که‎ 
منتظر طلسمش بود با دیدن گربه‌ی سیاه می‌ترسد و از آنجا می‌رود.‎ 
به طرف بچه‌ها برگردید و قلاب را به آن‌ها بدهید. آن‌ها تاس را به جیم‎ 
می‌دهند.‎ 
حرف بزنید. راجع به دزد‎ (Guard) به عقب برگشته و با نگهبان‌ها‎ 
می‌فهمید و اينکه او یک خال‌کوبی روی بازویش دارد.‎ 
بروید. با ملوان سمج‎ Tavern Alley به سمت چپ رفته و به‎ 


= @ 


و روی SK Rigging‏ کنید. 


گزینه‌ی اول را کلیک کنید تا به بالا بروید. اتوماتیک‌وار تکه‌ی پارچه‌ای 
(Cloth Scrap)‏ را می‌گیرید. اینجا در «gil‏ آمدن توفان را بررسی 
پایین آمده و به پیش آنتونتی بازگشته با او راجع به Climp‏ خودتان 
(گزینه‌ی وسط) صحبت کنید. 
به چپ رفته و سعی WS‏ وارد Gulf‏ کاپیتان Smollett‏ شوید. با 
کاپیتان Smollett‏ راجع به aS!‏ چه کار می‌کند What is He‏ 
Doing‏ حرف بزنید. او راجع به Sailor Dick‏ اظهار نظر می AS‏ 
با Addo‏ که سکان را در دست dy)‏ حرف بزنید. 
به پایین برگشته و بروید با Sailor Tom‏ حرف بزنید. 
به سمت راست آمده و با Sailor Dick‏ حرف بزنید تا بفهمید او چه 
کاری انجام می‌دهد (What Is He Doing)‏ 
کار آسان؟ 
Easy Job?‏ 
What Does He Thing Of Smollett?‏ 
زمانی که دستور حرکت داده می‌شود او گفتگو را متوقف می AS‏ 
جیم به مرکز و پشت جعبه‌ها می‌رود. گزینه‌های لازم را با توجه به موارد 
اعلام oad‏ کلیک کنید. 
Hard a port;‏ 
easy to starboard.‏ 
Close-haul the weather sheet;‏ 
Douse the lee sheet!‏ 
Hoist the fores'l;‏ 
Hoist the tops'l!‏ 
کاپیتان Smollett‏ از دست Sailor Dick‏ عصبانی است و با او 
مشغول جرو بحث می‌شود. 
YO‏ به سمت چپ از پله‌ها بالا رفته و وارد کابین کاپیتان Smollett‏ 
شوید. 


گاوصندوق Safe)‏ را بررسی کنید. به یک ترکیب صحیح نیاز دارید. 
phs‏ کتاب‌های اتاق را بررسی کنید. 

نقشه‌ی روی jso‏ "نمودار دریانوردی" (Nautical Chart)‏ را نگاه 
کنید. ببینید که Port Royal‏ عدد ۰۱۷/۰۷۶ است. 

به طرف گاوصندوق بروید و شماره بالا را روی ۰۱۷ و پایین را ۰۷۶ قرار 
دهید و دسته‌ی سمت چپ را بچرخانید تا در گاوصندوق باز شود. فهرست 
فروشگاه (Stores List)‏ را داخل آن ببینید. 

کپی از فهرست فروشگاه: 

به سمت چپ اتاق بروید و رول کاغذ (Rool of Paper)‏ را از کنار 
کره زمین بردارید. پر را نیز از کنار نمودار دریانوردی روی میز بردارید. 
سمت راست نیز دوات (Inkweel)‏ را می‌بینید. پر را داخل جوهر فرو 
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است. 

بطری دارو (Medicine Bottle)‏ را روی میز کنار او نگاه کنید. 

از اتاق خارج شده Israel Hands‏ را می‌بینید که مشغول بررسی 
Gulf‏ جیم بوده است. با او حرف بزنید. 

Joyce درمان‎ 

به بالا و روی عرشه بروید. به سمت راست و جلوی کشتی رفته با دکتر 
Livesey‏ راجع به جویس حرف بزنید. اینجا کمک اضافی نیست. 
برگردید و Gul‏ پله‌ها وارد (Galley) JE‏ شوید. با سیلور کاملا حرف 
بزنید. او یک سوپ برای جویس خواهد Coy‏ اما برای این کار به گوشت 
تازه- سبزیجات و عرق نیشکر نیاز دارد. 

سمت راست نردبان خروجی» یک دریچه به فروشگاه (Fo C Sle)‏ 
است. وارد آن شوید. 

وسط و کف این قسمت یک دریچه‌ی دیگر برای فروشگاه است 
(Stores Hatch)‏ آن را بررسی کنید. می‌بینید که قفل است. با -Is‏ 
rael Hands‏ حرف بزنید. 

سمت چپ تبر (AXE)‏ را از روی تیرک وسط بردارید. با Allessanro‏ 
و George‏ حرف wj‏ پارچ (Pitcher)‏ را از کنار نیمکت جلوی او 


بردارید. 
بشکه‌ی آب تازه (Fresh Water)‏ را cut‏ سر George‏ بررسی 
کنید. 


ملاقه چوبی (Water Dipper)‏ آویزان روی بشکه را بردارید. آن ر 
روی بشکه استفاده کنید تا توسط آن مقداری جلبک تازه از روی A‏ 


بردارید. 


به سمت چپ بروید تا وارد یک راهرو شوید. یک تکه چوب (Stick)‏ و 
میخی که به آن است را به سقف می‌بینید. تکه چوب را بگیرید. از نردبان 
اینجا استفاده کنید و بالا بروید. 

به سمت چپ و به عرشه بروید. به سمت چپ از پله بالا رفته و سطل 
(Bucket)‏ را از جلوی آنتونتی بردارید. با آنتونتی راجع به لباسش حرف 
بزنید (Outfit)‏ او می‌گوید که باید از بادبان بالا برود با این کار موافقت 
کنید. 


به سمت راست کشتی جایی که Squire Trelawney‏ ایستاده بروید 


6 بروید. به آن نگاه کنید و پارچه‌ی جوهری (Black Spot)‏ را 
روی دریچه استفاده کنید. 
حالا به پایین برگردید و با George‏ راجع به طلسم حرف بزنید و طلسم 
را از او بگیرید. 
وارد فروشگاه شده و به نزدیک بشکه‌های نیشکر که طناب آن‌ها را پاره 
کردید بروید. 
طلسم را روی بشکه‌های نیشکر a (Rum Barrels)‏ کار ببرید تا 
نوک مته مانند آن بشکه را سوراخ کند و نیشکر را توسط پارچ بردارید. 
برگردید و سمت راست به گالی پیش سیلور بروید. به او موش- جلبک و 
پارچ نیشکر را بدهید تا سوپ را برایتان درست کند. از ME‏ خارج شده و 
دوباره برگردید و با او حرف بزنید تا سوپ را بگیرید. 
اینک به قسمت مسافران (Passenger Area)‏ بروید و سوپ را به 
Joyce‏ که دریا زده شده بود بدهید. او به خواب می‌رود. 
جیم آب سرد می‌خواهد تا او را بیدار کند. به FOC‏ برگردید و ملاقه 
(Dipper)‏ را روی بشکه آب استفاده کنید. 

جیم داخل بشکه می‌افتد. 
به حرف دزدهای دریایی و 
نقشه‌شان گوش دهید. 
طوفان در راه است! 

یافتن نقشه: 
پس از خارج شدن از بشکه به سمت 
چپ رفته و پس از خارج شدن از 
اینجا به نزد Joyce‏ بروید و با او 
حرف بزنید. گزینه‌ی اول و Earlier‏ 
و Antoinette‏ 
از gbl‏ خارج شده و با آنتونتی گفتگو کنید. طوفان شروع می‌شود و 
آنتونتی به عرشه می‌دود. 
نجات آنتونتی: 
به دنبال آنتونتی شما نیز به عرشه بروید. 
آنتونتی به انتهای لبه‌ی کشتی آویزان است. به cad‏ کشتی سمت راست 
رفته لبه را نگه‌دارید. 
یک موچ بلند و سپس یک موج ضعیف می‌آید. وقتی موچ بلند رد شد 
سریع به سمت چپ به سمت قایق وسط کشتی رفته و آن را نگه‌دارید. 
بار دیگر صبر کنید تا موج بزرگ بگذرد و سمت راست رفته لبه‌ی کشتی 
بعد از Black Dog‏ و به پله‌ها را بگیرو: 
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کنید و آن را با کاغذ ترکیب کنید. 

به جلوی گاوصندوق رفته و بسته‌ی نوشتن (Writing Kit)‏ را روی 
فهرست فروشگاه (Stores List)‏ داخل گاوصندوق کلیک کنید. 

حالا از کابین خارج شوید. 


به سمت راست و به طرف -Gal) JE‏ 

(ley‏ بروید. 

فهرست فروشگاه را به سیلور بدهید. او 

کلید فروشگاه را به شما می‌دهد. 

به سمت چپ وارد Fo C Sle‏ شده 

و کلید را روی دریچه‌ی کف اتاق 

استفاده کنید و به فروشگاه بروید. 

گوشت تازه: 

به سمت چپ بروید تا یک موش 

ببینید. روی آن کلیک کنید. جیم آن را به عنوان گوشت 

تازه می‌پسندد. در موجودی» سطل را با تکه چوب و طناب و غذا ترکیب 

کرده و آن را کنار موش به کار ببرید تا موش را بگیرید. 

عرق نیشکر: 

به سمت چپ فروشگاه رفته و نگاهی به بشکه‌ها (Rum Barrels)‏ 

بیندازید. آن‌ها با طناب به هم بسته شده‌اند. 

تبر را روی (Rope) otb‏ به کار ببرید. 

بالا به Fo C‏ بروید و با George‏ را جع به طلسمش حرف بزنید 

(Talisman) 

به روی عرشه و به داخل کابین Smollett‏ بروید. بار دیگر نگاهی به 
نمودار دریانوردی بیندازید. 

ی را روی دوات (Inkwell)‏ به کار ببرید تا 


9) از‎ X G 
برمی‌خورید. اینجا مسیر به ۳ راه تقسیم می‌شود. سمت چپ با دو نماد‎ 
آویزان- وسط چهار نماد آویزان و سمت راست.‎ 
به مسیر میانی که ۴ نماد آویزان و نور آفتاب در آن می‌تابد بروید. راه‎ 
جنگلی را ادامه داده جاده به دو راه تقسیم می‌شود. سمت راست با یک‎ 
نماد آویزان و سمت چپ با دو نماد آویزان.‎ 
به مسیر سمت راست با یک نماد آویزان بروید.‎ 
به قسمتی تاریک می‌رسید. به چپ بروید. جلوتر مسیر به سه راه تقسیم‎ 
می‌شود. مسیر میانی با ۲ نماد آویزان را پیش بروید.‎ 
بار دیگر مسیر به ۳ راه تقسیم می‌شود اما مسیر سمت راست مسیری‎ 
مخفی است.‎ 
یک ذره به راست بروید. یک نماد آویزان می‌بینید. داخل این جاده پیش‎ 
رفته از جنگل خارج می‌شوید و یک قلعه می‌بینید.‎ 
قلعه:‎ 
به اطراف نگاه کنید. مثل اینکه قبلا به اینجا حمله شده است. یک سورخ‎ 
روی دیوار حصار سمت چپ می‌بینید. آن یک مسیر به جنگل است.‎ 
را بررسی کنید.‎ (Block House) پنجره کلبه کنار بشکه‎ 
سمت دیگر, در ورودی را می‌بینید که با تخته بسته شده است. چکش‎ 
را روی تخته‌ها استفاده کنید. دسته‌ی چکش می‌شکند. در موجودی»‎ 
و بار دیگر آن را روی تخته‌ها به کار‎ WS استخوان را با چکش ترکیب‎ 
ببرید.‎ 
وارد خانه شده دیگ و پله‌ها را بررسی کنید.‎ 
تکه چوب روی زمین جلوی دیگ را بردارید.‎ 
ANGEL چوب و جلف را تزکیب کیک یک ازه‎ ASS در هوجودین‎ 
گورستان:‎ 
از خانه و قلعه خارج شده اتوماتیک‌وار در گورستان خواهید بود‎ 
ره را روی طناب نگه‌دارنده شمشیر روی قبر دوم از سمت چپ استفاده‎ 
کنید و شمشیرها را بردارید.‎ 
به ورودی قلعه برگردید. داخل خانه شده و شمشیرها را روی نردبان‎ 
استفاده کنید و بالا روی سقف بروید.‎ 
سمت توپ رفته» دریا را می‌بینید.‎ 
سمت چپ توپ استفاده کنید.‎ (Flagpole) پرچم را روی تیرک‎ 
کاپیتان. دکتر و ارباب وارد می‌شوند. آن‌ها می‌گویند آنتونتی توسط‎ 
شورشی‌ها گرفته شده است.‎ 
بحث را تماشا کنید.‎ 
لانگ جان سیلور نیز خود را می‌رسان. او نقشه را با آنونتی عوض‎ 
کرده.‎ 


به سمت راست به نور آفتاب بروید. چهار گور می‌بینید. از چپ به راست 


بررسی کنید: 
One Eyed Joe - Day 7‏ 
Arthur Will Jones - Day 4‏ 
Four Knife Roy - Day 2‏ 
Trident Scott - Day 6‏ 
به مسیر چپ برگردید و به باتلاق (Swamp)‏ بروید. 
باتلاق: 
به راست پیش بروید. یک کمپ می‌بینید با یک قایق و یک پرچم 


بریتانیایی. 


پرچم را بردارید. یک ترسیم روی دیوار پشت آن می‌بینید. جیم از آن 
روی دفتر یادداشتش کپی‌برداری می‌کند. 

سمت راست کنار برگ‌های خشک روی زمین, قسمتی براق (Shiny)‏ 
می‌بینید. آن را بلند کنید. به درون چاله می‌افتید. 

اطراف calle‏ ماوس را حرکت دهید. جایی که روشن (Pouch) cusl‏ 
کلیک کنید. آن یک کیسه است. کیسه را داخل موجودی بررسی کنید. 
یک چکش و یک استخوان که روی کیسه بوده به دست می‌آورید. جيم 
کیسه را دور می‌اندازد اما یک تسمه چرمی از آن را نگه می‌دارد. 

یک ASUS‏ ذرخت روی ally‏ مي‌بینید مه را روی آن استفاده کنید تا 
از چاله بیرون بیایید. 

به گورستان برگردید (Clearing)‏ 

به سمت راست رفته وارد جنگل (Jungle)‏ شوید. جلو رفته» مردی را که 


نفت‌های ريخته شده -Petroleum Pud)‏ 
(dle‏ استفاده کنید. 

به انتهای سمت چپ کشتی و پشت سکان 
بروید. تکه چوب نفتی را روی چراغ روشن 
(Sternlamp)‏ به کار yy‏ تا یک مشعل 
داشته باشید. 

به Js‏ لنگر (Anchor Cable)‏ برگردید و در 
موجودی مشعل را روی کابل لنگر استفاده کنید تا 
کشتی آزاد شود 

یکی از شورشی‌ها برای جنگ بالا می‌آید. در دست او 
یک کارد نیز می‌باشد. با او حرف بزنید تا کم کم به سمت چپ به طرف 
محلی که لبه‌ی کشتی نرده‌اش شکسته برسید. در این زمان پودر را در 
موجودی روی او استفاده کنید تا او عقب عقب برود و داخل آب بیفتد. 
کارد از دست او نزدیک دریچه می‌افتد. آن را بردارید. 

به نزد آنتونتی برگردید و با چاقو طناب را از دستان او باز کنید. 

از اتاق خارج شده Gunn‏ را در GML‏ ملاقات می‌کنید. جیم پنیر را به 
او می‌دهد و او می‌رود. قلعه نیز سوزانده شده است. 

به سوی گنج: 1 

سیلور و دستیارانش جیم و آنتونتی را 
دستگیر می‌کنند. سیلور نقشه را به 
دست آورده است. 

دزد دریایی‌ها با ada‏ جلو می‌روند. 
به محل که می‌رسند گنج در محل 


آنچه اتفاق می‌افتد را تماشا کنید. با 
انتخاب گفتگوها سیلور را IL ade‏ 
تحریک می کنید. 
گنج در غار Inca‏ است. 
یافتن غار: 
به چپ بروید و بازی را ذخیره کنید. 
وارد مسیر جنگلی (Jungle Path)‏ شوید. 
به سه راه می‌رسید. مسیر چپ را بروید. 
جلوتر به یک دو راہ می‌رسید باز هم مسیر سمت چپ را بروید. 
در سه راهی بعدی به سمت راست بروید. ورودی یک غار را می‌بینید و 
وارد غار می‌شوید. 
گنج را می‌بینید و آنچه اتفاق می‌افتد را تماشا کنید. 
بجت بر سر pa‏ گنج اشد ۱ 
تپانچه را از روی زمین بردارید و آن را داخل موجودی روی قندیل آویزان 
بالای سر دکتر Livesey‏ شلیک کنید. 
دکتر به جیم شلیک می‌کند. 
SY‏ جان سیلور تنها چشم الهه‌ی Inca‏ را می‌خواهد. 
می‌بینید که نشان خانوادگی مادر جیم؛ او را از مرگ نجات می‌دهد. 
به ظرف جواهرات نگاه کنید و چشم الهه‌ی Inca‏ را از ظرف بردارید و 
بعد آن را روی سیلور استفاده کنید. 
ادامه‌ی ماجرا را ببینید. 
هنگام نشان دادن Credit‏ (تیتراژ پایانی بازی) دکمه Space‏ را بزنید 
تا سیلور و طوطیش را نیز ببینید. البته می‌توانید صبر کنید تا تیتراژ pled‏ 
شود و بعد این صحنه را تماشا کنید. پایان 


افصل پنجم: 

به سمت راست دکتر Livesey‏ بروید. 
از روی میزء قمقمه (RUM)‏ و پوسته 
گردو (Coconut Shells)‏ ,| 
بردارید. 

جلوتره کنار پشکه‌ها کیف را باز کرده 
مواد برای ساخت بمب را بردارید. 
در موجودی مواد شیمیایی 
(Chemicals)‏ را با عرق نیشکر (Rum)‏ ترکیب 
کنید. 

, به ظرف بزرگ (Cauldron)‏ وسط اتاق نگاه کنید. خمیر ماده شیمیایی 
و عرق نیشکر را داخل Gb‏ بریزید. گلوله‌هایی به دست می‌آورید. 
سمت چپ کنار دیوار یک بشکه باروت می‌باشد. Gun Powder‏ را 
از بشکه بردارید. 
گلوله‌ها را با باروت ترکیب کنید و آن‌ها را داخل پوسته‌های نارگیل 
بريزید. اینک پارچه را با پوسته‌های نارگیل استفاده کنید تا آن‌ها را به 
هم یچیه 
قبل از اینکه به سقف بروید مقدار دیگری باروت از 
داخل بشکه بردارید. 
YE‏ به پشت بام رفته ابتدا تکه‌ی نیم سوز چوب را 


روی سقف بردارید. 
شلیک توپ: 
باروت را روی دهانه‌ی توپ (Cannon)‏ به کار 
ببرید و بمب را نیز همان جا قرار دهید. 
حالا تکه چوب نیم‌سوز را روی فتیله Touch)‏ 
(Hole‏ به کار ببرید تا توپ شلیک شود. 3 
به Geb‏ رفته و از ساختمان خارج شده سمت چپ 
بروید و از حصار خارج شوید. به سمت راست به طرف قایق بروید. با مرد 
شورشی که مخفی شده حرف بزنید. او GUNN‏ است. 
روی قایق درون آب Lest Trade aps Sus (Boat)‏ را انتخاب 
کنید. او پنیر می‌خواهد. به او بگویید که برایش تهیه می‌کنید. 
با او حرف بزنید و سوار قایق شوید. 
به طرف کشتی می‌روید. به سمت راست کشتی بروید و توسط طناب 
لنگر بالا بروید. 

 *‏ اطراف را نگاه کنید. به طرف دریچه تهویه بروید و با کلیک روی آن به 
سخنان شورشی‌ها گوش دهید. 
(Rag) as‏ را از روی دریچه tsb yp‏ 
سمت راست» JOYCE‏ را می‌بینید که از دکل آویزان شده است. 
از پله‌ها بالا بروید و وارد Gulf‏ کاپیتان Smollett‏ شوید. آنتونتی را 
می‌بینید که با طناب بسته شده است. با او حرف بزنید. 
پس از صحبت با egl‏ خارج شده و سمت راست از پله‌ها پایین آمده وارد 
کابین مسافران شوید. 
وارد کابین Livesey‏ شده و اطراف را نگاه کنید. ASS‏ چوب روی 
(Walking Stick) buts‏ را برداشته پنیر (Cheese)‏ را نیز از 
روی میز سمت چپ بگیرید. 
پودر (Powder)‏ را از روی بستر بردارید و خارج شده به بالا برگردید. 
روی عرشه به سمت راست رفته و کابل لنگر (Anchor Cable)‏ را 
بررسی کنید. کابل محکم است و به راحتی بریده نمی‌شود. 
در موجودی AS‏ چوب و کهنه را با هم ترکیب کنید. 
به سمت چپ LS‏ دریچه‌ی تهویه آمده و ASS‏ چوب و کهنه را روی 


€ بسن 
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Destination: 


TREASURE ISLAND 


ا 
}4 برای انتخاب یک پروفایل می 

ها دمویی نقاشيگونه بای شرح دا 
درون یکی از اتاق‌ھای(یک کف 


زی» پروفایل ۳ راا ; 
هتگام بازی فهرست"موجودی را باز می‌کند و با 
کلیک دوباره راست ماوس, به بازی برمی‌گردید. 
شروع بازی: : 
به سمت در بروید و برای باز کردن ان سعی کنید. در قفل شده است. 
مورگان» دیک و سگ زرد شورشی‌هایی هستند که در را روی جیم قفل 
کرده‌اند. هدف شما این است که راهی برای بیرون رفتن از اینجا بیابید. 
سمت چپ روی تیرک» نوشته و Glib‏ ضخیم را بردارید. جيم آنچه که از 
طرف شورشی‌ها به وقوع پیوسته را می‌شنود. کلیک راست کنید تا 


کلیک:راست.ماوس 


al <= Seon P o 


Studios سال ۲۰۰۶ توسط‎ sel 
٥ زیبا و جداب‎ cs sb Lalit بازی = مت‎ 


ار راه شما قرار می‌گیرد و نهایتا به دوسلی با او یا ا 
ای آین بازی زیاص‌مشکل نیستند و می‌توان SBS‏ یک بازی روان و 
آسان را پیش رو دازید,و ماجراهای این بازی eS‏ لازم را برای Pod‏ 
بازی تا LAI‏ در بازیکن به وجود می‌آورد و داستان بازی را به خوبی 
می‌تواند به بازیکن توضیح دهد. 
بازی در دو CD‏ ارایه گردیده که برای انجام بازی نباز است سی دی دوم 
درون CD-ROM‏ باشد. 
فهرست بازی شامل New Game, Load, Options, Gallery,‏ 
Credits and Exit game‏ می‌باشد. با کلیک روی New Game‏ برای 


صفحه موجودی را داشته باشید. در قاب سمت راست 

YL (6‏ وسایل را یکی یکی برداشته و درون بلوک‌های 

0( وسط بگذارید. روی 455 پارچه Sus (Depposed)‏ 

| کنید تا متنی از کتاب مقدس که آیه‌های ۲۲,۱۳ و 

۵ است را ببینید. 

به بازی برگشته راست افقی بچرخید و از روی je‏ 

i‏ کوچک کنار تخت. فندک (Lighter)‏ و سپس طناب 

(Rope) 9‏ را بردارید. سمت راست» پنجره را باز کرده 

1 طوطی قرمز را لب پنجره می‌بینید. play‏ را از 

زیر پای او بگیرید. جیم راجع به یک گنج در ope‏ 
0 چیزهایی می‌خواند. 


زمان‌سنج دریایی را از سقف کابین برداشته زاویه‌یاب 
(Sextant)‏ را نیز از کنار پنجره کوچک بردارید. 

در موجودی طناب ضخیم را با طناب دیگر ترکیب 
کنید. حالا باید گره درست را انجام دهید ابتدا دومين 
گزینه را کلیک کرده سپس اولین گزینه و بار دیگر 
دومین گزینه و در نهایت تکمیل گره را خواهید 
داشت. طناب را از موجودی برداشته و آن را روی A‏ 1 
و سس بره گره بزنید. پس از 
آمدن منوی انجام گره ابتدا دومین گزینه. بار 
دیگر دومین گزینه و سپس تکمیل آن. حالا 

از پنجره خارج شوید. خود را در ساحل جزیره 
می‌یابید. برای ذخیره بازی کلیک راست کرده 

و در قسمت Menu‏ اولین گزینه برای ذخیره 

بازی است. 

قرقره (Block)‏ را از تی رک سمت راست قایق 
برداشته و به سمت جنگل (سمت چپ) پیش 
بروید. 

سمت چپ روی Clb‏ آویزان به درخت 
وسط رودخانه کلیک کنید تا قرقره (Trolley‏ 64 ۰ 
Handle)‏ به سمت شما آمده آن را بردارید. هیزم‌ها را نیز سمت راست بر ا 
داخل موجودی» قرقره Block)‏ را برداشته و 8 خاکستزهای باقی‌مانده از آتش قرار دهم 

روی گزینه‌ی Disassemble‏ (آچار) برای داخل موجودی دسته‌ی کار و ا ۳ 
جداسازی کلیک کنید تا اجزای آن از هم کرده آن را گره بزنید تا یک چاقوی سالم 
جدا شوند سپس Trolley Handle‏ را با داشته باشید. 

Axle‏ و Wheel‏ ترکیب کنید تا چرخ‌دستی 
تعمیر شود. VE‏ چرخ‌دستی را روی طناب 
روی رودخانه استفاده کنید و توسط آن به 
طرف دیگر رودخانه بروید. پیش بروید تا 
به ساحل (Cafe Fear)‏ پرسید (می‌توانید در 
منوی Map‏ روی نقشه توسط کلیک در 
این نقطه به آنجا بروید). 
کارد زنگ زدہ (Rusty Knife)‏ را از روی 
سنگ مغتاطیسی بردارید و آن را جداسازی 
کنید تا تیغه‌ی زنگزده از دسته جدا شود. 
به پشت سر نگاه کنید یک سنگ بزرگ 
تراشیده شده به صورت جمجمه می‌بینید. 
contin areas ata‏ بروید و قبل از وارد 
شدن به داخل آن, کنار رود باریک روی 
زمین جای پاها را نگاه کنید. 


| وارد جمجمه شده تیغه چاقو- OS‏ ایمنی خالی- نخ 
بافته- محسمه کوچک شکسته و مجسمه سالم را 
بردارید. 


از غار خارج شده و حرخیده مس 2 
راست غار را پیش بروید تا به یک ورودی 
که توسط دریچه‌ای آهنی بسته است 
برسید. یک دریچه کوچک چوبی سمت 
چپ این در وجود دارد که ol‏ نیز بسته 
است. سمت راست یک بار به جلو رفته 
تا یک درخت که روی بدنه آن کنده شده 
برسید و یک گلدان که پای درخت افتاده 
نیز می‌بینید 

از چاقو روی محل تراشیده شده تنه 
درخت استفاده کنید تا شيره درخت BE‏ 
شود سپس گلدان را روی ان استفاده 
کنید تا از شيره درخت داخل گلدان داشته 
باشید. دمویی از یک بومی که سنگ‌ها را 
به پایین می‌اندازد نیز می‌بینید. 

به طرف دریچه برگردید. یک اسکلت 


را ببافید. سمت راست بچرخید و پر آبی و زرد به‌اضافه صدف 
قرمز را کنار حوضچه بردارید. 
به جلوی بت برگشته و صدف قرمز را سمت چپ 
در جای خود و بالاتر روی سینه» پر زرد را سمت 
راست و پر قرمز را سمت چپ بگذارید. پر آبی 
را هم Owl‏ روی پایه قرار دهید. گل نارنجی 
که داخل موجودی دارید را هم روی سینه 
قرار دهید. طوطی به پرواز در می‌آید و 
می‌رود. 
حالا با کلیک روی نقشه یا رفتن توسط 
قرقره به آن‌طرف رودخانه به سنگ به 
شکل جمجمه (Skull Rock)‏ بروید. 
شما هنوز هیزم‌ها را آتش نزده‌اید. فندک 
را با Oakum‏ ترکیب کنید سپس توسط 
آن هیزم را آتش بزنید. 
شیره درخت داخل گلدان (Cold Resin)‏ را روی آتش بگیرید تا گرم 
شود سپس مجسمه کوچک شکسته را توسط شیره ذرخت گرم شله 
تعمیر ALS‏ دو مجسمه را سمت راست آتش» محلی که سفیدتر است 
قرار دهید. به سایه‌های افتاده روی 
دیوار دقت کنید. توسط چکش 
چوبی ابتدا روی خانه‌ی قلاب 
و بعد پای چوبی مجسمه بزئید 
سپس روی خنجر و در پایان روی 
تپانچه اجرا ABS‏ تا دریچه‌ی روی 
دیوار بالا رفته بتوانید شاخ چپ 
قوچ را بگیرید. 
دو مجسمه کوچک را برداشته و از 
غار خارج شوید. به دریچه چوبی 
دار (Gallows Gate)‏ بروید. طوطی اینجاست و می‌بینید که اسکلت از 
چوبه دار به پایین افتاده است. 


Scrap OF Cloth‏ و Hook‏ و Glass Eye‏ را از روی زمین برندارید. 
ابتدا با طوطی حرف بزنید و آواز او را به صورت SAS‏ روی نوشته‌های 
زیر کامل کنید. 
Yo-ho-ho and a bottle of rum‏ 
The mate was fixed by the bosun's pike‏ 
It had been gripped by fingers ten‏ 
Like break o'day in a boozing ken.‏ 
طوطی کیف پول را از چوبه دار به پایین می‌اندازد. AS‏ پول و پارچه و 
چشم شیشه‌ای را بردارید. 
قلاب (Hook)‏ را برداشته و با آن در چوبی را باز کنید. نوشته روی در 
را بخوانید. 
اگر خانه‌های موجودیتان پر شده روی Sob‏ بعدی Storage)‏ بالای 
موجودی کلیک کنید تا بلوک JE‏ بعدی باز شود. 
کیف پول را روی Scale‏ داخل دریجه کلیک کنید تا سکه‌ها را داشته 
باشید. با رفتن روی سکه‌ها مقدار هر سکه در متن بالا سمت راست دیده 
می‌شود. شما باید روی ترازو به گونه‌ای سکه‌ها را قرار دهید که جمع 
آن‌ها به ۱۰۹ برسد و تنها ۷ سکه به کار ببرید. به صورت زیر سکه‌ها را 
درون ترازو قرار دهید. 
۲ سکه Louis‏ 
۲ سکه Guinea‏ 


Des od 


سمت چپ بروید تا به طتاب 
و قرقره آویزان روی رودخانه برسي 
توسط آن به طرف دیگر رودخانه 
جلوی رویتان Bb‏ جنگل یک با 


را از درخت برداشته سمت راست 


قرقره را بگیرید تا 
بروید در دوراهی 
به سمت چپ رفته موز 
پایین روی زمین» بطری 
عرق نیشکر و سمت راست درخت » روی سنگ» شاخ قوچ و سمت 
چپ گل نارنجی را بگیرید. 

به سمت جاده کنار Siw‏ جلو رفته از داخل دهان مجسمه مار کنار جاده 
بسته‌ی پیچیده شده در پارچه را بردارید. داخل موجودی» محتویات آن را 
بیرون آورده تا -Oakum‏ چکش چوبی و کارتک آهنی را داشته باشید. 
به cow‏ ساحل و قایق بروبد. چرخیده و این‌بار به جاده سمت راست و به 
JUS‏ مجسمه‌ی بت که طوطی نیز بالای آن نشسته بروید. روی طوطی 
کلیک کنید. او Nanasinrum‏ می‌خواهد. گفتگو را با SAS‏ روی آخرین 
گزینه به تعویق بیندازید. <i‏ 

بطری عرق نیشکر را جداسازی 
کنید تا چوب‌پنبه‌ی آن را بگیرید. 
چاقو را روی موز به‌کار ببرید تا 
برش‌هایی از آن را داشته باشید. 
کلاه ایمنی را با بطری عرق 
نیشکر و موز ترکیب کنید. 

ا ا طوطی صحبت کرده و 
گزینه‌ی Give Helrnet...‏ 
Bananas In Run‏ را انتغاب 
کنید. طوطی یک پر قرمز به 
Gab‏ روی پایه بت می‌اندازد. 
به رشته نخ‌های آویزان سمت 


راست بدنه بت نگاه کنید. روی آن کلیک کرده و با اولین گزینه» آن 


Piaster ۱سکه‎ 

Pistareen سکه‎ ۲ 

7 آهی نز مشود 

سمت چپ روی دیوارء 

وان را از دیوار 
بردارید. آن را با شیره درخت (Cold Resin)‏ ترکیب کرده و سپس با 
E‏ فندک آن را ترکیب کنید. 

© مشعل را سر جایش قرار دهید و بار دیگر آن را با فندک روشن S‏ 


را روی دیسک سمت چپ و تک نقطه را روی دیسک سمت راست 
روبه‌روی هم قرار دهید. دریچه سنگی ذره‌ای بالا می‌آید. 

Vo‏ دیسک‌ها را بچرخانید تا سر میمون و رقم پنج که یک خط می‌باشد 
روبه‌روی هم قرار گيرند. دریچه سنگی مقداری دیگر بالا می‌رود. 

این‌بار تصویر مار را با عدد ۱۳ که ۲ خط و سه نقطه می‌باشد را روبهروی 
هم قرار دهید تا دریچه سنگی به‌طور کامل بالا برود. 

ازپل‌ها بالا ad,‏ طوعلی سلام مي كن با ا ۰۰ ۱ ۳ 
را تکرار می‌کند. به پایین نگاه کنید و دهانه غار را ببینید. از میز سمت 
چپ بسته‌ی پیچیده شده را بردارید. 

بسته را باز کرده و از داخل آن سوزن نخ- دکل (Masts)‏ و پوسته قایق 
را بگیرید. 

در موجودی پارچه را با سوزن نخ ترکیب کرده سپس دکل را با پوسته 
قایق و پارچه ترکیب کنید تا یک قایق تکمیل شده داشته باشید. به طرق 
میزی که نقشه روی آن است بروید. روی نقشه کلیک کنید. قایق را روی 
سکوی برنجی وسط قرار دهید. 


ات 


مجسمه کوچک را در محل مشخص شده سمت چپ نقشه و محسمه 


داخل موجودی که دست حلقه‌ای دارد را وسط و مجسمه پای چوبی رآ 
روی بادبان قایق کلیک کنید و آن را به راست بچرخانید تا طوطی اعلام 
سرعت Full‏ کرده و دو دریچه را باز کند. یک جمجمه قوچ نیز از USN‏ 
دریچه آویزان می‌شود. آن را بردارید. 

آن‌طرف دریچه یک درخت با دو تپه طرفین آن می‌بینید. قایق را از روی 
نقشه بردارید و از اینجا خارج شوید. دیسک‌های کوچک و بزرگ را نیز 
بردارید. 

یک بار به جلو بروید و مسیر سمت راست نیمکت سنگی را پیش برو 


می‌بینید که تمامی مشعل‌های داخل تونل روشن می‌شوند. به داخل تونل 
بروید و از طرف دیگر بیرون بیایید. 


سمت راست روی زمین یک قیچی باغبانی (Shear)‏ می‌بینید. جلو رفته 
یک دام روی زمین پهن است. جلوتر سمت چپ یک قوچ در حال خوردن 
علف است. با استفاده از نقشه و کلیک روی بت (Idol)‏ به bol‏ بروید. به 
حوضچه سمت راست رفته کلاه ایمنی خالی را با آب پر کنید. به سمت 
رات چرخیده و به کنار مجسمه مار بروید. هیزم‌ها را روی محل سوخت 
قرار دهید و با فندک آن را روشن کنید. 

کلاه ایمنی پر از آب را روی آتش قرار داده تا نمک حاصل از تبخیر آب 
را داشته باشید. 

توسط نقشه به cle‏ قبلی یعنی Snare ojd‏ بروید. OWS‏ ایمنی را روی 
کاسه (روی تنه‌ی بریده درخت) استفاده کنید تا نمک را درون کاسه 
داشته باشید. پیش قوچ بروید و روی او کلیک کنید تا او به سمت کاسه 
ثمک برود و درون تله بیفتد. قیچی باغبانی را روی قوچ استفاده کنید تا 
خالکوبی روی قوچ را ببینید. 

Sul‏ قسمت دوم معما را خواهید داشت و نقشه‌تان گسترش خواهد 
به سمت دریچه روبه‌رو رفته و به خنجرهای سمت چپ دریچه نگاهی 
بیندازید. اگر یادداشت Depposed‏ را بخوانید می‌بینید که روی آن 
as 8‏ ده است. این همان جواب معمای شمشیرهاست. 
پس شمشیرها را از چپ به راست از جای خود بالا کشیده و روی 
شماره‌های ۲-۲-۱-۵ قرار دهید. دریچه بالا می‌رود. 

جلو رفته و سمت راست نیمکت سنگی ادامه دهید. غرش حیوانی را از 
برج مرکزی می‌شنوید و به پایین برمی‌گردید. می‌بینید توری که از درخت 
آویزان است پاره شده. 

به طرف دریچه رفته و از پله‌ها بالا بروید. می‌بینید که ۲ صفحه سنگی 
روی نیمکت است. دیسک بزرگ و کوچک را بگیرید. مسیر سمت چپ 
نیمکت را بروید. حالا باید معمای دیسک‌ها را حل کنید. دیسک‌ها را در 
و hb‏ داده و lng]‏ را بچرخانید به طوری که تصویر خرگوش 


<< wid € 


آورید. 

جیم ضعف می کند و وقتی بیدار می‌شود تنهاست. 

طتاب و قرقره‌ها و دسته SUS‏ را بردارید. 

به سمت دیگر بچرخید و در جعبه‌ی فلزی روی زمین را باز کنید. کتابچه 
را نگاه کنید که راجع به یک گروه اسپانیایی و چگونگی استخراح از 
معدن و تجهیزات آن‌ها است از جمله وسایل غواصی و حمل مهمات. 
این اطلاعات را به خاطر بسپارید. 

آهنگری شده و نگاهی به اطراف بیندازید. ما هنوز باید 
چیزهایی بسازیم. 

از دکان آهنگری خارج شده سمت راست داخل محوطه یک صفحه از 
نشریه که راجع به یک دم‌کرده گیاهی از Chinchona‏ نوشته و تب 


وارد دکان 


باتلاق را معالجه می کند می‌بینید. از نردبان طنابی کنار نوشته بالا رفته 
درخت را بررسی کنید. یک قلب کنده شده روی BL‏ درخت می‌بینید که 
داخل آن PH]‏ نوشته شده است. 

کارد را روی قلب استفاده کنید تا تکه پوست درخت شبیه قلب را بگیرید, 
کلاه ایمنی را روی ظرف آب Geb‏ درخت دو بار استفاده کنید تا آب 
تازه بگیرید. 

به دکان آهنگری و جلوی گوره برگردید. هیزم‌ها 
را ار سمت راست کوره برداشته و داخل کوره 
بریزید. از فندک روی هیزم‌ها استفاده کنید تا 
شعله‌ور شوند. 


oS‏ ایمنی را روی 
Sy‏ آتش به کار ببرید 
تا آب داغ داشته 
پاشید. 
در موجودی OMS‏ ایمنی را پا پهست درخت ترکیب 
کنید تا دم کرده گیاهی را داشته باشید و آن را 
پنوشید. 
es‏ 
به ساحل و چایی که پا علامت ضربدر مشخص 
کردید برگردید. 
در موجودی دسته‌ی (Hand Spike) SAS‏ را 
با سر آن (Pick)‏ ترکیب کنید سپس توسط آن 
محل موردنظر را کاوش کنید تا صندوقی آشکار 
شود این صندوق گنج است. در صندوق را باز کنید 
تا محمایی پپینید. 
سمت راست آینه شکسته (Damaged Carriage)‏ 
را بردارید. 
از داخل موجودی» چشم شیشه‌ای را روی 
چشم IE‏ جمجمه قرار دهید. داخل موجودی 
Sextant‏ را جداسازی کنید تا S‏ آینه کوچک و یگ لنز داشته باشید. 
آینه کوچک را با آینه شکسته ترکیب کنید تا تعمیر شود. آینه تس PAS‏ 
را سمت راست روی درجه آخر 
قرار دهید. لنز را نیز سمت چپ 
روی ab‏ بگذارید. 
ساعت را از داخل موجودی برداشته ٩‏ 
و قطعات آن را جداسازی کنید و 
چرخ‌دنده‌های آن را قسمت وتا 
جلوی صندوق بگذارید. حالا آینه 


سمت راست را به صورت روبه‌رو 


تا به منطقه باتلاقی برسید. 

سمت چپ خاک رس خشک شده (Dried Clay)‏ را از زمین بگیرید. 
به روبه‌رو و سمت درخت وسط باتلاق بروید. جیم جیق می‌کشد و در 
باتلاق گیر می‌افتد. 

8 با جیم حرف می‌زند و در پایان یک طناب مربوط به اعدامی‌ها 
را برای او می‌ندازد. 


ه طناب را باز کرده تا بلندتر شود سپس قلاب داخل موجودی را به 
سر آن وصل کنید. 

VE:‏ طتاب را از داخل موجودی برداشته و به سمت CSP‏ روبه‌رو پرت 
کنید و از BL‏ بیرون بروید. 

سمت راست» شاخه‌ها را برداشته 
بچرخید و آنها را روی باتلاق بریزید تا 
برای برگشتن یک راه امن داشته باشید. 
جلو رفته تا به درخت لبه‌ی صخره برسید که دو Be‏ فلزی نیز روی 
تی آن فرو رفته است. جمجمه‌ی قوچ را با دو شاخ قوچ ترکیب کرده 
و آن را روی درخت بگذارید. 

چشم جمجمه‌ی قوج: 

چشم شیشه‌ای داخل موجودی را روی جمجمه قرار دهید. می‌بینید که 
چشم لیز خورده به پایین می‌افتد. آنجا محل گنج است. 
قلاب را از طناب lis‏ کرده و GLb‏ را به ريشه درخت ببندید. 
توسط طناب به پایین بروید و چشم شیشه‌ای ر بردارید. > 
یک نشان ضربدر روی محل 
گنج دفن شده می کشد. 

به سمت راست و بار دیگر 
به راست بروید تا به معدن 
برسید. Pepita‏ حول می‌شود 
و به داخل چاه معدن می‌افتد. 
تج بازی را ذخیره کنید 
سمت چپ یک نقاب روی 
زمین می‌بینید. بلندگوی 
دستی را از روی جعبه بردارید. جعبه را باز کرده و طناب را بردارید. سمت 
رات بچرخید و کلنگ (Pick)‏ را بردارید. از داخل جعبه‌ی کنار آن» محور 
و طناب کوتاه و قرقره را بردارید. 

Wheel‏ و Axle‏ و Block Cheek Plate‏ را با هم ترکیب کنید. 

از بالای داربست روی چاه نیز قرقره (Block)‏ را برداشته و دو قرقره 
GEIS‏ موجودی را با طناب sth‏ ترکیب کنید. اینک قرقره‌ها را به روی 
داریست وصل کنید و با وصل کردن طناب کوچک به قرقره پایینی آن 
را کامل کنید. 

کلنگ را جداسازی کرده سپس دسته‌ی آن را داخل سوراخ چرخ IS‏ 
چاه استفاده کنید تا طناب را به پایین بفرستید و Pepita‏ را از چاه بیرون 


بگذارید. دزد دریایی از توتون استفاده می‌کند و هر دو نفر نقش بر زمین 
می‌شوند. 


کیسه گلوله‌ها را از روی jao‏ برداشته و سپس توسط طابی که در 
موجودی دارید دستان دو دزد دریایی را ببندید. 

سوزن توری (Netting Needle)‏ را از Gul‏ میز بردارید. 

تپانچه JE (Pistol)‏ را از جلوی جعبه‌ی دیگر بگیرید. 

از نردبان طنابی به osb‏ (ساحل) رفته جلوتر بروید. با شلیک کشتی 
دزدان دریایی مواجه می‌شوید. 

به بالا برگشته و به سقف کلبه بروید. کشتی را بررسی کنید. این کشتی 
متعلق به خود جیم است. 

وارد کلبه شوید. اینک باید توپ را به کار بیندازید. 

Swab‏ را از دیوار بگیرید و آن را روی دهانه توپ به کار ببرید تا آن را 
بشکه باروت را باز کرده و توسط بیلچه مخصوص (Shovel)‏ از باروت 
داخل توپ بریزید. 1 

Rammer‏ را از دیوار برداشته و توسط آن باروت را فشرده کیا 
Rammer‏ را به دیوار برگردانده LL YE‏ یک قرقره دیگر برای حرکت 
دادن توپ برای قلاب سمت راست توپ پیدا کنید. آن را درون مو ودی 
دارید. از آن استفاده کنید. 

بار دیگر دسته SUS‏ را از SUIS‏ جدا کنید و آن را روی سوراخ سمت 


چپ توپ به کار ببرید. 


ایتک ما نیاز به گلوله توپ داریم و باید آن را بسازیم. طبق نقشه‌ای که 
در نشریه اسپانیایی دیدیم می‌توانیم این کار را انجام دهیم. 
به آهنگری (Forge)‏ بروید و بیرون حصار» کنار درخت» کلاه آیمنی را 


تنظیم کنید و آینهی دیگر را توسط کلیدها حرکت دهید و زاویه آن را 
نیز طوری قرار دهید که نور به سوییچ برخورد کرده و در صندوق را باز 
کند. 

میله (Bar)‏ و گنج را از درون صندوق بردارید. 

معمایی دیگر در انتظار شماست. 

f)‏ ماسه را سمت چپ صندوق بگیرید. 

tz‏ به معذن برگشته و میله را روی بشکه آب به کار ببرید و آن را بچرخانید 


=) 


تا آخور از آب پر شود. 
YE J‏ قابق را از موجودی برداشته و Sb‏ آب بیندازید تا آب» آن را با خود 
۲ ا ار رفته می‌بینید که تکه‌ای از نقشه جزیره به بادبان 


قایق چسیده شده و قایق جلوی تخته‌ها گیر کرده است. تکه نقشه را 
برداشته تا محل‌های جدید به نقشه‌تان اضافه شود. 

Pepita‏ می‌آید و راجع به معما و گنج واقعی با جیم صحبت می‌کند. با او 
aS ae ea‏ واقعا حه بر سر لانگ جان سیلور آمده است. 
تمام گزینه‌ها را صحبت کرده و در نهایت سفر Pepita‏ را تماشا کنید. 
قلعه: 


به سمت راست جلو رفته تا به نردبان طنابی آویزان از صخره برسید. از 
آن بالا رفته یک پرچم سیاه متعلق به دزدان دریایی می‌بینید. جلوتر یک 
دزد دریایی را می‌بینید که پشتش به شماست. 

سمت راست وارد کلبه شوید. 

یک Se op‏ داخل کلبه می‌بینید. 

به سمت دیوار بچرخید و لوله‌ها (Tubes)‏ و قلاب ماهی‌گیری (Fish-‏ 
Hook)‏ و Perforated Waterskin‏ و چوب ماهی‌گیری (Pole)‏ را 
بردارید. 

از کلبه خارج شده و به سقف کلبه بروید. به صحبت‌های دو دزد دریایی 
گوش دهید. می‌بینید که آن‌ها چگونه Pepita‏ را دستگیر می‌کنند. 

We‏ باید راهی برای برداشتن کیسه توتون و پودر و گلوله‌ها بیابید. 
سوزن نخ Gailmakers Kit)‏ را جداسازی کنید تا یک سوزن و تخ آن 
را داشته باشید. 

نخ را با چوب ماهی‌گیری و قلاب ماهی‌گیری ترکیب کنید. حالا یک 
قلاب ماهی‌گیری کامل دارید. از آن روی کیسه توتون استفاده کرده و 
سپس آن را جداسازی کنید. 

پار دیگر قلاب ماهی‌گیری را روی پودر (Full Powder Horn)‏ استفاده 
کرده و آن‌ها را جداسازی کنید. 

پودر را با کیسه توتون ترکیب کرده تا کیسه باروت و توتون را به دست 
آورید. 

کیسه توتون را با قلاب ماهی‌گیری ترکیب OS‏ و آن را روی میز 


a 


در موجودی جعبه را باز کنید تا پنس (Forceps)‏ و اره (Amputation‏ 
Saw)‏ را به دست آورید. 


بچرخيد و گلوله توپ را نیز why‏ 


. شماره‌های کنده شده روی یکی از 


چوب‌های بدنه کشتی شکسته را ببیتید. 

IV, VIII, XV, XVI, XXIII, XLII 

به بالا نگاه کنید و از آب خارج شوید. به سمت راست و به طرف قابق 
کوچک بروید. دزد دریایی‌ها یک سوراخ در بدنه قایق به وجود آورده‌اند. 
اینک YL‏ قایق را تعمیر کنید. 

سمت چپ بچرخید. تکه چوب شکسته را می‌بینید. از پنس روی آن 
استفاده کنید تا میخ‌هایش را بکشید. 

از اره روی آن استفاده کنید تا به اندازه از آن ببرید و بعد تعمیر قابق را 
ببینید. سپس از Oakum‏ روی آن به کار ببرید. 

به طرف مجسمه مار و آتش US‏ آن بروید. شیره درخت داخل گلدان را 
روی آتش به کار ببرید و پس از داغ شدن ol‏ به GIB‏ برگشته و آن را 
روی محل Oakum‏ استفاده کنید. قایق تعمیر می‌شود. 

قایق را به داخل آب هل داده به سمت آبشار می‌روید. 

قایق را به حلقه روی دیوار سنگی ببندید. از قایق خارج شده و اسکلت 
افتاده بر روی زمین را مورد بررسی قرار دهید. 

با طوطی سمت چپ ورودیه غار حرف بزنید. دزدان دریایی آن بالا 


هستند و Pepita‏ را به گروگان 
گرفته‌اند. 

دزد دریایی‌ها: 

زنگ را به صدا در آورده و با 
دزد دریایی‌ها مذاکره کنید. 
آن‌ها پول نقد یا گنج 
می‌خواهند. 


از آب تازه در آخور پر کنید. به دکان آهنگری رفته کلاه ایمنی پر آب را 
با ماسه (Sand)‏ و خاک رس (Dried Cley)‏ مخلوط کنید. 

مخلوط آب و ماسه و خاک رس را داخل مخزن میز سمت چپ بریزید. 
قالب نیمکره را روی پیم وسط میز بگذارید و پیچ سمت راست میز را 
روی آن به کار ببرید. 

قالب چوبی بالای میز را روی IB‏ نیم‌کره قرار دهید و از خمیر ماسه و 
خاک رس داخل قالب چوبی بریزید. 

پیج روی IB‏ را باز کرده و قالب را برداشته داخل سکوی سنگی سمت 
راست قرار دهید. این کار را یک بار دیگر با قالب چوبی دیگر انجام دهید 
تا دو مورد از این prod‏ داخل IE‏ داشته باشید. فقط بايد توجه داشته 
باشید که یکی از قالب‌ها نباید سوراخ داشته باشد. برای این کار باید پیچ 
را روی قالب استفاده نکنید. 

خالا اگر دم آهنگری را بررسی کنید می‌بینید که قسمتی از آن پاره شده 
است و باید آن را تعمیر کنید. 

دسته‌ی متصل به زنجیر دم آهنگری را بکشید تا آن را ببینید. 

Fishing Pole‏ را جداسازی کرده و نخ را با سوزن ترکیب S‏ و توسط 
آن محل پاره دم آهنگری را بدوزید. 

لول‌ی هدایت کننده‌ی هوای دم آهنگری به داخل کوره را از دیواره 
جلوی کوره برداشته و به دم متصل کنید. کیسه‌ی سکه‌هایی که از 
صندوق گنج برداشتید را داخل بته روی کوره بریزید و دم آهنگری را 
بدمید تا اتش زير بته شعله‌ور شده فلز مذاب به دست آورید. دو قالب را 
روی هم به گونه‌ای قرار دهید که قالب بدون سوراخ زیر و قالب سوراخ‌دار 
بالا قرار گرد. 

توسط oys‏ مخصوص, بته را برداشته و محتویات بته را داخل قالب 
پریزید. 

گلوله‌ی توپ را بردارید. 

داخل موجودی دو وسیله Peroforated Waterskin‏ و Tubes‏ را 
ترکیب کنید. 

لوله‌ی دم آهنگری را برداشته و سر جایش قرار دهید و وسیله‌ای که 
ساختید (Strange Device)‏ را به دم آهنگری وصل کنید و توسط آن 
وسیله‌ی غواصی خود را پر هوا کنید. 

به قلعه (Fort)‏ بروید. گلوله توپ را داخل لوله‌ی توپ قرار دهید. 

توسط دسته, توپ را به جلو خم کنید و بعد دسته را از توپ بردارید. 
روی گره‌ی طناب پشت توپ کلیک کنید تا توپ را کمی به جلو برانید. 
وسیله‌ای به نام Linstock‏ سمت چپ توپ می‌بینید. فتیله (Oakum)‏ را 
از داخل موجودی روی ol‏ به کار ببرید و توسط فندک آن را روشن کرده 
روی توپ استفاده کنید تا با فلیک گلوله ببینید که جیم چگونه GAS‏ 
خودش را نابود می‌کند. 

حال Empty Powder Horn‏ را با مهمات داخل بشکه کنار توپ پر 
کرده سپس آن را با تپانچه و گلوله‌های داخل موجودی Bullets)‏ ت ر کیب 
از کلبه خارج شده به سمت راست کلبه» جایی که دو دزد دریایی را 
بسته‌اید رفته و توسط نردبان طنابی به پایین» کنار ساحل بروید. یک بار 
به سمت راست بروید و چرخیده روی محلی که کشتی غرق شده (پرچم 
دزد دریایی هنوز روی آب است) SIS‏ کنید تا توسط دستگاه غواصی که 
قبلا آن را پر از هوا کرده‌اید به زیر آب بروید. 

از کارد زوی اسفنج دریایی روی سنگ استفاده کنید و اسفنج را بردارید. 
یک صدف خوراکی بزرگ می‌بینید که درون آن یک جعبه می‌باشد. از 
دسته‌ی کلنگ استفاده کنید تا صدف را باز نگه‌دارید و جعبه را از درون 


آن بردارید. بار دیگر دسته‌ی کلنگ را بگیرید. 


خدای مار و معمای جدید توضیح می‌دهد. 

اطراف را نگاه کرده نماد Lunar‏ روی دیوار را بررسی کنید. 

دیسک سنگی کوچک و بزرگ را از موجودی برداشته و سمت دیگر روی 
دیوار قرار دهید. 


el, Pepita‏ به تقویم مایا حرف می‌زند 
که هر سال آن‌ها ۲۶۰ روز دارد. هر روز 
توسط یک شماره و یک تصویر مشخص 
می‌شود. سال نیز با تمساح شروع می‌شود 
وبا گل obk (YY)‏ می‌یابد و هر روز نیز با 
یک رنگ مشخص می‌گردد. 

به Cape Fear‏ بروید. نخ و سوزن 
را جداسازی کرده و سوزن را روی 
سنگ منتاطیس استفاده کنیا ۲ 
oS‏ ایمنی را از آب پر کنید. 

به Water Fall‏ و به اتاق مار (Snake‏ 
Cave)‏ برگردید. آب داخل کلاه cae!‏ 
,| دخل حنره وسط ۳ ۱ 
دیسک‌ها است بریزید. توسط اسفنجی که داخل موجودی دارید روی 
تصویرهای سنگ را تمیز کنید. 

چوب پنبه را با سوزن ترکیب کرده و آن را روی آب به کار ببرید, 

روی تصویرها کلیک كيد تا لاک بان ك 
چهار جهت hol‏ داشته باشید. 

Flit‏ 1 شمال و به رنگ سفید است (جخماق). 

(cl) شرق و به رنگ قرمز است‎ 1 3 Water 

Rain‏ 1 جنوب و به رنگ زرد است (باران). 

Monkey‏ 7 غرب و به رنگ خاکستری است (میمون), 

شمارش روزها از جنوب به سفید و رو به شمال است. اما چند روز؟ 

در یکی از متن‌ها می‌خوانید که ۲۹ روز. 
Yo‏ دیسک‌ها را به صورت زیر بچرخانید 
و سپس دکمه پایین را فشار دهید. 

۱- تصویر نماد باران Rain)‏ 1( را روی 
سکو نگاه کنید و آن را روی دیسک 
بزرگ بیابید و روبه‌روی شماره ۱ (نقطه) 
دیسک کوچک قرار داده دکمه Geb‏ را 
فشار دهید. 

pya -Y‏ میمون Monkey)‏ 7( را در 
تصویر نگاه کنید و آن را روی دیسک 
بزرگ روبه‌روی عدد ۷ (دو نقطه و یک 
خط) از دیسک کوچک قرار دهید و دکمه پاین را فشار ده 

( را روی دیسک بزرگ روبه‌روی عدد‎ ۸ Flint) تصویر چخماق‎ -Y 
(نقطه) از دیسک کوچک قرار داده و دکمه پایین را فشار دهید.‎ 

حالا به طرف میز مرکزی بزرگ بروید و تقویم‌ها را که برای بار اول از 
جنوب به شمال YA‏ روز و برای بار دوم از جنوب به غرب WY‏ 
روز و برای بار سوم از غرب به شمال ۷ روز بود را به صورت 
زیر اجرا کنید. 

تا روی شماره ٩‏ سفید (یک خط و ا (Ae‏ ۱ 
بعد روی ۱٩‏ آبی aw)‏ خط و ۴ نقطه) و سپس روی ۱ زرد 
Y)‏ خط و یک نقطه) SUS‏ کنید. شماره‌ها در مرکز حرکت 
می کنند و تاریخ YA‏ را نشان می‌دهند. 


با کلیک روی سومین گزینه. یک سبد پایین می‌آید. شما می‌توانید گلوله 
0 توپ را به آن‌ها بدهید یا ندهید که در پایان بازی تاثیر می‌گذارد. اگر 
توپ را به آن‌ها بدهید بحثی راجع به توپ طلایی با آن‌ها خواهید داشت 
و آن‌ها بار دیگر سبد را پایین می‌فرستند. این‌بار بطری عرق Subs‏ که 
چوب‌پنبه را نیز با آن ترکیب 
کرده‌اید درون سبد بگذارید. 


با طوطی حرف بزنید. او پرواز 
می‌کند و خنجر دوقلو را به 
Geb‏ می‌اندازد. ol‏ را بردارید 
و روی دیوار سنگی نزدیک 
قایق در محل مشخص شده 
قرار دهید. اینک باید lone‏ را 
حل کنید. 

خنجر را روی دیوار صخره 
روی سوراخ‌ها حرکت دهید تا 
بالا به سمت چپ دیوار برسید 
۲ ار اور را ملاقات کنید و گفتگویی با او داشته باشید. 

پس از پایان گفتگو سمت راست از پله‌ها بالا رفته Pepita‏ و مورگان را 
+ توسط تپانچه به مورگان شلیک کنید. لاح شما گیر م‌کند اما 
مورگان دستپاچه می‌شود و به پای خودش شلیک می‌کند. 

2 در خواست باز کردن قفل و زنجیرها را دارد. مشکل اینجاست که 
کلید با Dick‏ به رودخانه Gy‏ شده اما یکی دیگر از آن وجود دارد. 

پا مورگان حرف بزنید. 

آینهء لوح سنگی و مداد شمعی (Slate And Crayon)‏ را از روی je‏ 
بردارید. 

بطری عرق نیشکر را از کنار دزد دریایی مرده بگیرید و چوب‌پنبه آن را 
جداسازی کنید. 

یافتن کلید: 

از سمت راست لانگ جان سیلور خارج شوید. 
توسط نقشه به دره Snare‏ بروید. 

سمت راست از پله‌هایی که معمای خنجرها 
را حل کردید YE‏ رفته یک دزد دریایی را بالا 
با تفنگ می‌بینید و نمی‌توانید پیش بروید. به 
سر جای اول برگشته به تور دام پاره آویزان از 
درخت نگاه کنید. سوزن توری دوزی (Netting‏ 
Needle)‏ را روی آن استفاده کنید تا توری را 
تعمیر کرده باشید. 

بار دیگر به بالا روبه‌روی دزد دریایی رفته و این‌بار به جاده سمت چپ 
پروید و وارد اتأقی که معمای سه مجسمه کوچک روی میز را حل کردید 
اک اگوی دستی) داخل حفره سمت راست میزها (کف 
زمین) بدمید تا دزد دربایی ترسیده و به سمت توری فرار US‏ و به دام 
ایتک بروید و کلید را از او بگیرید. 

به آبشار (Water Fall)‏ برگردید. 
توسط کلید. زنجیر دستان Pepita‏ را 
باز کنید. 

با مورگان و لان ob‏ حرف بزنید. 
SY‏ جان el,‏ به مایای هندی‌ها و 


دزدان دریایی از آن می‌خورند 
و با یکدیگر درگیر می‌شوند. 


حالا روی سر مار (روی میز) کلیک کنید تا به سمت شماره‌های وسط 

حرکت کند و برای ی 011 تا 

ابتدا روی ٩‏ سفید. بعد آبی ۱۲ و سپس زرد ۱۱ کلیک کنید و شماره‌ها را 

در مرکز ببینید که VY‏ می‌شود. 

بار دیگر روی سر مار کلیک کید تا سومین Ey‏ 13 
روی ۲ سفید و بعد ۳ آبی و سپس ۲ زرد کلیک کنید. شماره هفت نیز | 
تنظیم می‌شود و نماد قمری که مشابه تصویر روی دیوار است ظاهر و 


می‌شود. هدف معما این است که کپی مدل روی دیوار را روی میز پیلده o)‏ 


بازی را اینجا ذخیره کنید. 

کاربرد دکمه‌ها را برای حرکت دادن لایه‌های مدل با کمی تمرین 
می‌توانید ob‏ بگیرید اما در اینجا یکی از راه حل‌ها را برایتان می‌آوريم. 
دوبار دکمه سفید سمت چپ را فشار دهید. 


دکمه آبی سمت چپ (سمت چپ خودتان) را دو بار فشار دهید. 


دکمه سفید سمت چپ را یک بار فشار دهید. 

دکمه سفید سمت راست را دو بار فشار دهید. 

دکمه زرد سمت چپ (سمت چپ خودتان) را یک بار فشار دهید. 

دکمه آبی سمت راست Crow)‏ راست خودتان) را یک بار فشار دهید. 
دکمه زرد سمت راست Craw)‏ راست خودتان) را دوبار فشار دهید. 
دکمه سفید سمت راست را یک بار فشار دهید. 

دکمه زرد سمت راست (سمت راست خودتان) را یک بار فشار دهید. 
دکمه زرد سمت چپ (سمت چپ خودتان) را یک بار فشار دهید, 

مدل مدار قمری روی دیوار کنار می‌رود و می‌توانید درخشش صندوق 
بزرگ گنج را رویه‌رو ببینید. 

آینه را کف اتاق به کار ببرید و پایان خوش داستان را ببینید. 

با پیانبازی»گالری عکس و فیلم‌ها باز می‌شوند که هنوز جند پایان ڈیگر 
برای بازی متصور است و با انجام بازی با پروفایل‌های دیگر می‌توانید 
آن‌ها را به انجام برسانید و فیلم‌های دیگری که در فسمت گالری هنوز 
جای آن‌ها خالی‌ست را باز کنید. 


eae aa 


مي خێخ © 


TRUECRIME 


NEW YORK CITY 


تاشر و سازتده: Activision‏ معرفی شخصیت بازی: 
سیک یازی: رانندگی _ اکشن مارکوس که پسر یکی از بزرگترین خلافکارهای شهر است پس از اینکه 
تاریخ عرضه: اواخر ۲۰۰۵ خود خانواده و دوستانش توسط یکی از اعضای گروه و یارانش مورد سوء 


بازی تروکریم ۲ که برای کنسول‌های PC, ۳52, X BOX‏ ساخته قصد قرار می‌گیرد از بخت خوش از مهلکه جان سالم به در می‌برد و برای 
شده شباهت زیادی به GTA: San Andreas‏ دارد؛ از ماموریت های انتقام گرفتن به محل اقامت خائنین رفته mg‏ 

متنوع‌اش گرفته تا شخصیت اصلی بازی که یک سیاه پوست می‌باشد. استراتژی: در ابتدای بازی جلو رفته و pled‏ مهاجمین را نابود کرده از 
این بازی برخلاف قسمت اولش که بخش داستانی کوتاهی داشت و YL Leal‏ رفته وارد اتاق شده و دیگر دشمنان را نیز نابود wS‏ (زنان را 
بیشتر بر روی ماموریت‌های حاشیه‌ای در شهر متمرکز شده بود بسیار نکشید ) با دکمه 12 از پنجره خارج شده و باز هم با دکمه 12 از نردبان 
طولانی‌تر می‌باشد و در یک کلام چه از نظر گرافیک و صدا گذاری ng‏ 
خوش ساخت‌تر از قسمت اولش درآمده است اما هیچگاه نتوانست 


پایین بروید. با فشار دادن آنالوگ سمت چپ به صورت خمیده 
حرکت کنید و از زیر تور فلزی عبور کنید. دشمنان را کشته و وارد 
راه زیرزمین شوید. به سمت سطل بزرگ زباله رفته تا ما رکوس 


فروش و محبوبیت و مقبولیت قسمت اول را کسب کند. 


کاربرد دکمه‌ها: حساب رییس خلافکاران را برسد! یک نفر به نام تری هیگنیس 
ضربدر: مشت زدن مربع: لگد زدن شاهد ماچراست او یک مامور پلیس است و از شما می‌خواهد به 
مثلث: پریدن نیروی پلیس بپیوندید. 


دایره: شیرجه زدن روی حریف دستبند زدن اداره پلیس: شما Lb‏ در این قسمت کاربرد دکمه‌ها و نکات 
lt gel‏ مهم مبارزه و تیراندازی را یاد بگیرید. مبارزات تمرینی را انجام 


BB آهسته کردن صحنه» هدف‌گیری‎ R3 
سوار شدن و خارج شدن از ماشین‎ 2 

R‏ تیراندازی 

R2‏ پرکردن خشاب و دفاع 


داده (زدن دکمه ضربدر سپس مربع و در آخر فشار دادن ضربدر و 
مربع با هم ) و در بخش تیراندازی دقیق عمل کنید. در ابتدا باید 
سریع عمل کنید سپس پشت دیوار پناه گرفته (با آنالوگ سمت 
چپ) و بعد تیراندازی کنید. در بعضی مواقع باید یک سری هدف 
نکته مهم قبل از شروع بازی: " خاص را بزنید وقتی که می‌خواهید نارنجک By‏ کنید آن را در 
راه‌یابی که در پیش رو دارید کاملترین راه‌یابی است | 1 ۳ میان ماکت‌ها و موانع بیندازید. در بخش رانندگی نیز به نکات؛ 
که می‌توان برای تروکیریم ۲ در نظر گرفت و تا ۱۲ 1 خوب توجه کنید و قوانین را یاد بگیرید. بعد از انجام تمامی کارها 


بخش گردش آزاد (نقاط قرمز) و مسابقه (نقاط آبی ) | جلو رفته و سمت چپ وارد آسانسور شوید. به طبقه پایین رفته 


به عهده خود بازیکن می‌باشد. و به سوی کمدهای لباس بروید. لباس خود را عوض کنید و 
داستان بازی: نزد پلیس در سمت چپ خود بروید. یک ماشین انتخاب کنید 


aul‏ به bE‏ پول کمی که دارید ارزان‌ترین ماشین نصیب 


نیروی پلیس بالاخره توانست به کمک 
1 شما می‌شود! وارد پارکینگ شده تا پس 


مامور مخفی خود یعنی نیک SIS‏ 
شهر لس آنجلس را از دست قاتلین 
و قاچاقچیان بی‌شمار نجات دهد اما | 
اینک یکی دیگر از شهرهای امریکا y‏ 
یعنی نیویورک به سرنوشت س ۲ 
انجلس چند سال پیش در ۲ 

آمده» جرم و جنایت از حد 


از مدتی دمویی ببینید. 
A‏ شسهر نیویورک: اولین ماموریت شما 
8 این Cul‏ که در کمتر از سه دقیقه 
خود را به محل سبزرنگ مورد نظر 
روی نقشه برسانید: می‌بینید دو گروه 
خلاف کار در حال دعوا با هم هستند. 
خود گذشته و حتی پلیس از ماشین پیاده شده و با دکمه دایره 
توان مقابله با آن را ندارد تمامی افراد را تفتیش بدنی کنید. به 
تا اینکه.. a‏ یکی از آن‌ها دستبند زده و به سوی 
EYY‏ 


مبارزه بر روی پشت بام: شما ابتدا نمی‌توانید به 
وی eel‏ برسانید. LL‏ به دیواره‌های آهنی سبزرنگ 
که رییس پشت آن oly‏ گرفته شلیک کنید تا نابود 
شوند سپس به خود وی تیراندازی کنید تا صحنه‌ای 
ببینید. از او اعتراف گرفته و پشت بام را ترک کنید. به 
محل سبزرنگ در نقشه بروید. در موزه هستید و بايد 
ق آهسته حرکت کنید. از لیرزها عبور کرده و در آخر از 
پله‌های سنگی بالا بروید. وارد آسانسور شده و طبقه 
Gel‏ را انتخاب کنید. افراد مرد سفید پوش را کشته و 
سپس از خود وی اعتراف بگیرید. دمویی از آشنایی با 
یک راننده تاکسی خواهید دید او به شما می‌گوید خلافکاران و رقیبانش 
مدام از او اخاذی می‌کنند» اگر به او کمک WS‏ دوست او خواهید شد. با 
راننده تاکسی همراه شوده و مسافران را در مناطق سبزرنگ سوار کرده 
و آن‌ها را به مقصد مورد نظرشان برسانید (مقصد مسافران نقاط قرمزی 


است که در نقشه مشخص شده). اینک به سمت علامت نارنجی رفته 
و با زن خلافکار صحبت کنید. سپس خود را به محل بعدی رسانده و 
وارد خاند شوید. صاحبخانه به هیچ عنوان Al cel‏ نمی کن پش با انلحه 
لوازم خانه‌اش را نابود کنید تا به حرف بیاید! به سمت علامت سبزرنگ 
بعدی بروید ( نکته: پس از تکمیل مرحله‌ی تاکسی» LW‏ بنفش رنگی 
ظاهر خواهد شد که مترو زیرزمینی می‌باشند و شما می‌توانید با رفتن 
به آنجا و سوار شدن به مترو زودتر به مقصد برسید). پس از دیدن دمو 
شاهد توطئه‌ای خواهید بود. عده‌ای شما را به یک تیمارستان می‌فرستند 
تا مزاحم اهدافشان نشوید! در ble‏ تیمارستان دکمه دایره را بارها 
بزنید تا دستانتان باز شود. دیوانه‌ها به سویتان حمله‌ور می‌شوند» با آن‌ها 
مبارزه کنید تا دمویی ببینید. وارد پنجره شده و مرد کوتاه قد را دنبال 
yd‏ کنید. به طرف چپ رفته و پلکان 
را به سمت بالا طی کنید. وارد 
اتاق کنترل شوید دکمه را فشار 
دهید. وارد شده جلوتر در راهروه 
سمت Easily‏ انتخاب کنید. به 
داخل حمام رفته و همه را بزنید! 
در دو دهنه را گشوده و به همین 
ترتیب ادامه دهید. در انتها وارد در 
قهوه‌ای رنگ شوید. مرد مسلسل 
به دست را کشته تا مرد کوتاه قد 
آسانسور را فعال کند. سریع با 
تاکن خود را یبال ابا silly‏ 
سالن اپرا و ازدهای طلابی: 
دشمنان را نابود کرده و زن را دنبال کنید. راه را ادامه داده تا به پرده 
نمایش برسید. پس از نابودی سواران» خود را برای یک مبارزه آماده 
کنید. وقتی اژدها ظاهر شد به سمت چپ و راست دویده و با تیربار aS)‏ 
آن را می‌توانید از یکی از مهاجمان بگیرید) به آن شلیک کنید. صحتهای 
خواهید دید که زن از پشت اژدهای آهنی پرت می‌شود و مارکوس وی را 
دستگیر می‌کند. سه نوشته ظاهر می‌شود گزینه اول را انتخاب کنید. 
Palermo Mob‏ به محل سبزرنگ رفته افراد را کتک زده و به 
آن‌ها دستبند بزنید. در آشپزخانه نیز مهاجمان را سرنگون کرده و از مرد 
اعتراف بگیرید. خارج شوید» دو علامت سبز ظاهر می‌شود ولی به سمت 
علامت بنفش کم رنگ بروید. این ماموریت‌ها یک سری مبارزات با 


تبهکاران زیرزمینی است که در صورت پیروز شدن در آن‌ها می‌توانید 
به بخش‌های دیگر شهر ( باعلامت بنفش کم رنگ) بروید و با شکست 


E B® ی‎ 


ماشین روبرویتان بروید. صندوق 
عقب آن را بررسی کرده تا 
صحنه‌ای ببنید. مسلح شده و با 
Select‏ تیر هوایی بزنید. تمامی 
افراد را دستگیر کرده تا یکی از 
bol‏ فرار AS‏ سریع به سوی 
ماشین یکی از شهروندان رفته و 
با تیر هوایی او را از ماشین پیاده 


کرده سوار شده و مرد 
را تعقیب کنید. زمانی 
که به وی رسیدید 
ube‏ کید پسن 
از دیدن دمو به سرعت 
به محل مورد نظر رفته 
" صحنه‌ای غم انگیز از 
مرگ تری هیگنیس 
خواهید دید. 
اداره پلیس: بعد از دمو, از درب سمت چپ اداره خارج شوید. از این 
پس علامت‌هایی قرمزرنگ بر روی نقشه ظاهر می‌شود این علامت‌ها 
ماموریت‌های کوچک و حاشیه‌ای هستند که انجام دادن یا ندادنشان در 
روند داستانی بازی تاثیری ندارد ولی اگر می‌خواهید شهر از وجود تمامی 
افراد شرور پاک شود و شما به عنوان یک پلیس خوب شناخته شوید 
گه‌گاه سری به این ماموریت‌های halb‏ بی‌انتها بزنید و خلافکاران را 
دستگیر کنید. در هر حال به سمت علامت سبز بروید. 
پس از دیدن دمو همه را در کوچه کشته و درانتها از 
نردبان بالا بروید وارد در شده مهاجمان را نابود کنید. 
صحنه‌ای خواهید دید. به محل مورد نظر بعدی رفته 
تا باز هم صحنه‌ای ببنید. سوار موتورسیکلت شده و 
موتورسوار را تعقیب کنید. به او تیراندازی کرده ولی 
یادتان باشد نباید او کشته شود. وقتی تصادف کرد به 
طرقش بروید و وی را به زیر مشت و لگد بگیرید! بالای 
سر مرد علامت (؟ ) ظاهر می‌شود با دکمه‌های ضربدر 
و یا مربع ضرباتی را به وی وارد کنید تا علامت بر روی Dran. com‏ 
خط سبزرنگ قرار گیرد. بعد از اينکه هر سه علامت ( 
! ) به رنگ سفید در آمد کار به اتمام می‌رسد. اینک دو هدف سبزرنگ 
و نارنجی رنگ ظاهر می‌شود. ابتدا به سمت نارنجی رفته و ماموریت را 
بگیرید ( نشانه‌های نارنجی رنگ ماموریت‌هایی می‌باشند که شما در 
خدمت گروهی از خلافکاران قرار می‌گیرید و با کمک کردن به آن‌ها 
ته تنها پول زیادی کسب می‌کنید بلکه پرده از بسیاری از پرونده‌های 
مجهول برمی‌دارید). ماموریت همانند بخش مبارزه و تعقیب موتورسوار 
است البته باید اینبار سه نفر را دستگیر کنید. حالا اگر خواستید به سمت 
علامت آبی بروید که مراحل مسابقه با ماشین می‌باشند البته.همانند 
نقاط قرمز چندان مهم نیستند. به سوی نشان سبز بروید دمویی خواهید 
دید. تمامی دشمنان را از بین برده فراموش نکنید که گروگآن‌های زن را 
نجات دهید Geb)‏ می‌شود به عنوان پلیس خوب شناخته شوید ) خواهید 
دید که رییس وارد یک در آهنی می‌شود. مهاجمان را کشته از صندوق 
آر پی جی را برداشته و در آهنی را منهدم کنید. وارد شده و از نردبان 
بالا بروید. 


رفته و وارد شوید. نردبان را به سمت بالا طی 
کرده و دشمنان را نابود کنید به سوی سوژه 
شلیک کنید ولی نه طوری که به طرز فجیعی 
بمیرد! او را Ub‏ سالم دستگیر کنید. پس | 
اعتراف کردن وی» راه را کمی برگشته و وارد 
در شوید. به محل سبز بعدی رفته تا صحنه‌ای 
از یک کشتار وحشتناک ببنید. مواظب مناطق 
لیزر باشید. خود را به شخص پشت میز رسانده 
و... Gib‏ معمول؛ اعتراف گرفتن! راه را برگشته 
و خارج شوید. ماموریت نارنجی M‏ را انتخاب کنید. 
باید خود را به سوژه که یک کامیون است رسانده و به 
آن ضربه بزنید تا متوقف شود. راننده فرار می AS‏ سوار 
آن را به طرف dilate‏ قرمزرنگ ببرید. 
آن را به داخل آب انداخته تا کار تکمیل شود. شاید حالا 
زمان مناسبی باشد که سری به مبارزات زیرزمینی ( بنفش 
کم‌رنگ) بزنید. در هر حال به سمت علامت سبزرنگ بعدی 
بروید. صحنه‌هایی از زن ژاپنی خواهید دید او نمی‌خواهد شما 
مزاحم اهدافش شوید. گروهی به ماشین وی حمله می‌کنند و 
ایشان به ناچار کمک شما را می‌پذیرند. 

تعقیب و گریز در نیویورک: این قسمت از بازی Lily‏ عالی است. 
شما Ub‏ موتورسواران و دیگر مهاجمین را به سرعت نابود کنید و سالم 
از مهلکه بگریزید. در انتها زن ژاپنی و افرادش جواب لطف شما را به 
بهترین نحو ممکن می‌دهند! بدون هیچ اتلاف وقتی خود را به محل 
برسانید. همه را از میان برده و مرد را تعقیب کنید. از انبار عبور کرده 


کامیون شده و 


و خود را به پشت بام انباربرسانید. اسلحه دوربین دار را بردارید و به 
چرخ‌های کامیون شلیک کنید. اگر کامیون همچنان به oly‏ خود ادامه داد 
جعبه‌های بزرگی که توسط قلاب آویزان هستند را با تیراندازی بر روی 
کامیون بیندازید (نکته: اگر از کدهای گیم شارک (ضد ضربه ) استفاده 
کنید در اینجا به مشکل برمی‌خورید زیرا کامیون ضد ضربه می‌شود ) 
کمی‌عقب رفته و وارد در شوید به طرف علامت نارنجی تاکسی بروید 
(C)‏ پس از صحبت با راننده تاکسی به سرعت وارد خانه شوید و مرد 
مزدور را به باد کتک بگیرید. وارد خانه بعدی شده و سریع 
تمامی‌دشمنان را نابود کنید. از کنار اتاق خواب هدفگیری 
کرده و گروگان pF‏ را بکشید ( اجازه ندهید گروگان 
کشته شود ). وارد علامت سبز شوید. در یک قدمی 
مرگ هستید. مجرمان» شما را اسیر کرده‌اند و... بعد 
از دیدن چند صحنه از راه بالکن از اتاق خارج شوید. 
به صورت نشسته حرکت AES‏ و وارد در شیشه‌ای 
شوید. دشمنان را کشته و سوار آسانسور شوید. به 
همین روال ادامه داده تا به اتاق بعدی برسید که 
پلیسی در آنجا حضور دارد. دستگاه انتهای اتاق 
را فعال کنید تا مسیری که در صحنه می‌بینید ( (Next‏ باز 
شود. به آنجا رفته تا شاهد مرگ زن ژاپنی به دست یک مرد بی‌رحم 
ale‏ بر قاتل سریالی: با مشت و لگد نمی‌توانید به وی آسیب برسانید 
پس خود را به شمشیر یا شاخه‌های درخت! مسلح کرده و به او آنقدر 
ضربه بزنید تا زرهش از بین برود. وقتی فرار کرد به دنبالش رفته و او 
را گرفته و چندین و چند ضربه وارد کنید. این کار را تکرار کرده تا او 
دوباره بگریزد. شمشیر را برداشته و از مجسمه بودا بالا رفته و با دکمه 
Ly‏ توسط lb‏ به پشت بام دیگر بروید. برای کم کردن خون قاتل بهتر 


تمامی‌دشمنان که ممکن است تعداد آن‌ها از 
سه نفر نیز تجاوز LS‏ این ماموریت‌ها را نیز 


به صورت کامل به اتمام برسانید. البته بهتر 
است مبارزات آخر را در اواخر بازی یعنی 
زمانی که تمامی چند ضرب‌ها را یاد گرفتید 
انجام دهید تا رقیبان را راحت‌تر شکست 
دهید. حالا به سمت علامت نارنجی رفته 
و ماموریت را دریافت کنید بهتر است 
یک ماشین پلیس بردارید و به طرف 
محل قرمزرنگ بروید. دختر را سوار 
کرده و با colg‏ سرعت asly‏ تا 
درجه بالا رفته و موفق شوید 
( بهتر است از دکمه Select‏ اا 
برای روشن شدن آژیر استفاده 

کنید تا ماشین‌ها ی دیگر از سر 
راهتان کنار روند). به طرف علامت سبز در کنار 
ساختمان سفید بروید. یک کرکس واقعی می‌بینید که در حال 
برداشتن دندان‌های طلایی یک مرده است! همه را کشته جلوتر پشت 
تابوت طلایی Cow)‏ چپش) به Geb‏ بروید. راه را تا سردخانه ادامه دهید 
و از در آخر خارج شوید. پس از دمو سوار ماشین شده و سوژه را تعقیب 
کنید. با ماشین خود به او بکوبید تا بایستد. پیاده شده او را uly‏ کشیده 
و از وی اعتراف بگیرد. چند لحظه صبر کنید تا علامت نارنجی ظاهر 
شود. یک Cu gale‏ تاکسی دیگر. به محل مورد نظر رفته و وارد ماشین 
تاکسی سبزرنگ شوید. هفت دقیقه فرصت دارید؛ راه طولانی است پس 
عجله کنید. وقتی به مقصد رسیدید زنان زیادی را خواهید دید که اوضاع 
مساعدی ندارند. سریع یک اتوبوس تهیه کرده و به طرفشان بروید. همه 
را سوار کرده و به ساختمان برسانید. به محل سبزرنگ در نقشه بروید. 
در باشگاه» زن مبارز و بقیه را بزنیده زن فرار می‌کند» او رادنبال کنید. 


از دیوار بالا رفته و موانع را پشت سریگذارید. وقتی به او رسیدید وی 
را گرفته و بازجویی کنید. وارد در شوید و به سمت علامت نارنجی K‏ 
بروید. ماموریت را دریا فت کرده و به محل مورد نظر بروید. مردی را در 
حال سیلی زدن به دختری می‌بینیده او را کشته و سوار ماشین وی شوید. 
به طرف پارکینگ رفته و ماشین را در آنجا پارک کنید. 
به سمت علامت سبز بروید. در اداره آرام 
حرکت کرده و سپس افراد را یک به 
یک از ch‏ درآورید. با آسانسور بالا 
رفته و توسط فرمان‌ها راه را باز کنید. 
جلوتر به رییس اداره می‌رسید. او را نیز 
گرفته و بازجویی کنید. به سوی ماموریت 
بعدی بروید. پس از دیدن دمو مرد را دنبال 
کرده و دشمنان را از بین ببرید. از Yb beak‏ 
رفته وارد محوطه بعدی شوید. بر روی جعبه 
رفته و از alge‏ بالا بروید تا به طبقه بالای 
ساختمان برسید. همه را نابود کرده و به همین 


ترتیب ادامه 


دهید. از روی تخته چوب گذشته و وارد اتاقک زردرنگ شوید. آن را فعال 
کرده و دشمنان را از بین ببرید. در آخر به رییس شلیک کرده تا او را 
دستگیر کنید. اینک نوشته دوم را انتخاب کنید. 

:President Club 

در شروع این مرحله خود را در یک محله‌ی فقیرنشین و کثیف خواهید 
cdl‏ مزاحمان را از میان برداشته و جلوتر از زیر توری عبور کنید. جلو 


ابا له 1 
Sore‏ 


به بخش SLL‏ بازی رسیده‌ايم. اگر علامت 
سبزرنگ را انتخاب کنید یکراست به 
فصل آخر می‌روید ولی اگر می‌خواهید 
ماموریت‌های نارنجی را تکمیل کنید 
آننگونه عمل نمانید: 

علامت نارنجی که در نزدیکی‌تان 
است را انتخاب کنید. به سمت هدف 
رفته و سوژه را بززید سپس به ساختمان Masi‏ رفته 
9 در آنجا همه را بکشید و گروگان‌ها را نجات دهید. ماموریت نارنجی 
بعدی را انتخاب کرده و به محل مورد نظر بروید, باید ماشینی را همانند 
یکی از قسمت‌های تروکریم ۱ تعقیب کنید. اگر تروکریم ۱ را بازی کرده 
باشید به راحتی از پس این مرحله برمی‌آیید. تعقیب در این مرحله به 
اینگونه است که نباید به ماشین (سوژه) زیادی نزدیک شد و با فاصله‌ی 
bj‏ تعقیب را انجام داد. اگر زیادی نزدیک شوید شخص, مشکوک شده 
و ماموریت ناتمام می‌ماند. در آخر وارد خانه مشخص شده شوید. پلیس 
فاسد و دستیارانش را بزنید. وارد ماموریت نارنجی‌رنگ بعدی شوید. دوباره 
زب یک ella‏ دیگر تن ل قبل عمل کرده ودر پایان bade‏ 
که دختران را می‌زنند را بکشید. به سوی ماموریت تاکسی C‏ بروید. در 
این مزخلهه که مرحله بسیار Sita‏ است باید تاکنبی را به عقضد پرسانید 
و در بین راه ماشین‌های دشمن را نیز نابود کنید. اگر ماموریت دیگری از 
تاکسی باقی مانده همان ماموریت هفت دقیقه‌ای است که باید زنان را با 
اتوبوس به ساختمان می‌رساندید که در صورت انجام ندادن آن در اواسط 
aah‏ اینجا chiles‏ را می‌گیردا Kal‏ تمامی‌مراحل نارتجی‌رنگ به 
اتمام می‌رسد. سپس به سوی علامت بنفش کم رنگ رفته و در مبارزات 
پیروز شوید. فینال این مسابقات در شمال نقشه در محلی به نام ۲۱1711۲۳ 
می‌باشد. VO‏ به سمت آخرین علامت سبزرنگ 
که در زیر پل می‌باشد بروید. مارکوس متوجه 
خیانت رییس پلیس می‌شود. رییس همکاران 
مارکوس را می کشد و وارد قطار می‌شود. 

در قطار: ریس را تعقیب کنید. پس از چند 
صحنه» با او مبارزه کرده تا یک درجه ظاهر 
شود. باید دکمه‌ها را سریع و پشت سر هم بزنید. 
در صورتی که او پشتش به در خروجی قطار 
باشد با اینکار به بیرون Sy‏ می‌شود. اینک 
زمان آن رسیده که پایان غافلگیر کننده‌ی بازی را Liles‏ کنید! 

رمزها: در صحنه (Comp Stat ( City Map‏ دکمه‌های L1‏ و RI‏ را 
نگه‌داشته و وارد کنید: 

Cop pow‏ مثلث» ضربدر مثلث» ضربدر مثلث. مثلث. 

تیر بی‌نهایت: دایرهه مربع ضربدره مربح» مربع؛ مثلث. 

انرژی بی‌نهایت (آهسته کردن ): دایره. مربع» ضربدر» مربع» ضربدر؛ 
دایره. 

آسان شدن بازی: دایره» مربع» ضربدر» ضربدره مثلث دایره. 

به دست آوردن یک میلیون دلار: دوبار مربع» مثلث» مربع» مثلث» مربع. 
خسارت واردکردن دوبرایر: ضربدر, ضربدر, مربع» سه بار ضریدر, 

باز شدن تمامی موزیک‌ها: دایره» مربع» دایره مربع. 

باز شدن تجهیزات در انبار Puma‏ مثلث» ضربدر Oph‏ مربع. 

باز شدن Redman‏ در مینی گیم: مثلث» ضربدر» ضربدر دایره مثلث» 
مربع. 


است به دیواره‌های نورانی ضربه بزنید تا منفجر 
شود. دکمه ضربدر را زده و وی را دستگیر کنید. 
گزینه سوم را برگزینید. 

K به طرف علامت نارنجی‎ Shadow Tony 
AS بروید. ابتدا خود را به محل رسانده و یک‎ 
را تحویل دهید.‎ BS دریافت کنید. وارد مغازه شده و‎ 
مهاجمان را کشته و خارج شوید. به منطقه بعدی رفته‎ 
تا ماموریت تکمیل شود. به طرف علامت سبزرنگ‎ 

بروید. وارد کلیسا شده و در کمال ناباوری شاهد تجمع 
گروهی از شیطان پرستان در این مکان مقدس lgd‏ همه را یک 
به یک در مبارزه شکست داده و دستبند بزنید. به دنبال زن رفته و او 
را همراهی کنید. یک مرحله‌ی تعقیب و گریز دیگر. وقتی که کار را به 
درستی به اتمام رساندید دمویی می‌بینید. به محل مورد نظر بعدی رفته و 
کامیون را به مقصد رسانده و در لباس‌فروشی برای خود چند لباس تهیه 
کنید. فروشنده را که یک خلافکار است کتک زده و خارج شوید. این 
کار را باید به دفعات در مناطق مختلف تکرار کنید. پس از دیدن صحنه 
متوجه یک خیانت می‌شوید. با دشمنان مبارزه کرده و زمانی که از پلکان 
آهنی Geb‏ می‌آیید بهترین روش برای خلاص شدن از دست مهاجمان» 
پرت کردن آن‌ها به پایین است. در طبقه Gal‏ همه را در مبارزه شکست 
دهید و با تیراندازی همه دشمنان را از میان بردارید. از مرد چاق اعتراف 
گرفته و خارج شوید. وارد منطقه نارنجی M‏ شوید. سوار ماشین ضد گلوله 
شده و خود را به مقصد برسانید. Ub‏ با چند تن مبارزه کنید تا یک نفر وارد 
ماشین ضد گلوله شود. سریع سوار ماشین شده و موتورسواران مزاحم را 
را کشته و خود را به محل مورد نظر برسانید. ماموریت نارنجی تاکسی را 
انتخاب کرده» هدف نابودی سه تاکسی رقیب است. هر سه تاکسی را نابود 
کنید درضمن مواظب رانندهایشان باشید! اینک 
به طرف علامت سبز در نقشه بروید. دشمنان را 
کشته و به سمت شمال انبار بروید. از جعبه‌های 
سمت راست بالا رقته و با قرمان در را چرخانده 
و وارد شوید. دستگاه را فعال کرده و از روی 
صندوق» خود را به سوژه وراج برسانید! و باز 
هم فرار می‌کند. از صندوق VE‏ رفته» شيشه 
را شکسته و تبر را بردارید. مهاجمان را از میان 
برداشته و به همین ترتیب ادامه دهید. نکته: در 
بین راه بهتر است نردبان‌ها را پایین بیاورید تا اگر به Sy osk‏ شدید 
راحت‌تر به YL‏ بازگردید؛ خصوصا اگر اعصابتان ضعیف است و تحمل 
بدو بیراه گفتن‌های مرد فراری را ندارید این کار الزامی‌است!! بر روی 
صندوق آخر باید زورآزمایی کنید. دکمه‌های خواسته شده را سریع بزنید تا 
شخص را به Oy Gel‏ کنید. جلو رفته تا بالاخره به سوژه dial‏ برسید. 
پس از یک کتک کاری مفصل! از او اعتراف گرفته و... به سوی علامت 
سبزرنگ بعدی بروید. از این پس در داخل یک تونل زیرزمینی هستید. 

تونل: دشمنان را از پای درآورده و جلو بروید. مسیر پیچیده نیست؛ 
فقط کافی است از لوله‌های آهنی» نردبان‌هاء منبع‌های انرژی و... بالا 
بروید و خود را به مکان‌های مختلفی برسانید. در پایان وارد محلی با دو 
آتشدان در کنارش شوید. گرفتار می‌شوید ولی زن به کمک می‌آید. با 
مرد مبارزه کرده تا او فرار کند. نمی‌دانم این فرار کردن دیگر چه صیغه‌ای 
cul‏ از دیوار بالا رفته و مواظب جعبه‌هایی که مرد به سویتان پرتاب 
می کند باشید. وقتی از روی لوله‌ی بزرگ بخار نیز عبور می کنید مواظب 
بخارهای Eb‏ باشید. در تونل قطار با او مبارزه‌ای در پیش دارید. مبارزه با 
وی چندان مشکل نمی‌باشد فقط سعی کنید زیر قطار نروید! 
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۳ 
داخل زمین از منطفه را ارائه کردند. در صورت صحت این امر باید 
انفجاری در منطقه دیگر نیز رخ می‌داد که تاشی از خروج از زمین بود 

باشد. 

ضد ماده 

در ۱۹۶۷ کوون اعلام کرد که انفجار به دلیل برخورد ضد ماده با زمین 
بوده است. ولی در صورت وجود چنین امری باید پرتوهای گامای شدیدی 
ثبت می‌شد که چنین گزارشی ثبت نشده است. 

بمب هیدروژنی 

در ۱۹۸۹ دی آلسیو و هارماس نظریه‌ای را اعلام کردند که طبق آن 
انفجار ناشي از یک بمب هیدروژنی طبیعی بوده است. بمب هیدروژنی " 
نیاز به دوتریم دارد و این دوثریم نیز احتمالا در یک ستاره دنبل‌داربوده 


بروشه رمات کانگوسسکا 


که وارد جو زمین OMS‏ اشت, 
سفینه‌های بیگانه‌های فضابی 
+« نظریاتی تخیلی نیز در زمینه انقجار یک 
aude *‏ فضایی متعلق به بیگانگان وجود 
دارد. حتی موادی هم یافت شده که گفته 
می‌شود palit‏ انفجار ر حای ماه ات 
آزمایشات مخفی دولت روسیه 
اینکه چکونه ممکن است اولین تحقیقات 
ری درا این ود یش از JEAN‏ 
صورت بگیرد و در عین SE‏ پس از این 
مدت درختان افتاده در این منطقه بدون 
هیچگونه تغییری SL‏ بمانند. شبهاتی 
است که باعث شکل گرفتن نظربه‌ای مبنی بر دخالت دولت روسیه در 
مخفی تگاه داشتن علت اصلی واقعد تانگوسکا فده است: 
داستان 
چند سال پس از واقعه تانگوسکا دانشمندان به نام ولادیمیر کالینکوف 
به همراه دستیارش مانوئل jy‏ و یک راهنمای محلی راهی منطقه 
tienes‏ 
کالینکوف به طرز مرموزی ناپدید می‌شود. آن‌ها در آنجا چه یافتند ؟ چرا 
همه در این باره مدت‌ها سکوت کردند؟ آیا بستری شدن مانوئل و مرگ 
مرموزاهسر pais)‏ بل اقات وال og‏ 2 و خلت 
پس از سال‌ها ولادیمیر گم شده است ؟ 
اینها سوالاتی است که نینا دختر ولادیمیر با آن‌ها مواجه است و تنها راه 
پاسخ دادن به آن‌هاء Gb‏ شاهدان و صحبت با آن‌ها است. ولی گویا 
افراد دیگری نیز به این موضوع بسیار علاقه‌مند هستند! شما در تقش 
نینا و همراهش مکس به دنبال یافتن اسرار تانگوسکا و سرنخ‌هایی برای 
رسیدن به ولادیمیر در قالب یک بازی ماجرایی و مهیج هستید. و البته 
در پایان تنها این سوال باقی می‌ماند. تانگوسکای بعدی کجا و کی رخ 
می‌دهد ؟! 
روش کلی و نکاتی درباره بازی 
بزی تانگوسکا نیز ماد سایر بازی‌های ا حل سم از 
طریق یافتن و کار با اشیاء مختلف و گفتگو با سایر شخصیت‌ها قرار دارد 
و علاقه‌مندان به این گروه از بازی‌ها به Sole‏ می‌توانند مراحل مختلف 
را پشت سر بگذارند. 
در اینجا به ذکر GIS‏ می‌پردازيم که می‌تواند به شما در بخش‌های 
* . یکی از نکات مفیدی که در بازی وجود دارد مشاهده آیکون 
ماوس و کلیدهای قایل استفاده در تمام نقاط است. با دقت به 
آن‌ها می‌توانید راحت‌تر کار را ادامه دهید. 


ااا 
۹ 


تحقیفات دهه‌های ۵۰ و۶۰ میلادی باعث کشف ذراتی شيشه مانند شد. 
در بررسی‌های آزمایشگاهی وجود ترکیبات غنی نیکل و ایریدیم در آن‌ها 
Cob‏ شد. این مواد در سنگ‌های آسمانی نیز به وفور یافت می‌شوند. ولی 
مشکل این بود که تانگوسکا ناحیه‌ای آتشفشانی بوده است و pedal‏ در 
خاک این نوع نواحی نیز زیاد است. از سوی دیگر گزارشات و مصاحبه‌های 
شاهدان نشان می‌داد در سال بعد از واقعه تا شعاع یکصد کیلومتری افراد 
بسیاری از ساکنان محلی به نوعی بیماری پوستی با چوش‌های عفونی 
قرمزرنگ مبتلا شده‌اند. این yal‏ احتمال وجود تانش‌های رادیو اکتیو را 
در منطقه تأیید می کرد ولی طبق بررسی‌های سال ۱۹۵۹ سطح بالایی از 
تابش در این تاحیه وجود نداشته است. 
نظریه‌ها 

نظریه‌های علمی برخورد شهاب سنگ 
اصلی‌ترین نظریه درباره واقعه تانگوسکا در 
مجامع علمی» عبور یک شهاب سنگ از 
جو زمین و انفجار آن در ۶تا ۱۰ کیلومتری 
سطح زمین است. 

شهاب سنگ‌های بسیاری هر روزه وارد 
چو زمین می‌شوند. سرعت متوسط آن ها 
حدود ده کیلومتر در agb‏ است و اغلپ . 
آن‌ها بسیار کوچک هستند .هنگام عبور 
از جو زمین» فشردگی هوای جلوی جسم 
باعث ایجاد حرارت زیادی در شهاب سنگ 
می‌شود. همین امر باعث انفجار اغلب 
آن‌ها قبل از رسیدن به سطح زمین می‌شود. بررسی‌ها نشان داده است 
کر ورد نک ا منک با قطر ده مترامی‌تواند اتفخاری ادل ۳۰ 
هزار تن تی ان تی یعنی تقریبا معادل با بمب اتمی هیروشیما ایجاد کند. 
این در حالی است که انفجار تانگوسا در حدود هزار برابر انفجاری این 


چنین بوده است. 
انفجار Sy‏ ستاره دنباله دار 


در ال ۱۹۳۸ یک ستاره‌شناس انگلیسی به نام Jay‏ اعلام کرد واقعد 
تانگوسکا احتمالا ناشی از انفجاز یک ساره دنباله دار بوده اننت. ترکینات 
ستاره‌های دنباله‌دار اغلب به صورت Gy‏ و غبار بوده که هنگام عبور از 
جو کاملا تبخیر شده و اثری از خود بر جای تمی‌گذارد. عصر روز قبل از 
واقعه در اروپا جسمی شبیه به یک ستاره دنباله‌دار در آسمان دیده شده 
بود. در ضمن بررسی خاک ناجیه نیز وجود ترکیبات ستاره‌های دنباله‌دار 
زا تأیید می‌کند. 

بررسی‌های گروهی از دانشمندان در سال‌های ۱۹۸۳ و ۲۰۰۱ نیز تا حدی 
ضحت این نظربه را نشان می‌دهد. حنی سنگ بزرگی نیز کشف شد که 
می‌تواند بحشی از یک ستاره دنباله‌دار باشد. ولی برخورد این سنگ باید 
حفره عمیقی را بر جای گذاشته باشد در صورتی که چنین چیزی در محل 
کشف آن دیده نشد. البته ایله‌هایی نیز SL‏ از انفجار در بالای سطح 
زمین وجود دارد. 

انفجار گاز 

احیه تانگوسکا منطقه‌ای آتشفشانی است و فعالیت‌های زیرزمینی نیز 
در آن شدید است. در سال ۲۰۰۲ پیفانوف و کوندات نظریه‌ای را عنوان 
کردند که طبق آن واقعه احتمالا ناشی از انفجار گاز متان جمع شده در 
زیر زمین بوده است. 

نظریه‌های غیر علمی 

سیاهچاله 

در ۱۹۷۲ جکسون و رایان نظریه‌ای مبتنی بر ورود یک سیاهچاله به 


PC, Wit 


بیندازید. یک تکه از آن را برداشته و در ظرف چینی قرار دهید. 

به اتاق پدر برگردید. به طرف رادیاتور بروید. با باز کردن دریچه رایاتور 
ظرف چینی را از آب پر کنید. به راهرو برگردید. تابلوی اعلانات را 
بخوانید. سعی کنید تا در جعبه فیوز کنار آن را باز کنید. از درب سمت 
راستی راهرو عبور کنید. لیستی که در کنار قفسه بروشورها به دیوار 
نصب شده را بخوانید. نقشه ساختمان را بررسی کنید. به تیرانازاروس 
(دایناسور ) نگاه کنید. به قسمت پشتی بروید. پایه سنگی دایناسور را 
پررسی کنید. درب مخفی‌ای که روی آن قرار دازد را باز کتید. با ادی 
صحبت کنبد. پس از پایان صحبتتان کلید را از انافکی که ادی در آن 
بود بردارید. be‏ روی دیوار و سپس Triceratop‏ را بررسی کنید. 
از این قسمت موزه خارج شده و از پلهها YU‏ بروید. با استفاده از کلیدی 
که پیدا کرده‌اید جعبه فیوز را باز کنید. با برداشتن از فیوز صدای موسقی 
مکس گروبر را قطع MIGS‏ 

VE‏ مکس صدایتان را می‌شنود! با او صحبت کنید. 

مجددا وارد اتاق پدر شوید. با کارآگاه صحبت کنید. چه کارآگاه عجیبی! پس 
از خروج از اتاق با مکس صحبت کنید. بعد از رفتن مکس مجسمه‌هایی 
که در ورودی موزه قرار دارند را بررسی کنید. به عبارت «هر دوی آن‌ها 
مراقب ورودی موزه هستند» توجه کنید. یک تکه از شیشه‌های رنگی 
که در طرف راست پله‌های موزه روی زمین ریخته‌اند را بردارید, پرچم 
نمایشگاه که بالای ورودی نصب شده را بخوانید. سوار موتور شده و به 
آپارتمان پدر بروید. متوجه می‌شوید که کسی آپارتمان او را به هم ریخته 
و ناگهان..! مشتی به صورتتان می‌خورد و.. 

بعد از این که صبح روز بعد به هوش می‌آیید سردرد شدیدی دارید. 
پرونده‌هایی که طرف co‏ در قرار گرفته‌اند را 
بررسی کنید. ضبط خبرنگاری را از روی زمین 
راز فیط طرف ا مد کر زا 
بررسی کنید. دو باطری به دست می‌آورید. کمد 
را بررسی کنید. آکواریوم را بررسی کنید. در 
داخل آن علاوه بر تعدادی ماهی یک کلید نیز 
قرار دارد. یک حفره در داخل آکواریوم وجود دارد 
اما نمی‌توانید دشت خود را داخل آن ببرید. کتاب 
قرمز-قهوه ای را از کشوی روی تخت بردارید. 
کتاب را بخوانید. مشخصل می‌شود که در واقع این 
تیست» بلکه داخل آن نوار جاسازی شده است. 
تخت را بررسی کنید. میز رایانه را بررسی کنید. تکه پیتزا را از داخل 
ظرف بردارید. نمکدان را بردارید. مداد را از روی میز بردارید: ضبط صوت 
را بررسی کنید. 

کاغذهایی که به دیوار چسیانده شده‌اند را بررسی کنید. از صفحه BUS‏ 
استفاده کنید. مشخص می‌شود که برای ورود به رایانه رمز عبور لازم 
است. از اتاق خارج شوید. 

به طرف دوچرخه زنگ‌زده حرکت کنبد. تلمبه آن را بردارید. سطل 
زنگ‌زده زیر ناودانی را برزسی کنید. پر از آب است. دسته آن را بردارید. 
میان زبله‌ها جشجو کنید تا یک ستکش لاسکی ویک یمحر 
قدیمی پیدا کنید. حصار شکسته زیر پنجره را بررسی کنید. به طرف 
پارکینگ بروید. جعبه چوبی‌ای که US‏ ماشین قرار دارد را بررسی کنید تا 
یک نوار چسب دو رویه و یک چسب مایع پیدا کنید. ته سیگارهای اطراف 
را بررسی کنید. صندلی موتورسیکلت را با کلیدتان باز کنید. از داخل آن 
عینک آقتابی و تلفن همراهتان را بردارید. شیشه رنگی را با عینک آفتابی 
ترکیب کنید. سوار موتور شده و په موزه بروید. با دختری که روی نیمکت 
خوابیده صحبت کنید. بعد از پایان صحبت‌ها تیوب پنچر 


٩ |‏ راهنمای بازی با علامت ذره‌بین در گوشه پایین و سمت 
راست صفحه آمده است با کلیک بر روی آن برای لحظاتی 
تمام کارهایی که باید در gl‏ صفحه انجام داد را مشاهده 
مت فلت es‏ ال و یر قال کردن از طریق 
Spe‏ تنظیمات است. 
eae‏ تیا aa‏ در از در تردیکی 
راهنمای بازی قرار دارد. این دفترچه نیز کمک بسیاری به 
شما در برسی مسائل می‌کند. در برخی مواقع نیز رجوع به 
آن ضروری است. 

۵ منوی وسط بازی با کلیک بر روی علامت رایانه قابل 
دسترسی است و در آن می‌توان بازی را ذخیره و بارگذاری 
کرد و سایر عملیات لازم را انجام داد 
: کردن بازی محدودیتی وجود ندارد. 
آمده در پایین صفحه قرار می‌گیرند و به راجتی 


وراه یه ASO‏ 


شئ را ی بیش از یک بار مورد بررسی 


ony cal cael E <‏ | 
بخوانید. پنجره را بررسی کنید. سعی کنید که دریچه آن 


A‏ ار سرت راب تا ید 
پل رادباتور روی زمین افتاده است ۳ اد دفترچه 
ارف چینی سفید را از روی میز بردارید. آن را بررسی 
گشتی بزنید. با پلیس تماس بگیرید. SS‏ سنگی که 


eS‏ قرار دارد را ae‏ آن b‏ بررسی کنید. متوجه 


سرا GE seaeee‏ ر .ب 
روی آن بردارید. تکه سنگ را در آن فرار دهید. 
ب سمت چپی را باز کنید. نام روی در که 
> | بخوانید. مکس گروبر! به گیاه گلدان نگاهی 


PC, فا‎ 


خود آب داشت بریزید. نیم تاج را در محتوای ظرف فرو ببرید. شیشهه 
قرمزرنگ را در نیمه تاج قرار دهید. شيشه سبزرنگ را در نیم ناج جاسازی 
کنید. ظرف آزمایشگاهی که حاوی سنگ بود اسید بریزید. یاقوت ارغوانی | ه | 
را نیز در نیم تاج قرار بدهید. نیم تاج را بررسی کنید. از اتاق خارج شوید, 
به اناقی که طرف راست قرار دارد بروید. نقشه ساختمان را بررسی کنید. 
به طرف دیوار مقابل آن رفته ونیم تاج را بر روی لامپ قرار دهید. یک 
بار دیگر نقشه را بررسی کنید. با مکس صحبت کنیند. زمانی که به اتاق 
مکس بازگشتید سپر را بررسی کنید. سکه را از روی آن بردارید. گلدان 
را بررسی کنید, سیر و ماسک داخل GUI‏ را نیز مورد مطالعه قرار دهید, 
از اتاق خارج شوید. وارد دفتر کار پدر شده و به طرف چپ بروید. ویترین 
سکه‌ها در کتار پتجره را بخاطر دارید؟ به آنجا 
رفته و سکه را در جای خود قرار دهید. متن 
طرف راست را بخوانید. مشخص می‌شود که 
باید طوری آن‌ها را بچینید که در هیچ ردیف و 
قطره سکه هم JSS‏ وجود نداشته باشد. 


Move B1 to Al, C2 to A3, D4 to A4. 
Move D1 to B1, C4 to B2, C2 to B3. 
Move D1 to C1, D3 to C3, D3 to C4. 
روسیه- ایستگاه قطار نظامی‎ 


بی از سای byl‏ با مرک مین واک پر کت با 
مهره و یک تکه چوب دوشاخه پیدا کنید. aS‏ کارگر فاضلاب را جستجو 
کنید. بسته صبحانه او را می‌یابید. آن را بررسی کنید. متوجه می‌شوید 
که صبحانه او کره و نان است. در عین حال یک نوار پلاستیکی نیز پیدا 
می‌کنید. نوار پلاستیکی را به چوب دو شاخه وصل کنید. مهره را نیز 
به این تیر و کمان متضل کنید. آگههی قرمزرنگ روی دیوار را بخوانید. 
آجرهای روی زمین را بردارید. با کارگر فاضلاب صحبت کنید. آجرها 
را در زیر محور ( اکسل)پشتی ماشین قرار دهید و سعی کنید تا جک را 
بردارید. با استفاده از کره روی جک زنگ 0095 آن را روان کرده و بردارید. 
با گروهبان یاشین صحبت کنید. روزنامة او را بررسی کنید. ته سیگارهای 
روی زمین را بررسی کنید. در کنار علامت توقف تعدادی سنگ‌ریزه روی 
زمین ريخته شده است. آن‌ها را بردارید. بار دیگر با گروهبان صحبت 
کنید. از او دربارة سیگار بپرسید. با استفاده از yb‏ کمائی که نسنگ‌ریزه 
را در آن فرار داده‌اید .لام بالای سر او را هدف بگیرید. روزنامه را 
بردارید. آن را بخوانید. با استفاده از مداد شماره مسابقه بخت‌آزمایی را 
روی روزنامه مشخص کنید. نزد کارگر فاضلاب برگردید. روزنامه را به او 
بدهید. مانع بالای کانال را بردارید. شلنگ را بردارید. وارد کانال بشوید. 
جعبه کبریت را از روی زمین بردارید. زباله‌های کنار دیوار را بررسی کنید. 
جعبه تقسیم را بررسی کنید. دریچه قرمزرنگ روی زمین را بررسی کنید. 


T TER 


با خواندن دفترچه تلفن پدر آدرس او را پیدا کنید. از آپارتمان خارج. سوار 


شده را از چرخ عقبی دوچرخه بیرون بیاورید. به آپارتمان پدر برگردید. 
با تلمبه تیوب را را باد کنید. تیوب را در سطل زنگ زده زیر ناودان فرو 
ببرید. محل سوراخ را مشخص کنید, چسب را به دستکش لاستیکی زده 
و آن را به تیوب بچسبانید. به موزه بازگردید. تیوب پنچرگیری شده را 
در چرخ عقبی دوچرخه قرار دهید. با دختر بار دیگر صحبت ABS‏ بعد 
از اتمام مکالمات باطری‌هاپی که در اختیار دارید را داخل دوربین قرار 
دهید. دفترچه خاطراتتان را بیندید. دوربین را به دختربچه بدهید. او در 
عوض به شما یک آهتربای کوچک هدیه می کند. به آپارتمان پدرتان باز 
گشته و وارد شوید. با استفاده از آهنربا کلید داخل آب را بردارید.کتابی 
که برای کاست کی قده بود را با لین کلید باز کنید. توشتة زردرنگ 
نید. دفترچة تلفن پدر را بررسی کنید. ee‏ مت ی 
قران زا برس کنو باه می‌کنید که شکاف کوچکی در زمین 
وجود دارد. آن را بررسی کنید. با استفاده از پره چرخ نواری که در شکاف 
قرار دارد را از آنجا خارج کنید. به طرف میز رایانه بروید. آن را بررسی 
تموده و نوار را در ضبط صوت قرار بدهید. ضبط را روشن کرده و پیام 
پدر را بشنوید. در این پیام یک رمز وجود دارد. این رمز, رمز عبور رایانه 
است. اولین و آخرین پلاک ماشین» همان اولین و آخرین رفم شمارة 
ماشین است. ماشین قدیمی که در پارکینگ obs‏ اما منظور از یک 
چهارم د شکاف‌ها به سوی دنیای زیر زمینی, چیست؟ و نگهبانان محل 
کار چه > چیزهایی هستند؟ از اتاق OE‏ شوید. اولین و آخرین رقم شمارة 
ماشین ۲ و۳ است. ته سیگارهای کنار فاضلاب را به خاطر می‌آورید؟ 
این فاصلاب ورودی دنیای زیر زمینی است. سوراخ‌های آن را بشمارید. 
تعداد آن‌ها ۱۶ عدد است. یک چهارم آن‌ها یعنی ۴. پس سه رقم اول ۲و 
"و ۴ هستند. حال باید بفهمیم که منظور از نگهبنان محل کار چیست؟ 


adios ۲‏ 4 ورودی موزه را به خاطر دارید؟ ab‏ درست است رقم آخر ۲ ۰ 
این چهار رقم را وارد ably‏ کنید. اطلاعات 


ul‏ وارد آپارتمان شده و 


رایانه را بررسی کنید. یکی از 


آن‌ها به فردی به نام اولگ مربوط می‌باشد. 


موتور سیکلت شده و به خانة اولگ بروید. 

dans‏ پلاستیکی آبی را بردارید. کیوسک تلفن را بررسی کنید. دستة 
سطل را به کيسة پلاستیکی وصل کنید. از راهی که در طرف چپ خانه 
قرار دارد عبور کنید. iws‏ جاروی کنار دیوار را بردارید. شلنگ آب را 
بررسی کنید. از شکاف پنجره به داخل نگاه کنید. به ظرف غذایی که 
روی زمین آشپزخانه قرار دارد نگاه کنید. به طرق خیابان بروید. مقابل 
درب بایستید. دریچه مخصوص عبور حیوانات را بررسی کنید. زنگ در 
را بزنید. با اولگ صحبت کنید. پیتزا را در ظرف غذای گربه قرار دهید. 
به باغ خانه بروید. یک بار دیگر از شکاف پنجره داخل خانه را نگاه کنید. 
به اولگ توجه کنید. به خیابان بروید. نوار چسب دو طرفه را به تلفن 
همراهتان بچسبانید. دسته جارو را به کیسه پلاستیکی وصل کنید. به 
طرف درب اصلی خانه بروید. تلفن همراه را به بدن گربه بچسبانید. به 
پیتزای داخل ظرف نمک بزنید. گربه تشنه شده و برای خوردن ol‏ به 
داخل خانه می‌رود. از شکاف پنجره یکبار دیگر داخل خانه را نگاه کرده 
و وضعیت گربه و اولگ را بررسی کنید. به خیابان بروید. وارد کیوسک 
تلفن شده و Gab‏ همراه خود را شمازه‌گیری کنید. به واکنش‌های گربه 
به خاطر لرزش تلفن توجه کنید. با سبدی که با کیسه پلاستیکی و دسته 
جارودرست کرده‌اید تلفن همراهتان را که همراه با گربه به بالای درخت 
aaah‏ ز در مان شاخه‌ها گیر کرده را بردارید. به موزه باز گردید. وارد Sipe‏ 
شده از پله‌ها بالا بروید. در GU‏ مکس را بزنید. با او صحبت کنید. در 
بخچال کار در را باز کنید. نشان کنار بخچال را بررسی کنید. از پره 
ane‏ ات رح بان ay glassy‏ یمان را در ظرف چینی که داخل 


PC, WAE 


روی دیوار را بررسی کنید. از آشپزخانه خارج شوید, از درب انتهای 
راهرو عبور کنید تا وارد واگن بعدی بشوید. با دستیار دانشمند صحبت 
کنید, دو تکه نان سفید بردارید. سعی کنید تا تکه سوم را هم از داخل 
سبد بردارید. نوشته‌های روی تخته سیاه را بخوانید. با دانشمند صحبت 
کنید. سعی کنید تا کوره مخصوص را فعال کنید. در اتتهای واگن را باز 
کنید. لامپ صد وات روی دیوار را بردارید. دکمه آیفون روی دیوار را 
بفشارید. به واگن قبلی, همانجایی که سرباز روی صندلی خوابیده ود 
برگردید. لامپ صد وات را بالای سر او وضل کنید. AS‏ برق روی دیوار 
را بفشارید. از آشپزخانه خارج شوید. کیف سرباز را جستجو کنید. یک 
بطری روغن کرچک پیدا می‌کنید. بار دیگر AS‏ را جستجو کنید. وارد 
آشپزخانه شوید. میوه‌های خشک شده را در ظرفی که روی گاز قرار دارد 
بگذارید. آب میوه را به آن اضاقه کنید. سپس عسل و روغن کرچک را نیز 
به آن بیفزایید. حاصل را روی نان بمالید. وارد واگن دانشمند و دستیارش 
بشوید. نان و مربا را به دانشمند بدهید. با او صحبت کنید. او مجبور به 


ترک شما می‌شود, به آشپزخانه برگردید. بطری خالی که همراه دارید را 
از آب پر کنید. وارد واگن دانشمند شوید. با دستیار صحبت کنید. از بطری 
آب استفاده و چند قطره آب روی سه راهی روی زمین بریزید. ظرفی 
که گیاه سبزرنگی در آن قرار دارد را از روی زمین و زیر میز بردارید. 
ظرف دیگر را از روی میز بردارید. تجهیزات روی میز را بررسی کنید. هر 
دو ظرفی که در اختیار دارید را بررسی کنید. دو نمونه را با هم ترکیب 
کنید. حاصل را در یکی از ظرف‌ها قرار دهید. ظرف را بر روی میز قرار 
دهید. در دفتر پروفسور سیدورکین سعی کنید تا کشوی میز را باز کنید. 
مورچه درشت روی میز را بررسی LES‏ کتاب باز را بررسی کنید. اسناد 
نارنجی‌رنگ را بررسی کنید. پرونده‌ها را بررسی کید نوشته‌ای که به 
پایین مانیتور چسبانده شده را بخوانید. شما دستگیر می‌شوید!؟ سعی کنید 
که استخوان داخل قفس را بردارید. برنامه روی در قفس را بخوانید. 
قلاده سگ را بردارید. به طرف راست بروید. یخدان را بررسی کنید و 
یک تکه گوشت از داخل آن بردارید. گوشت را در ظرفی که در اختیار 
دارید بگذارید. به طرف چپ رفته و این ظرف را در طرف راست ففس 
بگذارید. تکه استخوان را از طرف چپ قفس بردارید. به طرف راست 
بروید. شلنگ جاروبرقی را باز کنید. بخش پشتی جارو برقی را باز کنید. 
این کار را با استفاده از استخوان انجام دهید. کیسه جاروبرقی را برداشته 
و داخل آن را بررسی کنید. مقداری از موی حیوانات پیدا می‌کنید. میله 
را به قلاده سگ متصل کنید. کمی به طرف چپ بروید. پنجره شیشه‌ای 
بالای سرتان را با قلاده و لوله‌ای که به هم متصل کرده‌اید بشکنید. خود 
را از آنجا به بیرون بکشید. برای این کار از قلاده و میله بر روی شکاق 
استفاده 


سمت راستی فرار دهید. 


پله‌های فلزی طرف چپ را امتجان کنید. سعی کنید تا میله‌های فلزی 
که همراه دارید را در میان پله‌ها قرار دهید. نزد گروهبان یاشین برگردید. 
با او صحبت کرده و میله‌های فلزی را به او بدهید. مجددا به کتار پله‌ها 
بازگردید و میله‌های فلزی خم شده را در میان آن‌ها قرار دهید. از پله‌ها 
بالا بروید. علامت « سیگار نکشید» را بررسی کنید. از شکافی که بر 
ارو درب اولیی lar‏ قرار درد do‏ داخل als‏ کا بر رو یکی از 
پاهای فرد کلیک کنید. متوجه می‌شوید که او Bad],‏ قطار است. کلید 
قطار در چاه توالت افتاده است. از درب انتهای راهرو و سمت چپ وارد 
اتاق کناری شوید. سعی کنید تا سکه‌های روی میز و داخل ظرف را 
بردارید. با استفاده از کبریت» سیگاری که در اختیار دارید را روشن کنید. 
سکار روشن را در کنار ظرف قرار دهید. ماشین خودکاری که با انداختن 
سکه. جنس مورد نظرتان را تحویل می‌دهد را بررسی کنید. علامت 
سیگار نکشید را بررسی کنید. کمد سمت راستی را باز کنید. 

داخل آن را جست و جو کنید. دو عکس روی در را بررسی کنید. لباس 
فرم؛ پاکت: بی‌سیم و جوراب زنانه را بردارید. سعی کنید تا کمد سمت 
چپی را باز کنید. به توالت مردائه برگردید. از کانال پایین بروید. جعبه 
تقسیم ) distributer‏ (,| بررسی کنید. به طرف راست رفته و از این 
فت ا و Alsen IO ge‏ کار دز ول کید از نوار ماع[ 
Barrier tope‏ ( برای محکم کردن آن استفاده کنید. به کنار پله‌ها 
زگرد ار ای ھا نالا رونت فلگ راب شیر آب وهل کرده و سر دیگر 
آن را در مجرای سمت چپ توالت» روی زمین قرار دهید. شیر آب را باز 
کنید. ( در طرف راست جعبه تقسیم قرار دارد. )بعد از این که نقشه مورد 
تظرتان عملی شد به طرف راست رفته و از اين قسمت خارج شوید. 
جوراب رآ از سر لوله یار و آن را بررسی کید بار دیگر از پلها الا ره 
و شیر آب را بشید از شکاف روئ توالت دال را ناه کرده و جورات 
را به راننده قطار بدهید. وارد اتاقی که کمدهای لباس در آنجا قرار دارد 


شوید. از درب سمت چپی خارج شوید. با ذو مرد سیاه پوشی که از درب 
روبه‌رویی محافظت می‌کنند صحبت کنید. 

به طرف سرباز که کار در قطاز ایستاده بروید و با او صحبت کنید. تانکی 
که پشت قطار می‌بینید را بررسی کنید. نزد گروهبان یاشین برگردید. با 
اوصحبت کرده و دربازه دو مامور آف اس نی از او سوال کنید از “JUS‏ 
پایین بروید. با استفاده از بی‌سیم با مرکز ارتباط برقرار کنید. از شماره۱۵ 
به شمازه۴۸ .. با مرکز دوباره دو مامور صحبت کنید( برای این کار 
بی‌سیم را روی نینا اعمال نمایید), وارد کانال فاضلاب شده و از leak‏ 
VL‏ بروید. وارد اتاق کمدها شده و از درب سمت چپ خارج شوید. دو مرد 
سیاهپوش در جای قبلی خود تیستند. وارد اتافی که تحت محافظت بوده 
شوید. سولوتف بیچاره را تفنیش کنید و پلاک نظامی‌اش را برای خود 
بردارید. آن را بررسی کنید. زیر سیگاری روی میز را بررسی کنید. باطری 
را بررسی کنید. برانکارد را بررسی کنید. از اتاق خارج شوید. وارد اتاقی 
که کمدهای لباس در آن قرار دارد شوید. سعی کنید تا کمد سمت چپی 
را باز کنید. کذ روی پلاک سولوتف را وارد کنید. ۳۱۵۴۵ داخل کمد را 
جستجو کنید. مجوز ورود به قطار را بردارید. آن را بررسی کنید. از اناق 
خارج شوید. به طرف سربازی که کنار قطار حضور دازد بروید. مجوز خود 
را به او نشان داده و وارد قطار شوید. 

روسیه- قطار 

eu‏ کیید تاایکن از (سلحه‌هاتراپرداریدسیوه got SIRS‏ و 
را از روی میز بردارید. سعی کنید تا سرباز را تفیش بدنی کنید. لامپ 
بالای سر او را بردارید. نقشه روی دیوار را بررسی کنید. وارد آشپزخانه 
شوید ( طرف چپتان قرار دارد. ) جعبه تخم مرغ را بررسی کنید. شيشه 
عسل را پردارید. برنامه غذایی سفیدرنگ و دول زمان‌بندی سیزرنگ 


پرونده محرمانه تانگوسکا 
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اتاقکی که لوله به آن منتهی می‌شود پخش کنید. با به هوش آمدن نینا 
aos‏ گر از بط رفن کی تصزیر کوچ ارفا در Gab‏ 
صفحه نمایان شده است. با کلیک بر روی تصویر به سراغ نینا بروید ( 
بر روی LS‏ کلیک کنید), صندلی شکسته را بررسی کنید. سعی کنید تا 
پایه آن را بردارید. سنگی که روی زمین و در کنار لانه موش قرار دارد را 
بردارید. شکاف روی دیوار را بررسی کنید. پارچه روی تشک را بردارید. 


l‏ پرونده محرمانه تأنگوسکا 


تشک را بررسی کنید. پارچه را بررسی کنید. ظرف را بردارید. پارچه را 
بر روی شکاف داخل دیوار بکشید تا مقدار ربسمان ایجاد شود. آن را به 
سنگ بسته و در لوله بیندازید. به مکش باز گردید. 

چاقوی جراحی را در لوله قرار داده و به سوی نینا باز گردید. با استفاده 
از چاقوی جراحی wl‏ صندلی را قطع کنید. با استفاده از چاقو مقداری 
از اسفنج تشک را ببرید. پایه صندلی را از راه لوله نزد مکس بفرستید. 
اسفتج و چاقوی جراحی را نیز به مکس بدهید. به مکس باز گردید. 
سرنگ را در پایه اصلی صندلی قرار دهید. وارد شوید. یک شیشه 
ماده بی‌هوشی برداشته و داخل سرنگ بریزید. به طرف چپ بروید. 
آمبولانس را بررسی کنید. چاقوی جراحی را برداشته و سیم‌های 
ماهواره را قطع کنید. به [abl‏ که نگهبان در آن به دیدن تلویزیون 
مشغول بود بروید. مانع را از جلوی در بردارید. در بسته می‌شود. نگهبان 
عصبی شده و سروصدا می‌کند. در یخجال امنیتی بالای در را باز کرده 
و با اسلحه‌ای که ساخته‌اید به طرف او شلیک کنید. نگهبان بی‌هوش 
می‌شود ) دقت کنید این مراحل باید به سرعت انجام شود. در صورت عدم 
برداشته gle GAs‏ از بریدن سیم‌های آنتن دوباره شروع کنید). به طرق 
تلویزیون بروید, اسفن را در بشقاب US‏ تلویزیون قرار دهید تا آغشته به 
سوپ شود. تابلوی اعلانات را بررسی کنید. از روی آن یک پونز بردارید. 
laos ba‏ حارج شده وه کار اودان برو امش و بای صندای ار ترد 
نینا بفرستید. به ینا باز گردید. 

اسفنج و طناب را ترکیب کنید. بشقاب را ثیز با پایه صتدلی ترکیب کنید. 
حال با ترکیب این دو یک تله موش بسازید آن را روی سوراخ موش 
اعمال کنید و پس از به دام افتادن موش آن را پرداشته و برای مکس 
بفرستید. به مکس باز گردید. به سالنی که تلویزیون در آن قرار دارد 
بروید: از پله‌ها بالا رفته و پونز را به ماده بی‌هوشی آغشته کنید. موش را 
بر روی نگهبان قرار دهید. پونز را در زیر صندلی جاسازی کنید. مجددا 
از پله‌ها بالا بروید نگهبان را جستجو کرده و کلیدش را بردارید. در را 
باز کنید و vu‏ 

روسیه- تانگوسکا 

جنگ کی کی سای ا واه رای رید سس نش ق 
را بردارید. آشغال‌های کف ماشین را بررسی کنید. AS‏ کمک‌های اولیه 
را باز کنید. در داخل آن یک بطری نوشیدنی وجود دارد. گوزن را بررسی 
کنید. آبخوری جیوان را بررسی کنید. بشکه بزرگ آب را بررسی کنید. 
وارد چادر شوید. با مردی که روی تخت خوابیده صحبت کنید. فنجانی 
که در کنار تخت او قرار دارد را بردارید. آتشدان را بررسی کنید. در اخل 
ان تفای اعد موه abs‏ مر کید glug‏ ب وی انشفان را 
بردارید. سعی کنید تا تکه‌های کاغذ را بردارید. سعی کنید تا فندق‌شکن 
را از روی میز بردارید. قاشق چوبی ( (nutcracker‏ را بردارید. قیچی 
را از روی تیر ک سمت راست بردارید. نخ‌هایی که از سقف آویزان شده‌اند 
را بررسی کرده و یکی از آن‌ها را پردارید. از چادر خارج شوید. بیل را از 
پشت جیپ بردارید. په طرف راست حرکت کنید. جعبه بزرگ را بررسی 
کنید. jb‏ هم به طرف راست بروید. درخت را بررسی کنید. با استفاده از 
بیل» بخشی از پوسته درخت را جدا کنید. آن را بردارید. با استفاده از 
فنجان مقداری از صمغ درخت را برای خود جمع آوری کنید. با استفاده از 
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با شلنگ دو لوله را به هم متصل کنید. قلاده و میله را بردارید. آن را 
به شلنگ متصل کنید. از پنجره باز وارد شوید. گلدان را از روی پایه 
o‏ ای کا eran een MEP‏ رز 
jao‏ را دوباره بررسی کنید. با استفاده از سنجاق سر کشو را باز کنید. 
مجسمه را از داخل آن بردارید. مجسمه اسکلت را بردارید. حال آن را 
روی پایه‌ای که گلدان بر رویش بود بگذارید. آن را یکبار به طرف چپ 
بچرخانید. نوجه کنید که در داخل اتاق چهار محسمه وجود دارد. همه 
آن‌ها را در جهتی که لنین به آن نگاه می‌کند. قرار دهید ( یعنی به طرف 
چپ ). در مخفی‌ای پشت تصویر لنین گشوده می‌شود. وارد اتاق مخفی 
شوید. نقاشی را بررسی AWS‏ دریچه روی 
دیوار را بررسی کنید. صندلی شکنجه را 
بررسی کنید. کتاب را از روی صندلی 
بردارید و از اتاق خارج شوید. کتاب را 
در بین کتاب‌های کنابخانه سمت راست 
قرار دهید. وارد اتاق شوید. دریچه روی 
دیوار باز شده است. جمجمه را در شکاف 
قرار دهید. وارد اتاق شوید. دریچه روی دیوار باز شده است. جمجمه را 
در شکاف قرار دهید. گاو صندوق را بررسي ES‏ چراغ‌های روشن را با 
ترتیبی که در شکل می‌بینید, بفشارید. با باز شدن گاو صندوق» محتویات 
UBD‏ آن را بررسی کنید. قبل از اینکه کارتان به پایان برسد بمبی منفجر 
می‌شود. قطار از ريل خارج شیه و شما از هوش می‌روید. زمانی که به 
هوش می‌آیید در یک بیمارستان هستید. 

روسیه - بیمارستان 

با اولگ صحبت کنید. کیسه پارچه‌ای را بردارید. بیمارستان را بررسی 
کنید.بوه‌ای که در طرف چپ دروازه قرار گرفته را بررسی کرده و از آن 
ای I BEES‏ درس oh fel mica i ee‏ کنیا 
کیسه GAS‏ شده را بررسی کنید. آن را به اولگ بدهید. آیفون کنار در 
بیمارستان را بفشارید. آمبولانس داخل بیمارستان را بررسی کنید. شماره 
تماس آن را بردارید. تلفن را بر روی خودتان اعمال کنید, سعی کنید تا 
با bs‏ تماس بگیریدا سپس با تلفن روی آمبولانس تماس برقرار کنید. 
قیچی جراحی را از روی میز بردارید. داخل کانئینر را جستجو کنید. 
سایه روی زمین که به فرم کلید است را بررسی کنید. لامپ را بررسی 
کد دال آن یک کلد فرار ارد از فیس اجراحی all‏ کرده و 
کلید را بردارید. در را باز کنید. وارد شوید. بطری‌های سمت راستی را 
بررسی کنیده صندلی چرخدار را بررسی عنیله ضیط صوت زوی جع را 
بررسی کنید. کشوی باز سمت چپ که داخل gl‏ تعدادی پرونده قرار 
دارد را بررسی کنید. پنکه دستی‌ای که بالای قفسه‌های فایل‌ها قرار 
دارد را بردارید. یک بطری از ماده بی‌هوشی داخل قفسه بردارید. در )49 
رویی را باز کرده و وارد اتاق بعدی شوید. پنبه‌های خونی روی زمین را 
بررسی کنید. ملحفه خونی را بررسی کنید. سطل آشفال را بررسی کنید 
و سپس بطری آمونياک را از طرف چپ خود بردارید. حال از مقابل میز 
روبرویتان گوشی پزشکی را بردارید. سرنگ و چاقوی جراحی را نیز از 
کنار دستشویی بردارید. تصاویری که بر روی دیوار سمت راست قرارد 
دارند و با تابش آشعه ایکس تهیه شده‌اند را بررسی کنید. سعی کنید تا از 
درب سمت راستی خارج شوید. به مانعی که درب سمت چپی را نگه‌داشته 
نگاه کنید. سعی کنید در مرکزی را باز کنید. تلویزیون را نگاه کنید. کار 
خاصی نمی‌توانید انجام دهید چون GLASS‏ در اتاق نشسته است. سپس 
از درب سمت چپی از اتاق خارج شوید. از ساختمان بیرون بروید. از گوشی 
برای گوش کردن به صدای ناودان استفاده کنید. مقداری از محلول 
آمونیاک در داخل لوله بريزید. با استفاده از پنکه دستی, گاز آن را در 


۳ 
کنید. یک روزنامه از میان روزنامه‌ها بردارید. آن را بخوانید. به طرف راست 
بروید. عینک را از روی میز بردارید. گرامافون را بررسی کنید. نعی کنید 
که آن را خاموش کنید. نقاشی پشت آن را بررسی کنید. عروسک‌های 
داخل کمد را بررسی نمایید. خرس عروسکی را بررسی کنید. سعی 
کنیدآن را بردارید. لیست کنار عروسک‌ها که بر روی دیوار تصب شده 
را بخوانید. پرده نقاشی سفید را بررسی کنید. با پیمار صحبت کنید. خانه 


کارتی او را بررسی کنید. سعی کنید تا یکی از کارت‌هایش را بردارید. از . 
اتاق و سپس از ساختمان خارج شوید. در سمت چیتان دروازه‌ای قرار دارد 
که در پشت آن تصویر چه‌گوارا دیده می‌شود. نوشته کار درب سمت چپ 
را بررسی کنید. بلندگوهای بالای دیوار و سپس کانتینر را بررسی کنید. از 
پشته هیزم‌ها چند تکه جوب بردارید. با کارگری که روی صندلی تشنته 
صحبت کنید. مته برقی او را بررسی کنید. سعی کنید آن را بردارید. وارد 
آشپزخانه شوید ( درب سمت راست): به ظرف‌های کنیف روی میز توجه 


کنید. چنگال را بردارید. پیازهایی که از سقف آویزان شده را بررسی کنید 


و یکی از آن‌ها را بردارید. گیره سوسس که در طرف چپ قفسه ظروف 
قرار دارد را بردارید. ملاقه سوپ را از قفسه ظرف‌ها بردارید. اجاق را 
بررسی کنید. وزنه‌هایی که بر روی میز پایین صفحه قرار دارند را بردارید. 
هیزم‌ها را در اجاق قرار دهید. روزئامه را داخل gel‏ بیندازید. با استفاده 
از عینک در داخل of‏ آتش روشن کنید, از آشپزخانه خارج شوید. با کارگر 
صحبت کنید. وارد آشپزخانه شوید؛ از داخل اجاق یک تکه ذغال بردارید. 
این کار را با استفاده از گیره سوسیس plas!‏ دهید. نرد دربان بروید. با 
او صحبت کنید و از او بخواهید تصویر پرستار را نقاشی BS‏ یک تکه . 
ذغال به او بدهید. وارد آسایشگاه شوید. وارداتاقی که گرامافون داشت © 
شده و وزنه‌ها را روی صفحه گرامافون قرار دهید. نزد دریان برگردید. با 
او صحبت کنید. ۶۰ دقیقه صبر کنید و عکس پرستار را تحویل بگیرید. 
وارد آسایشگاه شوید. تصویر را به پرستار نشان دهید. از آنجا خارج شوید. 
به آشپزخانه بروید. کیسه پلاستیکی را در داخل اجاق قرار دهید. یک 
تکه دیگر ذغال بردارید. از آشپزخانه خارج شوید. سعی کنید تا با کارگر 
صحبت کنید. به اناقی که گرامافون داشت بازگردید. سعی کنید یکی از 
کارت‌ها را برداریده خرس را بردارید. عکس سابرینا را در دستگاه کپی 
قرار دهید. از اتاق خارج شوید و کپی‌ها را به او بدهید. از دروازه‌ای که 
باز می‌شود عبور کنید. سر کنده‌کاری شنده روی دیوار را بررسی AS‏ دو 
در سبزرنگ طرف چپ را بررسی کنید. سعی JES‏ درب قهوه‌ای رنگ 
طرف چپ را باز کنید. وارد در سبزرنگ سمت راست شوید. لکه‌های خون 


روی زمین را بررسی کنید. کاشی‌های کنده شده دیوار سمت چپ را 
بررسی کنید. خراشیدگی‌های روی دیوار سمت چپ را بررسی AES‏ این 
خراشیدگی‌ها در بالای کاشی‌ها قرار دارند. تخت را بررسی کنید و یک 
تکه از روزنامه را پیدا کنید. یک بار دیگر تخت را بررسی کنید. 


de:‏ جعبه را بشکنید. چوب‌ها را بردارید. به طرف چپ و کتار گوزن بروید. 


پوسته درخت را داخل آبخوری قرار دهید. با این کار پوسته بین آبخوری و 
بشکه قرار می‌گیرد. چوب پنبه سر راه آب را بردارید تا آب بشکه به داخل 
آبخوری جاری شود. فنجان را از آب پر کنید. به طرف راست رفته و از 
درخت عبور کنید. سنگ روی زمین را بردارید. با استفاده از بیل گیاهی 
که گل بتفش دارد را از جا در آورید. چهار پایه فلزی را روی شکافی که 
از داخل ol‏ بخار بیرون می‌آید قرار دهید. فنجان را بر روی آن بگذارید. 
حالا فنجان و چهار پایه را بردارید. قیچی را با سنگی که پیدا کرده‌اید تیز 
کنید. نزد گوزن برگردید. مقداری از موی او را بچینید. با نخ این موها را 
بیندید. موها را به قاشق چوبی متصل کنید. وارد چادر شوید. قلم مویی 
که حاص شده را در صمغ GB)‏ شده فرو ببرید و سپس آن را بر روی 
دای اغا is‏ بے این Loy‏ خرد‌های (sels‏ انان 
جمع‌آوری شده و دستورالعملی ایجاد می‌شود. آن را به مرد پیر بدهید. 
کوزه رآ در زیر فندق‌شکن قرار دهید. گیاهی که چیده بودید را در داخل 
قندق‌شکن بگذارید. کوزه را بردارید. چند قطره نوشیدنی به آن اضافه 
کنید. سس گوجه فرنگی را هم به آن بیفزایید. از چادر خارج شوید. کوزه 
را در آب فرو ببرید. وارد چادر شوید. چوب‌هایی که دارید را در آتشدان 
قرار دهید. چهار پایه را بر روی آن بگذارید. کوزه را روی آن قرار دهید. با 
کبریت آتش را روشن کنید. کوزه را برداشته و به پیرمرد بدهید. وارد خانه 
شوید. پروژکتور را بررسی کنید. پارچه را از روی قفسه شکسته بردارید. 
شومینه را بررسی کنید. کاغذ آلومیتیومی را از گوشه سمت چپ آن 
بردارید. خرده شیشه‌ها را نیز از روی زمین بردارید. از خانه خارج شوید. 
مرداب سمت راست خانه را بررسی کنید. به طرف چپ BE‏ بروید. ژنراتور 
را بررسی کنید. کویل آن را بررسی کنید. چراغ نفتی را از روی تیرک 
بردارید. تانکر را بررسی کنید. شلنگ جلوی آن را بردارید. مسیری که در 
مقایلتان می‌بینید را دنبال کنید. از رودخانه عبور و جاده سمت راستی را 
دتبال کنید. ایستگاه تحقیقاتی را بررسی ALS‏ جزیره میان آب را بررسی 
کنید: از همین ol)‏ برگردید. در کنار رودخانه لاشه کامیون را بررسی کنید. 
محل قرار گیری لاستیک را بررسی کرده و دو مهره پیدا شده را بردارید. 
مخزن سوخت آن را بررسی کنید. شلنگ را به آن وصل کنید. سوخت 
را در بطری نوشیدنی بریزید. به BE‏ برگردید. ژنراتور را با سوخت پر 
کنید. مهره‌ها را با استفاده از کویل, متناطیسی کنید و وارد خانه شوید: 
قبل از ورود به خانه پنجره سمت راستی را با پارچه‌ای در اختیار داشتید 
jeas‏ کنید. از سوخت داخل چراغ نفتی مقذاری روی پارچه بریزید. یک 
بار دیگر شومینه را بررسی کنید. دیوار داخلی آن را با دستمال پاک کنید. 
Ele‏ نفتی را با کبریت روشن کنید. اعداد روی دیوار پشتی را بخوانید: 
هفت و یک دوم- سه- ده و یک دوم- شش, به قطب‌نمایی که در طرف 
راستتان قرار دارد توچه کنید. یکی از مهره‌ها را در پایه فلزی سمت چپ 
( طرف غرب) و دیگری را در طرف 4b‏ جنوبی قرار دهید. دکمه مرکز 
را بفشارید. هر دو مهره را بردارید. یکی از آن‌ها را در پایه سمت راستی ( 
سمت شرق) قرار داده و دکمه مرکزی را بفشارید. آن را بردارید. یکی از 
byl‏ را در ab‏ فلزی شمالی و دیگری را در پایه فلزی غربی قرار دهید. 
دکمه میانی را بفشارید. اگر تمام مراحل را به درستی انجام داده باشید 
یک قفسه پنهانی مشخص می‌شود که در بالای شومینه قرار دارد. در 
داخل آن یک حلقه فیلم قرار دارد.فیلم را در پروژکتور قرار دهید و آن را 
روشن کنید.. لامپ آن سوخته. تکه شيشه را در ميان کاغذ الومینیومی 
بپیچید و در داخل پروژکتور قرار دهید. حالا آن را روشن کنید. ate‏ 
کوبا- آسایشگاه 
سه پایه نقاشی را بررسی کنید. با دربان صحبت کنید. وارد آسایشگاه 
شوید. با پرستار در حال رقص صحبت کنید. پوستر روی دیوار را بررسی 
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تابلوی علایم رانندگی را بررسی کنید. موتورسیکلت را بررسی کی 
پرجمی که بیرون کافة آویزان شده را بردارید؛ تابلویی که در مقایل SIS‏ 
آویزان شده را بررسی کرده و آن را بردارید. وارد کافه شوید. به شوم 
نگاه کنید. با کافه‌چی صحبٹ کنید. با میهمان خواب‌الود صحبت کنید. 
لیوان روی میز را بردارید. سعی کنید کلیدی که روی تیرک آویزان است 
را بردارید. از کافه خارج شوید. از پله‌های چوبی طرف دیگر جاده پایین 
بروید. سنگ را از روی زمین بردارید. یک ماهی از سظل کنار ماهیگیر | 
بردارید. بطری‌های JE‏ را بررسی کنید. با ماهیگیر صحبت کنید. PROT‏ 
درا را بررسی کنید. پرچم را در آن خیس کنید. لیوان را از آب پرکنید. 
قایق را بررسی کنید. از پله‌ها بالا رفته و وارد کافه شوید. ماهی را بر 
روی تابلویی که برداشته بودید قرار داده و آن را در شومینه بگذارید, 
توانید سینی گرم را از شومینه بیرون بیاورید. پس: 
- از پرچم خیس استفاده کرده و سینی را بیرون 
بیاورید. ماهی سرخ شده را روی میز کنار میهمان 
قرار دهید. با او صحبت کنید. با کافه‌چی صحبت 
کنید. از کافه GE‏ شوید, پرچم خیس را روی 
pyre‏ رانندگی بیندازید. وارد کاقه شوید. کمی 
صبر کنید... از کافه خارج شده و جعبه‌ای که در 
جاده افتاده بررسی کنیل یک eS pallial goad‏ 
پارچه خیس را از روی تابلو بردارید. وارد کافه 
شوید. لیمو را به کافه‌چی بدهید. سعی کنید که 
کلید را از روی تیرک بردارید. لیوانی که با آب 
دریا پرکرده بودید را در شومینه بگذارید. بعد از 
مدتی آن.را بردارید. لبوان را بررسی کنید. نمک 
را در لیوان کافه‌چی بریزید... حال با خیال راحت 
کلید را از روی یرک بردارید. 

نزد ماهیگیر برگردید. یک بار دیگر لیوان را با 
آب دریا پر کنید. در انبار را با استفاده از کلید 


باز کنید. وارد انبار شوید. پک بطری نوشیدنی 
بردارید. گیره روی میز را بررسی کنید. مشعل 
را از روی پایه‌اش بردارید. به طرف راست رفته 
a‏ و بشکه‌ها را بررسی کنید. از انبار خارج شوید. 
بطری نوشیدتی را به ماهیگیر بدهید. سوار قایق 
شده و به طرف جزیزه بروید. 

ایرلند- قلعه 

با لرد مرانجی در چاه صحبت AES‏ شمشیری 
که کنار چاه و در میان یک سنگ قرار گرفته 
را بردارید. سعی کید دریچه چوبی پشت پنجره 
را ببندید. این دریچه طرف چپ شما قرار دارد. 
وارد گذرگاهی که در فسمت شمالی قرار دارد 
بشوید. وارد اولین درب طرف راست شوید. ایتجا 
اتاق خواب است. مجسمه سفید را بررسی کنید. 


تصاویر پشت سر مجسمه و روی دیوار را بررسی 
کنید. از پنجره به بیرون نگاه کنید؛ کشوی JES‏ 
تخت را بررسی کنید, از پنجره به بیرون نگاه AES‏ کشوی کنار تخت را 
برزشی کنید. داخل آن یک که SIL‏ پیت کا ا را پررس فده 
تخت خواب را بررسی کنید. دریچه چوبی را روی مجسمه سوار کنید. 
شمشیر را نیز به ضمائم مجسمه اضافه کنید. به طرف پرده ضخیمی که 
بر روی دیوار ضمت راستی نصب است حرفت کید اور زر یوار 
را بررسی AES‏ پرده را حرکت دهید. Cody‏ آن یک راه محفی وجود دارد. 
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دوربین روی دیوار را بررسی کنید. نزد پرستار باز گردید. با او درباره پرز 
صحبت کنید. از او درباره دوزبین بپرسید. 

از آسایشگاه خارج شوید. نزد کارگر آسفالت‌کار بروید. آنجاء رامون را 
می‌بینید که چیزی را داجل کانتیبر انداخته و به داخل باز می‌گردد. در را 
بررسی کنید. سعی کنید آن را باز کنید, فقط از داخل باز می‌شود. تضویر 
سابرینا را به چنگال گوشت بزنید و آن را به پشت درب اتاق بچسبانید. 
در را باز کنید. سعی کنید گاوصندوق را باز کنید. نوارهای ویدیو (VCT)‏ 
را پررسی کنید. مانیتورها را بررسی کنید. سعی کنید درب سمت چپ را 
باز کنید: تصویر کنار در را بررسی کنید. کد گاوصندوق را توسط ol‏ پیدا 
می‌کنید. یک دزد دریایی یک پا به گربه‌ای روی شانه و یک طوطی بر 
روی سر و عنکیوتی در گوشه تصویر دیده می‌شود. کد این است: تعداد 
پاهای دزد گربه» طوطی و عنکبوت یعنی ۸-۲-۴-۱ کد گاوصندوق را 


وارد کنید. نوار ویدیویی را در ویدیو قرار دهید. حال شما می‌توانید پرز را 


ملاقات کنید. غار را بررسی با پرز صحبت کنید. در آسایشگاه به 


طرف آشپزخانه بروید. یک تکه ذغال بردارید. تصویر سابریتا را از پشت 
در بردارید. به ساحل باز گردید. تصویر را با یک تکه زغال به پرز دهید 
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خواب بشوید. این دو تکه را به مجسمه وصل کنید. از پشت پرده ضخیم 
عبور و به راه مخفی بروید؛ یکی دیگر از دروازه‌ها باز شده اما هنوز دروازه 
دیگری باقی مانده است. وارداتاق dallas‏ شوید. تخته را روی چهاربایه 
قرار دهید ( چهار پایه مقابل شومینه). سنگ را بر روی آن قرار دهید. از 
Laak‏ بالا بروید. آهرمبرونآمده از دیوار را حرکت دهید. از له ین 
بروید. از اتاق خارج شوید. دریچه شومینه را از کنار چاه بردارید. وارد 
گذرگاه بالایی شوید. در اتاق خواب این دریچه را بر روی سر مجسمه 
قرار دهید. از مسیر مخفی a‏ : 

پشت پرده عبور OS‏ و 
مسیر را ادامه دهید تا به 
در دایره‌ای JSS‏ برسید. 
سعی کنید آن را باز کنید. 
از آنجا خارج شوید. وارد 
مقبره خانوادگی در سمت 
راست چاه شوید. کلید را 
در شکاف بالای مقبره قرار 
دهد les‏ کدی زا ار روت سک رب ی 2 
متصل کنید. VE‏ زنجیر را به نشان و سیم حلقه شده متصل کنید. وارد 
Ul‏ خواب شله و این نشان را به کردی محسمه آویزان Us‏ واره 


گذرگاه مخفی پشت پرده شوید. در دایره‌ای را باز کنید. 

چین- غار 

پیام‌هایی که در اختیار دارید را بخوانید. به شکاف روی دیوار سمت 
راستتان توجه کنید. استخوان سر حیوان را از روی چوب بردارید. مسیر را 
به طرف چپ دنبال کنید. سنگ‌نوشته دیوار عقبی را بررسی کنید. اسکلت 
پایین آبشار را بررسی کنید. صخره بزرگی که طرف راستتان قرار دارد را 
ری یی T‏ مه ان راد ی ا راید ارفا 
ید. آن را باز کنید. از گذرگاه طرف 
راست خارج شوید. استخوان را در پایین‌ترین شکاف از سه شکاف روی 
دیوار قرار دهید. به طرف چپ بروید. وارد غار AVL‏ شوید. علایم روی 
دیوار طرف چپ را بررسی کنید. سنگ‌نگاره‌های طرق چپ و راست را 
بررسی کنید. معمای دیوار روبرو را بررسی کنید. زمانی که شکل مناسب 
قرار گرفتن مهرها ایجاد شود ( مطابق شکل) بخشی در بالای آن گشوده 
می‌گردد. دیسک سنگی را از آنجا بردارید.. 

قطب- ایستگاه 1 

وان را بررسی eS‏ دوربین بالای آن را بررسی کنید. لوله‌بازکن را از 
طرف راست بردارید. دستمال توالت را از طرف چپ و کنار در بردارید. 
از دز طرش چپ عتور aS‏ ققسه را مک که GSW‏ دی رز 
tapper‏ )» یک شی ناشناخته و چسب سیلیکون پیدا می‌کنید. صفحه 
فلزی را از US‏ قفسه بردارید. کلید را از جعبه کنار در طرف چپ بردارید. 
سعی کنید در زا باز کنید. تکه شی ناشفاخته زا در گیره قراز دهید. با این 
شی خم شده کلید را بگیرید. صفحه فلزی را در زیر مته صنعتی ( طرف 
راست اتاق ) قرار دهید. دستگاه را روشن کنید. دستمال توالت را روی 
صفحه فلزی قرار بدهید. مجددا دریل را روشن کنید. شی خم شده و BAS‏ 
را با این آتش گرم کنید. با کلید گرم شده در را باز کنید. در راهرویی قرار 
می‌گیرید که یکی از اناق‌های آن با نور قرمزرنگی پوشیده شده است. 
وارد اتاق با نور قرمزرنگ شوید. پنل کنترل را بررسی کنید. نوار ویدیویی 
(VCR )‏ را بررسی کنید. کمد سمت چپ را باز نموده و ماده منفجره 
داخل آن را بردارید. از bul‏ خارج شوید. از راه پله‌های طرف راست این 
راهرو گرد Gab‏ بروید ماشیتی که جراخ‌های a‏ جشمک رن دارد ا 
امتحان کنید. کلید بالابر را بفشارید. سکوی بالابر را بررسی کنید. 


بالا می‌آورد. کیف را از روی آب ب 


(مسیر را دنبال کرده و شکاف دیوار را بررسی کنید. پل معلق را بررسی 
اکنید ala‏ خان شود 
از اتاق خارج شوید. در راهرو شمعدان سمت راستی را امتحان کنید. 
روی پابه آن سیمی قرار دارد آن را بردارید. ورودی سمت راست به اتاق 
شکنجه منتهی می‌شود. Dron maiden‏ را بررسی کنید ) یک وسیله 
شکنجه با برجستگی‌های تیز), زنجیر آهنی روی دیوار را بردارید. قفسی 
as)‏ در داخل آن اسکلتی قرار دارد را بررسی کنید. Rack‏ ( وسیله‌ای 
pie a‏ ا ا ۱ ری کچ انبردست را 
از روی زمین و کنار چپ اتاق بردارید. کوره را بررسی کنید. از اتاق خارج 
شوید. از ساختمان خارج شوید. درب سمت راست شما به اتاق مطالعه 
منتهی می‌شود. شومینه را بررسی کنید. صندلی و لوستر را بررسی ALS‏ 
نقاشی بزرگی که بر بالای jae‏ آویزان شده را بررسی کنید. روش اضافه 
کردن بخش‌های مختلف به مجسمه در این تصویر مشخص شده است. 
هنوز باید برای محسمه یک کلاهخود یک نشان؛ یک حلقه و دو محافظ 
قلزی پا فراهم کنید. ساعت را بررسی کنید. از loak‏ بالا بروید. چراغ نقتی 
را از روی میر بردارید. سرنیزه‌ها را از ویترین سمت چپ پردارید کتاب‌ها 
را بررسی کنید. اهرم بزرگی که از دیوار بیرون آمده را حرکت دهید. از 
پله‌ها پایین رفته و از اتاق خارج شوید. به ورودی سمت راست بروید ( 
نزدیک (ole‏ سعی کنید که تابوت را باز کنید. نفت چراغ را روی آن 
بریزید. مشعلی که همراه دارید را با مشعل روشن روی دیوار oe fee‏ 
مشعل روشن را به تابوت نزدیک کنید. شکافی که بر بالای آن ۱ 
می‌شود را پررسی کنید. از اتاق خارج شوید. به اتاق شکنجه بروید. کک 
ریاشع oe‏ کید تا تبرنست سکم ا ا بگیرید: آن زار کورة 
قرار دهید. سپس ائیردست و Sw‏ را بر روی iron maiden‏ قرار 


دهید. یک حلقه ایجاد شده است. آن را داخل لیوان آب بگذارید. از اینجا 
خارج شوید. وارد اتاق خواب شوید. انگشتر را در دست مجسمه قرار دهید. 
از راه مخفی پشت پرده عبور کنید. به طرف چپ بروید. کلید را از داخل 
شکاف بردارید. دروازه سمت چپ را بررسی کنید. از اینجا خارج شوید. 
از قلعه بیرون رفته و با قایق به انبار کافه برگردید. چوب جلوی بشکه‌ها 
را با کمک انبر بردارید. سر نیزه‌ها را بر روی گیره ( (bench vice‏ 
قرار دهید. تخته بلند را روی آن‌ها بگذارید. با چوب به دست آمده از انبار 
خارج شوید. از پله‌ها بالا بروید. ناودانی که در کنار کافه و گوشه سمت 
راست روی زمین افتاده را بردارید. به طرف قایق بروید. سوار آن شده و 
به قلعه بازگردید. وارد اتاق شکنجه شوید ( از طریق ورودی EYL‏ چاه). 
ناودان را در rack‏ قرار دهید. دو تکه فلز حاصله را بردارید. وارد اتاق 
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چوب ماهیگیری را بردارید. از پله‌ها بالا بروید. با استفاده از چوب 
ماهیگیری سکویی که در طبقه Gul‏ قرار دارد را نشانه بگیرید. یکبار 
دیگر OMS‏ را به آنجا بیندازید تا شکار جدید دیگری ( چند ملحفه ) 
بدست بیاورید. از پله‌ها Gul‏ بروید. علامت خروج را دنبال کنید. سطل 


شوید. مجددا از در طرف چپ عبور کنید. از پله‌ها پاپین بروید. تخم را از 
ماشین چشمکزن بردارید. از پله‌ها بالا بروید. وارد اتاق مرکزی شوید. 


آب وان & زده است و می‌توان نوار ویدیو را برداشت. نوار VHS‏ را از 
دوربین بیرون بیاورید. از در طرف چپ خارج و از در طرف چپ بعدی نیز 
عبور کنید. به اتاق کنترل وارد شوید. نوار ویدیو را داخل دستگا 
قرار دهید. دفترچه خاطرانتان را باز کنید و رقم ۲۵۱۳ را بخوانید. 
از اتاق کنترل خارج شوید. از صفحه کلیدی که در مقابل abl‏ 
مرکزی قرار دارد استفاده و رقم مورد نظر را وارد کنید. از 
که ایجاد شده عبور و به اتاق جدید بروید. رادار را بررسی کنید. 
daa‏ کف اتاق را پررینی کید تا یک هنور پیدا کید همراه آن 
یک قوطی کبریت نیز بدست می‌آورید. از در طرف راست خارج 
شده و از ایستگاه بیرون بروید. منور را در oja‏ شکار نهنگ قرار 
دهید. منور را در بشکه چربی نهنگ وارد کرده و یکبار دیگر بر 
۱ روی نیزه شکار نهنگ قرار دهید... 

وارد پالابری که در طرف چپتان قرار دارد بشوید. سعی کنید تا 
دریچه رادیاتور را باز کنید. رادیاتور را بررسی کنید. سرد است! 
با علامت هشدار فندیلی که از سقف آویزان شده را بکنید. 
oS‏ دایره‌ای شکل زا امتحای کید در طرف چب را امتسان 
کنید. آچار را از جلوی بشکه‌ها بردارید. بشکه‌ها را بررسی کنید. 


علامت خطر را بررسی کنید. قندیل را به زنجیری که از سقف آویزان 
شده وصل کنید. زنجیر را گرفته و آن را ميان دو لوله طرف راست قرار 
دهید. مهره روی زمین که درست جلوی پایتان قرار دارد را بردارید. از 
اتاق خارج شوید. 

با استفاده از رزوه دریچه رادیاتور را شیاردار کنید. مهره را روی دریچه 
138 بدهید با استفاده از آجار آن را محکم کنید. از علامت خطر برای 
آچار دسته درست کنید. با آچار مهره را محکم کنید. با دست زدن به 
رادیاتور متوجه می‌شوید که آب در آن جریان ندارد و همچنان سرد است! 
به طرق در سمت چپ رفته و از آن عبور کنید. از چسب سیلیکون بر 
روی علامت خطر کنار بشکه‌ها استفاده کنید. از اتاق خارج شوید. تصویر 
حاصله را جلوی دوربین بالای رادیاتور بگیرید. با بررسی مجدد رادیاتور 
متوجه می‌شوید که آب در آن جریان دارد اما هنوز هم سرد است. فندک 
را جلوی دوربین قرار بدهید. تخم مرغ فلزی را به اولگ بدهید. b‏ ماسیمو 
صحبت کنید. تلفن همراهتان را به طرف ماشین پرتاب کنید. دوربین 
بالای سرتان را بگیرید و به جرثقیل SVL‏ سرتان اشاره کنید.. 
www.adventurel4.sub.ir‏ 


را بردارید. به طرف راست حرکت کنید. نیزه شکار نهنگ ) harpoon‏ 
) را بررسی کنید, بشکه‌های روی عرشه را بررسی کنید. ملحفه‌هایی که 
با قلاب شکار کرده بودید را به داخل بشکه روغن نهنگ فرو کنید. به 
کی که طرف چب بشکه‌ها آویزان شده توجه کنید. آن را بگردید تا 
یک قوطی جیبی نوشیدنی پیدا کنید. حفره داخل یج را بررسی کنید. 
سعی کنید آن را باز کنید. به طرف چپ بروید. بعد از رسیدن به ایستگاه 
دوباره به طرف چپ بروید. پنگوئن را بررسی کنید. علامت خطر سمت 
راست او را بررسی کرده و بردارید. سوراخ روی زمین را بررسی کنید. 
این مکان را به خاطر بسپارید. از پرتگاه به پایین نگاه AAS‏ جسد مرده 
را پررسی کنید. پرتگاه را بررسی کنید. به ایستگاه برگردید. وارد شوید. 
از پله‌ها بالا بروید. ملحفه‌هایی که به روغن آغشته کرده بودید را از بالا 
به سکوی بالابر پرتاب کنید. از پله‌ها پایین بروید. سطل را با نمک پر 
کنید. از ایستگاه خارج شوید. ay‏ طرف راست بروید. سطل ثمک را روی 
شکاف بخ خالی کنید. به طرف چپ بروید. با رسیدن به ایستگاه باز هم 
به طرف چپ بروند. در داخل حفره علامت خطر ماده منفجره را کار 
بگذارید. پس از انفجار از پرتگاه پایین بروید. جسد را بررسی کنید. یک 
فندک» یک نشان و دفترچه خاطرات او را پیدا می‌کنيد. دفترچه خاطرات 
را بخوانید. به ایستگاه برگردید. از پله‌ها بالا بروید. از دری که در مرکز 
راهرو گرد قرار دارد عبور کنید. انکوباتور را بررسی کنید. لوله بازکن را 
روی آن قرار دهید. با استفاده از الماس روی نشان جسد شیشه را بریده 
و تخم مرغ را بردارید: فوطی جیبی نوشیدئی را در زیر مته صنعنی قرار 
دهید. دستگاه را روشن کنید تا چوب پنبه بدست آورید. از در طرف چپ 
خارج شوید. از پله‌ها oah‏ بروید. از ایستگاه خارج شوید. به طرف سوراخ 
کنار کشتی بروید. با استفاده از قلات ماهیگیری» ماهی بگيرید. فندک 
را به قلاب وصل کنید و یکبار دیگر امتحان کنید. نزد پنگوئن بروید. 
ماهی را به او بدهید. تخمی که روی آن نشسته بود را بررسی کنید. تخم 
مرغی که دارید را با آن عوض کنید. به ایستگاه برگردید, تخم مرغ فلزی 
را در دستگاهی که چراغ فرمز چشمک‌زن دارد قرار دهید. از پله‌ها بالا 
بروید. وارد اناق مرکزی شوید. از در طرف راست عبور کنید. چوب پنبه 
را در Thaw‏ وان قرار دهید. شیر آب را باز کنید. از در طرف چپ خارج 


X360, PC 
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نگهبنی متوجه شم شد و به سمت شما شلیک کرد می‌توند از محیط یا 

مکانی که در آن قرار دا 1 گردید. با این کار می‌توانید وضعیت 

این بازی در سال ۲۰۰۹ برای دو کنسول 360× و PC‏ برای گروه‌های Sy‏ یی 
سنی بزرگسال (M)‏ انتشار یافت که در رده بازی‌های تاریخی 2 Fee oa‏ 


دکمه‌ی استارت را Asp‏ نزینه‌ی Character‏ بروید. pL‏ 
Tier‏ ۳ ۲ ی استارت را Wy‏ و روی گزینه‌ی بروید. چندین 


ستاره‌ی خالی می‌بینید با جمع‌آوری امتیازها در هر مرحله 
می‌توانید ستاره‌های خالی را پر GAS WS‏ 
Morphine‏ ستاره‌های این گزینه را پر کنید 
تا تعداد آمپول‌های شما زیادتر شود. 
گزینه‌ی Stealth‏ ستاره‌های 
این گزینه را پر کنید تا 
تاکتیک شما در مخفی 
شدن بالا برود. گزینه‌ی 
Strength‏ ستاره‌های این 
گزینه را پر کنید تا مقاوت و 
نیروی شما زیاد شود. برای پر 
کردن ستاره‌های خالی ابتدا فش 


سیستم مورد نیاز برای کامپیوتر 


# Operating system Microsoft ® 

Windows ® XP / Vista 

# CPU Pentium ® 4 3 GHz or 

equivalent Athlon ® 64 

# 1 GB of RAM 

# 5.5 GB of free hard disk space 

# 3D-graphics adapter with 256 
MB memory that supports pixel 
shaders 3,0, compatible with 

DirectX ® 9.0c (GeForce 6800GS 

or Radeon X1600XT) 


Sound device‏ # جلو سپس دکمه‌ی ۸ را بزنید. هر 
compatible with‏ هزار امتیاز یک ستاره را برای شما پر 
DirectX ® 05‏ می‌کند. 
DirectX ® 9.0s‏ # 


The Lost Valley مرحله‌ی اول:‎ 


راه را به طرف جلو بروید و از نردبان کنار پل 
| بالا بیایید. مسیرتان را از سمت راست به جلو ادامه 
دهید. آرام پشت سر نگهبان رفته و دکمه‌ی ۸ را 


# Device for reading 
DVD-ROM drive 


کنترل بازی در X360‏ > : 
سر NGA L tence‏ بزنید. پس از غلبه بر نگهبان راه را به طرف جلو 
لوکاسمت چپ Pep‏ ادامه دهید. انت تان دو نگهبان را میبین 
کاراکتر ادامه ید. انتهای مسیرتان دو نگهبان را می‌بینید, 
E syi‏ آرام راه را به جلو بروید تا آن‌ها با یکدیگر شروع به 

ad‏ ی صحبت کنند. بعد از اینکه صحبت lag]‏ تمام شد یکی 
eee ee‏ ۲ 
جهت دادن دوربین بازی از نگهبان‌ها شروع به خ CS‏ می کند. در این فاصله باید به آرامی پشت 


کلید LT‏ برای هدف‌گیری به سمت نگهبان‌ها 
کلید RT‏ برای شلیک کردن به سمت نگهبان‌ها 
کلید LB‏ برای روشن و خاموش کردن چراغ‌قوه 
کلید RB‏ برای راه رفتن آرام 

Back‏ برای استفاده از ماسک 

فلش بالا و پایین برای عوض کردن سلاح 
Y‏ برای جلب توجه نگهبان‌ها (صوت زدن) 
B‏ برای بلند کردن جسد نگهبان‌ها و حرکت | 
دادن جعبه‌ها 

X‏ برای استفاده کردن از آمپول مورفین 

۸ برای برداشتن وسایل مورد نیاز و باز کردن 
درها و کشتن نگهبان‌ها (به آرامی از پشت 
سر هنگامی که گزینه Kill‏ را می‌بینید). 


سر نگهبانی که ایستاده است بروید و دکمه‌ی ۸ را بزنید. پس از غلبه 
بر نگهبان دکمه‌ی B‏ را بزنید و سریع نگهبان را از محوطه دور کنید تا 
نگهبان بعدی متوجه کشته شدن او 
نشود. حالا باید آرام پشت سر نگهبانی 
که در حال حرکت است بروید و او را 
از پای درآورید. LAS‏ را جست و جو 
کنید و امتیاز Collectible‏ را بردارید. 
روی جعبه‌ای که در انتهای محوطه 
قرار دارد می‌توانید امتیاز دیگری به 
دست بیاورید. پشت سرتان با زدن 
دکمه‌ی ۸ از سوراخ روی دیوار عبور 
کنید. راه را آرام از کنار دیوار به جلو 


“tes‏ بروید. پشت جعبه‌های چوبی مخفی شوید. دو نگهبان در محوطه دیده 
1 ۲ شود یکی از آن‌ها جلو در و دیگری بالاي ساختمان است. هنگا 

Ss (8) می‌شود یکی از آن‌ها جلوی در و دیحری با« ې‎ t 
۳ 5 f 3 کشتن نگهبان‌ها به سه ش در بازی امکان‌پذیر است‎ 

OG ee ee 2‏ که نگهبان بالای ساختمان شروع به حرکت می‌کند آرام 


روش اول: به آرامی با کمک چاقو از پشت سر 
روش دوم: با اسلحه به طرف نگهبان‌ها 
شلیک کنید. البته باید محیط یا مکانی که 
نگهبان در آن وجود دارد را در نظر داشته 
باشید. 

روش سوم: با کمک آمپول روح شما از 
جسمتان برای مدت کوتاهی جدا می‌شود به 
سمت نگهبان بروید و دکمه‌ی ۸ را بزنید. 
لازم به ذکر است بدانید اگر هنگام کشتن؛ 


“NR‏ از بین بوته‌های قرمز خودتان را به پشت 
| جعبه‌های چوبی برسانید. پشت سرتان 
جلوی میز آمپول مورفین را بردارید. Yb‏ 
| دوباره به سمت جعبه‌های چوبی بازگردید 
دکمه‌ی × را بزنید تا روح شما از جسم‌تان 
جدا شود. سریع به سمت نگهبان جلوی 
در بروید و دکمه‌ی ۸ را بزنید و بعد از 
کشتن نگهبان او را جست و جو کنید و 
Rusty sls‏ را برداشته در را باز کنید. 


را یاز کرده دو تگهبان دیگر را با Sd‏ تیر 
از پای درآورید. جلو رفته سمت راست روی 
ستون جلوی چراغ‌سبز دکمه A‏ را بزنید. از 
پله‌ها بالا رفته و جلوی مولد برق دکمه ۸ 
را بزنید تا برق قطع شود. از osh laat‏ 
duly‏ و جلوی در بسته دکمه A‏ را بزنید. 
جریان برق قطع شده Explosive «us!‏ 
را برداشته راه را به عقب LIS p‏ و وارد 
در شده از پله‌ها tele Gul‏ جلوی در 
دکمه Back‏ را بزنید تا ماسک را روی صورت خود 
بگذارد. وارد در شده سمت چپ کنار دیوار مخفی شده تا صحبت 
نگهبان‌ها تمام شود و شروع به حرکت کنند. آرام پشت سر نگهبان بروید 
و او را از پای درآورده جلو بروید و 
از پشت مخزن‌ها خود را به جعبه 
تقسیم برق برسانید. برق را قطع 
کرده و نگهبان را به آرامی از پشت 
سر از پای درآورده از روی قفسه 
تیرها را بردارید. جعبه چوبی را به 
جلو حرکت داده از جعبه چوبی بالا 
بروید و راه را به جلو ادامه دهید. 
جلوی Plantex Plosie‏ دکمه A‏ 
را بزنید تا TNT‏ ړوی لوله‌ها استفاده شود. جلو رفته در کمد را باز کنید 
و اسلحه‌ی ShotGun‏ را بردارید. در بعدی را باز کرده و نگهبان‌ها را از 
ch‏ درآورید. 
مرحله‌ی سوم: Death of The Butcher‏ 
جلو رفته و آرام از پشت سر نگهبان‌ها را از پای درآورید. از نردبان بالا 
بیایید و جلوتر از جعبه‌ها بالا رفته از روی کلبه‌ی چوبی ادامه دهید. به 


Gul‏ پریده و کنار کلبه بایستید تا صحبت نگهبان‌ها pled‏ شود و شروع 
به حرکت کنند. یکی از نگهبان‌ها به طرف شما می‌آید. او را به آرامی از 
پای درآورید. از سمت چپ به طرف نگهبانی که جلوی در ایستاده بروید 
و آرام از پشت سر او را از پای درآورده کلید را از روی میز بردارید. به 
طرف نگهبان بعدی بروید و ابتدا سمت راست جلوی جعبه تقسیم برق 
دکمه A‏ را بزنید تا برق قطع شود سپس به طرف رادیو بروید و آن را 
خاموش کنید. سریع پشت جعبه‌های چوبی مخفی شوید تا نگهبان به 
طرف رادیو برود. از پشت سر و آرام او را از بین ببرید و در روبه‌رویتان را 
باز کنید. جلو رفته سمت راست. آرام پشت سر نگهبان رفته و او را از پای 
درآورید. جلوی جعبه تقسیم برق دکمه A‏ را بزنید تا برق قطع شود. یکی 


از نگهبان‌ها در حال حرکت cul‏ پشت جعبه‌های چوبی مخفی شوید و 
هنگامی که به سمت شما می‌آید ت سر آرام او را از پای درآورید. به 


جلو رفته GLASS‏ بعدی به چراغ برق ASS‏ داده است 


مرحله‌ی دوم: The Lost Fuel‏ 
Storage es‏ 
OS‏ روبه‌رویتان در کمد را باز کرده اسلحه‌ی 
M1911‏ را برداشته و با زدن دکمه B‏ 
3 جببه‌ی چوبی را به طرف جلو حرکت 
دهید. سمت چپ از روی قفسه امتیاز و 
آمپول را پردافنته.راه را ay‏ بجلورفتة Clady‏ 
سر نگهبان بروید و او را از پای درآورید. 
نگهبان را جستجو کنید و کلید Shiny‏ را 


برداشته در پشت سرتان را باز aus‏ آرام ادامه | 
دهید و پشت جعبه‌ها بایستید تا نگهبان شروع , 
به > CS‏ کند. جلو رفته روی دیوار جلوی جعبه 
تقسیم برق دکمه A‏ را بزنید تا نورافکن خاموش شود. در تاریکی پنهان 
شده تا نگهبان به جای خود بازگردد. ارام پشت سر او رفته و نگهبان 
را از پای درآورده انتهای راهرو نگهبان دیگری دیده می‌شود. همین که 
نگهیان شروع به حرکت می کند ارام آرام خود را به او نزدیک کنید و از 
پشت سر او را بزنید. راه را به جلو رفته و در را باز کنید. در این محوطه سه 
در باز دیده می‌شود ابتدا وارد در Quartiere‏ شوید. جلو رفته و وارد در 
بعدی شده یکی از نگهبان‌ها وارد اتاق می‌شود و رادیو را روشن می کند و 
از اتاق خارج می‌شود. شما رادیو را خاموش کرده و مخفی شوید. نگهبان 
وارد اتاق می‌شود تا رادیو را روشن کند» ارام پشت سر او رفته و او را از 
پای درآورید. نگهبان را جستجو کنید و کلید را برداشته آرام وارد اتاق 
بعدی شوید. پس از اینکه نگهبان از جلوی شما عبور کرد خود را به اتاق 
روبه‌رویی برسانید و وارد در روبه‌رو شوید. از سوراخ روی دیوار راه را به 
جلو ادامه دهید و در اتاق دیگر نگهیان را از cok‏ درآورده ماسک را از 
روی میز بردارید. نگهبان بعدی را به آرامی از بین برده و از روی میز نامه 
را بردارید و راه را به عقب برگشته و وارد در Munitions lager‏ شوید. 
از پله‌ها بالا بیایید و وارد در بعدی شده آرام کنار در مخفی شوید. یکی 
از نگهبان‌ها شروع به > ES‏ می کند و وارد اتاقی می‌شود که شما در آن 
هستید. پشت سر او رفته و او را از پای درآورید. جلوی جعبه تقسیم برق 
دکمه A‏ را بزنید تا برق قطع شود. به جلو رفته و با زدن یک تیر به طرف 
نگهبان» او را از پای درآورید. جلو رفته در را باز کرده سمت چپ کنار 
جعبه‌های چوبی ایستاده تا نگهبان‌ها مشغول صحبت شوند. از کنار دیوار 
راه را به طرف جعبه‌های چوبی آن‌طرف ادامه دهید. آمپول را از روی 
جعبه‌های چوبی برداشته سر یکی از نگهبان‌ها را هدف بگیرید و با زدن 
یک تیر او را از sh‏ درآورید. GLAS‏ بعدی به سمت شما می‌آید. دکمه 
× را بزنید و نگهبان را از SL‏ درآورید. درون «ll‏ جلوی کمد دکمه ۸ 
را بزنید تا در کمد باز شود. حالا با چاقو به تخته‌های چوبی ضربه بزنید و 
آن‌ها را خراب کرده از داخل اتاق Wine Bottle‏ را بردارید. راه را ادامه 
داده و جلوی در بسته دکمه A‏ را بزنید و از روی در عبور کنید. جلو رفته 
chal‏ مسیرتان وارد در شده ارام به طرف جلو بروید و نگهبانی که 
کنار دیوار ایستاده را با شلیک یک تیر از پای درآورید. در سمت راست 
بسته است و جریان برق در آن وجود دارد. به جلو رفته آرام در بعدی 
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پشت او را از پای درآورید. اسلحه‌ی صداخفه‌کن را 
از داخل کمد بردارید و جلو بروید. 
دو نگهبان را می‌بینید. ابتدا باید 
نگهبان در حال حرکت را خاموش 
از کنار 
دیوار به جلو رفته انتهای مسیرتان 
کنار دیوار پنهان شوید تا نگهبان به 
سمت شما بياید سپس به آرامی او را از 
پای درآورید. حالا به طرف جعبه تقسیم 
برق بروید و برق را قطع کنید. نگهبان را 
از پشت سر ساکت کنید و راه را از در باز 
به جلو ادامه دهید. سه نگهبان را می‌بینید» با 
اسلحه‌ی صدا خفهکن هنگامی که نگهبان‌ها 
از یکدیگر دور می‌شوند به آن‌ها شلیک کنید. 
از در باز ادامه داده سمت چپ روی دیوار جلوی 
پانل برق دکمه‌ی A‏ را بزنید تا برق قطع شود. 
جلو رفته صندوق چوبی را به جلو حرکت داده 
از سمت چپ ادامه داده وارد سوراخ روی دیوار 
شوید. دو نگهبان را به آرامی از پشت سر ساکت 
کنید. آن‌ها را جستجو کرده و کلید را بردارید. آرام راه را به طرف 
پایین بروید و نگهبان را از پای درآورید. پس از دمو سمت راست‌تان روی 
دیوار جلوی پانل سنگی دکمه‌ی A‏ را بزنید تا دیوار کنار برود. مجسمه‌ی 
طلایی را به جلو حرکت داده و مجسمه را پشت دیوار مخفی کنید. . دوباره 
جلوی پانل سنگی دکمه‌ی A‏ را بزنید تا دیوار به جای خود بازگردد. حالا 
طسیرتان را به عقب برگردید و از تونل سمت چپ راه را ادامه دهید. 
مواظب سه نگهبان باشید. آن‌ها را با اسلحه به آرامی بزنید (اگر مهمات 
تمام کردید می‌توانید به طرف کمد اسلحه بروید و اسلحه‌ی دیگری را 
اننخاب کنید) . وارد در باز شوید و به آرامی سه نگهبان را از پای درآورده 
نامه را از روی میز بردارید. وارد در روبه‌رویتان شوید و از داخل کمد 
اسلحه‌ی Shotgun‏ را بردارید. جلو رفته جعبه‌ی چوبی را به جلز حرکت 


کنید. از سمت راست ay‏ آرامی 


دهید و وارد در سمت راست شوید. از پله‌ها بالا 
رفته نگهبان‌ها را از بین برده تا به فرمانده‌ی 
آن‌ها برسید و به او شلیک کنید. 
مرحله‌ی پنجم: Leave Alight on-‏ 
Docks‏ 
وارد در روبه‌رو eggi‏ از سمت چپ به 
جلو رفته وارد اتاق نگهبان شده رادیو را 
خاموش کنید تا نگهبان وارد اتاق شود 
و رادیو را روشن کند. حالا آرام از پشت 
سر نگهبان را از پای درآورده راه را از 
سمت راست کنار جعبه‌های چوبی به آرامی 
به جلو ادامه دهید. پشت جعبه‌های چوبی مخفی شده نگهبان 
در حال حرکت کنار جعبه‌های چوبی می‌ایسند آرام از پشت سر او را 
بکشید. حالا باید آرام پشت سر نگهبان 
در حال حرکت بروید و او را به آرامی 
از پای درآورید. وارد اتاق نگهبانی شده 
و آخرین نگهبان را به آرامی از پشت 
سر از پای درآورید. جلوی حصار 
توری‌شکل دکمه‌ی A‏ را بزنید و از 
در باز روبه‌رویتان راه را ادامه دهید. 
جعبه‌ی چوبی را به جلو حرکت داده 
از جعبه‌ی چوبی بالا رفته سپس 


آرام از پشت سر او را بزنید. از نردبان osb‏ 
آمده راه را آرام از پشت جعبه‌های چوبی به 
جلو بروید. جلوی جعبه تقسیم برق دکمه ۸ 
را بزنید تا برق قطع شود. جلو رفته آرام 
پشت Gleave‏ چوبی که در BB‏ باری 
است مخفی شوید. یکی از نگهبان‌ها در 
حال حرکت است. هنگامی که به سمت 
شما می‌آید به طرف او رفته و آرام از 
پشت سر او را از پای درآورید. حالا 
باید به سراغ نگهبانی که بالا در حال 
قدم زدن است بروید و او را از پای 
درآورید. به پایین روی قایق باربری 
بازگشته و نگهبانی که جلوی قایق 
باربری ایستاده را به آرامی از بین 
ببرید. راه را به بالا LIT y‏ جعبه‌ی 
چوبی را به جلو > CS‏ داده جلوی 
پانل برق دکمه ۸ را بزنید و از در ۱" 
بعدی به جلو بروید. از در بعدی هم 
عبور کرده از پشت سر نگهبان را از پای 

درآورده و او را جستجو کرده کلید را بردارید و وارد اتاق بعدی شوید. 
یونیفورم و LIS‏ را برداشته و از اتاق خارج شوید. سمت راست جلوی کمد 
لباس دکمه‌ی A‏ را بزنیده بار دیگر دکمه ۸ را بزنید تا لباس را بپوشید. 
ینک دکمه B‏ را بزنید و از اتاق خارج شوید. مواظب نگهبان‌ها باشید که 
گر به آن‌ها نزدیک شوید خط سفیدی که پایین تصویر می‌بینید کوچک‌تر 
می‌شود. اگر خط سفید ناپدید شد نگهبان‌ها متوجه شما می‌شوند. جلو 
رفته انتهای مسیرتان در بسته را باز کنید. باز هم ادامه داده از نردبان 
sole YL‏ بعد از دمو مواظب نگهبان‌ها باشید. راه را به طرف osk‏ 
دامه داده انتهای مسیرتان قبل از اینکه از سوراخ روی دیوار عبور کنید 
وارد کمد لباس شده و پونیفورم را با زدن دکمه A‏ عوض کنید. دکمه 
bb‏ ره و به جلو رفته از پشت سر 
آرام نگهبانی که روبه‌روی شما ایستاده است را از پای درآورده نگهبان 
بعدی را که بین بوته‌ها در حال حرکت است با شلیک یک تیر 
به سرش از بین ببرید. سمت راست محوطه 
آمپول را برداشته نگهبان بعدی 
را به کمک آمپول از بین برده 
0 را از بین بوته‌ها به جلو ادامه 
دهید. نگهبان بعدی را به آرامی 
بکشید و او را جستجو کنید و کلید 
را بردارید. در را باز کرده راه را به 
جلو رفته سمت چپ از زیر ساختمان 
عبور کنید. جلوی کمد لباس دکمه 
A‏ را بزنید و یونیفورم را بپوشید. از 
داخل کمد اسلحه را برداشته راه را به 
بالا برگردید. در را باز کرده مسیرتان را 

از پله‌های سمت چپ پایین بیایید. 
مرحله‌ی چهارم: Death of The‏ 
Butcher‏ 

جلو رفته سمت چپتان Aer‏ چوبی 
را جلوی نورافکن قرار دهید تا اطراف در 
چوبی تاریک شود. در را باز کرده و منتظر 
بمانید تا نگهبان شروع به حرکت AS‏ و 
هنگامی که سر جای خود قرار گرفت از 
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را به آرامی از پشت سر بزنید و وارد در باز شوید. از پنجره راه را به جلو 
ادامه داده وارد اتاق شوید. از روی میز نامه را برداشته رادیو را خاموش 
کنید تا نگهبان به طرف رادیو بیاید سپس او را از پای درآورید. داخل کمد 
اسلحه‌ی Flare Gun‏ را برداشته در را باز کرده جلوی BL‏ برق دکمه‌ی 
A‏ را بزنید. در سمت راست‌تان را باز کنید و از سمت چپ راه را به جلو 
رفته انتهای محوطه جلوی حصار توری‌شکل دکمه‌ی A‏ را بزنید و راه را 
از سوراخ بین جعبه‌های چوبی به جلو ادامه دهید. سمت چپتان از پشت 
جعبه‌های چوبی ادامه داده هنگامی که هر سه نگهبان کنار هم ایستاده‌اند 
به سمت بشکه‌ی بنزین کنار آن‌ها شلیک کنید تا هر سه نگهبان را از 
بین ببرید. از کنار حصار توری‌شکل ادامه داده و نگهبان‌ها را به آرامی 
از پشت سر نابود کنید. از نردبان بالا رفته وارد اتاق شده جلوی اهرم 
دکمه‌ی ۸ را بزنید و پس از دمو از نردبان بالا بروید. مسیرتان را به جلو 
ادامه دهید و به پایین بپرید. از روی جعبه‌های چوبی ماسک را برداشته 
از نردبان Geb‏ بیایید. به آرامی نگهبان را از پای درآورده او را جستجو 
کنید و کلید را بردارید. از داخل کمد اسلحه‌ی صدا خفه کن را برداشته 
به جلو بروید و از روی پل عبور کنید. در محوطه سه نگهبان را می‌بینید, 
دکمه‌ی Back‏ را بزنید تا ماسک را روی صورت خود بگذارید سپس 
به بشکه‌ها شلیک کنید تا نگهبان‌ها به وسیله‌ی گاز خفه شوند. جلو 
رفته از حصار توری‌شکل عبور کنید. از سمت راست به جلو ادامه دهید. 
پشت جعبه‌های چوبی مخفی شده منتظر بمانید تا دو نگهبان شروع به 
صحبت کنند. حالا به بشکه شلیک کنید تا نگهبان‌ها به وسیلهی HS‏ 
خفه شوند. نگهبان بعدی را به آرامی از پای درآورده داخل کمد اسلحه‌ی 
Flare Gun‏ را برداشته از در باز راه را ادامه دهید. نگهبان را به آرامی 
ساکت کرده از سوراخ بین جعبه‌های چوبی ادامه دهید و انتهای مسیر دو 
نگهبان را به آرامی از پای درآورید. آن‌ها را جستجو کرده تا کد و کلید را 
به دست آورید. از روی جعبه‌های چوبی ادامه داده سمت چپ وارد اتاق 
شوید. دو نگهبان را می‌بینیه یکی از آن‌ها پایین و نگهبان بعدی در اتاق 
کوچک بالا قرار دارد. آرام پشت سر نگهبانی که پایین قرار دارد بروید و 
جلوی اتاق کوچک دکمه‌ی ۸ را بزنید. پایین اتاق کوچک مخفی شده و 
هنگامی که نگهبان از جلوی شما عبور می‌کند از مخفی‌گاه بیرون بيایید. 
از پله‌ها بالا رفته و نگهبان درون 
اتاق را از پای درآورید. به osk‏ 
برگشته و به آرامی نگهبان دیگر را 
نیز ساکت کنید. در گاوصندوق را 
باز کرده و پرونده‌ها را بردارید. راه را 
ادامه داده دو نگهبان را به آرامی از 
پشت غافلگیر کنید. وارد در روبه‌رو 
شده دو نگهیان را م‌بنی. یکی از 
آن‌ها در حال حرکت است و نگهبان 
بعدی ایستاده. هنگامی که نگهبان 
در حال حرکت به بشکه‌ی بنزین 
نزدیک می‌شود به بشکه تیراندازی 
کنید تا هر دو نگهبان را از بین 
ببرید. راه را به جلو ادامه دهید. 
مرحله‌ی ششم: Leave Alight‏ 
on Storage‏ 

وارد در روبه‌رو شده آرام از پشت 
سره نگهبان در حال حرکت را از 
پای درآورید. داخل کمد فشنگ‌ها 
را بردارید و وارد در باز توری‌شکل 
شوید. 


از نردبان YL‏ بروید. سمت راست oly‏ را 


ول ادامه داده انتهای مسیر به پایین بپرید. 


@ با اسلحه‌ی صدا خفه کن دو نگهبان را 
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#از بین برده سمت راست در دو دهنه را 


gz‏ با جعبه‌های چوبی مصدود کرده‌اند. وارد 


ه و کلید را از روی jee‏ بردارید. 
از اتاق خارج شده وارد در باز شوید و از 
پله‌ها بالا بروید. وارد در باز شده نگهبان 
را به آرامی از پای درآورده در بسته را باز 
کنید. Vest‏ و Media kit‏ را برداشته 
راه را به عقب برگردید و از پله‌ها a‏ 
طرف بالا ادامه دهید. نگهبان‌ها را به 
آرامی از بین برده جلوی اهرم (جرثقیل) 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. به پایین بازگردید و 
از در دو دهنه‌ای که با جعبه‌های چوبی 
مصدود شده بود مسیرتان را به جلو ادامه 
دهید. در محوطه سه نگهبان می‌بینید. 
ابتدا نگهبانی را از پای درآورید که بین 
Laas‏ ذر حال خرکت است. نگهیان 
بعدی در محوطه قدم می‌زنده نگهبان 
سوم به چراغ برق تکیه داده است. او 
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جلوی پانل Sy‏ دکمه‌ی A‏ را بزتید تا تگهبان کشته شود. به طرف 
تگهیاتی که یه سمت شما می‌آید شلیک کتید و راه را ادامه داده وارد در 
یاز شوید مواظب تگهیان‌ها یاشید ایتدا از سمت چپ آرام مسیرتان را به 
جلو ادامه داده و جلوی دو جعیه تقسیم برق دکمه‌ی A‏ را بزنید تا برق 
محوطه را کاملا قطع کتید سیس یه آرامی از پشت سر چهار BLASS‏ را 
که در محوطه هستند از پای درآورید و اتتهای محوطه وارد در سمت چپ 
شوید داخل کمد اساحه‌ی صداخقه‌کن را برداشته از پله‌های چوبی بالا 
بروید جلوی حصار توری‌شکل دکمه‌ی ۸ را بزنید و راه را به جلو رفته 
آرام از پشت سر تگهبان را از بین برده و تگهبان بعدی را با شلیک یک 
تیر از پای درآورید. در رویه‌رو را یاز کرده بعد از دمو از روی میز فشنگ‌ها 
و آمپول را بردارید در بعدی را یاز کرده مواظب نگهبان‌ها باشید. پشت 
جعیه‌ها مخقی شده Lal‏ تگهیانی را که اسلحه Shotgun‏ در دست دارد 
از پای درآورید سپس یا کمک آمپول GLASS‏ بعدی را ساکت کنید. حالا 
جلوی اهرم دکمه‌ی A‏ را یزتید صتدوق چوبی بالا می‌آید. راه را به جلو 
ادامه داده اتتهای مسیرتان آرام از پشت سر نگهبان را از sh‏ درآورده 
جلوی کمد دکمه‌ی A‏ را یزتید اسلحه‌ی Flare Gun‏ را برداشته از پله‌ها 
Gol‏ بروید. در محوطه می‌توانید تیرهای اسلحه‌ی Flare Gun‏ را پیدا 
کنید. Lal‏ آرام جلو رقته جلوی حصار توری‌شکل دکمه‌ی A‏ را بزنید. 
sgh‏ پانل Sp‏ رقته دکمه‌ی A‏ را یزتید تا برق قطع شود. VE‏ می‌توانید 
وارد در باز شوید. داخل اتاق Explosive‏ را برداشته داخل کمد اسلحه‌ی 
Shotgun‏ را بردارید از اتاق خارج شده نگهبان را به آرامی از SU‏ 
درآورده Rusty‏ را بردارید در کتار پله‌های چوبی را باز کرده نگهبان‌ها را 
به آرامی از بین برده راه را به جلو انامه دهید. می‌توانید وارد اتاق روبه‌رو 
شوید و جلوی پانل برق دکمه‌ی ۸ را بزنید و سپس از اتاق خارج شوید. 
سمت چپتان از حصار توری بالا بروید و وارد در باز شوید. اینجا 
می‌توانید امتیاز و آمپول و مهمات به دست بیاورید. مسیر را بازگشته 
و از روی جمیه‌های چوبی به آن‌طرف محوطه بروید. سمت چپ 
کتار جعیه‌های چوبی دکمه‌ی A‏ را یزنید و TNT‏ را روی مخزن 
واگن‌ها استفاده کنید. زمانی یه شما داده می‌شوده سریع به جلو 
رقته نگهیان را با اسلحه بزتید و از حصار توری بالا رفته وارد 
اتاق شوید اسلحه و مهمات را برداشته از در بعدی WE‏ 
شده جلوی حصار توری دکمه‌ی ۸ را بزنید. مسیرتان 
را تا انتهای محوطه به جلو بروید و نگهبان‌ها را از 
پای درآورید. 

The Third Man- Sewers هقتم:‎ 

رویه‌رو شده یه آرامی نگهبان را از پای 
بروید انتهای مسیرتان از کناره دیوار 
باز شوید در ادامه وارد در باز شده از 
سر نگهبان جلو بروید. جلوی جعبه 
asp‏ و هنگامی که نگهبان به 


Od ‘O9EX 


تقسیم دکمه‌ی ۸ را 


جای خود بازمی‌گردد آرام از پشت سر او را از پلی درآورید. 
با کمک رادیو DRS‏ بعدی را نیز به آرامی ساکت کرده 
او را جستجو کنید و کلید را بردارید. از روی بشکه ماسک را 


برداشته داخل کمد اسلحه‌ی صدا خقه کن را نیز بردارید. از نردبان 
پایین آمده در رویهرو را باز کرده جلو بروید. هنگامی که نگهبان از شما 
دور می‌شود به طرق پانل برق بروید و متتظر بمانید تا GLASS‏ جای خود 
پایستند. جلوی BL‏ برق دکمه‌ی ۸ را بزتید و نگهبان را به کمک برق از 
پای درآورید از تردیان بالا رخته آمپول و نامه را برداشته از نردبان پایین 
ole‏ تگهیان بعدی را با اسلحه‌ی صدا خقه کن ساکت کرده جلو بروید. 
پس از دمو وارد در باز شده به جلو رقته وارد در باز شده راه را از تونل 
ادامه دهید و بعد از دمو باز هم توتل را جلو رفته انتهای مسیر دو نگهبان 
را می‌بینید. ابتدا جلوی جعبه تقسیم دکمه‌ی ۸ را بزنید سپس به 


کک یخن ) : FAN‏ 


آرامی از پشت سر دو نگهبان را خاموش کنید. راه را از تونل ادامه داده بعدی متوجه او نشود. به آرامی نگهبان بعدی را از بین برده جلو رفته دو 
وارد در باز شوید. جلو رفته دو نگهبان را می‌بینید. ابتدا آرام از پشت سر نگهبان بعدی را با اسلحه‌ی صدا خفه کن بزنید. وارد در روبه‌رو شده چهار 
نگهبان در حال حرکت را از پای درآورید سپس با اسلحه‌ی صدا خفه کن نگهبان را می‌بینید. با اسلحه» نگهبان‌ها را از پای درآورید (اگر تیرهایتان 
نگهبانی که ایستاده را بزنید. از نردبان Gul‏ بیایید و جلوی جعبه تقسیم تمام شد می‌توانید داخل کمد اسلحه‌ی دیگری بردارید). حالا کنار کلبه 
دکمه‌ی ۸ را بزنید. از bay‏ سمت راست‌تان بین بشکه‌ها از سوراخ روی دیوار به جلو رفته در محوطه 
بعدی Gul‏ آمده دو نگهبان چهار نگهبان را می‌بینید. به جلو رفته وارد کلبه شده از پشت سر آرام 
را می‌بینید. یکی از BARS‏ نگهبان را از پای درآورده اسلحه‌ی Sniper‏ را برداشته آرام از obe‏ 
در حال حرکت cul‏ هنگامی بوته‌های قرمز به جلو رفته منتظر بمانید تا صحبت نگهبان‌ها تمام شود 
که به بشکه‌ی بنزین KO‏ و شروع به حرکت کنند. هنگامی که نگهبان‌ها از یکدیگر فاصله گرفتند 
۲ شد به بشکه شلیک کنید تا هر می‌توانید نگهبان‌ها را به آرامی بکشید (اگر نگهبان‌ها متوجه شما شدند 
A‏ دو نگهبان از بین بروند. از در آن‌ها را با اسلحه (asp‏ نگهبان‌ها را جستجو کرده و کلید را برداشته 
داخل als‏ نامه را بردارید. از کلبه خارج شده به Ow‏ 
محوطه رفته از نردبان کنار کلبه بالا بروید. مسیرتان 
را از روی کلبه به جلو ادامه داده از نردبان پایین 
بیایید. وارد کلبه شده داخل کمد تیرهای اسلحه‌ی 
Sniper‏ و Luger‏ را بردارید. نگهبان را به آرامی از 
پای درآورده جلو رفته بعد از دیدن دمو باید نگهبان 
زا از با ««زآورید او در یکه‌ساهان پااسلحبی 
Sniper‏ به سمت شما نشانه‌گیری کرده است. شما 
می‌توانید نگهبان را انتهای 
خیابان بالای ساختمان 
روبه‌رویتان مقابل پنجره‌ی 
باز ببینید. نگهبان را با 
کمک اسلحه‌ی Sniper‏ 
بزنید. ابتدا نشانه گیری کنید 
سپس دکمه‌ی 8 را بزنید تا 


باز ادامه دهید و دو نگهبانی را که 
کی سند یکی را با gavel‏ ا 
خفه کن و دیگری را با آمپول از 
پای درآورید. پس از دمو از روی 
جعبه‌ها امتیاز و آمپول را برداشته 
دکمه‌ی Back‏ را بزنید و وارد در 
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باز شوید. از نردبان Gul‏ آمده 
مواظب نگهبان‌های بالا باشید. جلو رفته پس از اینکه 
صحبت نگهبان‌ها تمام شد یکی از نگهبان‌ها به سمت 
شما می‌آید. آرام او را ساکت کرده از سمت چپ کنار 
دیوار جلو رفته از نردبان بالا بیایید. جلو رفته هنگامی که 
دو نگهبان شروع به حرکت می S‏ جلوی جعبه تقسیم 
دکمه‌ی A‏ را بزنید و سریع به طرف کمد اسلحه بروید. 


هدف نزدیک‌تر شود. پس 
از غلبه بر نگهبان جلو رفته 
نگهبان‌ها را با اسلحه بزنید 
و از Wal,‏ بالا بروید. جلوتر ساختمان روبه‌رو دو نگهبان را از بین برده از 
bab‏ پایین tule‏ از پله‌های ساختمان بالا رفته جلوتر انتهای مسیر از 
سوراخ روی دیوار عبور کنید. حالا در خیابان هستید. چهار نگهبان را با 
اسلحه از پای درآورده از درهای باز ادامه دهید و جلوی JLS‏ هوا دکمه‌ی 
A‏ را بزنید. 

The Third مرحله‌ی نهم:‎ 
Man- Prison 

وارد در )9429 شده, جلوتر, جعبه‌ی 
چوبی را به جلو حرکت دهید. در 
را باز کنید و آرام نگهبان را از 


اسلحه‌ی Luger‏ را برداشته دو نگهبان را از 
پای درآورده راه را از در باز ادامه داده نگهبان‌ها 


را از بین ببرید. پشت سر ساکت کنید. در روبه‌رو 
مرحله‌ی هشتم: The Third Man-‏ جریان برق دارد ابتدا wb‏ برق را 
Ghetto‏ قطع کنید. وارد در باز شده منتظر 


جلو رفته و از نردبان بالا بيایید. سمت راست از بمانید تا صحبت نگهبان‌ها تمام 
روی قفسه آمپول را بردارید. نگهبان را به آرامی شود. یکی از نگهبان‌ها شروع به 
از پای درآورده از نردبان بالا tule‏ آرام از پشت حرکت می‌کند. آرام از پشت سر 
سره نگهبان جلوی کلبه را ساکت کنید و وارد او را از پای درآورده به طرف 
کلبه شوید. داخل کمد اسلحه‌ی صدا خفه کن نگهبانی که ایستاده بروید و او را 
را بردارید. دو نگهبان با هم صحبت می‌کنند. نیز ساکت کنید. وارد در باز سمت 
یکی از نگهبان‌ها شروع به > ES‏ می کند حالا چپ oad‏ از نردبان Gal‏ آمده 
به پشت کلبه بروید و نگهیانی که آنجا ایستاده مواظب نگهبان بالا باشید. آرام از 
را از پای درآورید. کنار نگهبان دکمه‌ی 8 را پشت سر نگهبان در حال حرکت 
بزنید. نگهبان را از آنجا دور کنید تا نگهبان را ساکت 03,5 او را جستجو کنید 


یونیفورم را بپوشید. وارد در باز شوید. مواظب نگهبان‌ها باشید. از سمت 


چپ راه را به جلو رفته وارد در باز شوید. جلو رفته مواظب نگهبان‌ها باشید کج 
انتهای مسیرتان سمت راست محوطه از جعبه‌های چوبی بالا رفته وارد © 
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در باز شوید. جلوی جعبه تقسیم دکمه‌ی ۸ را بزنید. به سمت کمد لباس 


رفته و لباس‌تان را عوض کنید. در را باز کرده نگهبانی به دیوار تکیه داده ۳0 
است: با اسلحه‌ی صدا خفه کن او را از پای درآورده سپس داخل کا 
لباس مخفی شده نگهبانی به سمت شما می‌آید. هنگامی که از شما دور 


می‌شود از کمد لباس بیرون dele‏ و به آرامی از پشت سر او را از پای 
درآورید. راه را از درهای باز به جلو ادامه داده مواظب دو نگهبان باشید. 
یکی از نگهبان‌ها در حال حرکت است. به آرامی از پشت سر او را از پای 
درآورده وارد اتاق سمت راست شوید. جلوی جعبه تقسیم دکمه‌ی A‏ را 
بزنید و به کمک تاریکی از پشت سر نگهبان را از پای درآورید. کلید را 
از روی میز بردارید (جلوی تابلوی نقاشی روی دیوار دکمه‌ی A‏ را بزنید 
و امتیاز را بردارید). راه را به جلو ادامه داده انتهای مسیرتان از نردبان 
oul‏ بیایید و از روی جعبه‌های چوبی به آن طرف بروید. نگهبان را به 
آرامی از میان برداشته جلوتر وارد در سمت راست شوید. در بعدی را باز 
کرده نگهبان را به آرامی از پای درآورده داخل کمد اسلحه‌ی Flare‏ 
Gun‏ را برداشته از پله‌ها tele Gel‏ جعبه‌ی چوبی را به جلو > CS‏ 
داده با چاقو به جعبه‌های چوبی ضربه بزنید. تخته‌های چوبی را خراب 
کرده داخل اتاق از روی میز پرونده‌ها را بردارید. به بالا بازگشته و از در 
باز به جلو بروید. با اسلحه دو GLASS‏ را از میان برداشته جلوتر وارد در باز 
شوید. جلوی کمد مهمات بروید و اسلحه و مهمات را برداشته مسیرتان 
را به YL‏ ادامه دهید. وارد در باز شوید سمت چپ جلو رفته با اسلحه‌ی 
Sniper‏ به طرف پنجره‌ی باز هدف‌گیری کرده و به بشکه‌ی بنزین 
شلیک کنید. پس از دمو به پایین بازگردید و از در باز خارج شده نگهبان‌ها 
را از پای درآورید. جلو رفته سمت 
چپ راه را به بالا ادامه داده وارد 
کلبه شوید. مهمات را برداشته از 
در بعدی کلبه خارج شده به سمت 
sele osk‏ نگهبان‌ها را از ميان 
برداشته و به طرف Gib‏ بروید. پس 
از دمو مسیرتان را به ابتدای مرحله 
برگردید. 

Fade to مرحله‌ی بازدهم:‎ 
Grey- Hospital 

در بیمارستان هستید» مسیرتان را از 
در باز به جلو ادامه داده انتهای 


و کلید را بردارید. از پله‌ها بالا رفته نگهبان را به آرامی از پای درآورده 
جلوی پانل برق دکمه‌ی A‏ را بزنید تا برق قطع شود. به عقب برگشته 
به سمت دری که جریان برق در آن فعال بود رفته از پله‌ها بالا بیایید و 
وارد اتاق روبه‌رویی شوید. جلو رفته چهار نگهبان را می‌بینید. از تاریکی 
استفاده کنید و به آرامی نگهبان‌ها را از پای درآورید. وارد اتاق روبه‌رویی 
شده از روی میز کلید و از روی صندلی یونیفورم را بردارید. جلوی کمد 
لباس رفته و بونیفورم را بپوشید. از اتاق خارج شده در بسته را باز کرده 
مواظب نگهبان‌ها باشید. از آن‌ها فاصله گرفته مسیرتان را ادامه 
دهید و از در باز عبور کنید. پس از دمو از پله‌های روبه‌رو بالا 
رفته وارد اتاق روبه‌رو شده نامه را برداشته از laah‏ بالا بروید. 
جلوی اهرم دکمه‌ی A‏ را بزنید و یک طبقه به پابین بازگردید. 
انتهای مسیرتان وارد در باز شده از سمت راست جلو رفته انتهای 
مسیر وارد در باز شوید. YE‏ وارد اتاق سمت راست شده پس 
از دمو از روی joo‏ کلید را برداشته جلوی کمد لباس دکمه‌ی 
A‏ را بزنید تا لباستان را عوض کنید. به آرامی نگهبانی که وارد 
اتاق می‌شود را از پای درآورده از اتاق خارج شده نگهبان بعدی 
را آرام از پشت سر ساکت کنید. به سمت کمد لباس برگشته 
و یونیفورم را بپوشید. راه را بازگردید و جلوی در توری‌شکل 
دکمه‌ی A‏ را زده در را باز کنید. جلوی اهرم دکمه‌ی A‏ را 
بزنید» در زندانی که پایین قرار دارد باز می‌شود. به طرف در باز 
برگشته وارد شده از داخل کمد مهمات و اسلحه را بردارید. وارد 
در باز شده سمت راست از داخل کمد لباس را بپوشید. نگهبان‌ها 
را با اسلحه از پای درآورده وارد در باز شده روی زمین جلوی فاضلاب 
دکمه‌ی A‏ را بزنید. 

مرحله‌ی دهم: Lebo...‏ 

خیابان را تا انتها رفته نگهبان را از پشت سر از پای درآورده جلوتر انتهای 
مسیرتان به سمت پایین به طرف کلبه بروید. نگهبانی سمت چپ کلبه 
ایستاده و نگهبان بعدی در حال حرکت است. هنگامی که نگهبان در 
حال حرکت از نگهبان ایستاده دور می‌شود آرام از پشت سر نگهبان 
ایستاده را خاموش کرده و دکمه‌ی B‏ را بزنید. جسد نگهبان را از آنجا 


دور کرده آرام از پشت سر نگهبان بعدی را 
از پای درآورید. آن‌طرف کلبه دو نگهبان 
دیده می‌شوند. وارد کلبه شده جلوی جعبه 
تقسیم دکمه‌ی A‏ را بزنید و با استفاده از 
تاریکی دو نگهبان را از بین ببرید. از پله‌ها 
Gul‏ رفته جلوی Bb‏ برق دکمه‌ی ۸ را 
بزنید و از روی میز نامه را بردارید. به سمت 
بالا آمده جلوی اهرم دکمه‌ی A‏ را بزنید. 
سوار قایق شده بعد از دمو از روی زمين 
یونیفورم را برداشته جلوی کمد لباس رفته 


نگهبان را نیز به آرامی از پای درآورده وارد کلبه شوید. 

راه را از درهای باز به جلو ادامه old‏ وارد کلیسا شده دو نگهبان را می‌بینید. 
یکی از نگهبان‌ها در حال حرکت است. منتظر بمانید تا هر دو نگهبان با 
هم > ES‏ کنند سپس پشت سر آن‌ها به جلو بروید و بین نیمکت‌های 
کلیسا پنهان شوید. هنگامی که دو نگهبان شروع به حرکت کردند و از 
جلوی شما عبور می کنند به طرف در کلیسا بروید و از کلیسا خارج شوید. 
جلو رفته دو نگهبان را می‌بینید که یکی از آن‌ها ایستاده و نگهبان بعدی 
در حال حرکت است. آرام کنار بوته‌های قرمز ایستاده تا نگهبان در حال 
حرکت از شما دور شود بعد آرام پشت سر نگهبانی که ایستاده بروید و 
او را از پای درآورید. کلید را برداشته در بسته را باز کرده جلو بروید. سه 
نگهبان را می‌بینید ابتدا نگهبانی که روی زمین نشسته را از پشت سر 
غافلگیر کنید و به داخل کلبه بیاورید. نگهبان بعدی در حال حرکت که به 
سمت کلبه می‌آید را به آرامی از پشت سر از پای درآورده نگهبان بعدی 
را نیز از ole‏ بردارید. جلو رفته پشت تخته سنگ‌ها مخفی شده و جلو 


بروید. در محوطه دو نگهبان در حال حرکت را می‌بینید. هنگامی که هر 
دو نگهبان با هم به طرف عقب بازگشتند آرام پشت سر آن‌ها از روی پل 
کوچک چوبی عبور کنید. سمت چپ بین بوته‌های قرمز مخفی شده ابتدا 
نگهبان روبه‌رو را از پای درآورید. YE‏ به جلو رفته پشت صلیب سنگی 
مخفی شده هنگامی که نگهبان کنار صلیب سنگی ایستاد او را نیز از 
پای درآورید. جلو رفته پشت جعبه چوبی مخفی شوید تا نگهبان به شما 
نزدیک شود هنگامی که نگهبان شروع به حرکت می کند آرام او را دنبال 
کنید تا نزدیک کلبه‌ی چوبی شوید. سمت چپ بین بوته‌های قرمز مخفی 
5 ان‌ها تمام شود و.شروع به حرکت کنند سپس به 
آرامی وارد کلبه شوید و از پله‌های چوبی Gul‏ بیایید. داخل کمد اسلحه 
و مهمات را برداشته و به بالا بازگردید. نگهبان‌ها را از بین برده و راه را 
به عقب برگردید و از در باز میله‌ای عبور کنید. 

Fade To Grey- Village مرحله‌ی دوازدهم:‎ 

YE‏ در مرحله‌ی پایانی هستید. مسیرتان را تا انتها به جلو بروید و 
نگهبان‌ها را از پای درآورید. انتهای مسیرتان دموی کوتاهی می‌بینید. 
نگهبان‌ها در حال اتش زدن کلیسا هستند و در کلیسا بسته است. 


نگهبان‌ها را از csk‏ درآورده و دموی LE‏ بازی را ببینید. 


شوید تا صحبت 


راهرو وارد در باز شوید. از روی میز نامه را برداشته پس از دمو جلوی 
کمد لباس دکمه‌ی A‏ را بزنید. منتظر بمانید تا صحبت نگهبان‌ها ples‏ 
شود و اتاق را ترک کنند سپس از کمد لباس خارج شوید. از اتاق بیرون 
tele‏ و وارد در سمت چپ شوید. دو نگهبان را می‌بینید. ابتدا نگهبانی 
که نزدیک شما در حال > ES‏ است را به آرامی از بین برده جسد او را از 
bul‏ دور کنید. VE‏ به آرامی نگهبان بعدی را از پای درآورده از در باز راه 
را آدامه دهید. دو نگهبان را می‌بینید. یکی از نگهبان‌ها به دیور تکیه داده 


و نگهبان بعدی در حال قدم زدن است. ابتدا نگهبانی که به دیوار ASS‏ 
داده را از میان برداشته و جسد او را از جلوی نگهبان بعدی دور کنید بعد 
نگهبان در حال حرکت را از میان برداشته جسد او را از آنجا دور کنید. 
جلو رفته کنار پانل برق ایستاده و هنگامی که نگهبان روی آب‌هایی که 
روی زمین ريخته شده می‌ایستد دکمه‌ی ۸ را بزنید تا نگهبان را از پای 
درآورید. راه را .از در باز ادامه داده وارد سالنی می‌شوید که در آن سه 
نگهبان وجود دارد. بدا آرام به انتهای سالن بروید و جلوی جعبه تقسیم 
برق دکمه‌ی A‏ را بزنید. یکی از نگهبان‌ها مشغول سیگار کشیدن است» 


هنگامی که ORS‏ در حال حرکت از او دور می‌شود به آرامی او را از 
پای درآورید و جسدش را از آنجا دور کنید. حالا به طرف نگهبان در حال 


حرکت بروید و به آرامی او را از پشت سر از پای درآورید. نگهبان دیگر 
وسط سالن مشغول سیگار کشیدن است مواظب نگهبان باشید. کلید را از 
روی jao‏ برداشته از سالن خارج شده در بسته را باز کرده به جلو بروید. 
نگهبان را به آرامی از پای درآورده راه را از درهای باز به جلو بروید. وارد 
از کنار دیوار ارام به جلو رفته در انتها کنار دیوار 
ایستاده تا صحبت نگهبان‌ها تمام شود و از SIS‏ فاصله بگیرند. در 
محوطه چهار نگهبان دیده می‌شود ابتدا نگهبانی که روبه‌رویتان قرار 
دارد را به آرامی از میان برداشته سپس به سمت نگهبانی بروید که بین 
دیوارهای مخروبه در حال حرکت است. او را از پای درآورید و جسدش 
را بین بوته‌های قرمز ببرید. نگهبان بعدی سمت چپ‌تان در حال حرکت 
ی درآورید. جلو رفته انتهای محوطه آخرین 


است. او را نیز به آرامی 


۱ اپاثه‎ 
SOre 


سال به بالا برای کنسول‌های PC‏ ,90 
بازی RPG‏ می‌باشد. 

یک جادوگر شرور قصد دارد 

است که می‌تواند در 

شهری قدیمی در ایتالیا به وقوع می‌پیوندد 
آن را به عهده دارد و به قدرت‌های بی‌نظی 
و برای مبارزه با حمله کنندگان به شهر به 
در یک عصر بهاری ORSU‏ مهاجما 

و یک شوالیه به نبرد با آنان برمی‌خیزد | 
توسط خنجر یکی از مهاجمان زخمی | 
فرشته‌ی مرگ در خواب و بیداری با او 
درونش با خبر می‌سازد. او سه انتخاب پیش 


=L‏ استفاده از فانوس 


گرافیک و سختی بازی و 
در طول بازی ٩‏ پنجره پا 
و یت 
ای فعال کردن هرکدام کلیدهای ۱ تا ٩‏ را 


پل» اسکارلت به پایین سقوط می کا 0 


سمت راست را با 


در دیگر بیرون رفته ۲ مهاجم دیگر را 
شما یک موجود مرموز را ملاقات می‌کنید 
انتقام- نامشخص که شاید عشق باشد و 
هر play‏ پایان متفاوتی خواهید داشت. 
داخل خانه‌ی Jarta‏ در Pasquale‏ 
او صحبت کنید. 


برداشته و از همین در که وارد شید خارج شوید و زیر پله‌ها کوزه‌ها را 
شکسته جواهرات را بردارید. حالا از خانه خارج شوید و به دکان آهنگری 
بروید. دکان آهنگری بعد از حوض آب قبل از پل چوبی کوچک که دو 
تفر روی آن ایستاد‌اند می‌باشد (یعد از (Lilia‏ با آهنگر حرف زده و 
به او بکویید می‌خواهید لباس خود را بپوشید (گزینه اول) اینک یکی از 
جستجوها که Proper Clothes‏ بود کامل شده است: 
پس از پایان گفتگو و پوشیدن لباس جدید؛ یک روستایی بیرون دکان 

را ها مر ae Sov‏ ی اس روت متا 
شماست, JS‏ از خارج شدن کمی صبر کنید تا بار دیگر با او حرف بزتید 
و جستجوهای بیشتری کسپ کنید. 
نکته: برای فعال کردن و دیدن نقاط جستجو روی نقشه می‌توانید داخل 
کتابچه قسمت Active Quests‏ رفته و هر plus‏ از موارد جستجو را 
با رفتن روی نوشته‌ی مربوطه روی Gul, Mark on Map‏ صفحه‌ی 
سمت راست کلیک کنید. در این حالت این جستجو 
روی نقشه با عللامت دایره‌ی سبز رنگ مشخص 
می‌شود: 
پس از خارج شدن از آهنگری به سمت پل خوبی 
کوچک رفته و با دو تفری که روی پل هستند حرف 
زده مسیر را به پاپین بروید. پایین‌تر یک نفر وسط 
۳ جاده ایستاده که هنگام صحبت با او دوستش از 
پشت به شما حمله می‌کند. نگران تباشید بعد از 
؟ به هوش آمدن, هر دو را از پای درآورید. مسیر 
i‏ سمت راست را طبق نقشه پایین بروید تا به منطقه 
Ivy Creek‏ وارد شوید.. پس از به دست آوردن 
شمشیر قوی Dervish‏ برادرتان را می‌یابید. 
بعد از نجات دادن برادرتان Leon‏ توانایی Las‏ 
(Level)‏ به سطح ۲ ارتقا می‌یاید. 
انتهای مسیر جاده باریک جنگلی به Forest‏ 
Hunt‏ می‌رسید, جلوی aly‏ با Don‏ و Nesto‏ 
ملاقاتی خواهید داشت. 
داخل اتاق از پله‌های سمت راست VE‏ رفته و 
جلوی بخاری انبر (Pliers)‏ را بردارند. چهار 
bh ۳‏ روی دیوار فعال می‌شوند. چهارمی (سمت 

P‏ راست) طبقه‌ی دوم را باز می‌کند. آن را فشار دهید 
8 و از نردبان Vb‏ رفته پس از باز کردن صندوق و 
شکستن گلدان‌ها و برداشتن آیتم‌ها وارد در od‏ تا 
روی بالکن باشید. اینجا اگر به پایین و سنگ‌فرش‌های شقاف کف جاده 
نگاه کنید از بالا به این پنجره‌های رنگی و نقش‌دار ۲ و ۴ و ۳و ۱ را 
ھی ا 
اس و La bb‏ را فشار دهید تا بار دیگر همگی باز شوند. حالا 
پائل ۲و ۴ و ۲و ۱ را فشار دهید. دریچه‌ی سنگی بخاری باز می‌شود. 
برگه‌ی تقسیم ارث را بردارید. 
به بیرون رفته و با DON‏ و Nesto‏ حرق بزنید. آن‌ها برای پرداشتن 
میراث به درون کلبه می‌روند و در میله‌ای که قفل است را باز می‌کنند. 
به درون کلبه برگشته و وارد در میله‌ای شوید. از داخل زیارتگاه کوچک 
دیواری آیتم شمشیر شکسته 1۷100091806 را بردارید. اگر هوا تاریک 
شده می‌توانید روی تخت بخوابید و صبح روز بعد بیدار شوید. 
از خانه خارج شده و پس از مبارزه‌ای که با Don‏ خواهید داشت رو به 
شمال و به روستا برگردید (San Pasquale)‏ هتگام مبارزه دکمه‌ی 
Space‏ و یکی از دکمه‌های حرکتی را بزنید تا برنده شوید و می‌توانید 


۱ I ICA 
پس از خاتمه‌ی صحبت با مادر و پاسخ به چند سوال, چهار جستجو‎ 
پا 1 کتابچه را ظاهر‎ R خواهید داشت؛ برای دیدن جستجوها با دکمه‌ی‎ 
کنید و آن‌ها را ببینید داخل‎ jb را‎ Active Quests کنید و قسمت‎ 
همین صف اگر روی تیک حاشیه کلیک کنید صفحه‌ای باز می‌شود‎ 
که جستجوهای کامل شده را ثبت می‌کند. برای اینکه داخل نقشه‎ 
بتوانید‎ pte ظاهر می‌شود) مکان چستوج‌ها را نیز ببینید و‎ M ۔ (که با‎ 
جستجو را انجام دهید رو جستجوی مربوطه رفته و بعد پایین دمت‎ ii 
را فعال کنید تا روی نقشه‎ Mark On Map صفحه منوی‎ cull ; 
Mental داخل کتابجه به قسمت‎ Kikas آن را علامت‌گذاری کنید.‎ 
است را‎ Path of the Raven تگاه کنید اولین مهار ت که‎ Skills 
آن را به پایین صفحه داخل یکی از‎ ol گرفته‌اید. برای به کار بستن‎ - 
گانه قرار دهید و هنگام نیاز با زدن شماره مربوط به پنجره»‎ ٩ پنجره‌های‎ 
را قعال کنید. از خانه خارج شده و سمت چپ بروید. بهتر است ابتدا‎ ol ‘ 


Path to 
Venice 


مقداری آیتم جمع‌آوری کنیم. از نردبان بالا رفته دو کوزه را شکسته و 
سکه‌ها را بردارید (ابتدا شمشیر را GME‏ کنید بعد آیتم‌ها را بردارید): 
از نردبان دیگر نیز بالا بروید و آیتم‌های Sis‏ مس (Copper Ore)‏ 


را بردارید و مسیر را بر گردید. 


به Gul‏ که برگشتید سمت چپ یک حوض آب است که می‌توانید از 
آن بنوشید تا انرژیتان پر ay‏ خر اگر پل داشته باشید می‌توانید از 
‘Lilia‏ چیزهایی بخرید. 


وارد خانه‌ی Mattheos‏ که روبه‌روی حوض آب است شوید. از داخل 
چپ لباس را بردارید (داخل صفحه‌ای که باز می‌شود 
روی آن کلیک کنید تا آن را داشته باشید) از روی دراور نیز نان زا 
بردارید. هتگام خارجخ شدن نیز از قفسه‌ی کتاب سمت چپ کتاب را 
بجوانید, 

قبل از اینکه از اتاق خارج شوید بهتر است وارد در سمت راست شوید و 
پله‌ها را پایین بروند و در اولین پاگرد وارد اتاق سمت چپ شده نان‌ها را 
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که او را نیز از پای درآورید. 


با Hengfisk‏ که نردیک پل ایستاده حرف زده جستجوی Injured‏ 


Fisherman‏ را دریافت می کنید. 

به طرف جزیره‌ی کوچک داخل آب شنا کرده دو پارو را بردارید و چهار 
پرنده را از پای درآورید. 

به نزد Hengfisk‏ برگشته و گزینه‌ی Creek Bay‏ را انتخاب کنید. 
اینجا Soros‏ را پیدا کرده با او حرف بزنید و با مبارزه با زبان خوش کلید 
غار کبوتر را از او بگیرید. پشت سر او به طرف غار رفته (Cave)‏ و با 
استفاده از کلید وارد غار شوید. از درون غار غنائم و کبوثر را بردارید. به 
نزد Hengfisk‏ برگشته و به Southern‏ بروید. 

به سمت راست رفته پس از آنکه از پله‌های بیروتی آسیای بادی بالا 
رقتید داخل آسیای بادی با Juan‏ صحبت 03,5 پرنده (Pigeons)‏ را 
به او می‌دهید. 

YE‏ اسکارلت آزاد است که به ونیز برود: به ساحل برگردید و با 
Hengfisk‏ حرف زده وتیز (Venice)‏ را bel‏ کنید. بر خواسته‌ی 


خود پافشاری Have) sus‏ 1...) تا شما را به دروازه راه آبی Water)‏ 


(Gateway‏ ببرد. اینجا می‌توانید اقلامی مانند فانوس و ماهی و روغن 
ماهی را از او بخرید. اگر فانهس و روغن ماهی که برای سوخت فانوس 
است را ندارید از او بخرید. اینجا جستجوهایتان به روز می‌شود: 
The Injured Fisherman (Completed)‏ 
‘How to Move Rocks (Completed)‏ 
داخل غار بالای پله‌ها دو محافظ را از پای درآورید. توسط پتکی که به 
دست می‌آورید می‌توانید درها را بشکنید و وارد شوید. به پایین برگشته 
و در چوبی را شکسته وارد اتاق شده و با ادموندو حرف زده Skils‏ را 
دریافت می کنید که با SUS‏ روی آن‌ها داخل کتابجه توانابی آن‌ها را 
بالا می‌برید. 
به بالا برگشته و وارد در شوید. محافظان را از بین برده و plas‏ محوطه‌ها 
را بگردید و اقلام را بردارید. در جابی یکی از مزدوران برای در امان 


. تاراحت نباشید رمز 


۱۷۱۵ 
که اگر کم دارید می‌توانید به نزد Lilia‏ بروید و اقلام اضافی را به او 
بفروشید تا این مقدار را به دست آورید. بعد به آهنگر Moon Stone‏ 


را بدهید تا جستجویتان را به روز آورد. ایتک لباس جدیدتان را می‌توانید . 


بپوشید. حالا که در دکان آهنگری هستید به طبقه بالا بروید و داخل 
صندوقجه آیتم‌ها را بردارید و از دری که به بالکن می‌رود بیرون رفته 

و از طربق سقف خانه‌ها به سمت چپ به طرف معدن متروکه مس 
(Copper Mines)‏ بروید. البته هنوز از در داخل معدن نمی‌توانید 
بگذرید. bb Yb‏ جستجوهای زیر را کامل کرده باشید: 


_ A Favor a Black Smith (Completed) 


A Friend in Distress (Completed) 
The Concealed Final Will (Completed) 
The Moonblade Mystery (Completed) 
است به خانهتان بروید و شب را استراحت کنید:‎ ais گر غو رر‎ 
که در آن بسته است بروید‎ Jarta به خانه‌ی محرمانه سمت چپ خانه‌ی‎ 
داخل شده از درون صندوق سکه‌ها‎ Passage pul و یا فعال کردن‎ 
را بردارید. اگر هنوز مهارت نبرد را از‎ Candle Holder و آیتم‎ 
. ... ۰ کسب نکرده‌اید به نزد او بروید و آن را کسب کنید.‎ ۲ 
Ivy) از روستا خارج شوید و روی نقشه به مسیر سمت راست‎ YE 
می‌باشد بروید.‎ Exit که پایین‌تر آن در‎ (Creek 
Casimir را خواهید دید. کمی جلوتر‎ “Nesto و‎ Don اینجا‎ 
را می‌بینید که به شما از خطرات پیش روی هشدار می‌دهد. جلوتر با‎ 
دو تن از شیاطین را از بین رده‎ Moonblade استفاده از سلاح‎ 


گردتبند را بردارید. برگردید و با Casimir‏ حرف بزنید و گردنبند را به 


او بازگردانید. . 

برگردید و جلوی غار Don‏ و Nesto‏ در را برایتان باز می کنند تا 

به ونیز بروید. سمت دیگر پس از خروج از غار مهاجمان را با Don‏ 

و cuss Nesto‏ داده با آن‌ها حرف بزنید نا راہ را باز aes‏ یک 
+ آسیای بای می‌بینید. به طرف آن بروید. مهاجمان را می‌بینید که راه 

را می‌بندند. 

درون آسیای بادی مهاجمان را شکست دهید و آیتم‌هایشان را بردارید. 

در طبقه‌ي دوم آجرهای بیرون زده از دیوار را می‌بینید 

آن را بعدا به دست می‌آوريم. 

به طبقه‌ی پایین بروید و وارد اتاق دیگر شده با زندانیان an‏ بزنید. 

با Yngvar‏ حرف بزنید تا جستجوهای تازه و روش شمشیر کشیدن Vy‏ 

به شما ob‏ بدهد. ساده است بار اول یک بار دکمه‌ی چپ چپ ماوس X)‏ برای 

کنسول‌ها) و بار دوم دو بار × و پار سوم سه yb‏ بار دیگر با او حرف زده 

و درباره Skills‏ و موارد دیگر حرف بزنید. ضمنا او رمز آجرها را یه شما 

خواهد گفت: ۱ و ۳۲ و ۲و ۴ است. 

توسط پله‌های طولانی کنار صخره به بالا و به آسیای بادی پرگشته قبل 

از رقتن په طبقه دوم کنار loak‏ جا کتابی را جستجو کنید. ضمنا Bb‏ 

اتاق Gal‏ نیز می‌توانید روی تخت استراخت AES‏ 

داخل محوطه‌ی طبقه پایین نیژ با Juan‏ حرف بزنید تا جستجویتان را 

SAIS روز‎ 

به طبقه بالا رفته و آجرها را به ترتیب از چپ به راست ۱و۲ و ۲ و۴ را 


تا یک در پایین باز شود, درون این اتاق غنائم را بردارید. یک 


شمشیر با قدرت ۲۰ درون صندوق به دست می‌آورند. 
حالا از ial‏ بادی خارج شده و پله‌ها را Owl‏ بروید و از گوشه‌ی سمت 
رات کار ساحل به طرف زیر پل بزرگ بروید Gel‏ مهاجمان در به 
ثوبت هر بار سه تفر از پل Gel‏ می‌آیند که ub‏ آن‌ها را شکست دهید و 
برای بار آخر دو تفر از آن‌ها خواهند ترسید و تنھا یک نفر Gal‏ می‌آید 


VEe IGA 
داشته باشید) جلوتر به محفظله‌ی اصلی می‌رسید (اینجا بازی را‎ 
ذخیره کنید) که بايد دو تروریست را شکست دهید. با شکست‎ 
ظاهر خواهد شد. او روی یک‎ Mistress آن‌ها رهبرشان‎ 
داربست چوبی به شما تیر می‌اندازد. پایه‌های داربست را با‎ 
چکش خراب کنید و بعد او را نیز از پای درآورید.‎ 
او به‎ bul کرد و‎ uals سفر‎ Twilight به جهان‎ led 
شکل یک مار ظاهر خواهد شد که پنج چنگال دارد. ابند‎ 
چنگال او را یکی یکی از بین ببرید. زمانی که نشانگر قرمز‎ 
چتگال است به او حمله کنید.‎ Bb در حالت دیدن پوشش‎ 
سپس بايد په سر او که زهر پخش می کند حمله کنید.‎ 
کننتگوبی با مرگ خواهید داشت. به مجحل اولیه برمی‌گردید.‎ 
رهبر خورده را وسط اتاق جستجو کنید تا اقلامی به‎ 
٠ ,دس اوربك‎ 
خار ابتدای ورود به شهر‎ Outer City اینجا از در‎ 
ونیز یک پسر بچه با شما حرف می‌زند. به سوال‌های او جواب‎ 
بروید.‎ NOXS دهید و او پیشنهاد خواهد داد که شما به خانه‎ i 
Old Temple به جلو و از گوشه به سمت راست رفته بعد از‎ 
به داخل کوچه رفته و بعد از گذشتن از چند خانه به یک باغچه‎ 
می‌رسی. با او صحبت کنید‎ (Gardener) "و باغبان کتار آن‎ 
Water Gateway تا یک جستجو بگیرید. حالا به دروازه‎ 


بعد از شتن از پل کوچک به یک بازارچه می‌رسید که می‌توانید وسایل 
اضافی را بفروشید. دقت کنید ببینید کدام خریدار جنستان را بیشتر و با 


قیمت مناسب‌تری می‌خرد. اینک حداقل yl‏ ۲۳۰۰ سکه داشته باشید, 
oe ’ Jes 4‏ از باارچه بهر a5‏ قاضی ( (Judge)‏ می‌ربید با 


شده P‏ از aes‏ قدرت P‏ 1 جلوی درها و 
صندوق‌های قفل فعال کنید تا آن دو تن ظاهر شوند و 
E‏ 


dette ۱‏ بیرون در را نیز که قفل است باز bea oe‏ 
۔ را بردارید. 
Sal‏ داخل شهر می‌تونید. به خانه‌های قفل شده وارد 
شویذ اما چیزی برندارید تا یک جایزه که با ۲۰۰۰ امتیاز 
“a‏ شهرت خوب از اینجا به دست می‌آورید را داشته باشید, 
ای IRC‏ شید به نزد ants Rat‏ خالا او 
ay i‏ و 
e‏ 
A‏ ورودبه اصلی 9 بازارچه برگشته ; از نان 


را به سمت دیگر رقت (اواسط پل دموبی می‌بب بینید) بعد از پل 
به سمت چپ ب e‏ ەو 
وارد دخمه‌ی ز زات ets 3 (Catacombs)‏ 
طولانی Saal‏ و موجودات Bs Grippers‏ 
می‌بینید که با استفاد خشم راون Raven Wrath)‏ 

| می‌توانید آن‌ها را از پای درآورید. oe‏ 


> Pas O ey aus. 


VEE LICA 


از اینجا sob‏ شده i3‏ ايه ve‏ که با | Madelene‏ > صحبت 


Sage Ae as os os 
: به پایین برگشته و پل طولانی شمال مرکز تجارت (پل اصلی)‎ 


درگیر شوید.. ۱ 
تمام دخمه را بگزدید و موجوذات را از ب 
بردارید. جایی که با اسکلت مبارزه می‌کنید از 
آنتونی (Anthonys Holy)‏ را بردارید.. 
پوست Itchy Delver‏ را در منطفه‌ی 
می‌آورید و e Queen‏ را در منطقه igi‏ غربی 

پیدا می کنید. 


چپ شده و از درون صندوة 
Amandas Treasure‏ را,بردار بش۱ 

جایی که با دو نگهبان صحبت می‌کنید وارد تونل شده و از رت 
جرخدنده‌ها سنگ را بردارید t‏ دستگاه شروع به کار کند. این دستگاه 
برای رساندن آب به حوض‌ها و فواره Bb‏ شهر eho‏ ۱ 
پس از خارج شدن از Catacombs‏ دموبی می‌بینید که فواره Pl‏ 
شهر درست شده است. به طرف فواره رفته و جایزه‌تان که یک ی 
است Jewel Case)‏ را از داخل حوض بردارید, ۰۰ 


وارد در بسته‌ی سمت 


به خانه قاضی برای کامل کردن دو جستجو بروید. ۱ 


loal‏ بالا رفته و پوستر (Wanted Poster)‏ را برداریذ. 


پس از خارج شدن از خی قاضی به مرک تجارت و به ostel‏ فد 


زوئ پست بام با Crowe‏ صحبت کرد تا چستجوی EEE 4 s‏ 
as‏ 
بعد از خر Rat Hoel‏ ر او معت کید J‏ 


LANN JB ek 7‏ راست ol Hostel‏ به آنجا رفته 
و Crowe'l‏ که روی بش بام در حال تمر pete‏ بازی است نیز 
حرف بزنید تا یک جستجو هم از او داشته باشید. 
به پایین بر گشته و خارج شود (Amphitheatre) sts gal‏ 
بروید. رفتن به آنجا راحت است. با تگهبان حرف بزنید او یک جستجو 
برای شما دارد. با Deimos‏ که همین کنار ابستاده در مورد رفتن به 
آمفی تتاتر حرف بزنید سپس بگویید از کوه‌ها هستید (Mountains)‏ 
و نگهبان زنجیر را باز کرده بتوانید وارد شوید. 
داخل آمفی sls‏ یک باز رگان (Merchant)‏ می‌باشد که یک شمشیر 
قوی به قیمت ۲۲۰۰ سکه می‌فروشند. پیشنهاد می‌کنم آن را بخرید. 
از آمفی PE‏ بیرون آمده + و دور nee‏ بگردید. Madelene‏ یک 
جستجو برایتان دارد. 
کاپیتانی که قدم pee 5 (Captain) TED‏ جستجو cah a‏ 
ke‏ با کوله ب پشتی بزرگش نیز ویک جستجو خواهد 
شت اگر بگویید 
Know How ‘Touse a Weapon.‏ 1 
جالا باید جستجوهای زیر کامل oad‏ باشند: 
Access- to the | Amphitheatre‏ 
(Completed)‏ 
A Letter to Venice (Completed)‏ 
Reaching | Venice (Completed)‏ 
A Rats Work (Completed) >‏ 
به Nightwatch Guild‏ بروید. دموبی از گفتگوی 
Aeris‏ با نگهبان‌ها خواهید دید S‏ 
با Aeris‏ حرف بزنید و به درون Nightwatch‏ 
Guild‏ بروید. اینجا در طبقه بالا یک حیوان را خواهید 
دید که دسنتان به او تمی‌رسد و به یک مهارت مخصوص 
نیاز دارید. 


۷ 
* 


io‏ ي 


PS3, X360, PC 


Weide cA 


soe ie $j‏ شده با Se‏ دیگر حرف خواهید زد و جستجوهایی به 
دست می‌آورید. از در دیگر خارج شده و نگهبانان را از ای درآورده سمت 
چپ به یک در می‌رسید که پسورد می‌خواهد آن را به خاظر داشنته باشید. 


: قسمت به راهرو مجاور ادامه داده نگهبانان را از پای درآورده داخل 


اناق بزرگ صندوق‌ها را باز کرده غنایم و وسایل قبلی خود را برذارید, 


Ve 2‏ به طرف سلولتان برگردید و به سمت راست رفته به ab‏ می‌رسید 


که تعدادی Lector‏ داخل آن است. آن‌ها را از بين برد و آیتم Metal‏ 
Moon‏ را از داخل کوزه‌ی روی قالیچه بردارید.. 
به راهرو برگشته و به طرف دری که نشان ماه روی رفته با 
استفاده از این آیتم آن را باز می‌کنید و در ee ene sis‏ 
P Baa‏ 


Drago SS 
را از او خواهید گرفت. طناب‎ Rogue حرف بزنید. شما جستجوهای‎ 
را بالا رفته و به داخل کشتی برگردید. اطراف کشتی کوزه‌ها را‎ (Rope) 
f شکسته و آیتم‌ها را بردارید.‎ 

به داخل کایین برگشته و به To Deck‏ بروید. این محوطه را نیز 
بگردید و بسته‌های, پزشکی (Medicine Ration)‏ که ۲ بسته. 
می‌باشند را بردارید و به نزد Drago‏ برگردید و با او حرف بزنید: او از 
شما تشکر می‌کند و شمارا به نزد Prince‏ می‌برد جانی که می‌توانید. 
برای گرفتن پسورد با او بجتگید. پس از گرفتن پسورد به نرد Drago‏ 
برگشته آو شما را به کی alias!‏ گرداند. از طثاب بالا رفته و BND‏ 
کی ay‏ دمت حرش که ررد هی تست بویت یاک رواد ور 
شوید و رییس:هکنور را بنینید. مبارزه با او ساده است. ایتا گلدانش زا 
بشکنید تا او عصبانی شود بعد به کنار دو ستون بایستید تا او به سنون‌ها 
ضربه بزند (هنگام ضربه زدن جا خالی بدهید) و آن‌ها را خرد کند. هر 
ستون دو ضربه برایش کافی است, 

نکته: اگر از پای درآمدید بازی زا همین جا آغاز می کنید اما ممکن است. 
اینبار ضربات او به ستون‌ها کارگر نیفند. برای رفع این نقیصه. بازی را 
ببندید و بار دیگر aus Load‏ 

پس از خراب شدن کاخ. به دنیای دیگر می‌روید. آنجا ابتدا به پای او 
ضربه بزنید و وقتی افتاد سرش را هدف بگیرید و او را نیز از پای 


Tusker‏ حرف بزتید تا جستجوی دیگری بگیرید. ایتجا می‌بیلید که 


: با گارد صحبت کرده با‎ Garrison TEn 
پرداخت مقداری پول اجازه می‌پابید که از درون صندوق کنار او جعبةی‎ 20 


دو تن از تروریست‌ها به حرف‌های شما گوش می‌دهند و نگهبان بیرون 
خرابه را می‌کشند. 
که بسا خر کردن شیر می فلات ان SAS Sil,‏ 
حالا از پشت بامی که یک نردبان به خانه‌ی Tavern‏ دارد پایین آمده 
صحبت‌های دو نفر دزدها را می‌شنوید و بعد از نابود کردن آن‌ها به داخل 
Tavern‏ رفته با Citizen‏ حرف رده جستجویی می‌گیرید. 
Guard Captain y‏ نیز pls‏ گزینه‌های گفتگو را انجام دهید تا - 
جستجوهایی بگیرید. با 056[ نیز حرف بزنید تا اطلاعات لازم را کسب . 


برای یافتن دارو و تکمیل جستجوی Medicine‏ باید به Outer‏ 


City‏ برگردید و روی پشت 


Bs‏ دارو را بردارید. البته اگر کلید صندوق را داشته پاشید نیازی به صحبت 


a‏ با گارد ندارید. 


دارو را به همان خانه‌ی نزدیک Persian Trade‏ برده و با پیرمرد 
" داخل خانه حرف زده تا جایزه‌تان را از او بگیرید. 

برای رفتن + به ورودی Persian Trade‏ نیز شب هنگام به این Ja‏ 
بروید. یک نفر از داخل خانه خارج می‌شود و دو تروریست به او حمله 
می‌کنند و کلید او را از چنگش در می‌آوزند. مبارزه‌ای بین آن‌ها در 
می‌گبرد. جلو رفته و تروریست‌ها را از پای درآورده آن‌ها را بگردید تا کلید 


 "‏ این ساختمان را به دست آورید. با Casimir‏ چند بار صحبت کنید. او 


کلید را از شما درخواست مي‌کند. می‌توانید با او مبارزه کنید یا کلید را به 
او تحویل دهید. در هر صورت می‌توانید داخل شوید اما در نهایت ay‏ 
cola £‏ می‌افتید و به زندان می‌روید. 


مشعل روی دیوار (Lamp)‏ را استفاده کنید تا اثاق روشن شود عد از . 


کنار سکلت استخوان شمشیرمانند را بردارید. 
با | Jailer‏ صحبت کرده به او در مورد Flooded‏ بگویید و گزینه‌ی 
Yes there is.‏ و So Why do T have... sx‏ ,| کلیک ۳ 
بگویید Back There In...‏ تا او به داخل سلول Joly‏ توسط شمشیر 


استخوانی او را از بای درآورده و شمشیر او را بردارید! 


A Stolen Key (complete) 

Tusker’s Special Friend (complete) 
بروید. پس از ورود به آرسنال یک درد از پشت‎ Arsenal 4 Yb 
سر اسکارلت را غافلگیر می کند. می‌توانید به او پول بدهید و وارد شهر‎ 
شود‎ 
را می‌بینید که او‎ Leon بروید. بین راه‎ Platform به سمت چپ به‎ 
آطلاعاتشی را در اختیار شما می‌گذارد: جستجونی نیز دریافت می‌کنید.‎ 
حرف بزنید. جستجویی دریافت می‌کنید.‎ Platform با نگهبان جلوی‎ 
فعلا کار نمی کند.‎ NY 
از پل به سمت دیگر رفته از پله‌ها بالا بروید. اواسط راه با نگهبانان قوی‎ 
برخورد خواهید کرد. آن‌ها را از پای درآورید و به‎ Juma Warriors 


YU”‏ ادامه دهید. 


از پل معلق چوبی به طرف مقابل رفته صحبت‌های پیرمرد Brother)‏ 
(Johan‏ را با تگهبان می‌شنوید. با او حرف بزتید تا او طلسم جلوی در 
Chapel‏ را که بین راه دیدید خنفی us‏ البته با دادن طومارهایی که 
در Old Cathedral‏ برداشتید او این کار را انجام می‌دهد. 

وارد Chapel‏ شده و دو Lector‏ را شکست داده سه قطعه‌ی 
شکسته‌ی مجسمه را روی محسمه استفاده کنید. Benedict‏ ظاهر 
خواهد شد و قدرت The Whisper‏ را به شما خواهد داد. خالا ممکن 
است بتوانید با مردگان حرف بزنید. 

از کلیسا خارج شده پس از صحبت با پیرمرد و دیدن یک دمو به بالا 
ادامه دهید. وارد خانه‌ی قبل از پل معلق چوبی پل Tavern a‏ شوید 
و با Lea‏ حرف بزنید و بخواهید که کمک کند. از پل چوبی به سمت 
مقابل رفته و زیر پله‌های رفتن به Tavern‏ رفته خفاش‌های بالای 


پل را از بین برده و برگردید و از پله‌ها بالا بروید و وارد Skullbreak‏ 


Tavern‏ شوید. 
با سه مرد شورشی حرف بزنید و جستجوی Explosive Goods‏ 
دریافت کنید. 


Ne‏ پرداخت می کنید و سپس 
5 به شما یک انگشتر Ring of)‏ 
Inner C‏ توسط یکی از قایق‌های داخل آب 
Western Villa.‏ بروید (قسمت کوچک سمت 
ve‏ از Hee‏ درخواست کنید. 


Medicine fore 1۳1 
Clear Sky i in the Inner Cit 1 
The Gripper Queen 
Chasing Bandits in the “City ) 
An Adequate Smithy (complete) 
The Rescue of Sophistos (complete) ۳ 
Captured Citizen (complete) ne 
The Heart of the Claw (co 
Rogue Games (complete) 
‘The Belly of the Beast (co 


۱۷۱۵ 
آتش بگیرد. ST‏ دو نگهبان مانع داخل شدن شما به کشتی شدن به داخل 
فانوس دریایی رفته و برگردید احتمالا آن‌ها اینجا را ترک کرده‌اند. 
به آرسنال برگشته و به بالا برگشته و توسط آن به Skullbreak‏ 
a, Tavern‏ با Liora‏ صحبت کنید تا نام‌ی توصیه Largo a‏ را 
بگیرید (ممکن است قبلا این کار را کرده باشید). 


از پل چوبی به سمت دیگر و باز از پل چوبی به طرف Largo‏ 


Administration‏ که یک نگهبان نیز آنجا جلوی ورودی ایستاده 
hay‏ با s a Targo‏ او جستجوی Secret Errands‏ ;1 


on ی بر‎ Lotus 
Ambrosial Lotus 4 tsal, 
(همسرش) صحبت کنید. نکته؛ دو‎ Kitten a Mercutio بروید. با‎ 
انصراف از‎ b روش اینجا می‌توانید پیاده کنید که مبارزه با آن‌هاست‎ 
را در‎ Bandits محل‌های‎ uh مبارزه. که اگر آن‌ها را آزاد بگذارید‎ 


| منطقه ارال چسستجو کنید. 


او کلیدهای اتاق Largo‏ را به شما می‌دهد. توسظ بالابر به بالا رفتد و 
Largo Adminstration 4‏ بروید و با Largo‏ حرف زده تا کلید 
Old Chimney‏ را از ار بگیرید. حالا به این محل بروید: 

به داخل رفته و با اسکلت Sophistos‏ حرف زده او مخل Black‏ 
6 را آشکار می گند ۰'۰ 

طومار (Scroll)‏ را نیز از کار او بردارید, 

به Tavern‏ رفته و با سه شورشی حرف بزنید تا جستجوی Explosive‏ 


Goods.‏ ; نیز کامل شده باشد. 
حال باید جستجوهای زیر کامل شده باشند؛ 


The Lesser Evil (complete, if you didn’t kill 
Mercutio) 

The Dark Tower (complete) 

Secret Errands (complete) 

The Voice of the Dead (complete) 

Explosive Goods (complete) 

Where the Man? (complete) 

Unpaid Service (complete) 


ابات 


ab) بزنید بروید‎ Ge Fargo که باید با سکلت‎ a bol 


| توسط بالابر به پابین برگشته و پشت 


شت و a‏ پا استفاده از قذرت 


به مه مرد شستهپشت میز ea»‏ با نیز حرف زده آن‌ها را متاعد کید 
که داخل معدن کار کنند 
با Liora‏ که onl‏ ها تشسته fa‏ حرف بزنید. با او صحبت را ادامه 
داده و پیشنهاد ذهید که Voice‏ از Dead‏ دریافت کنید. 
۱ رنه ارف رب تال بر خرف a‏ ماش را گرشن دهیی 
جستجوی Warning Akbah‏ را نیز دریافت کنید. 
ازایتجا خارج شده و پس از صحبت با مسوول بالابر توسط آن به oek‏ 
بروید. البته اگر داخل بالابر خفاش‌ها هستند باید قبل از آن اینجا را از 
وجودشان پاکسازی کنید. 
از عرض پل به سمت راست به طرف دیگر و سمت راست به خیایان 
6 بروید. با Dominicus‏ حرف زده یک بیل از او بخرید و وارد 
در نزدیک او (Shop)‏ شده با Gregorius‏ به طور کامل حرف بزنید. 
با این بیل می‌توانید گنج‌های مخفی زیر خاک را پيابید. 
با فعال کردن جستجوی Warning Akbah‏ به bul‏ رفته با 
نگهبان‌ها حرف بزنید. به نگهبان فاسد Ducats‏ ۱۰۰۰ رشوه بدهید 
و این جستجو را کامل کنید. داخل این قسمت حمله کنندگان را از بین 
برده و با شکست دادن Juma Warriors‏ جستجوهای دیگر از جمله 
Where The Man‏ را نیز با رفتن به Ambrosial Lotus‏ و 
صحبت با ونوس و Joseph‏ (کتابخانه را نیز ز Search‏ کنید) و بعد 
رس رل خی É‏ 
Sul‏ برای تکمیل جستجوی The Voice of the Dead‏ به 
Catacombs‏ بروید. اینجا برای آنکه بتوانید اشباح صورتی رنگ 
alos‏ کننده را از بین ببرید باید از FEE s‏ برای دیدن leg)‏ 
استفاده کنید. : j‏ 


n 
p” f ۵ srgo's Site M 
an) Spe d / 


Catacombs» 


To 
Harbor 


مرکزی). با Nox‏ ملاقاتی خواهید دا 
Fargo L Passage‏ راجع Liora a‏ حرف بزنید. 

پس از خارج شدن bul jl‏ توسط بالایر به Skullbreak Tavern‏ 
رفته وبا Liora‏ حرف بزنید. 

به پایین برگشته و به Harbor‏ که منطقه‌ی ies‏ و یک منطقه‌ی 
جدید است بروید. داخل کشنی اول با کاپیتان حرف زده و بعد په 
کشتی سوم بروید و داخل کشتی دو غارتگر را فکست داده بشکه‌ی 
Gunpowder‏ را فعال کنید (داخل قسمت زیرین کشتی) تا کشتی 


PS3, X360, PC 


VANA | 


بیرید. ۱۷ نف او مرس 
a (Copper Mine)‏ هستند که i‏ تای bal‏ داخل Sacred Site‏ 
شمش از استفاده از Passage‏ 
در این محل و رفتن به پشت دیوار می‌بابید. 
پس از Jes‏ این جستجو به ا ورد tor Jarta‏ ت تجهیزات 
جدیدتان به روز شوند. 

اینک اگر مابل بشید تاا ا م A‏ 


i‏ به gla‏ که دارید soll‏ و بعد از آن به آرسنال و اوج آن به کاخ 


Palace)‏ 8 بروید. درون کاخ مهماندار مرد (Steward)‏ از 
شما خواهد خواست که شیر سنگی در قسمت غرب مرکزی را تابود 
سازید. این آخرین جستجوی Pale Heart‏ خواهد بود. 


در سالن ورودی به سمت راست رفته شیر ستگی را می‌یابید. پس از 


شکستن آن به Inner City‏ برگشته و به as; San ajla‏ حرف 
بزنید, Ye‏ راید" تمام جستجوهای غیر کاخ را انجام داده باشید. اما اگر © 
مثلا جستجوی The Helmet of St. ‘Anthony‏ را soals ples!‏ 


| آن را روی نقشه مشخص کنید. احتمالا بايد به خاه‌ای در آرستال در 
۰ قسمت Geb‏ بروید و دو دزد را از پای درآورده قسمت Gul)‏ پله‌ها 
وارد Crypt‏ شده و اسکلت داخل تابوت را با Moonblade‏ از پای 


درآورده و قطعه‌ی داخل تابوت زا بردارید. 
به نزد Holy Seal‏ در Outer City‏ برگشته و پس از صحبت با 


۰ 16011887 یک کلید و جستجوی دیگری به افریقا به تما می‌دهد. 
به Harbor‏ رفته و با کاپیتان Ayo‏ که کنار کشتی آنطرف پل متحرک 
j‏ ایستاده صحبت کرده از او بخواهید که شما را به افریقا یرد اینجا به ۱ 


داخل غار شمال روستا بروید و توسط کلیدی که دارید وارد Crypt‏ شده 


اشکلت داخل تابوت را از بای ذرآورده des‏ داخل تابوت را بردارید این 


چهارمین قطعه از جستجوی Holy. Seal‏ می‌باشد. 
به E yS‏ پس از صحبت با Rangar‏ و برد با سکلت 


درون تابوت شمشیر قوی St Anthony‏ را به دست می‌آورید. ' 

به کاخ در آرستال برگردید. با Steward‏ حرف بزنید. او خواهد گفت که 
چگونه اعتمادش را به دست آورید. .. 

به سالن شورای شهر (City Council‏ بروید و با اقراد on‏ در bul‏ 
حرف بزنید و از روی میز پشت سر آن‌ها طومار را بردارید. 

خارج شده و داخل راهروی سمت راست به Antechamber‏ بروید. 
جا کتابی را اینجا Search‏ کرده و از سوراخ کنار سمت راست جا کتابی 
به سختان افراد درون شورا کوش دهید. 

خارج شنه و داخل راهرو بعد از صحبت با Ulrik‏ وارد در شده و با 
Lucio‏ حرف زده می‌توانید از او یک اسلحه‌ی قوی بخرید. می‌توانید 


+ برای حذف شندن گروهتان موافقت کنید وبا صحبت با Aeris‏ به کاخ 
> برگردید. 51 اینجا این کار میسر نشد به نزد مهماندار (Steward)‏ بروید 


و پش از صحبت با او بار دیگر پا Lucio‏ صحبت کنید. اتوماتیک‌وار 


Holy Seal a‏ می‌روید و آنجا با Aeris‏ گفتگویی خواهید داشت. در 


صورتی که با او مبارزه کردید پس از شکست دادنش او را بگردید AE‏ 
کلید به دست آورید: ۱ 


به کاخ ee‏ پس از صحبت با مهماندار کلید سیاه‌چال را خواهید . 


کر 


ase‏ ب (Dungen)‏ بروید و آنجا جلوی سلول با شوزشیان صخبت 


op <<... 


1 قسمت شمالی معدن Y thes‏ ت 


osy m oe 


اینک روستای Juma‏ برگردانده خواهد شد و شما می‌توانید در میدان 
۱ مبارزه برای کسب جستجوی پادشاه Baka‏ این مبارزه را اجرا کنید. 
٠ G‏ حالا شما کلید صندوق اداخل درخت را دارید. به آنجا رفته و از داخل 


suas ۱‏ نگین آبی و نیزه را بردارید. uae‏ داخل روستا 
می‌توانید Akbah‏ را یافته و مهارت سلاح‌هایتان را بالا ببرید. از 


Juma Merchant Si‏ نیز می‌توانید آنتم‌هایی بخرید. 


| Gateway Idol Cave 
A rer n 


F Treasure 


gment Cave 


پس از تکمیل جستجوهای این قسمت به ساحل برگردید و به کاخ ونیز 
Nb‏ 

به لنگرگاه برخواهید گشت. روی اسکله از Passage‏ استفاده کرده تا 
Netso‏ و Don‏ را ببینید. آن‌ها به شما خواهند گفت به نرد مادرتان 
Jarta‏ در San Pasquale‏ بروید. 

کمی جلوتر یک شیر سنگی پرنده به شما حمله خواهد کرد. او را از پای 


درآورید. آن جزو یکی از جستجوهای Pale Hearts‏ می‌باشد و اینک 


می‌توانید جستجوهای دیگر Pale Hearts‏ که از بین بردن شیرهای 
سنگی است را کامل کنید: 
محل‌هایی که این شیرهای سنگی وجود دارند به فرار زیر است: 


2 آنطرف پل متحرک که Gal‏ می‌آید. 


منطنه‌ی Eastern Villa‏ داحل باغ 


7 بعد از خیابان Shade‏ و خانه‌ی دکتر در منطقه‌ی آرسنال 
Outer City‏ و azét‏ جلوی Hooded Wings‏ ; 
در منطقه‌ی آرستال, پل معلق چوبی جلوی Largo Office‏ په طرف 
I‏ وارد خانه‌ی بعد از Leas‏ شده و از Passage‏ استفاده کرده 

i‏ آتطرف دیوار Gal‏ پله‌ها پس از ale‏ بر Lector‏ از در دیگر به روی 
E‏ پل سنگی رفته که آنجا شیر سنگی بالدار ب شما حمله می‌کند. پس از 
ب نابود کردن شیر سنگی و خفاش‌های روی پل وارد خانه‌ی مقابل bab‏ 
Geb o "‏ پله‌ها دزدان را از بین برده و برگشته San Pasquale a‏ بروید. 


® io 
Arsenal 
2 District 


FS Room 


از پای درآورید. 
در پایان دو انتخاب پیش رو دارید که یکی را بر 


| ONLY DVD Ci 


™ 


با علامت سبز ماش oslo‏ شده‌اند. وقتی وارد علامت ee 2 ee‏ 
خلافکاری به نام Anton’‏ ژاشناسایی می کنید. 
(Yo Scratch my Back)‏ 

وک ea a E‏ قرمزرنگي را بز رزوی نق هوق بینید. 

ا رآورید و به پارکینگ که علامت آن مشخص 
کهدر حال > TURES‏ رسیدید به‌آن‌ها 
وقتی علامت سبزرنگ ظاهر شد 8 
حالا آن را به پارکینگ ببرید. بعد 
وم پلیش دنبالتان می کند از jd‏ کا کا ےا 
شوید. فرار کردن بډست پلیس مانند بازی GTA IV‏ است به علامت 
مورد نظر رفت لین مرحله plod‏ شود. 


این بازی در سال ۲:۰۹ از سوی Ubisoft‏ انتشاز CSL‏ و برای سه 
کنسول PC‏ و PS3‏ و X360‏ ساخته شده و برای گروه سنی ۱۲ شال ay‏ 


از به دست آوردن 


la د به‌آنجا‎ red 
(Meeting Old Friends) 1 i Et ‘) ki R ae i 
مي‌شوند.اکر‎ obj ام مراعل فرعی در نقشه‎ a TE ان ی‎ 

یدن تصویری» سریع خود و دوستتان سوار اتومبیل پشت سر شوید CIS I a g‏ ر ر yam se) AS a a‏ 
lot anes po Rips se eh Ste‏ از ی دویی شما emi‏ وا 9ب می‌تواند این راحل را انجام ندهید چون زياد مهم نیستند. 
آشنا bane‏ ولی به درد گرفتن اچیومنت در نسخه‌ی X360‏ می‌خورند!مزاحل اضلی 
i :‏ بازی با علامت سبزرنگ مشخص هستند. وقتی به این علامت رسیدید 


(Back To Barcelona) 


ato page‏ ۱۱۲ باموزیت‌های جدید را برروی تون ۰ بايد با ماشین قرمزی که پشت سر شماست خود را به ۴ ستژرنگه 

OPM iN asco‏ طفی مور نظر می‌توانید OE‏ رآ زد تا برسانید. در طول راه نباید بگذارید که او زودتر از شما به علامت سبزرنگ 

yd‏ وارد مرحله شوید ۵ e‏ وارد dla‏ شیر NEE‏ دیدن دمونی دو ماشینی که فرارمی‌کنند را ی وبا زین 
RS‏ آن‌ها رااواژگون و نابود کنید. باید سریع این کار را انجام دهید تا به 


بعضی وقت‌ها ممکن است باید خود به محل مرحله بروید. مراحل در نقشه ú CRIN SEE TEA‏ پر Bia‏ 


مقصد خود که نقطه‌ی سبزرنگ است نرسند. بعد از انجام این کار این مرحله ۲ 
تمام می‌شود. 

(Interviewing Felip) 
وقتی به‌این مرحله رسیدید علامت سبزرنگی در نقشه که یک ماشین است‎ 
آن فردی که‎ Lb مشخص می‌شود. خود را به‌آن برسانید بعد از سوار شدن‎ 
 .تسا در ماشین نشسته است را بترسانید. علامت قلبی هم در بالا ظاهر شده‎ 
مختلف بزنید. بعد‎ log برای اینکار باید تند رانندگی کنید و ویراژ دهید یا به‎ 
از انجام این کار او به سقف ماشین شما چسبیده است. باید باز هم او را بترسانید.‎ 
با سرعت حرکت کنید. شما می‌توانید با زدن دکمه‌ی ۸ از توربو استفاده‌کنید.‎ 
بعد از دیدن دمویی» پلیس‌ها تعقیبتان می‌کنند. پس از فرار به علامت مشخص‎ 
به ماشین روبرو که از دست شما‎ Lb شده در نقشه بروید. بعد از دیدن دموبی‎ 
فرار می کند نزدیک شوید تا دوستتان به‌آن‌ها شلیک کند. پس از نابود کردن دو‎ 
ماشین» کامیون روبروی خود را که با علامت قرمز نشان داده شده است منحرف‎ 
برسد.‎ obh کنید و خود را به علامت سبزرنگ برسانید تا این مرحله به‎ 


در این مرحله موتوری روبروی شما قرار دارد. سوار E Í‏ و خو 
سبزرنگ برسانید. بعد از دیدن تصویری» مردی که پا مو 

کنید. دقت کنید نباید obj‏ به او نزدیک شوید چون به شما 
تعقیب کرده بعد از کمی جلو رفتن وقتی اسلحه‌هایش تمام شد به او Soy‏ 
و با زدن 8 در حال رانندگی موتور او را بگیرید. پس از دیدن دموبی این ۶۶ 
نیز تمام می‌شود. : 

itroducing Benito) 

وقتی به این مرحله رسیدید سوار ماشین اژوبروی خود شوید و به علامث pe‏ 
نظر در نقشه بروید. سطل زباله‌ی بزرگی مت چپ شماست به روبروی ار 
و اسلحه را بردارید. بعد از کشتن مردی که در آنجاست یک علامت سبززنگ 
نقشه جدید ظاهر می‌شود. وقتی به‌آنجا رسیدید دشمن‌انی که اسلحه دارا 
پای درآورید و آن مردی که کت شلواز سفید دارد زا نجات دهید و با ها 


دشمنانی که روبروی شما هستند را از 
داده بعد از کمی جلو رفتن باید مردی( 
راهی که آمده بودید برگردید و سوار 


شما حمله می‌کنند باشید. بعد از رسیدن به مفصلر 


وقتی خود را به این مرحله رساندید فقط 
دو مرحله جدید در بازی اضافه میشو 
می‌روبم. 


وقتی به این مرحله رسیدید علامت سبز را 
bola‏ برسانید بعد از دیدن تصویری باد سه ۶ 
کردن دو ماشین» راننده‌ی ماشین سوم را از پا 
علامت سبزرنگی در نقشه ظاهر می‌شود. ماشین را lay‏ 
تصویری» دشمنانی که به طرف شما حمله می کنن را از 
مردی که در گروه دشمنان ee ces) El‏ 
از odly‏ کردن آن مرد به علامت SS jy‏ جد 
ماشینی را می‌بینید, لاستیک‌های آل را پنجراً 

مرحله نیز تمام می‌شود و دو tb yo‏ جدید بر )$9 


yy 


oe‏ وم را ثابود eis‏ از چند لحظه 
به شا خالا خود را به علامت ظاهر شده در نقشه برسائید. 
پس از پریدن و دیدن تصویر این مرحله هم تمام می‌شود. 
(Pick of Destiny)‏ 
وقتی به این مرحله رسیدید شما در یک ساختمان نیمه‌کاره قرار دارید. 
بعد از پاک‌سازی دشمنان, باید خود را به علامت سبزرنگ بالای پل 
چوبی برسانید. کمی پیچیده‌است. برای رفتن به بالای پل چوبی باید از 
ساختمان‌های چوبی سمت چپ وارد آنجا شوید. درون ساختمان دشمنانی 
هم وجود دارند. وقتی به انجا رسیدید بعد از دیدن دمویی تعدادی ماشین را 
می‌بینید که دور ساخمان مي چرخند. در وما ماهین‌ها همان که علامت 
قرمز دایره بر روی آن دارد را ub‏ با زدن ضربه ماشین نابود کنید. ابتدا 
ماشین روبروی خود را برداشته و وارد جمع آن‌ها شوید. در جمع آن‌ها 
ماشین‌ها زیادی وجود دارند شما فقط کافی است ماشین اصلی را نابود 
کنید چون برای این کار فقط ۵ دقيقه وقت دارید. بعد از نابود کردن او این 
مرحله تمام می‌شود. 
(Recover The Documents)‏ 
این مرحله ادامه‌ی مرحله‌ی قبل است. سریع موتور سمت راست خود را 
بردارید و آن مردی را که با موتور در حال فرار است را دنبال کنید. بعد از 
کمی جلو رفتن» وقتی وارد تونل شد مراقب قطارهایی که به طرف شما 
می‌آیند باشید. بعد از دیدن دمویی افرادی که جلوی شما هستند را از GY‏ 
درآورید و از پله‌های روبروی خود پایین بروید. بعد از دين تصویری» موتور 
روبروی خود را برداشته و باز هم آن مردی که راننده‌ی قطار شده و از 
دست شما فرار می کند را دنبال کنید. شما باید به قطار نزدیک شوید. قطار 
دارای چند واگن است که با شلیک به میل‌ی وسط آن‌ها واگن‌ها را جدا 
می کنید. بعد از جدا کردن هر سه واگن سریع از واگن اصلی جاو بزنید و 
وقتی به اندازه‌ی کافی جلو افتادید با زدن فلش پایین» زمان را آهسته کنید 
و از پشت سر به راننده‌ی قطار شلیک کنید. بعد از دو بار تکرار این کار و 
دیدن دمویی» این مرحله تمام می‌شود. 


Big Distraction 
زسیدید خود را به علامت سبزرنگ که در نقشه است‎ 


ند fi,‏ قاس شا of‏ از دست دو abies‏ پلیس. MELOS‏ 
wits‏ ظاهر شده در نقشه برسانید. دقت etl‏ باشید از خیابان‌ها 


که‌پلیس آن‌ها,را,مسدود کرده رد نشوید. بعلا از رسیدن ب مقصد. این 
| مرحله pled‏ می‌شود. 


(Miguel’s Sting) 

در این مرجله سوار ماشین روبرو شوید و خود را سریع‌تر از بقیه دوستان 

به علامت سبزرنگ ظاهرهشده بزسانید؛ برای کند حرکت کردن آن‌ها 

می‌توانید به لاستیک‌های ماشینشان شلیگ کنید و یا از راه‌های نزدیک‌تر 

خود را به محل مورد نظر برسانید. بعد از رسیدن به مقصد و دیدن تصویری» 

افراد درون کارخانه را پاکسازی کنید و سوار تریلی سمت راست خود وید 
تا این مرحله به پایان برسد. 


(Smmary) 

این مرحله ادامه‌ی مرحله‌ی قبل است. شما باید تریلی را به نقطه‌ی 

عولانی که تقریبا آن طرف شهر است ببرید. در aly‏ دشمنان زیادی به 

شما حمله می‌کنند ولی این مرحله فقط وقت گیر است و راحت می‌باشد. 
بعد از رسیدن به مقصد این ماموریت به پایان می‌رسد. 


(Green Cross Code) 

وقتی به این مرحله رسیدید خود را به علامت سبزرنگ برسانید. پس از 
دیدن تصویری» ماشینی را که علامت نشان داده است را بردارید. در آن 
مردی است که روی تنش بمب کار گذاشته شده ».پلیس‌ها دتبال شما 
هستند اما هنوز شما را پیدا نکرده‌اند و در یک محدوده‌ی o pld‏ مانندی که 
شما در آن قرار دارید گشت می‌زنند. شما ub‏ از راه‌هایی بروید که‌آن‌ها 
شما را پیدا نکنند. در نقشه» پلیس‌ها مشخص هستند و محدوده‌ی کشت 


وقتی وارد این مرحله شدید سوار ماشین روبروی خود شده و به عا 
سبزرنگ بروید. در تصویری درگیری‌هایی را مشاهده می کنید. بعد از غلبه 
بر دشمنان شما باید هر ۳ ماشین را به علامت‌های مخشص شده ببرید. 
در راه دشمنانی هم مزاحمتان می‌شوند مراقب آن‌ها باشید. بعد از رسیدن 
به مقصد و دیدن تصویری, این مرحله pled‏ می‌شود. 

(Balance Of Power : No Protoction) 


در این مرحله سوار ماشین روبرو شوید و به علامت سبزرنگ که بر روی 
نقشه است بروید. وارد زیرزمینی می‌شوید. بعد از پاکسازی دشمنان» در 
پارکینگ به بشکه‌های سوختی که با علامت ضربدر سبز نشان داده 
شده‌اند شلیک کنید. حالا علامت دیگری در نقشه ظاهر می‌شود. خود 
را bola‏ برسانید. در راه دشمنان زیادی دنبال شما هستند مرآقب آن‌ها 
analy‏ ار مافتین alpine weal ge bach‏ با رون ذکمفی:.ظ3 در حال 
رانندگی وارد ماشین دیگری شوید. 


(Milo’s in) 

وقتی به این غلامت رفتید بعد از دیدن دمویی دو مرحله‌ی جدید در نقشه 
ظاهر می‌شود: 
Balance Of Power : Street Race Riot)‏ 
Balance Of Power : Carrier)Rescue -Y‏ 
Balance Of Power? Street Race Riot)‏ 


وقتی به این مرحلهة رمتیدید ماشین روبروی 955 را وار وید و به علا 


Sea 


7 (Follow A Wheelman) 


Le 


Of PowersH‏ و از 
1 


TEs 


g‏ در این مرحله سوار ماشین سمت جپ خود شوید و از دور ماشینی که روی 
A‏ آن علامت سبز دارد را دنبال کنید. اصلا نباید متوجه‌ی شما شود اگر شک 
کند علامت سبز نارنجی و در نهایت قرمز می‌شود. می‌توانید برای از بین 
بردن شک او در حال رانندگی ماشین‌های مختلفی عوض کنید. او در aly‏ 
ماشین خود را عوض می کند مراقب باشید گمش نکنید. بعد از کمی جلو 
رفتن وقتی ماشین به مقصد خود رسید این مرحله تمام می‌شود. 
(Defeat Felip)‏ 
وقتی به این مرحله رسیدید افرادی که جلوی شما هستند را از پای 
درآورید. می‌توانید با زدن دکمه‌ی 8 در پشت موانع پناه بگیرید. بعد از 
کمی پیشروی کردن سریع سوار تریلی روبروی خود شوید و آن فردی که 
با تریلی فرار می‌کند را دنبال کنید. وقتی به او نزدیک شدید باید به باک 
بنزین او شلیک کنید تا تریلی منفجر شود. بهترین راه آهسته کردن زمان 
و شلیک به باک تریلی است. این‌طوری سریع‌تر منفجر می‌شود. بعد از 
نابود کردن آن مرد و دیدن دموییء» این مرحله تمام می‌شود. 
(Visiting Gallo)‏ 
وقتی به این علامت رفتید مرحله‌ی The Balance Of Power‏ در نقشه 
ظاهر می‌شود. 
(The Balance Of Power)‏ 
وقتی به این علامت رفتید Y‏ مرحله‌ی: 
Balance Of Power ‘Seloer’s Mark -)‏ 


Balance Of Power: Hold ‘ Em -Y 
Balance Of Power: No Protectipon -Y 


در نقشه ظاهر می‌شوند که ما اول Balance Of Power :Seloer’sa‏ 
Mark‏ می‌رویم. 

(Balance Of Power :Seloer’s Mark) 
وقتی به این مرحله رسیدید علامت سه مأثلئین سبزرنگ رانشان می‌دهد‎ 
بهدلخواه یکی از آن‌ها را بگیرید و به علامت مشتخص شاه بروید؛ وقتی‎ 4 
به گاراژ دشمن رسیدید تمام ماشین‌های او را منفجر کنی وب اعلامت‎ ca 
ماموریت آنتان تمام شود. حال به ماموریت‎ Gil 

: راا‎ Bala Oy 


با چند شلیک به سر Stavo‏ کارش تمام است! خالا سوار ماشین رویروی 


خود که سبک ون است شوید و از شیشه‌ی پشت سر به بیرون بپرید تا 
این مرحله plas‏ شود: 


(Getting The Job Done) 

این مرحله ادامه‌ی مرحله‌ی قبل است. خود را به علامت سبزرنگ 
برسانید. بعد از دیدن تصویری» علامت دیگری در نقشه ظاهر می‌شود 
سریع وسیله‌ی نقلیه‌ای تهیه کرده و خود را به علامت مورد نظر که یک 
ماشین است برسانید. شما Yb‏ ماشین را در حال رانندگی با زدن 8 به 
دست آورید و به علامت مشخص Gord‏ جدید بی‌اورید و بعد از سوار 
کردن آن مردی که منتظر شماست از آن مکان خارج شوید. خالا پلیس‌ها 
دنبال شما هستند. در نقشه علامت زردرنگی که در نزدیکی شما هم 
هست را می‌بینید. سریع خود را به‌آن برسانید و در حال رانندگی با زدن 
B‏ ماشین ون دوستان خود را که پلیس آن‌ها را دنبال می‌کند بگیرید. 
حالا به علامت جدید بر روی نقشه بروید. بعد از رد شدن از ون‌هایی که 
بمب درون آن‌ها بود از دست پلیس خلاص شوید و به علامت سبزرنگ 
جدید که پارکینگ است بروید. وارد پارکینگ شده بعد از دیدن دمویی» 
آن ونی که از دست شما فرار می‌کند را دنبال کنید. در طول راه دشمنان 
زیادی مزاحم شما می‌شوند. او را همین طور دنبال کنید و وقتی به علامت 
سبزرنگ رسیدید بعد از دیدن دمویی دوست خود را به علامت سبزرنگ 

à‏ تا این مرحله تمام شود. 


(Get Gallo) 
وقتی به‌این مرحله رسیدید به علامت سبزرنگ بروید. پس از دیدن‎ 
دمویی. آن مردی که به وسیله‌ی اتومبیل از دست شما فرار می‌کند را‎ 
دنبال کنید. تعقیب کردن را ادامه دهید. در راه دشمنان زیادی سعی دارند‎ 
جلوی شما را بگیرند مراقب باشید. از چند محل پرش بپرید و بعد از کمی‎ 
جلو رفتن و دیدن دمویی او سوار کشتی می‌شود. از جایگاه محل پرش‎ 
خود که با علامت سبز مشخص شده با سرعت بپرید. بعد از دیدن دمویی‎ 
بازی تمام می‌شود.‎ 
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سبزرنگ بروید. وقتی bsla‏ رسیدید موتورسوارانی را می‌بینید که‌در حال 
مسابقه هستند همه‌ی آن‌ها را از پای درآورید و به‌علامت سبزرنگ جدید 
بروید تا این مرحله‌ی آسان نیز تمام شود, حالا یک مرحله‌ی جدید هم 
اضافه شد. 
Balance Of Power : Carrier Rescue -\‏ 
Balance Of Power :Keep It Moving -Y‏ 
ما اول به Balance Of Power : Carrier Rescue‏ می‌رويم. 
(Balance Of Power : Carrier Rescue)‏ 
در این مرحله خود را به علامت سبزرنگ برسانید. از ماشینی که درون آن 
بودید پیاده شده و به ماشین روبرو بروید. علامت جدیدی بر روی نقشه 
ظاهر می‌شود. پایگاه مترو eglas‏ هست که دشمنان در آنجا هستند. آن‌ها 
را از پای درآورید. بعد از پاکسازی» تریلی که با علامت سبزرنگ نشان داده 
شده را بردارید و به محل مورد نظر که علامت آن در نقشه است ببرید. این 
راه کمی دور است» در طول oly‏ دشمنان زیادی به‌طرف شما حمله می‌کنند 
مراقب آن‌ها باشید تا تریلی شما dodo‏ زیادی نبیند. بعد از رسیدن به 


مقصد و دیدن دموبی, این مرحله pled‏ می‌شود. 

(Balance Of Power :Keep It Moving) 
وقتی به این مرحله رسیدید موتور روبروی خود را بردارید و به علامت‎ 
پس از دیدن تصویری؛‎ ALS سبزرنگ مشخص شده در نقشه حرکت‎ 
دشمنانی که روبروی شما هستند را از پای درآورید و به علامت سبز رنگ‎ 


جدید که در نقشه‌ظاهر می‌شود بروید تا این مرحله pled‏ شود. در نقشه۲ 


sale yo‏ دیگر ظاهر می‌شود: 
Balance Of Power :Romanian Battle -)‏ 
Balance Of Power: Lantos Bettle -Y‏ 
Balance Of Power: Chulos Bettle -v‏ 
(Balance Of Power :Romanian Battle)‏ 


در این مرحله باید خود را به علامت سبزرنگ برسانید. خیابان‌های مسیر 
شما توسط پلیس مسدود شده است. برای اينکه به شما کاری نداشته باشد 
می‌توانید پیاده از روبه‌روی آن‌ها رد شوید. شهر پر از جنگ آشوب است. 
خود را به علامت سبزرنگ برسانید. بعد از دیدن تصویری» ونی را می‌بینید 
که در حال فرار است. سریع سوار موتور روبرو شده و آن را تعقیب AS‏ 
مسیر خود را ادامه دهید. باید از او جلو بزنید و بعد با زدن فلش پایین و 
آهسته کردن صحنه به موتور جلوی ماشین شلیک کنید تا منفجر شود. بعد 
از انجام این کار و دیدن دموییء» این مرحله هم تمام می‌شود. 

(The Rescue) 
وقتی به‌این مرحله رسیدید خود را به علامت بزرگ در نقشه برسانید. پس‎ 
از دیدن تصویری» سقف خانه‌ی روبروی شما آتش گرفته است. دشمنانی‎ 
که روبروی شما هستند را از پای درآورید و سریع تا جان دوستتان کم‎ 
و افرادش‎ Stavo نشده خود را به دورن خانه برسانید. بعد از دیدن دمویی»‎ 
را که روبروی شما هستند را از بین ببرید. این کار بسیار راحت است فقط‎ 


á 


را روی واگن قطار کار بگذارد. پس از منفجر شدن واگن» پشت 
سر راهی قرار دارد به آن طرق رفته از پله‌ها بالا بروید L)‏ توجه 
به ستاره طلایی بالای تصویر خود را به انتهای مسیر یا ماموریت 
رسانده بعد از ale‏ بر سریازهای دجن مقابل در دکمه‌ی ۷ را 
بزنید). 

مرحله‌ی دوم: 

جلو رفته وارد در شده خود را به bls‏ پشتی برسانید b)‏ توجه به 
ستاره‌ی طلایی که همان نقشه بازی است) جلو بروید. انتهای 
مسیر به دری می‌رسید که روی آن کلمه‌ی K‏ نوشته شده است. 
وارد در شده داخل زیرزمین شده مقابل زنی که در حال صحبت 
کردن است دکمه‌ی ۲ را بزنید. صبر کنید تا صحبت‌هایش تمام 
شود آن‌گاه از آن‌جا بیرون رفته به دنبال یارتان حرکت نمایید. در 
طول مسیر سربازها را از بین برده انتهای مسیر وارد در شده مقایل 
کامیون دکمه‌ی ۷ را بزنید. 

مرحله‌ی سوم: 

از اتاق بیرون رفته سربازها را از بین برده کمی جلوتر سمت 


b 


| ۱ ۱ 
عرفان و سهیل بختیاری- کلوپ سهیل شهریار ۱ 


Wolfenstein 
از‎ ۳93, X360, PC این بازی در سال ۲۰۰۹ برای سه کنسول‎ 
برای گروه‌های سنی بزرگسال انتشار یافت و‎ Activision سوی‎ 
جزو بازی‌های اول شخص تاریخی قرار می‌گیرد.‎ 
نکات مهم قبل از انجام بازی:‎ 
Y در طول بازی» اشخاصی هستند که شما با زدن دکمه‌ی‎ -۱ 
مقابل آن‌ها می‌توانید سلاح‌های خود را قوی نمایید. پیشنهاد‎ 
می‌شود سلاح‌هایی قوی کنید که نسبت به سلاح‌های دیگر‎ 
AS بازی: شتارهی طلایی:رنگی قزار دارد‎ papier در تال‎ 
بازی فعا مامد ترجه دافته باهنید این ستاره‎ E alas 
باید در وسط تصویر قرار بگیرد تا مسیر درستی به شما نان داده‎ 


شود. 

مرحله اول: 

پس از دیدن دمو و ایستادن قطار از واگن بیرون آمده سمت 
راست وارد در شوید. درون فاضلاب پریده با زدن دکمه‌ی B‏ 
نشسته به جلو > CS‏ کنید (توجه داشته باشید که بالای تصویر 
ستاره‌ی طلایی‌رنگی قرار دارد که حین بازی راه را ay‏ شما 
نشان می‌دهد» برای درست پیدا کردن محل ماموریت» 

این ستاره ub‏ وسط gya‏ قرار گیرد). در 

انتهای مسیر فاضلاب از 


۱۳۵ 
/ m 


نردبان آهنی بالا بروید. پس از تمام شدن | 
صحبت‌های پارتان آماده نبرد باشید. جلو رفته سربازهای ۲ 


دشمن را از پای درآورده وارد محوطه ایستگاه قطار شده 


به آن‌سوی by‏ )88 روی در قسمتی سبزرنگ برای 
جای‌گذاری بمب وجود dj)‏ روی آن دکمه‌ی ۷ را نگه‌داشته 


و به عقب بروید, 

پس از انفجار در» وارد شده سمت چپ رفته سربازها را نابود 
کرده به جلو حرکت نمایید. از پله‌ها بالا رفته خود را به سمت دیگر 
رسانده بعد از پایین رفتن از پله‌ها سمت چپ سربازها را از پای 
درآورده پشت مسلسل نشسته و به مهاجمان 

تیراندازی نمایید تا یارتان بمب 


1 


Y‏ را زده و وارد پایگاه مخفی خود شوید. 

به زیرزمین ساختمان رفته مقابل زنی که 
پشت میز قرار دارد دکمه‌ی ۲ را بزنید. کمی 
صبر کنید تا صحبت‌های او تمام ود آنگاه از 
ساختمان خارج شده پارتان منتظر شماست. به 
دنبال او حرکت کرده سربازها را از بین برده در 
انتهای مسیر مقابل درکمه‌ی Y‏ را بزنید. 

جلو رفته در طول مسیر مهاجمان را از بین برده 
پس از رسیدن به در مورد نظر وارد شوید. در 
این قسمت می‌توانید سلاح‌های خود را قوی و 
مجهز نمایید (دقت داشته باشید که Wh‏ برای 
این کار پول کافی داشته باشید) پس از قوی 
کردن اسلحه‌های خود از در دیگر خارج شده 
دمویی می‌بینید. 

پس از تمام شدن صحبت‌های یارتان از پله‌ها 
پایین رفته و از ساختمان خارج شوید. خود را به 
سمت چپ محوطه رسانده از نردبان بالا بروید 
و به طرف سربازها شلیک نمایید. سمت چپ 


i‏ و راست محوطه دو مسلسل در حال شلیک 


کردن می‌باشند. ابتدا به سمت راست محوطه 
رفته (پله‌هایی قرار دارد) از پله‌ها بالا بروید و 
سربازهایی که پشت مسلسل هستند را از پای 
درآورید. از پله‌ها پایین odol‏ سمت راست توسط 
پله‌ها خود را به مسلسل دوم رسانده و تیربارچی 
را از پای درآوردید. از پله‌ها پایین آمده پس از 
منفجر شدن در اصلی به دنبال OWL‏ بروید. 
بعد از غلبه بر سربازها به سمت GEL‏ رفته 
Eee:‏ 
برای نابود کردن این سرباز LL‏ به لوله‌های 
شیشه‌ای دو طرف دست‌ها و پشت گردنش 
شلیک کنید. با شکسته شدن این لوله‌ها او 
نیز نابود می‌شود. سلاح او را برداشته به جلو 
بروید. وارد کارخانه شده سربازها را از بین برده 
از پله‌ها بالا بروید. پشت پنجره میدان شهر 
را می‌بینید که مجسمه‌ی اسبی آنجاست و 
در Jb‏ بمباران شدن است. زمان را متوقف 
کرده خود را به سمت چپ محوطه رسانده 
وارد ساختمان شده از در دیگر ساختمان بیرون 
US Pinas es ce e‏ 
ساختمان‌هایی قرار دارند. داخل آن‌ها شده 
از پله‌ها بالا رفته از روی تخته‌هایی که این 
ساختمان‌ها را به هم متصل کرده‌اند عبور کنید 
و خود را به ساختمان مقابل برسانید. 


از پله‌ها بالا رفته انتهای مسیر کنار تخت 


مقداری از سقف سوراخ می‌باشد به سمت آن 


و شلیک کنید و پس از باز شدن راه به osk‏ 


بپرید و مسیر فاضلاب را جلو بروید. پس از 
رسیدن به یارتان جلو Yap‏ 

بدن از رسیتن به اموه سربازان را از پای 
درآورده ادامه دهید و انتهای مسیر وارد کلیسا 


چپ وارد معبد شوید. جلو رفته و انتهای 
مسیر سمت راست از پله‌ها بالا بروید. پس 
از غلبه بر دشمن به وسط محوطه رفته و 
دکمه‌ی ۲ را نگه‌دارید. پس از دیدن دمو 
شما یکی از چهار قدرت بازی را به دست 
آورده‌اید که با زدن دکمه‌ی پایین چهار 
جهت lol‏ دسته» این قدرت فعال می‌شود. 
صبر کنید تا صحبت‌های GL‏ تمام شود 
a‏ بل شما شکل یک خورشید دیده 
می‌شود. قدرت خود را با زدن دکمه‌ی دسته 
به سمت پایین فعال کرده تا مسیر باز شود. 
جلوتر روی دیوار خورشید دیگری می‌بینید. با 
فعال کردن این قدرت برای بار دیگر مسیر 
را باز نمایید b)‏ توجه به نقشه) به سمت جلو 
حرکت نمایید. انتهای Game‏ سربازها را از 
بای درآورده از پله‌ها بالا بروید. وسط محوطه 
گوی طلایی‌رنگی می‌بینید, با زدن دکمه‌ی 
je‏ جهت اصلی به سمت Gal‏ قدرتی 
خود را فعال کرده و مقابل گوی,دکمه‌ی Y‏ 
را بزنید. با این عمل قدرتی دوم شما آزاد 
می‌شود (برای فعال کردن آن باید دسته را به 
سمت راست بزنید). 

از پله‌ها Gul)‏ رفته به جلو حرکت نمایید. به 
تله‌ای برخورد می‌کنید. قبل از اینکه وارد در 
شوید قدرتی دوم خود را فعال کرده سپس از 
مسیر عبور نمایید. درواقع این قدرتی زمان را 
متوقف می‌کند. ثله‌ی دوم تیرهایی هستند که 


در راه در JE‏ پرتاب شدن هستند. زمان را ۱ 


متوقف کرده و از راهرو عبور نمایید. پس از 
رسیدن به دیوار قدرتی اول را فعال کرده با 
این عمل پله‌هایی ظاهر می‌شوند. از آن بالا 
رفته از در بگذرید و از ستون شکسته بالا 
بروید. په جلو > CS‏ کرده قبل از گذشتن 
از پل زمان را متوقف کرده و از آن عبور 
E OE‏ رویط ESE‏ دایرهی 
طلایی‌رنگی قرار دارد. روی آن ایستاده در 
مقابلتان باز می‌شود. زمان را متوقف کرده 


و از آن عبور نمایید. جلو رفته سربازها را از 2 


بین برده انتهای مسیر مجسمه‌ای به شکل 
نعل اسب می‌بینید. از پله‌های آن بالا رفته 
وا تشن ذکیهی یت را رف ial‏ 
کار گذاشته تا منفجر شود آنگاه مسیر آمده 
را بازگشته b)‏ توجه به نقشه) در طول مسیر 
سربازها را از پای درآورده انتهای مسیر مقابل 
دستگیره دکمه‌ی ۲ را بزنید. 

مرحله‌ی چهارم: 

پس از اینکه یارتان در را باز کرد بیرون رفته 
به جلو حرکت کرده سربازها را نابود کرده L)‏ 
توجه به نقشه) انتهای مشیر پس از رسیدن 
به دری که روی آن حرف K‏ وجود دارد دکمه 


OD CRACHY? 


خود را به آن سوی پل رسانده وارد ساختمان شوید. با توجه به نقشه 
به جلو بروید. پس از رسیدن به هدف اصلی در را باز کرده مقابل 
دستگیره دکمه‌ی ۷ را زده به جلو بروید. مقابلتان دستگاهی فرار دارد 
دکمه‌ی Y‏ را زده تا سومین قدرتی خود را دریافت کنید. 

با زدن دکمه‌های چهار جهت اصلی به سمت بالا قدرتی ضد ضربه 
شما فعال می‌فنود. از این مکان خارج شده از پل گذشته از پل‌های 
سمت راست پایین آمده سمت چپ وارد راه باریک شده با توجه به 
نقشه‌ی بازی به جلو بروید. بعد از رسیدن به آبشار استوانه‌ای شکل از 
پله‌های آن بالا رفته به جریان الکتریسیته‌ای برخورد می‌کنید. با فعال 
کردن قدرت ضد ضربه از ole‏ جریان عبور نمایید. وارد در شده جلو 
رفته جریان الکتریسته دیگری مشاهده می‌کنید. همانند قبل عمل 
کرده و جلو بروید. وارد آسانسور شده دکمه‌ی Y‏ را زده و به سمت در 
بروید. پس از خارج شدن به سمت راست به طرف ماموریتی که در 
نقشه نشان می‌دهد بروید. بعد از رسیدن, سوار واگن قطار شده و به 
سمت زامبی‌هایی که به طرف شما حمله می کنند شلیک نمایید. 
مرحله‌ی ششم: 


— 


کمی جلوتر سمت راست سربازها را از پای درآورده از پله‌ها پایین 
رفته و وارد پایگاه مخفی خود شوید. با پیرمردی که پشت میز نشسته 
صحبت کرده سپس بیرون آمده به سمت چپ حرکت نمایید. کمی 
جلوتر سمت چپ وارد بیمارستان شوید. 


با توجه به نقشه به سمت ماموریتی که مورد نظر است حرکت کنید. 
بعد از رسیدن به دری که با جریان الکتریسیته بسته شده است زمان 
را متوقف کرده وارد اتاق شده با زدن دکمه‌ی ۷ دستگیره دستگاه 
را بکشید. با توجه به نقشه به راه خود ادامه داده پس از رسیدن به 
زیرزمین به دستگیره‌ای بر می‌خورید که با کشیدن آن دری سریع باز 
و بسته می‌شود. دستگیره را کشیده» زمان را متوقف کرده و از در عبور 
کنید. به سمت ماموریت مورد نظر حرکت نمایید. پس از رسیدن به 
پایین‌ترین نقطه‌ی بیمارستان از پله‌ها پایین رفته اسلحه‌ی Bp‏ را 
برداشته از پله‌ها بالا بروید. با توجه به نقشه جلو بروید و در طول بازی 
سربازها را از پای درآورید. پس از رسیدن به غول اصلی این مرحله 


شوید. وسط کلیسا به طرف دستگاهی که در حال درخشیدن است 
شلیک کنید. پس از شکسته شدن» دستگاهی را می‌بینید که بالای 
کلیسا در حال چرخیدن است. زمان را متوقف کرده به تقاط قرمز رنگ 
روی آن شلیک کنید تا دستگاه خراب شود. پس از دیدن دمو به طرف 
موجود عجیب شلیک کنید تا از پای درآید. از کلیسا خارج شده وارد در 
مقابل شده مقابل کامیون دکمه‌ی Y‏ را بزنید. 

مرحله‌ی پنجم: 

پس از قوی کردن اسلحه‌های خود از ساختمان بیرون آمده به جلو 
بروید. کمی جلوتر سمت چپ از پله‌ها Gul‏ رفته وارد ساختمان شده 
درون شوفاژخانه مقابل یکی از کوره‌ها دکمه‌ی Y‏ را زده وارد شوید. 
مقابل شخصی که مقابل کتایځانه ایستاده دکمهی Y‏ را پزنید. پس از 
pls‏ شدن صحبت‌هایش از ساختمان خارج شوید. 

به توجه به نقشه جلو بروید. در طول مسیر مهاجمان را از بین برده در 
انتها دکمه‌ی ۲ را بزنید. از در خارج شده جلو بروید. پس از رسیدن به 
کون ال پارتان کم ۲ را ینید همراه رازان حادم را طرف 
مزرعه Ub‏ کرده پس از رسیدن به خانه اصلی درون مزرعه وارد آن 


شوید. به طبقه بالا رفته در اتاقی که دو جعبه‌ی مواد آبی‌رنگ قرار دارد 
رفته روی دیوار شکل یک خورشید می‌بینید. با استفاده از قدرتی که با 
آن می‌توانستید از دیوار عبور کنید به خانه‌ی دیگر رفته پایین پریده راه 
زیرزمینی را به پایین بروید. سربازها را از پای درآورده خود را به ale‏ 
که نقشه‌ی بازی نشان می‌دهد برسانید. پس از رسیدن از پله‌ها بالا 
رفته و وارد در شده سوار آسانسور شوید و مقابل کلید آن دکمه‌ی ۷ را 
برد کی از case‏ آساسنور به ah‏ آن موی ترطف جر کت که از 
پله‌ها Gul‏ رفته سرباز را از پای درآورده وارد ساختمان شوید. پس از 
رسیدن به یارتان او را آزاد کرده تا او راهی را برای شما بگشاید. جلوتر 
به سمت راست حرکت کرده و خود را به طرف آسانسور برسانید. با زدن 
دکمه‌ی آسانسور آن را فعال کرده تا به پایین برود. پس از پیاده شدن 
از آسانسور جلو رفته در طول مبسیر سربازها را از بین برده به طرف 
ماموریتی که نقشه به شما نشان می‌دهد حرکت نمایید. دستگاهی که 


می‌درخشد را منهدم کرده به سمت چپ ادامه دهید. بعد از بیرون آمدن» 


را از پای درآورده بعد از ورود به فاضلاب به جلو حرکت نمایید. پس 
از خروج از فاضلاب جلو رفته پس از وارد شدن به کارخانه به سمت 
ماموریتی که بازی به شما نشان می‌دهد بروید. در طول مسیر دشمنان 
را از بین برده پس از رسیدن به محوطه‌ای که تانکی در وسط آن قرار 
دارد به گوشه‌ی سمت چپ رفته از جعبه بالا بروید. دستگیره را بکشید 
و پس از باز شدن در از آن بیرون بروید. سمت چپ GSE‏ قرار دارد 
که به شما شلیک می‌کند. پشت تانک نردبانی قرار دارد. از آن بالا 
رفته و سربازهایی که تانک را کنترل می کنند از پای درآورید. سپس 
مقابل دستگیره دکمه‌ی ۲ را بزنید. با این کار کنترل SE‏ در دست 


شماست. به سمت دکل‌های جریان برق اطرافتان شلیک کرده و آن‌ها 
را نابود کنید. از پلهها بالا رفته (جایی که opl‏ طلایی به lad‏ نشان 
می‌دهد) و با زدن دکمه‌ی Y‏ جریان برق را قطع کنید. به جلو رفته پس 
از رسیدن به هدق اصلی Cag VE‏ کشتن غول این قسمت می‌رسد: 
ابتدا دکمه‌ی چهار جهت اصلی دسته را به سمت چپ زده با ظاهر شدن 
e‏ او شلک مایت رما کار 4 زور دی از 
هار دستگاه می‌رود تا انرژی خود را تامین کند. به طرف بالای دستگاه 
شلیک کرده تا آن خراب شود. این کار را چند بار تکرار کرده تا او از بین 
برود. پس از نابودی او وارد در شده ۷ را بزنید. 

مرحله‌ی دهم: 

با توجه به نقشه جلو رفته پس از رسیدن به در مقابل آن دکمه‌ی لا را 
زده جلو رفته خود را به پایگاه مخفی برسانید. وارد شده به زیرزمین رفته 
با yj‏ صحبت کرده بعد از pls‏ شدن صحبت‌هایش از ساختمان BE‏ 
شده خود را به جایی که نقشه نشان می‌دهد برسانی. در فاضلاب را باز 
کرده به درونش پریده به جلو حرکت tulad‏ (می‌توائید سلاح‌های خود 
را نیز در این قسمت قوئ نمایید): پس از رسیدن به در آهنی دکمه‌ی 
۲ را مقابل آن بزنید. 

جلو رفته از نردبان بالا بروید. با توجه به نقشه جلو رفته بعد از گذشتن از 
فاضلاب و رسیدن به پایگاه خود با GU‏ یت کرد و از انا حارج 
شوید. به سمت ماموریتی که بازی به شما نشان می‌دهد بروید. پس 
از رسیدن به پایگاه با مردی که پشت نقشه ایستاده صحبت نمایید. از 
راهی که آمدید بازگردید. از فاضلاب بیرون آمده انتهای مسیر با توجه 
به نقشه روی دیواری که شکل خورشید داد با فعال کردن اولین قدرتی 
خود از دیوار عبور کنید. از در دیگر خارج شده کمی جلوتر سمت چپ 
با زدن دکمه Y‏ مقابل کامیون؛ سوار آن شوید. 

جلو رفته در طول مسیر سربازها را از بین برده (بهتر است در حرکت 
به سمت دشمن از قدرتی سپر دفاعی ضد گلوله خود استفاده نمایید تا 
آسیبی نبینید) انتهای مسیر وارد در شده کمی جلوتر گوشه سمت راست 
دستگاه را منفجر کرده سپس کمی عقب‌تر روی دیوار شکل خورشیدی 
با فعال کردن قدرتی از دیوار گذشته وارد در شوید. از پله‌های روبه‌رو 


چهار ستون در وسط می‌بینید. طوری به غول شلیک کنید 
la geil as‏ برخورد کند وآن‌ها را حراب تماد پس از خرات هدن 
چهارمین ستون غول نابود می‌شود. به سمت دستگاه رفته مقابل آن Y‏ 
را asp‏ تا چهارمین قدرت بازی را دریافت کنید, سربازها را از بین برده 
مقابل دری که با جریان الکتریکی بسته شده قدرتی نوع چهارم را زده 
به سمت بشکه‌ها شلیک نمایید تا oly‏ باز شود. 

مرحله هفتم: 

از اتاق بیرون آمده خود را به پایگاه مخفی زیرزمینی برسانید. بعد از 
صحبت کردن با شخص مورد نظر از آنجا خارج شده به سمت راست 
حرکت نمایید. در انتهای مسیر مقابل در دکمه‌ی ۲ را بزنید. 

با توجه به نقشه به جلو رفته سربازها را از پای درآورده پس از رسیدن 
به پایگاه مخفی وارد آن شده به زیرزمین رفته با فرد مورد نظر صحبت 
کنید. بیرون آمده با توجه نقشه به سمت ماموریت خود حرکت نمایید 
و انتهای مسیر دکمه‌ی ۷ را بزنید. 

در را باز کرده سمت چپ از پله‌ها بالا رفته سمت چپ کمی جلوتر 
مقابل دستگیره دکمه ۷ را بزنید تا در باز شود. پایین آمده به طرف 
کامیون بروید. بعد از دیدن دمو سمت راست رفته وارد انبار شده 
سربازهای دشمن را کشته سمت چپ از beak‏ بالا بروید و وارد اتاق 
شوید. انتهای اتاق زیر جعبه‌های بزرگ سوراخی قرار دارد. نشسته جلو 
رفته کف زمین ISS‏ خورشیدی قرار دارد. از قدرتی نوع اول استفاده 
کرده به پایین پریده مقابل گاوصندوق دکمه‌ی Y‏ را نگه‌دارید و پرونده 


را از درون آن بردارید. از در بیرون آمده و مسیر آمده را بازگردید. 


با توجه به نقشه به سمت پایگاه خود > OS‏ کنید. پس از وارد شدن به 
طبقه بالا رفته با فرد مورد نظر صحبت نمایید. از پایگاه خارج شده به 
سمت ماموریت جدید بروید. پس از رسیدن به او دکمه‌ی Y‏ را بزنید. 
:در را باز کرده از پله‌های مقابل بالا رفته سربازهای دشمن را از پای 
درآورده مقابل کتابخانه کتابی قرار دارد. روبه‌روی آن دکمه‌ی ۷ را زده 
تا در باز شود. داخل مکان مخفی شده تابلویی می‌بینید. به آن شلیک 
کرده ماموریت را برداشته راهی که آمدید را بازگشته و وارد در شوید. 
مرحله‌ی نهم: 

از در خارج شده به سمت ماموریتی که دایره‌ی طلابی به شما نان 
می‌دهد بروید. با پارتان صحبت کرده از ساختمان خارج شده پس از 
رسیدن به در مقابل آن دکمه‌ی ۲ را بزنید. 

با توجه به نقشه به سمت جلو حرکت کنید. در طول مسیر سربازها 


سربازها را از بین|برده از پله‌های پشت هواپیما بالا بروید و دستگیره 


را بکشید تا در باز شود. وارد شده جلوتر به دری برمی‌خورید که توسط 
جریان برق بسته می‌باشد. کمی از در فاصله گرفته و جهت دسته را به 
سمت چپ و به داخل در سمت دستگاه شلیک نمایید. بشکه اطراف 
آن را منفجر کنید سپس زمان را متوقف کرده داخل شوید. به وسط 
محوطه رفته صبر کنید تا آسانسور پایین بیاید آنگاه با استفاده از قدرتی 
قبلی آن‌ها را از بین برده وارد آسانسور شوید. دستگیره را کشیده و پس 
از پیاده شدن سلاح‌های خود را قوی کرده به جلو بروید. سربازها را 
نابود کرده سمت راست محوطه از پله‌ها بالا بروید. در انتههای مسیر 
روی دستگیره دکمه Y‏ را بزنید تا راهی برای شما باز شود. جلو رفته 
و ۷ را بزنید. 
مرحله دوازدهم: 
هن از دیس در جو بروید و CEM‏ مر روی داد بت کار 
گذاشته بیرون tule‏ و سوار آسانسور شوید. پس از پیاده شدن جلو رفته 
بايد خود را به دو ضد هوایی برسانید و موتورهای بالن را از بین ببرید. 
پس از این کار از پله‌ها بالا رفته کنار دری که با انرژی بسته شده 
دستگیره را بکشید تا باز شود. وارد شده پس از دیدن دمو خود را به 
وسط محوطه و به دستگاهی با نور سبزرنگ برسانید. به جریان‌های 
الکتریسیته‌ای برخورد می‌کنید. قدرت ضدضربه را فعال کرده و از be‏ 
آن‌ها عبور کنید. کمی جلوتر مقابل دری که توسط جریان بسته شده 
ایستاده دسته را به سمت چپ زده آن‌گاه به بشکه داخل در شلیک 
مایا باز شود gle‏ رفته آن‌سوی محوظه وارد bt‏ شده مقابل 
دستگیره دکمه ۷را زده از در پشت خارج شده به طرف آسانسور رفته 
دکمه Y‏ را بزنید. پس از خارج شدن 
از آسانسور با توجه به نقشه به سمت 
ماموریت بعدی > CS‏ نمایید. 
پس از رسیدن به دستگاهی که وسط 
آن نور سبزرنگ دارد به طرف اتاق 
کنترل بالا رفته دستگیره را بکشید. خود 
را به دستگاه پایین رسانده دستگیره آن 
را کشیده صبر کنید تا دستگاه فعال شود 
آن‌گاه مقابل نور سبز دکمه Y‏ را بزنید. 
مرحله سیزدهم: 
gle‏ رفته مقابل دستگاه دکمه Y‏ را زده 
پس از دیدن دمو Lb‏ غول این مرحله را 
نابود کنید. برای غلبه بر او ابتدا زمانی که به شما شلیک می‌کند قذرتی 
که با زدن جهت اصلی دسته به سمت چپ فعال می‌شود را انتخاب 
کرده به او شلیک نمایید. پس از pled‏ شدن مقدار قدرتی شما به پشت 
ستون‌هایی که در حال چرخیدن هستند رفته و از آن‌ها قدرتی خود را 
تامین نمایید. پس از اینکه شخص مورد نظر بی‌هوش شد به سمت او 
رفته و دکمه RT‏ را مقابلش بزنید. پس از نابودی مکان قبلی» شما در 
مکان جدیدی قرار دارید. این بار نیز این شخص به سمت شما حمله 
می‌کند. از قدرتی قبلی خود استفاده کرده و به طرف او شلیک کنید 
(می‌توانید قدرتی خود را از میان شکاف‌های مکان بازی تامین نمایید) 
پس از بی‌هوش شدن او مقابلش دکمه RT‏ را بزنید. بعد از پرتاب به 
پایین» به سمت بالا حرکت کرده و خود را بالا برسانید. پس از رسیدن 
به مخوطهی جدند همانند قیل اوزرا بی‌هوش 60,5 و مقایل او دکمه ی 
RT‏ را زده تا آخرین قدرتی را نیز درون او قرار دهید سپس سریع به 
سمت دستگاه دویده می‌توانید از دیدن دموی آخر بازی لذت ببرید. 
ند 


۳ 3 


بالا رفته (با توجه به نقشه) به جلو خرکت نمایید. انتهای مسیر با زدن 
قدرتی نوع اول از دیوار گذشته کمی جلوتر به پایین پریده و اسلحه 
جدید را از درون ee‏ بیرون بیاورید. جلو رفته به در نرده‌ای بزرگی 
می‌رسید که آن‌سوی آن یارتان در جال نبرد با دشمن هستید. با سلاح 
جدیدتان به در شلیک کرده تا آن باز شود. بیرون آمده با همان سلاح 
غول JER‏ محوطه را کثبته به انتهای محوطه رفته در نرده‌ای ديگري 
را می‌بینید. با سلاح جدیدتان آن را باز کرده به جلو رفته سوار اسانسور 
شده مقابل دستگیره آن دکمه لا را بزئید. 
بعد از توقف آسانسور از آن بیرون آمده از پله‌ها بالا رفته یارتان را 
می‌بینید که مقابل دری آهنی ایستاده است. کمی عقب‌تر روی صفحه 
آهنی ایستاده زمان را متوقف کرده و داخل در شوید b)‏ توجه به نقشه) 
به جلو بروید. دستگاه‌های طول مسیر را منفجر کرده و به راهتان ادامه 
دهید. انتهای مسیر روی دستگیره دکمه ‏ را زده تا جریان الکتریسیته 
قطع شده و شما بتوانید وارد شوید. سربازها را از بین برده و با سلح 
جدید غول را نیز از پای درآورید. به سمت ماموریتی که دایره‌ی طلایی 
| نشان می‌دهد بروید.انتهای مسیر مقابل در دکمه ۲ را زده پس از دیدن 
دمو پشت مسلسل قرار می‌گیرید و حشره‌ای بزرگ مقابل شما می‌باشد. 
به زیر شکم حشره که صورتی‌رنگ می‌باشد شلیک نمایید. زمانی که 
او برای مدت کوتاهی بی‌هوش شد به قسمت‌هایی که در پشت او به 
رنگ صورتی می‌باشد شلیک نمایید. موجوداتی که به طرفتان حمله 
می‌کنند را از بین برده با متفجر شدن مسلسل شما به پشت مسلسل 
| دیگر نثسته و همین عمل را تکرار نمایید تا خشره بزرگ نابود شود. 
جلو رفته به حشره شلیک کنید. بعد از چند دقیقه او بی‌هوش می‌شود. 
به طرف او g ga‏ 
دکمه ۷ را گرفته 
E‏ تیه کان ناته 
شود تس از اجان 


رفته مقابل کامیون 

l‏ ۲ را بزنید. 

| مرحله یازدهم: 

" جلو رفته و پس از 

رسیدن ‏ به کانال۷ 

فاضلاب داخل شده 

و خود را به پایگاه 

مخفی برسانید. با یارتان صحبت کید و پس از انفجار, از راهی که 
| باز می‌شود ادامه دهید. سربازها را از پای درآورده و به سوی یارتان 
" بازگردید. با او صحبت کنید و از راهی که آمدید بازگردید. راه کانال 
را دامه داده بعد از رسیدن به پایگاه با یری که پشت نقشه ایستاده 
صحبت کنید. به مسیری که دایره‌ی طلایی به شما نشان می‌دهد 
حرکت نمایید و پس از رسیدن به مقابل در دکمه ۷ را بزنید. 

| وارد در شده کمی جلوتر سمت چپ انتهای کوچهء تانک را با آر پی جی 
منفجر کرده و سوار کامیون کنار آن شوید. 

با توجه به نقشه جلو بروید. پس از رسیدن به محوطه اصلی از پله‌ها 
پایین بروید. انتهای مجوطه سمت راست وارد ساختمان شده از پله‌ها 
بالا بروید. دستگاهی را می‌بینید که در حال چرخیدن است. پایین پریده 
و سه ژنراتور کوچک که کنار آن قرار دارد را تابود کرده تا دستگاه از کار 
| بیفتد. سربازهایی که حمله می‌کنند را از پای درآورده به طرف جایی که 
نقشه نشان می‌دهد بروید و مقابل آن Y‏ را بزنید. 

از پله‌ها پایین رفته با توجه به نقشه جلو بروید. پس از رسیدن به هواپیما 


cka‏ : افزایش درچه‌ی تزدیکی a oe‏ = بر کر با سلاح 
Worm select‏ 

1 : دید اول شخص و هدف گرقتن 

Yb جنگ از‎ glue دیدن‎ R2 

Girder بردن سلاح‎ Yu:L1 

2 کم یا bj‏ کردن زمان بعضی از نارنجک‌هاء با بردن pio‏ 
Girder‏ 

جهت بالا و پایین : تغییر زاویه‌ی شلیک برای بعضی از سلاجم ما مثلا 
Sajt‏ 


چپ و راست : صورت کرم را به چپ و راست هدایت کردن 
Start‏ : : صفحه‌ی توضیح کارها و .. 3 
Select‏ : بدون عملکرد 
عملکرد دکمه‌ها هنگامی که میدان جنگ را با 182 از بالا نگاه 
می کنید: 
مثلث : نزدیک کردن دوربین 
مربع : دور کردن دوربین 
حرکت دادن 13 : حرکت دوربین 
حرکت دادن ۸3 تغییر زاویه‌ی دوربین 
مخفی‌های ویژه: در کل مراحل حالت Story‏ پنج مخفی ویژه وجود 
ob‏ با گرفتن آن‌ها نوشته‌ای به این صورت "You have found"‏ 
an easter egg‏ در صفحه ظاهر می‌شود و بعد از مرحله شما هزار 
سکه دریافت خواهید کرد. ۱ 
مخفی اوّل: در مرحله‌ی Carpet capers‏ نقشه را از بالا نگاه کنید 
(با (R2‏ یک برجک وجود دارد که یکی از کرم‌های دشمن که نامش 
Egg‏ است روی آن قرار دارد. اگر با چتر Obs‏ به آن‌جا بروید, در قسمت 
پایین برجک که نزدیک آب است یک شکستگی روی دیوار قرار دار 
وارد آن شوید و سنگ‌های آبی را بردارید. 
مخفی دوم: در مرحله‌ی Destruct and serve‏ در خیابان کناری 
چند ماشین وجود دارد. ماشین نقره‌ای اسپورت را ا نارنجک یا بازوکا 
E Bas spb‏ 
مخفی سوم: در مرحله‌ی Escape Bor tree rex‏ دایناسور 
وجود دارد که یک چوب در دهانش | است» روبروی دایناسور یک تخته‌ی 
آویزان به نخ وجود دارد که روی ik‏ : است, آن را بردارید تا دو 
بازوکا دریافت کنید. سپس با بازوکا به دهان دایناسور شلیک اتلد 
مخفی چهارم: در مر جک Nice to siege | you‏ به‌روی سفینه‌ی 
پروفسور بروید و از پشت o‏ بروید. سمت راست یک غار وجود 
دارد. وارد آن شوید تا دموبی از یک کرم خرگوش شکل ببینید. i‏ 
مخفی پنجم: در مرحل‌ی Tin can. alley‏ به محض این که مرحله 
شروع شد رویتان را به سمت چپ کنید. et‏ ی 
توالت فرنگی وجود دارد؛ به آن شلیک کنید. . ` 
طرز آزاد کردن لباس‌های چند کاراکتر برای ساختن کرم: 
لباس Alien‏ در حالت Story‏ قبل از این که مراحل را شروع eS‏ 
راست OLS‏ در پایین؛ زمانی به شما داده شده است» اگر مرحله 


معرفی بازی: در این بازی شما در نقش یک سری کرم هستید که باید 
یا با هم مبارزه کنید یا مأموریت‌هایی را انجام دهید. در اغلب مرحله‌ها به 
غیر از تیم کرم‌های شماء یک تیم دیگر از کرم‌ها که دشمنانتان هستند 
وجود دارند. هنگامی که نوبت به شما می‌رسد و وقت استفاده از اسلحه 
و تابودی دشمنان اسث» دشمنان از جایشان تکان نمی‌خورند تا نوبت 
شما به پایان برسد و برعکس؛ می‌توان همین Shey‏ را یکی از دلایل 
شهرت بازی Worms‏ نامید. در 4 Worms‏ برخلاف Worms‏ 
3D‏ شما می‌توانید کرم‌های تیمتان را آن‌طور که بخواهید بسازید مثلاً 
برایشان کلاه بگذاریده دستکش بپوشانید و ... حتی می‌توانید سلاح را 
نیز طراحی کنید. این بازی برای همه‌ی گروه‌های سنی مناسب است. 
بازی چند نفره نیز می‌شود. دید بازی سوم شخص است و از گرافیک 
خوبی برخوردار می‌باشد. 


عملکرد دکمه‌ها: 

حرکت دادن 3 حرکت کرم 

فشار دادن 13 : نزدیک و دورکردن دوربین 

حرکت دادن 83 : تغییر زاویه 

دایره : لیست سلاح‌ها 

مربع : پرش و کاهش درجه‌ی نزدیکی دوربین Sipe‏ 
ضریدر : اتتخاب اسلحه در لیست سلاح‌هاء شلیک 


‘Wisse 
MAGE 

کلاه Queen of sheeba‏ ۲۰ مرحله‌ی اول را در حالت Story‏ 
رد کنید. 
کلاه (Cave worm‏ ۲۵ مرحله‌ی اول را در حالت Story‏ رد کنید. 
طرز آزاد کردن کاپ‌ها: 
کاپ‌ها را می‌توانید در حالت Story‏ بگیرید ولی گرفتن آن‌ها در حالت 
Mulyiplayer‏ (چند نفره). بسیار راحت‌تر است. 
کاپ Bagger‏ 3: سه کرم را با یک شلیک بکشید. 
کاپ :٤ Bagger‏ چهار کرم را با یک شلیک بکشید. 
کاپ Animal Lover‏ در مجموع کل بازی‌هایی که انجام می‌دهید 
۰ کرم را با سلاح حیوانی بکشید مثلاً کوسفند 


کاپ ‘Barrel Buster‏ در مجموع بازی‌هایتان ۵۰۰ بشکه‌ی 
شیمیایی را نابود کنید. 

کاپ ‘Big Blast‏ ۵۰۰ عدد خون را یک جا با یک شلیک از کرم‌های 
دشمن کم کنید. 

کاپ Body Count‏ در مجموع بازی‌هایتان ۵۰۰ کرم را نابود 
کنید. 

کاپ Greedy Worm‏ در مجموع بازی‌هایتان ۵۰۰ جعبه جمع 
کاپ Hot Foot‏ در مجموع بازی‌هایتان باعث منفجر شدن ۰۵۰۰ 
مین شوید, 

کاپ Magic Bullet‏ با دو گلول‌ی Shotgun‏ سه کرم را 
کاپ 6066۲ Rock‏ با جت‌پکتان ۲۰۰۰ واخد را مصرف کنید. T‏ 
کاپ a ‘The beast within‏ کرم را با یک سلاح حیوانی نابود 


کاپ Weapon specialist‏ ۸۰۰۰ عدد خون را در مجموع 
بازی‌هایتان از کرم‌های دشمن توسط سلاح بازوکا کم کنیدہ 

کاپ Bronze damage‏ ۲۵۰۰۰ عدد خون را در مجموع 
بازی‌هایتان از کرم‌ها کم کنید, 

کاپ Silver damage‏ ۵۰۰۰۰ عدد خون را در مجموع بازی‌هایتان 
از کرم‌ها کم کنید. 

کاپ :Gold damage‏ :+ 
ae‏ 
روش‌های آسان برای آزاد کردن بعضی از کاپ‌ها: 

کاپ‌های Bagger‏ 3 و Bagger‏ 4: وارد حالت Multiplayer‏ 
شوید و دو تیم ۶ بازیکنه انتخاب کرده و وارد بازی شوید. خون ۴ کرم 
را تا حد زیادی کم کنیده سپس ۴ تای آن‌ها را کنار هم قرار دهید و یک 
دینامیت میانشان بگذارید PU‏ تای آن‌ها با هم کشته شوند. اگر بعد از 
بازی کاپ Bagger‏ 3 را آزاد ue‏ دوباره به one one‏ این کار را 
روی سه کرم انجام دهید. : 
کاپ :The beast within‏ به شیوه‌ی بالا shee‏ ۲ کرم ر کم 
کزده و RÊ‏ آن‌ها را کنار هم بگذارید : سپس و به میانشان 
بفرستید و آن b‏ منفحر کنید. 

کاپ Magic Bullet‏ به شیوه‌ی بالا EE‏ بر j‏ ۲۵ 
قرار دهید سپس سه‌تای آن‌ها را کتار هم قرار دهید به طوری که از بالا 
با Shotgun‏ یک تیر شلیک کردید به دوتای آن‌ها برخورد کند و آن‌ها 
را tS‏ سپس با تیر دیگر کرم آخر را نابود کنید. 

کاپ :Greedy worm‏ حالت Multi player‏ را انتخاب کنید و 
Worm pot‏ را در صفحه‌ی بعد انتخاب کنید. از سمت راست شکل 


۰ عدد خون را در مجموع بازی‌هایتان 


را در زیر زمان گفته شده رد کنید سکه‌ی اضافی دریافت می‌کنید. اگر 
به همین ترتیب» همه‌ی مراحل را در زير زمان گفته شده رد کنید لباس 
Alien‏ برای خرید آزاد می‌شود. 

لباس Cyborg‏ (کرم آهنی): باید تمامی کاپ‌ها را گرفته باشید. 
لباس ‘Dino‏ در حالت Challenges‏ به جز ده مرحله‌ی آخر ol‏ 
که Death matches‏ است تمامی مراحل را در زیر وقت گفته شده 
زد کنید. 

لباس estein‏ 0۳0 ۲۷: در حالت Challenges‏ ده مرحله‌ی 
Death‏ 

matches‏ را در زیر وقت گفته شده رد کنید. 

لباس Professor‏ بازی را در حالت Story‏ به obh‏ پرسانید. 

طرز آزاد کردن حالت ‘The kitchen sink‏ 

تمامی لباس‌های کاراکتر را آزاد کنید تا در صفحه‌ی خرید The‏ 
kitchen sink‏ ظاهر شود بعد از خریداری آن به قیمت ۲۵۰۰ سکه 
وارد بازی دو نفره شوید قبل از انتخاب عکس نارنجک در گوشه‌ی 
پایین» سمت چپ یک مستطیل وجود دارد که روی آن نوشته شده 
0 روی آن SUS‏ کنید و 4435 را روی The kitchen‏ 
sink‏ قرار دهید و ضربدر را بزنید. حالا اگر وارد میدان جنگ شوید و 
دایره را بزتید تمامی سلاح‌ها آزاد هستند.! 

طرز آزادکردن بعضی سلاح‌ها: 1 3 
با خریداری بعضی از حالت‌هاء سلاحی آزاد می‌شود. هر حالت و هر سلاح 
۰ سکه قیمت دارند. 

سلاح :Bubble Trouble‏ حالت The dark sider‏ را 
خریداری کنید. 


The Holy Grail حالت‎ ‘Holy Hand Grenade سلاح‎ 


را خریداری کنید. 

سلاح ‘Icarus potion‏ حالت The Mega Power‏ را 
خریداری کنید. 

i, 149 a mystery حالت‎ ‘Inflatable Scouserz سلاح‎ 
خریداری کنید.‎ 

طرز آزادکردن کلاه‌ها برای ساختن بازیکن: : 

هر کلاه ۱۵۰ سکه قیمت دارد که باید بعد از آزاد شدن آن‌هاء آن‌ها را در 
صفحه‌ی خرید خریداری AES‏ 

کلاه Hard Hat‏ ۵ مرحله‌ی اول را در حالت Story‏ رد کنید. 
کلاه Royal Knight‏ ۱۰ مرحله‌ی اول را در حالت Story‏ رد 
کلاه Boggy the kid‏ ۱۵ مرحله‌ی اول را در حالت Story‏ رد 
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Worms 4: Mayhem, 


Shotgun‏ با این اسلحه می‌تواتید دو تیر شلیک کنید. با 1آهدف گرفته و با 
خریدر شلیک کنید 

Poison Arrow‏ این cM‏ کرم‌های حریف را شیمیایی می‌کند. با RI‏ هدف 
گرقته و با ضریدر شلیک کتید 

Sentry Gun‏ این یک سلاح ستگین است که در صورت کارگناری آن» به 
صورت خودکار به حریف شلیک می‌کند. با ضربدر آن را در هر کجا که خواستید 
کار بگذارید تا در صورت نزدیک بودن حریف به سلاح به آن‌ها ضربه‌ی سنگین 
وارد شود. 

Sniper Rifle‏ این سلاحی است برای وارد کردن ضربه به دشمنانی که در 
دوردست و روبرویتان قرار دارند. با RI‏ هدف گرفته سپس می‌توانید با مقلث 
دوربین را نزدیک و با مربع دور و با ضربدر شلیک کنید. 

6 این یک نارنجک است. L2‏ را زده تا تعداد ثانیه‌های نارنجک را 
برای انفجار مشخص کنید سپس با ۸1 هدف گرفته و با ضربدر شلیک کنید. 
‘Cluster Bomb‏ عمل کردن این سلاح که یک نارنجک خوشه‌ای است 
همانند سلاح Grenade‏ می‌باشد. 

Gas Ganister‏ این یک نارنجک شیمیایی کننده است. با RI‏ هدف گرفته 
و با ضربدر شلیک کنید. 

Holy Hand Grenade‏ این قوی‌ترین نارنجکی است که شما در طی بازی 
می‌توانید از آن استفاده کنید. با RI‏ هدف گرفته و با ضربدر شلیک کنید. 
Banana Bomb‏ عمل کردن این سلاح که یک بمب خوشه‌ای موزی قوی 
است همانند Grenade‏ می‌باشد. 

:Fatkins Strike‏ با Ry‏ هدف گرفته و هر جا که خواستید این سلاح را که یک 
مرد چاق است با زدن ضربدر بیندازید. 

Fire Punch‏ این یک مشت قدرتی است. کنار کرم حریف و چسبیده به او 
ضربدر را بزنید, 

0 این یک ضربه‌ی انگشت است که ضیف‌ترین سلاح بازی محسوب 
می‌شود. کنار کرم حریف چسبیده و ضربدر را بزنید. از این سلاح وقتی استفاده 
کنید که کرم دشمن درست کنار آب باشد. 

BaseBall Bat‏ این یک چوب بیسبال است که برای پرتاب کرم از آن استفاده 
می‌شود. کنار او چسبیده و ضربدر را بزنید. 

Air Strike‏ این یک هلیکوپتر است. که یک سری بمب را در جایی که شما 
بخواهید می‌ریزد. با RZ‏ هدف را مشخص کرده و با ضربدر بمب‌ها را خالی 
Bovine Blitz‏ این یک هلیکوپتر است که سه گاو را در جایی که شما انتخاب 
کنید می‌اندازد. با R2‏ هدف را انتخاب کرده و ضربدر را بزنید. وقتی هلیکوپتر آمد 
آن را هدایت کرده و در جایی که می‌خواهید گاوها را بیندازید ضربدر را بزنید. 
Alien Abduction‏ این یک سفینه‌ی فضایی و قوی‌ترین سلاح بازی 
می‌باشد. با R2‏ هدف گرفته و در جایی که خواستید از سلاح استفاده کنید ضربدر 
را بزنید. 

Land Mine‏ این یک مین زمینی است. در جایی که می‌خواهید آن را کار 
بگذارید ضریدر را بزنید. 

Dynamite‏ این یک دینامیت است. با ضربدر آن را کنار کرم بگذارید. اگر سوار 
جت‌پک هستید با مثلث آن را کار بگذارید. 

Sheep‏ این یک گوسفند است. ضربدر را زده تا گوسفند را پرتاب کنید سپس هر 
وقت خواستید آن را منفجر کنید ضربدر را بزنید. 

Old Woman‏ این یک پیرزن است. ضربدر را بزنید تا پیرزن را رها کنید. 
با 13 او را کنترل کرده و در جایی که می‌خواهید آن را منفجر کنید ضربدر را 
بزنید. 

Inflatable Scoundrel‏ این یک مرد بادکنکی است. با ضریدر مرد را رها 
کرده و با 13 آن را کنترل کنید سپس آن را به یک کرم بچسبانید تا آن کرم را 
بالا ببرد و رها کند. 

Super Sheep‏ این یک گوسفند پرنده است. ضربدر را زده تا آن را رها کنید. 
دوباره ضربدر را زده تا گوسفند پرواز کند. VE‏ آن را به جایی که می‌خواهید 


بازی 4 Worms‏ یک بازی متفاوت سبک جنگی است. در دیگر بازی‌های جنگی 
و تیمی» شما به هر طرف که بخواهید می‌روید و دشمنان نیز فرار می کنند و هرج و 
مرجی در بازی وجود ol‏ حال آنکه در بازی 4 Worms‏ وقتی نوبت در دستان 
یاران شماست دشمن نمی‌تواند از جایش تکان بخورد و شما باید طی زمانی محدود 
به دشمن ضربه وارد کنید که این ویژگی باعث شهرت سری بازی‌های Worms‏ 
شده است. در 4 Worms‏ برخلاف Worms 3D‏ شما می‌توانید تیم بسازید و 
اسلحه‌ی مورد علاقه‌ی خود را طراحی کنید. دید بازی سوم شخص و از گرافیک 
خوبی برخوردار است و برای گروه سنی E‏ طراحی شده است. 

عملکرد دکمه‌ها در 301360 

ES > L3 حرکت دادن‎ 

فشار دادن LB‏ نزدیک و دور کردن دوربین 

حرکت دادن RB‏ تغییر زاویه 

دایره: لیست سلاح‌ها 

مربع: پرش و کاهش درجه‌ی نزدیکی دوربین Snipe‏ 

ضربدر: انتخاب اسلحه از لیست سلاح‌هاء شلیک کردن 

متلث: افزایش درجه‌ی نزدیکی دوربین 510106 تغییر کرم با سلاح Worm‏ 
Select‏ 

1 دید اول شخص و هدف گرفتن 

2 دیدن زمین جنگ از بالا 

Grider بردن سلاح‎ Yh L1 

2 کم کردن زمان بعضی از نارنجک‌هاء پایین بردن سلاح Grider‏ 

جهت بالا و پایین: تغییر زاویه‌ی شلیک برای بعضی سلاح‌ها 

جهت چپ و راست: صورت کرم را به چپ یا راست هدایت کردن 

1 صفحه‌ی توضیح کارها mg‏ 

عملکرد دکمه‌ها هنگامی که با R2‏ میدان جنگ را از بالا نگاه می‌کنید: 

مثلث: نزدیک CPS‏ دوربین 

حرکت دادن 13 حرکت دوربین 

مربع: دور کردن دوربین 

ES >‏ دادن RB‏ تغییر زاوی‌ی دوربین 

معرفی اسلحه‌ها: 

Bazooka‏ این سلاح آر پی جی است. با ۸1 هدف بگیرید و با ضربدر شلیک 
Homing Missile‏ این یک موشک دنباله‌دار است» R2‏ را نگه‌داشته تا 
صحنه از بالا نشان داده شود سپس هدف را روی محلی که می‌خواهید شلیک 
کنید بگذارید و ضربدر را بزنید. سپس جهت دسته را تا آخر بالا نگه‌دارید و ضربدر 
را تا hal‏ نگه‌دارید تا شلیک کنید. 


ES z eR om 


اسلحه Grider‏ را انتخاب کنید و مقابلتان روی هوا یکی از آن‌ها را کار بگذارید 
تا بتوانید به جاده‌ی مقابل بروید. در جاده‌ی مقایل دو اره را برداشته و از چوب‌ها 
بالا بروید. جعبه و صندوق را دریافت کنید. وقتی نوبت به کرم اول رسید آن را با 
Worm Select‏ به کرم دوم بدهید. حالا با کرم دوم چتر نجات را انتخاب کنید 
و به وسیله‌ی آن به جاده‌ی مقابل بروید و اره را بردارید. از یک Grider‏ استفاده 
کنید و به جاده‌ی بعدی بروید. از چوب بالا رفته و oy)‏ و جعبه را بگیرید. جلوتر 
از دستگاه بالا رفته هنگامی که به بالاترین نقطه‌ی دستگاه که قرمزرنگ است 
رسیدید با استفاده از Grider‏ به جاده‌ی مقابل بروید و آخرین اره را نیز بردارید. 
ub Building Site ...‏ سه بولدوزر را در این مرحله نابود کنید. در کنار هر 
بولدوزر یک جعبه‌ی TNT‏ وجود دارد که می‌توانید با ابودی آن‌هاء بولاوزرها را 
هم نابود کنید. پس از نابودی دستگاه‌ها دو کرم حریف را از پای درآورید تا مرحله 
به اتمام برسد. 

‘The Crate Escape‏ وارد خانه شده و از جعبه‌های مقابل بالا رفته تا به 
طبقه‌ی دوم برسید. از چوب بالا رفته و در طبقه‌ی سوم از جعبه‌ها بالا بروید. در 
طبقه‌ی چهارم صندوق را از روی جعبه بردارید. با استفاده از چتر نجات به طرف 
صندوق مقابلتان بروید و آن را بردارید. 

Destruct And Serve‏ به پشت ساختمان بروید. از طریق چوب خود را به 
پشت بام برسانید. دو جعبه‌ی TNT‏ را که روی پشت بام قرار دارند نابود کنید. 
Yo‏ با کرم بعدیتان که از مقابل ساختمان می‌آید با بازوکا به TNT‏ سمت چپ 
ورودی ساختمان شلیک کنید. در نوبت بعدی همین کار را روی TNT‏ سمت 
راست ورودی ساختمان انجام دهید. دو جعبه‌ی TNT‏ دیگر SVL‏ در ورودی 
ساختمان وجود دارنده یکی نزدیک پشت بام و دیگری درست بالای در ورودی. 
آن‌ها را هم نابود کنید. می‌توانید از Snipe‏ استفاده کنید. پس از آن تمامی حریفان 
را از sh‏ درآورید. 

Storm The Castle‏ در ابتدا با اسلحه‌هایی که دارید تمامی کرم‌ها را نابود 
کنید. در این حین از پله‌های قلعه بالا بروید تا آخر پله‌ها صندوق را که Grider‏ 
بی‌نهایت است بردارید (بهتر است کرم‌هایی را که خون ۲۰ دارند را با Shtgun‏ 
از بین ببرید و آن‌هایی را که خون ۴۰ دارند را با بازوکا و کرم آخری را که سر برج 
قرار دارد با دینامیت نابود کنید). پس از نابودی تمامی کرم‌ها دمویی می‌بینید. حالا 
باید شی نورانی را سر برج بردارید. 

‘The Windy Wizard‏ چپار آسیاب بادی در این مرحله وجود دارند که 
به دستگاه‌هایی از طریق لوله‌هایی متصلند. کنار هر دستگاه یک جعبه‌ی TNT‏ 
وجود dsb‏ با نابود کردن آن‌ها ۴ دستگاه را از بین ببرید سپس با سلاح‌هایی که در 
دست دارید کرم‌ها را از پای درآورید (بهتر است بعد از نابودی هر دستگاه. کرمی 
را که ظاهر می‌شود نابود کنید تا تعدادشان زیاد نشود). 

Rob In The Hood‏ ابتدا a‏ داخل قصر بروید و با استفاده از بازوکا با 
Shotgun‏ کرم‌ها را نابود کنید سپس کرم آخر را که با کلاه جادوگرها ظاهر 
می‌شود می‌توانید از طریق خودکشی یکی از کرم‌هایتان نابود کنید. 

(Fire در شروع مرحله با استفاده از مشت آتشی‎ Joust About It 
کرم‌ها را نابود کنید. پس از آن کرم‌های بعدی را با استفاده از بازوکا یا‎ Punch) 
Shotgun موشک دنبالهرو از بین ببرید. کرم‌های آخری را که ظاهر می‌شوند با‎ 
نابود کنید. پس از نابودی تمامی حریفان» فانوس طلایی ظاهر شده‎ Snipe یا‎ 
را بردارید.‎ 

yh Nice To Siege You‏ به مدت ۱۵ دقیقه از پروفسور محافظت کنید. 
با یکی از کرم‌هایتان می‌توانید در US‏ پروفسور از سلاح Bubble Trouble‏ 
استفاده کنید تا برای چند نوت پروفسور که با استفاده از این سلاح در حبابی قرار 
گرفته از تیر محفوظ بماند. در ضمن می‌توانید وقتی نوبت کرم‌های شماست در 
آخرین ثانیه‌ها شلیک کنید تا زمان ۱۵ دقیقه بیش‌تر تلف شود. اگر در این حین 
کرم‌های کنار منجنیق ظاهر شدند سریع آن‌ها را نبود کنید تا از منجنیق استفاده 
نکنند (منجنیق‌ها قابل نابودی نیستند). 

Mine All Mine‏ با چوب به بشکه‌های سمی زیر پای کرم‌ها ضربه وارد کنید 
تا آن‌ها را از بین ببرید. پهتر است در ابتدا با یک کرم؛ دو کرم دشمن را نابود کنید و 
از یک کرم‌تان اصلا استفاده نکنید تا کرم اول بمیرد. سپس با کرم دوم خون‌هایی 
که در این مرحله هستند را با جت‌پک به دست آورید تا خونتان ۱۵۰ شود. حالا به 
راحتی می‌توانید دو کرم باقی مانده را بدون مردن خودتان نابود کنید. 

Ghost Hill Grove Yard‏ در ابتدا به جلو بروید و طلا را بردارید سپس 
کرم ظاهر ord‏ را با بازوکا نابود کنید و طلای دوم را بردارید. از یک گوسفند یا 


Flood‏ این یک سلاح تولید آب است. ضربدر را زده تا سطح آب بالا بیاید. 
‘Tail Nail‏ این یک چکش است. کنار کرم و چسبیده به او ضریدر را زده تا به 
سرش چکش بکوبید. VE‏ تا آخر جنگ, آن کرم نمی‌تواند از جایش تکان بخورد 
مگر این که زمین زیرش منفجر شود. 

L Starburst‏ استفاده از این سلاح که اسلحه‌ی خودکشی است کرم شما نابود 
می‌شود. ضربدر را زده تا کرم به پرواز درآید سپس آن را به جایی که می‌خواهید 
Concrete Donkey‏ این یک مجسمه از خر می‌باشد با R2‏ هدف گرفته و 
در جایی که می‌خواهید آن را رها کنید ضربدر را بزنید. 

علامت‌های سوال: این تفنگی است که خود شما باید در صفحه‌ی ساخت بسازید 
و استفاده از آن نیز مدل‌های متفاوتی دارد. 

Para Chute‏ این یک چتر Obs‏ است. اگر خواستید از جایی مرتفع به جایی 
کم ارتفاع بیایید ابتدا با مربع به جلو پریده و سپس ضربدر را نگه‌دارید و با 13 
کنترل چتر نجات را به دست بگیرید تا فرود آیید. 

Ninja Rope‏ این سلاح برای بالا رفتن از جایی استفاده می‌شود. با ۸1 مکان 
بالاتر از جایی را که می‌خواهید رویش بروید هدف گرفته اگر هدف سفید بود 
ضربدر را بزنید. حالا با RI‏ می‌توانید به سمت بالا و با R2‏ به سمت پایین حرکت 
کنید. در جایی که خواستید طناب را رها کنید دوباره ضربدر را بزنید. 

Icarus Potion‏ این ساح به کرم‌های شما بال پرواز می‌دهد که با زدن مدام 
مربع می‌توانید پرواز کنید. علاوه بر آن اگر کرم شما شیمیایی باشد این سلاح او 
را درمان می‌کند. 

Jetpack‏ این یک وسیله‌ی پرواز است. ضربدر را نگه‌داشته تا په پرواز درآیید 
سپس به هر چایی که می‌خواهید بروید. 

Grider‏ این سلاح وقتی استفاده می‌شود که شما بخواهید از یک نقطه به 
نقطه‌ی رویرو» کناری و... بروید. این سلاح را در آن وقت وسط آن دو نقطه قرار 
نقطه‌ی اول به راحتی به نقطه‌ی دوم بروید. با 13 
می‌توانید آن را حرکت داده و با YLI‏ و با 12 پایین ببرید. سپس در جایی که 
رنگش خاکستری است ضربدر را زده تا آن را کار بگذارید. 

Bubble Trouble‏ این یک سلاح محافظ است. در جایی که صاف است با 
ضربدر آن را کار بگذارید تا یک حباب پدید آید. حالا اگر کرمی درون آن قرار 
گیرد صدمه نخواهد دید. 

Skip Go‏ اگر فکری به ذهنتان نمی‌رسد ضریدر را زده تا نوبت را به کرم‌های 
حریف بدهید, 

b Worm Select‏ مثلث نوبت را در میان کرم‌هایتان عوض کنید. با هر کرم 
که خواستید حمله کنید, 

Surrender‏ اگر امیدی به موفقیت ندارید ضربدر را بزنید تا تسلیم کرم‌های 
حریف شوید. 

شروع بازی در حالت تمرینی (Tutorial)‏ 

lode Worm Inkle University‏ را بردارید و کرم‌های کلاه آبی را 
نابود کنید. 

lease :Unsporting Behavior‏ را u,b»‏ و کرم‌های حریف را نابود 
Mikes Secret Laboratory‏ تمامی کرم‌های حریف را از پای درآورید. 
شروع بازی در حالت داستانی :(Story Mode)‏ 

Diner Might‏ وارد رستوران شده از Shotgun‏ استفاده کنید و به دو 
جعبه‌ی TNT‏ که سمت راست و چپ شما قرار دارند شلیک کنید. در رستوران از 
پایه‌ی چوبی کج به طبقه‌ی بالا رفته و TNT‏ بعدی را نابود کنید. 1(۷1 آخر 
در گوشه‌ی سمت راست رستوران, کنار در ورودی قرار دارد. پس از نابودی آن» 
مرحله تمام می‌شود. 

Sneaky Bridge ۰‏ در این مرحله دو کرم دارید. یکی از آن‌ها را تا آخر 
مرحله در همین نقطه‌ی شروع نگه‌دارید. با کرم دیگر از چوب کج بالا بروید. به 
درون جاده بپرید و اره‌ی اول و دوم را در راهتان بردارید. soy!‏ سوم را نیز کنار 
بولدوزر بردارید تا دمویی ببینید. بعد از کرم دشمن» بازی به دست کرم اول شما 
می‌افتد» در صفحه‌ی اسلحه» Worm Select‏ را انتخاب sus‏ و با مثلٹ کرمتان 
را عوض کنید. حالا با کرم دوم باید راهتان را اذامه دهید. پشت بولدوزرجعبه را 
برداشته و در انتهای جاده از چوب بالا رفته و صندوق را بردارید. We‏ در صفحه‌ی 


می‌دهید تا با آن بتوانید از 


manen 


دیگ قرار yb‏ آن را هم بردارید. هویج بعدی کنار میله‌ی دیگ سمت راست 
زنبوری که هویج را از بالای آن برداشتید قرار رده آن را بردارید. سپس کمی به 
طرف راست بروید. یک زنبور دیگر می‌بینید. روبروی آن زیر چوب بالای دیگ» 
هویج بعدی را بردارید سپس به روی میله‌ی دیگ که در ابتدای بازی کنارش 
بودید بروید و در انتهایش هویج بعدی را بردارید. هویج بعدی روی چوب بالای 
دیگ در انتهایش قرار دارد. بعد از برداشتن آن به روی دایناسور پرنده‌ی کنارتان 
Lon‏ و هویج بعدی را بردارید بعد از آن به روی دایناسور پرنده‌ی بعدی بروید و 
آخرین هویج را بردارید. 

Escape From Tree- Rex‏ با استفاده از جت‌پک از روی چوب آوبزان 
مقابلتان بازوکا را بردارید و دوباره به محل اولتان برگردید. در دو نوبت با دو 
بازوکایی که دارید دو کرم دشمن را نابود کنید سپس جعبه‌ی بعدی را از روی 
درخت مقابل دایناسور بردارید. حالا شما دو چوب بیسبال داریده با استفاده از ch‏ 
دو کرم حریف را از بین ببرید (اگر در این حین جت‌پک‌تان تمام شد از معجون 
استفاده کنید و به وسیله‌ی پر زدن به کنار کرم‌ها بروید). سپس جعبه‌ی بعدی را 
برداشته و با استفاده از چوب بیسبال کرم حریف باقی مانده را به داخل آب بیندازید. 
سپس به درون غاری که در آخرین جزیره قرار دارد بروید. 

Chute To Victory‏ با چتر نجات به روی دایناسور پرنده‌ی مقابلتان بروید 
و جعبه را بردارید و با استفاده از مشت آتشی کرم را به داخل آب بیندازید. دوباره 
پا چتر Obs‏ به روی دایناسور پرنده‌ی کناری بروید و به وسیله‌ی بال او به روی 
پره‌ی مقابل فرود آیید. از روی تخم 
تشی کرم روی صخره را به Bb‏ آب 
هدایت کنید سپس از روی صخره با چتر نجات به روی جزیره‌ی مقابل بروید و 
جعبه را بردارید و کرم را در آب بیندازید. از روی سنگی که کرم دشمن رویش قرار 
داشت به روی جزیره‌ی مقابل با چتر نجات بروید و جعبه‌ی بعدی را بردارید و کرم 
روی درخت را داخل آب بیندازید سپس با استفاده از چتر نجات روی صفحه‌ی 


برگ‌های درخت بروید و با چتر نجات در 


دایناسورها جعبه را برداشته و با مشت 


Gas‏ مقابلتان فرود بیاید. 
‘The Land That Worms Forgot‏ تمامی کرم‌ها را به جز کرمی که 
کنار آتشفشان با خون ۱۰۰ قرار دارد با استفاده از سلاح‌هایی که دارید از بین ببرید 
سپس در آخر به کنار کرم کنار آتشفشان بروید. 
of Dino Worms‏ ۷۵1[6۲: با استفاده از سلاح‌هایی که دارید کرم‌های 
دشمن را نابود کنید سپس صندوق‌های ظاهر ord‏ را بردارید و به لبه‌ی opie‏ 
بروید به طوری که بتوانید پروفسور را ببینید. با استفاده از چیدن Grider‏ خودتان 
را به پروفسور برسانید. 
شروع بازی در حالت بازی کوتاه (Challenges)‏ 
Sniper Rifle‏ با a Snipe‏ هدف‌هایی که ظاهر می‌شوند شلیک کنید. 
Jetpack Challenge‏ با جت‌پک جبه‌هایی را که ظاهر می‌شوند بگیرید. 
Super Sheep Challenge‏ در صفحه‌ی اسلحه Super Sheep‏ را 
انتخاب کنید سپس دوبار ضربدر را زده تا گوسفند به پرواز درآیده آن را از میان 
جعبه‌هایی که ظاهر می‌شوند عبور دهید. 
‘Icarus Potion Challenge‏ در صفحهی اسلحه از معجون استفاده 
کنید. حالا تند تند مربع را زده تا به پرواز درآیید سپس جعبه‌ها را بگیرید. 
Shotgun ‘Shotgun Challenge‏ به اهدافی که از Yb‏ با چتر می‌آیند 
Accuracy Challenge‏ با استفاده از تیرکمان به تمامی کرم‌هایی که 
اطرافتان قرار دارند شلیک کنید تا شیمیایی شوند. 
‘Navigation Challenge‏ جمه‌هایی را که ظاهر می‌شوند جمع‌آوری 
کنید. 
Collect Challenge‏ ۳۵۸6): جمبه‌ها را جمع کنید و در جایی که لازم 
است از Sex‏ و طناب برای گرفتن آن‌ها استفاده کنید. 
Death Match‏ (۱ الی ۱۰): با کرم‌های حریف جنگیده و تمامی آن‌ها را 
نابود کنید. 

اشفا 


دینامیت در وسط دو کرم ظاهر شده برای نابودی byl‏ استفاده کنید. پس از 
برداشتن طلای سوم از Fire Punch‏ برای انداختن کرم نزدیک آب به داخل 
آب استفاده کنید. دو کرم دیگر را با هر سلاحی که خواستید نابود کنید سپس 
طلای چهارم را که آخرین طلا است بردارید. کرم‌هایی که ظاهر می‌شوند را از بین 
ببرید. a Holy Hand Granede‏ اندازەی ۸۰ خون از کرم‌های حریف کم 
می کند که می‌توانید در این جا از آن استفاده کنید. 

‘Tin Can Wally‏ زودتر از کرم مقابلتان به هدق تیر بزنید سپس کرم‌هایی 
را که ظاهر می‌شوند نابود کنید (در ابتدای مرحله کرمی را که مقابلتان قرار دارد 
تباید بکشید). 

Doom Can Yon‏ با استفاده از سلاح‌هایی که دارید کرم‌ها را از بین ببرید. 
High Noon ...‏ صندوق سمت راست را برداشته و یک Grider‏ مابین 
ساختمانی که روی آن قرار دارید و ساختمان مقابل بگذارید. به روی ساختمان 
مقابل رفته با ۸2 از بالا صحنه را ببینید. یک صندوق نزدیک جایی که هستید 
می‌بینید» آن را برداشته و از پشت تابلوهای ساختمانی که رویش قرار دارید جلو 
بروید به طوری که دیده نشوید. در آخر راه از چوب کج نازک بالا رفته و صندوق 
بعدی را بردارید تا یک جعبه پایین بیفتد. حالا با چتر نجات به روی کلبه‌ی روبرو 
بروید و در پشت کلبه جعبه‌ی دینامیت را بردارید. کنار جایی که دینامیت را 
برداشتید یک دروازه‌ی بزرگ چوبی وجود دارده آن را با دینامیت نابود کنید. حالا 
کرم‌های شما ظاهر می‌شوند بعد از آن کرم‌های دشمن را نابود کنید. 
‘Turkish Delights‏ از بالا به مرحله نگاه aus‏ ( با (R2‏ یک اتاق وجود 
دارد که دو صفحه‌ی هدف درون Gl‏ قرار دارد. شما باید با استفاده از اسلحه‌هایی 
که u,b‏ تمام کرم‌ها را بدون این که آن‌ها را بکشید به داخل هدف‌ها هدایت 
No Room For Error‏ در این مرحله ul‏ تمامی کرم‌های حریف را 
نابود کنید. در ابتدا از روی تکه‌های ابر جلو بروید و جعبه را بردارید و با استفاده 
از Shotgun‏ به کرم‌ها شلیک کنید (در هر نوبت جعبه‌ی ظاهر شده را بردارید 
و به همین ترتیب تا آخر کار را ادامه دهید تا تمامی کرم‌ها کشته شوند. در ضمن 
مواظب باشید در آب نیفتید). 

Carpet Capers‏ از بالا به مرحله نگاه کنید. جعبه‌هایی می‌بینید. ابتدا آن‌ها 
را جمع‌آوری کنید و بعد تمامی کرم‌های دشمن را بدون این که پروفسور بمیرد 
از بین ببرید. 

‘Traitorous Waters‏ چند کشتی مقابل شماست که درون آن‌ها چند توپ 
جنگی قرار دارد. هرکدام از توپ‌ها که دود از آن‌ها بلند شد را سریع قبل از این که 
شلیک کنند نابود کنید. 

Gibbon Take‏ درابتدا به ستون وسط آب روبرویتان که چند سنگ آبی 
رویش است بپرید سپس به ترتیب از ستون‌های دیگر عبور کنید و سنگ‌های 
Soo‏ را بردارید تا در آخر یک صندوق ظاهر شود آن را بردارید. با استفاده از lb‏ 
به بالای بنای روبرویتان بروید و سنگ بعدی را بردارید. کنار این بنا یک دیوار 


آبی‌رنگ وجود دارد که می‌توانید به وسیله‌ی آن به درخت مقابل بروید و سنگ را 
بردارید. بعد از برداشتن سنگ به درخت بعدی مقابل بپرید و سنگ بعدی را بردارید 
سپس صندوق ظاهر شده را بردارید و با استفاده از جت پک به CYL‏ درخت بلند 
مقابلتان که کنار بنا بود بروید و سنگ بعدی را بردارید. طرف دیگر درخت» صندوق 
را نیز بردارید. حالا از معجون استفاده کرده و آن را بخورید. بالای ستون‌هایی که 
از آن در ابتدا بالا آمدید یک پل وجود دارد. سمت چپ پل» سنگ بعدی قرار دارد. 
YE‏ به Gb‏ آن از روی درخت بپرید و تند تند مربع را بزنید تا بال درآورید و به 
همین وسیله خودتان را به آن برسانید و آن را بردارید سپس در ادامه روی پل 
صندوق را بردارید و به طرف مین بروید و برگردید تا میله منفجر شود. به همین 
شیوه تا انتهای پل راهتان را ادامه دهید و سنگ‌ها را بردارید. روی گنبد سمت 
چپ پل یک صندوق ظاهر می‌شود. با استفاده از بال زدن یا طناب به آنجا بروید 
و صندوق را بردارید سپس با استفاده از جت‌پک به کنار کرم حریف بروید و سنگ 
آخر را بردارید. 

Fast Food Dino‏ شما در ابتدا روی یک چوب قرار دارید که کنارتان میله‌ی 
آهنی دیگ قرار دارده در انتهای آن هویج را بردارید سپس در جزیره‌ی مقابلتان که 
Gul‏ قرار دارد هویج بعدی را با استفاده از جت‌پک از بالای کمر دایناسور برارید. 
هویج بعدی روی سر دایناسور کناری در همین جزیره است. آن را هم بردارید. 
حالا از روی سر دایناسور به بالا نگاه کنید» هویج بعدی بالای زنبور سمت چپ 
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مجموعه AS‏ رمز و راه‌یابی بازی‌های کامپیوتر جلد ۱ و ۲ در یک کتاب 
رمز یش از ۱۶۰۰ بازی ۳۳۳ ف 0ا ان 
y: ۱ SAS‏ 
oil‏ ی عناوین بازی‌ها در کتاب جلد ۱ و 
Bad Boys: Miami Takedown:‏ 
Buldies‏ 
Baldur's Gate 2; Shadows Of Amn‏ 
Baldur’s Gate 2: Throne Of Bhaal‏ 
gehen De ees ee‏ اه سم 


Balls of Steel 
‘Bandits: Phoenix Rising 


Armored Fist 
Armored Fist 2- MIAZ Abrams 


Bird Hunter; Wild Wings 
Birthright: The Gorgon's Alliance 
Black And White 

Black Dahlia 

‘Black Moon Chronicles: Winds of War: 
Blackthorne 

Blade and Sword 

Blade Of Darkness, 

Blade Runner 

Blair Witch Volume 2 

Blair Witch: Volume 1 - Rustin Parr 
Blair Witch; Volume 3 = Elly Kedward 


‘Crystal 
CSI: Crime Scene Investigation. 
CSI: Crime Scene Investigation 


Cultures 
Cuttures'2: The Gates of Asgard 


‘Heroes OF Might And Miigic 3: The Shadow: 
Of Death 
Heroes OF Might And Magie 4: The 

‘Storm 


Gathering 
oe meine Nie te 


No Man's Land 

No One Lives Forever 
No One Lives Forever 2 
Nocturne 


Splinter Cell 1 ۱ 
Spooky Gastle: The Adventures Of Kid Mystic | 
Sports Car GT 


a 


۱: Hit & Run The 
2 University 


‘Sims: 

Sims, The 
‘Sims, The: 
Sims, The: 
Sims, The: 


XIN 
X-Men: The Ravages of Apocalypse 
X-Plane 


X-Wing 
pa ی‎ Fighter: Balance of Power 


Tom Splinter Cell 
‘Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow 
‘Tom Clancy's SSN 
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